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PurePASCAL/GNU C/ ソース ジェネレータ DIS.X 
X6B000SPC«JSS-OS"SWORD73D CG システム ANGEL 
MUSICDRV.X/OPMD.X/ ブロック ゲーム Yet Another Column 
Xlturbo 用 コマンド シ エルシ ミ ュ レー タ INTEGRAL XI 


6 



'いま、 こだわ リ統 けて きた ある 轨 着が まさに 帰結しょう どして います。 グラフィカル ュ一 
ザーィ ン ター フ ヱイ ス" SX- WINDOW ve に 1.0"。 もちろん、 X68000 に は * 壳 当 より 
ビジュアル シェルが 搭载 されて いた こと は ご存じのと おりです が. クオリティ グラフィック 
ゃマルチメディァ、マルチタスク对^5など真の意味での汎用性を志向した開％0ン 
セ ブトから は、 私たち 自身 ものたりな さ を絷じ 得なかった こども 事 * です。 しかし、 キャラ 
クタ ユーザー インターフェイス 全盛の その 時代に， デスクトップの 概念 をい ち 早く 侏り 
入れた 先見 性 は、 現在の インター フェイスの なり 方に 対する 的確な 予測に 基づく もの 
で、 何よりも， トレン ディな ユーザ一 の压 f 到 的な 支持に よって 証明され ています。 パーツ 
ナル コンピュータ がその 意味 どお') 、個人の ための ツールなら、 インターフェイスの 11： 
展は 必然です。 この ウィンドウ システム は、 私たち X680()0 開 プロ ジヱク 卜に 携わった 
すべての スタッフの 指標で あり、 義務で もあった のです 一一 。 

ユーザー 本位の 採 作 if 境 を 提供す る フル a 面 マルチ ウィンド ウタ イブの デスク トツ 

ブ (テキスト 面/単色 4 階 調 + カラー 4 色。 グラフィック ffi/ カラ一 65,536 色 + lfife)、*t 
感 スクロール バー …こだわ') の 美学で 高められた ユーザー インターフェイス。 ィべ 

ン卜 ドリブン S マルチ タスク 処理に よ') 複数の 作業 を 同時 (： 処理で きる 统似 マルチ 
タスク や 入出力 装 a の 定か' 簡単に おこなえる 多 機能 コントロール パネル を搭 裁し 
た 本格 ウィンドウ シ ス テムです。 

"SX-WINDOW" 、この ひらかれた 知性 は、 今 も そしてす ぐ 後に 統く畤 代 を も 包 し 
た 質の 高い 「愉しみ」 を 提供す る インターフェイスです „ フレンド リー OS Hunian68kii 
ここに、 当 の 目的の 成就と 共に、 将来へ 確かな 展望 を 明示した どい える でしよう。 さま 
ざまな ジャンルへ、 拡 か") ど 密度 を 高める アプリケーション 環境 、インテリジェントな ペリ 
フエ ラル JJII 境。 こうした トレンド を 背景に いま 第 4 世代の X68000 が デビューし ます。 


さ、 Mi ゆぶ 

,_ノ 一 
き ' ョ 




7S8000 

PERSONAL WORKSTATION 

SUPER • EXPERT PRO 

ザ 'ヮ一 7 ステーション。 80M バイ 卜 ハード ヂ f スク， SCSI イン ヌ一 フエ 丫スを 標準 装 

SUPER HD 本体 + キ一 ボード + マウス' トラック ボール 

HD タイプ CZ- f; 'ぶ TN (チタン ブラック） 標 i^fi 価格 498,000 卩 K 税刖） く fiH さ B'li l'-/ii> 

ァー卜の^4ま。 EXPERTII 本体 + キー ポー ド+ マウス' トラック ボール 

C/ パ; ()3C-BK (ブラ", ク） •- GY (ダレ—） 標準価格 338,000I]K 税 y リ） /HD タイプ CZ-(U3C- Bia ブラック） 標準 摘 格 448,體リ リ （税 iJij) 

ニ丄ー スヌン ダード。 PRO II 本体 + キー ポ―ド 十 マウス 

CZ- に (ブラック） '-GY (グレー） 撩*1(ほ『1^^^281"),0001リ（税>川） 
HD タイプ CZ-(i(;::K>BK (ブラック） 一GY (グレー） 僳準 価格: 195,00(1 ド J (税別） 


ほ 型 カラ 一ディスプレイ テレビ （ドット ビ ツチ 0.39 陽） CZ-602D-BK (ブラック） （グレー） 

ほ 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.39mm) GZ- 605D-BK (ブラック）. -GY (グ L ■ ) 

ほ 型 カラー ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.31mfT,) CZ-6UD-TN (チタン ブラック) '-BK (ブラック)一 GY(:n^)'- 

カラ 一ディスプレイ （トツ トビ ツチ 0.3Um) CZ-603D-BK (ブラック） '-GY (ク 'L ) 

14 型 カラ —ディスプレイ （ドット ビ ツチ 0.31imn) CZ-6(MD-BK (ブラック） 一GY (グレー） 


'禪準 価格 99.800 円 （チル ト スタンド 同梱， 税別） 

-棵準 価格 リ 5.000 円 （スビ 一力一 2 個/ チルト スタンド 同 梱' 税別） 

'標率 価格 135.000 円 （スビ 一力一 2 個/ チル卜 スタンド 同 梱' 税別） 

'標準価格 84.800 円 （チル トス タン ド同梱 リ兑 別） 

'標準価格 94.800 円 （スビ 一力一 2 個/ チルト スタンド 同 梱* 税別） 


EXEU — ダーズ グッズ 


プ レゼ ン卜 実施 中 


攀 いま. 会員より ご 紹介のお 客 «K 力 《 EXE ショップで XS8000 シリーズ を W 入され ますと, 貝に EXE 
'J~ ダ一ズ グッズ を プレゼント します。 I 羊し く は EXE ショップに お問い合わせく ださい。 
* また， X68OO0 シリーズ を：: •!! 筒 入のお 客 は， ぜひ クラブに ご 入会く た' さい,， 


や li:;"; に WW してお りよす I お, V, および は ftWfiBitfW: は irtfltt は rti れ 

ておりません ので, ご瞒 人の m«5 说 iiifi をお え 1 ムぃ ド さい,， 


» お問い合わせ は …シャープ 子 《88 事業本部 システム 撖 器 常 業 部 T545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22*22 号 n(06)621-l221( 大代 3fi) , « ―. - - q , , 

電子 機器 事業 本耶 液晶 映像 システム 事業部 第 2 新品 企 雨 部 T162 東京都 新 宿 区巿谷 八權町 8 番地 0(03)260- H6K 大代 表） *iytr— i5bfmXT.a7I 
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LINI)((±AT&T BE しし LABORATORiESCOOS 名です'.' 
Mach は 力一 ネギ一 メ 口 ン 大学の OS 名です， 
CP/M,P-CPM,CP/M plus.CP/M-86.CP/M-68K.CP/M- 80 
00, OR- DOS は DIG ぽ AL RESEARCH 
OS/2 は IBM 

MS"D0S,MS-OS/2,XENIX,MACno 80, MS CliMICROSOR 
MSX— DOS は アスキー 

OS-9,OS-3/68000,OS-9000.MW C は M に ROWARE 
UCSO p-system は 力 リフ a ルニァ 大学 理¥ 会 
WordStar, WordMasterl J WORDSTAR International 
TURBO PASCALTUReO CSIDEKICKIJ BOUND INTERNA! 
lOMA し 

し SI C(i し SI JAPAN 
HuBASIC(3: ノヽ 卜-ソン ソフ ト 

の 商 揮て す。 その他， プ a グラム 名. CPU 名 は 一Hi 
に 各メ一 カーの 登 S ま 商標です „ 本文 中で は" TM" , 
"R "マーク は 明 S 己して いません,， 
本 i« に 格 載 さ れた プロ グラムの 著作 (I 'は プロ グラ ム 
作成者に 保留され ています,. 著作 權法 上， PDS と 明 
K された ちの 以 タト. 個人で 使用す る ほかの 無断 fflW 
は じられ ています。 
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SHARP クリエ ィ ティブ マインド あふれる 周辺機器が 


匚 

\ - — - 


ディスプレイ 閱連 


プリンタ 


ファイル 


カラ一 ディスプレイ テレビ 


カラー ディスプレイ 


画像 入力 


カラ一 プリンタ 


ドット プリンタ 


-ド ディスク 



15 型 カラー ディスプレイ テレビ 

CZ-602D-BK--GY 

標 Ml 価格 99,800 円 （悦 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 


1<1 型 カラ一 ティ スフ レイ 
CZ-603D- BK-GY 
標準価格 84,800 円 （悦 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 


カラ 一イメージ スキャナ * ' 
CZ-8NS1 

標 ill 価格 188,000 円 （税別） 




15 型 カラ 一ディスプレイ テレビ 
CZ-605D-BK*-GY 

標準価格 115,000 円 （悦 別） 
(スピーカー 2 個 'チル トス タント' 同梱） 


21 型 カラー ディスプレイ 
CU-21HD 

iK« 価格 148,000 円 （Wi 別） 
(ス ビーカー 21 固 同稱） 

チューナ一 


スキャナ 阁 パラレル ポ一ド 
CZ-6BN1 

標準価格 29,800 円 （税別） 
映像 入力 




ほ 型 カラ一 ディスプレイ テレビ 
CZ-613D- 丁 N-BK-GY rgb システム チューナー 

(スヒ —刀 —2 個 'チル トス タ ノト!^ 梱） 稱準 価格 33,100 円 (fse 別） 
カラ 一ディスプレイ （リモコン 付） 

CR 丁フィ J レター 


CZ-6VT1-BK 
CZ-6VT1 

標準価格 69,800 円 （税別） 



14 型 カラ 一ディスプレイ 
CZ-604D-BK-GY 

1累* 価格 94,800 円 （投 別） 
(スピーカ- 2 個' チルト スタンド 同梱） 
«1 ご 使用に 際して は、 カラ一 ィ メ- 



^転写 カラ H 獎字 プリンタ 
CZ-8PC3 

till* 価格 65,800 円 （税別) 
(信号 ケーブル 同梱） 




カラー 漢字 プリンタ (80 析） 
CZ-8PG1 

標 * 価格 130,000 円け S 別） 

信号 ケー フル 同權） 



ハート' テ V スク ユニット (20MB) 

CZ-620H 

標準価格 178,000 円 （稅 別） 


48 ドット 
熱 転写 カラ一 漢字 プリンタ 
CZ-8PC4 
CZ-8PC4-GY 

価格 99,800 円 （税別) 
(信号 ケ' 


ビデオ プリンタ 



24 ビン 

カラ一; S 字フ 'リン タ （136 桁） ■ 
CZ-8PG2 

檷準 価格 160,000 円 け兑 別） 

(信号 ケーブル 同捆） 

I 



增設用 ハードディスク 
ドライブ （纏 B) 
(CZ-602C 652C 603C 
653C 内 用） 
CZ-64H 

樣攀 価格 120,000 円 （税別） 
(取 付费 別） 

* 取 付に M して は シャープ 
お客様 ご 相お お 口にて ご 

相 lie ください。 


カラ一 ビデオ フリン タ 
CZ-6PV1 

標準価格 198,000 円 （悦 別） 

(信号 ケーブル 同梱） 


24 ピン 漢字 プリンタ （136 析） 

CZ-8PK10 

摞 準 価格 97,800 円 （W 別） 

(信号 ケーブル 同梱） 


カフ 一 イメージ ジ エツ 


ト 4 


1^ 


£: や 


S 性能 CRT フィルター 
BF-68PRO 
標準価格 19,800 円 別） 

(14/15 型 用） 

-ジス キヤ ナ C ふ 8MS1 に 同 tifl の RS-232C ケーブルで 接 »!S する か 、より M 速の パラレル デ- 


カフ — T メー ジン エツ ト j 
IO-735X 

標準価格 248,000 円 （税別） 
(信号 ケーブル 別売） 

'タ 伝送 を 行う 場合、 別売の スキャナ 用 パラレル ポ一ド CZ-6BN1 榍 * 価格 29,800 円 （税別） で 接 «t してく ださい， 


*2 CZ"603D'604D、CU-21HD を ご 使用の 1« 合 は. RGB システム チ ュ- 

-ナ一 CZ^BTU (別 55) が 必要です „ 



«3 別 9? の 号 ケーブル I0^73CX 樺 準 価格 5,500円（悦別）で接*^して下さぃ。 



^SU'WJtMmMmi シリーズ 用 
周辺機器 




鲁 立体 映 f 象 セット ★CZ^SBRl 

29. 800 円 

*2 化' ン 漢字 プリンタ （136 桁） CZ"8PK10 97. 800 円 

き パーソナル テロ ッパ *2 CZ-6DT2 

44. 800 円 

* 24 ドット 熱 転写 カラ一 漢？ プリンタ CZ-8PC3 65. 800 円 

^ 標準価格 は 税別です。 



*48 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ CZ-8PC4 99. 800 円 

1 カラー ディスプレイ 1 

1 FM 音源 

1 

* 48 ドット 熱 転写 カラ一 漢字 プリンタ CZ-SPC4-GY 99. 800 円 

型 カラー ディスプレイ *， CU-21HD 148.000 円 

誊 ステレオタイプ FM 音源 ポ一ド CZ-8BS1 

23. 800 円 

* カラー ビデ 才 プリンタ CZ"6PV1 198. 000 円 


スピーカ一 (2 本 1 組） 標準 装 偏、 ミュージック ツール 同梱 


* カラー イメージ ジェット IO-735X 248. 000 円 

1 映像 • 画像 入力 編集 装置 1 

1 プリンタ 

1 


• カラ一 イメージ スキャナ CZ-8MS 1 1 88 . 000 円 

• 24 ビン カラー; 萎 字 プリ ンタ (80 析） CZ-8PG 1 

130, 000 円 

ファイン レ 1 

• カラー イメージ ポ一ド 11 CZ-8 日 V2 39, 800 円 

• 24 ピン カラー i 葜字 プリ ンタ （ 1 36 析） C2-8PG2 

160. 000 円 

• ミニ フ a ツビ 一 ディスク ユニット (2HD'2D)""3 *02-520「118.000円 


藉、、 


-: 5& 株 5t 会: tt 


► お問い合わせ は …シャープ (侏 電子 機器 事業本部 システム 機器 営業部 T545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 11(06)62 卜 1221 ( 大代 S 


シャープ ペリ フエ ラル ファミリ一 

XK68000 


XS8000 を サポート 


0 





ボード 



ネットワーク 


入力 


その他 






インタ一 フェイス 


数値 演算 プロセッサ 


モデム 


1MB 増設 RAM ポ―ド 
(GZ-600C 耳 用） 

CZ-6BE1 

標準価格 35,000 円 （税別） 



t MB 増設 RAM ポ一ド 

{CZ-601C/611C/652C/ 

653C'662G/663Cffi) 

CZ-6BE1B 

標 * 価格 28,000 円 （税別） 



CZ-6BE2 

« 準 価格 79,800 円 （枚 別） 



4MB 增設 RAf^ ポ一ド き4 
CZ-6BE4 

摞準 価格 138,000 円 （税別） 




ユニバーサル I/O ボード 
CZ-6BU1 

操 準 価格 39,800 円 （税別） 


数値 演算 プロセッサ ボード 
CZ-6BP1 

欄 準 価格 79,800 円 （税別） 


J, ipjr 圍 


GP- 旧 ポ―ド 

CZ-6BG1 

標準価格 59,800 円 （稅 別） 




FAX ボード 
CZ-6BC1 

標準価格 79,800 円 ひ 兑別） 
MIDI 


増設 用 RS-232C ポ一ド 
(2 チャンネル） 
CZ-6BF1 

標準価格 49,800 円 （税別） 



MID は: —ド 

CZ-6BM1 

標準価格 26,800 円 （税別） 




拡張 スロット 


モデム ニニ 
CZ-8TM2 

IS 準 価格 49,800 円 （悦 別） 

(RS-232C ケーブル 同梱） 


RS-232C ケーブル 


ひ 


RS-232C; ケーブル 
(平行 接続 型） 
CZ-8LM1 
標準価格 7,200 円ひ兑 別） 


0 


RS-232C ケーブル 
(クロス 接続 型） 

CZ-8LM2 

樺 * 価格 7,200 円 （税別） 


し AN ポ一ド 



CZ-6BL1 

標準価格 268,000 円け 兑別） 


ユニット' ソフトウェア 

(ネットつ ーク ドライバ VerU 


インテリジェント コントローラ 

CZ-8NJ2 

ffl 準 価格 23,800 円 （税別） 



マウス' トラック ポ一ル 
CZ-8NM3 
標準価格 9,800 円 （税別） 



ト フック ポール 
CZ-8NT1 

標準価格 13,800 円 （悦 別） 


マウス 

CZ-8NM2A 

檑準 価格 6,800 円 （稅 別） 


ジョイ カード 

CZ-8NJ1 

標準価格 1,700 円 （税別） 



拡張 I/O ボックス (4 スロット） 

(CZ-6O0O'601G 611C/602C/ 
512C/503C '613C 623Cffi) 

CZ-6EB1-BK 
CZ-6EB1 

標準価格 88,000 円 （悦 別） 


fSfM^WWW'J" I' ■ し', U' ■UMBZ^ 
スビ一 力一 



アンプ 内蔵 

スピーカ一 システム ひ 本 1 組） 

AN-S100 

標準価格 36,600 円 （悦 別） 


ンス 丁 ム フック 



ンス アム フック 

(CZ-600C 601C 6I1C'602C.' 
(312C''61BC'613C'623C 用） 

CZ-6SD1 

棵準 価格 44,800 円 （(兑 別） 


*4 二' 使用に して は、 あらかじめ 別売の 1MB 増設 RAM ポ一ド CZ^SBEl 標準価格35.000円（稅別'02"6000用）ぷ2>68£旧 樣準 価格 28.000円（校別-02"601〇，02-611〇,1 
)«5 モデム ユニット CZ-8TM2 に 同梱の ソフト は X1/X1 ター ポシリ 一ズ 用です。 


:、663C 用） を堵設 してく ださい。 


* ミニ フひン ビー ディスク ユニット (2D) ★CZ-502F 

99,800 円 

*JIS 第 1 水準 漢字 R0M*7 C 


19, 800 円 

♦ ミニフロッピーディスク ユニット (2D'1 ドライブ） CZ-503F 

49, 800 円 

き RS-232C 用 ケーブル (平行 接 型） （ 

:Z-8LM1 

7, 200 円 

* 增' S ほ ミニ フひン ピー ディスク ドライブ (2D)" CZ-53F-BK 

19, 800 円 

• RS-232C 用ケ一 フル (ク 11ス 接続 型） （ 

:Z-8LM2 

7, 200 円 



* 拡張 I/O ボックス （ 

:Z-8EB3 

33, 800 円 

1 拡張 ボード' その他 

1 

*RF コン ノ、' 一タ '； :8 

^N-58C 

2, 980 円 

* モデム ユニット （300/1200 ボ一） C2-8TM2 

49, 800 円 

鲁 インテリジェント コントローラ 

3Z-8NJ2 

23, 800 円 

鲁 タ f "部 メモリ CZ-8BE2 

29, 800 円 

* マウス' トラック ホール 

3Z-8NM3 

9, 800 円 

*RS-2320 マウス ボード 》5 CZ-8BM2 

19, 800 円 

攀 マウス 

3Z-8NM2A 

6, 800 円 

♦ フロッピー ディスク インターフェイス※ 5 CZ-8BF1 

14, 800 円 

* トラック ボール 


13, 800 円 


8 子 機器 事業本部 液晶 映像 システム 事業部 第 2 商品 企画 部 T162 東京都 新 宿 区 市 谷 八權町 8 番地 H(O3)260-! 


參 ジョイ カード 

CZ-8NJ1 し 700 円 

參 チルト スタンド 

CZ-6ST1-E--B 5, 800 円 

* 高性能 CRT フィル 夕一 

BF-68PRO 19, 800 円 

肇 スキャナ 用 パラレル ポ一ド ® 

10 CZ-8BN1 27, 800 円 


* 品 * 中の-表示 は、 B< ブラック》 £<才 フィス グレ一 >を 示します。 》 1 
XI タ一ボ Z シリ一 ズ用 ※？ CZ-862C に は 接続で きません *3X1 タ 
—ポ シリーズ 用 《4 CZ-83I)C 用 》5 XI シリーズ 用 SfSCZ-BSOC 
で を 使用す る 場合に 必要 iK7 CZ-800C. 8010, 8020, 
803C,8"C、820C 用 * 8 CZ-820C, 822C、 830C 用 《9 1<5'15 型 用 
« 10 CZ-8NS1 用 》 接 等の ISi 明に つきましては、 周辺機器お 合 
カタログ を ご 参照く ださい。 

★ 印の 商品 は 在庫 僅少です。 


本 広 に してお ります 商品お よび i' よ f« の 価格に は mttffe は 
て f まれて おりません ので. ご は 人の KUfi W fiiSn をお ^：ぉュ 、 ドさ (■ \ 


SHARP 

"ァー 卜" と 呼べる 高水準の ソフトウェアが 


情報 人の 24 時 問 を マネージメント、 

データと 上手に つきあえる 
サイ パ、 一 ノート。 

プライベートな データ や ビジネス データ を 簡単な 操作で 管 
理 '運営で きる パーソナル データベースです。 リ フィル、 タツ 

ク シール ノ、 ガキ などへの 印字 も 0K。 シャープ 電子 手帳と 
の データ交換 （別売の 通 
信ケ一 ブル GE-200L が 
必要) も 実現。 電子 手帳 を 
X68000 の 情報 端末と して 
利用で きます。 


CYBERNOTE p 層 k 


CZ-243BS 標準価格19，800円(禾^^81】） 



必要な とき いつでも 使える、 

メモリ;?; り 注， の 
ステー ショナ リー ツール。 

他の ソフト を 起動す る 前に、 この StationeryPRO-68K を一 
度 起動す る だけ。 これで、 他の ソフト を 実行中に も、 「メモ」 
や 「スケジュール」、 「住所録」 など、 この ソフトが 持つ 多彩 
な 機能が ワンタッチで 使え 


ます。 また シャ一 プ 電子 手 
帳との データの 送受信 も 
実現 (別売の 通信 ケープ 
ル CE-200L が 必要）。 


Stationery 讀 。億 


CZ-240BS 標準価格 14,800 円 (禾 



。？ あ:'. 


i5&ISxlSW 暈お 問い合わせ は…' シャープ 冊 電子 槻器 事業本部 液晶 映像 システム 事業部 第 2 商品 企画 部 干162 東京都 新 宿 区 市 谷 八權町 8 番地 O(03)260-116U 大代 表）' 



並の ワープロ じ や ものたりない。 
アイ デァぁ ふ れる 人の 知的 ツー ノレ、 


ノヽ 


ィ パー ワード」 新登場。 


X68000 の 優れた グラフィック 環境 を ユーザ 一-^ r ンタ一 フェース 
に 活用して、 効率的に 文書 を 作成す るた めの インテリジェント 

ツール、 それが ハイ バ 一ワードです。 "WYSIWYG" な 画面で 表 

現 力 あふれる 文書 を 作成、 印刷で きます。 アイデア をう まく 活用 
できる アイデア プロセッサ 機能、 論文 や メモ、 個人 ノートな ど を 
有機的に 結合、 検索で きる ハイ パ一 テキスト 機能 をサポ 一卜 
データの 整理に、 プレゼンテーション ツールに、 単なる ヮ一プ 
口 を 超えた 幅広い 用途に 利用で きます。 

'ワードプロセッサ 機能 》4«a の 文字 サイズ 《9種類 の 文字 修飾、 4 ほ 類の 回 
転、 8 種類の 下線、 8« 類の B 線 《4« 類の 割り付け 》 英文 編集 «能 装備 



ハイパー テキス 卜ヮ _フ0 


Hyoerword 


CZ-251BS 標準価格 39,800 円 (fJiSiJ) 



ァ 
I 

卜 

ッ 
I 

ル 


一-， ヶ^ « 

X68000 をサ ポー 卜。 峰 


1, 


シャープ オリジナル ソフトウェア 

XI68000 


TOP 給与 計算 I キス パート 


■CZ-228BS 標準 画 200.000 円 (？ JiSiJ) 
給与 計算から 明細 発行まで を、 リ 
アル イメージ 入力に より 自動的に、 
素早く 処理す る ことができます。 


TOP 財務 会計 


■ CZ-227BS 1 
会計 ェ キス/ 、一卜 システム と デー 
タ ベース を 搭載し、 機能と 操作 性 
を 両立 させた 財務 会計 ソフト 


CARD PRO-60K 


■ CZ-226BS 標準価格 29.800 円 (稅 別） 
自由な レイアウト 画面で 入力で き 
る ワープロ 機能 を 装備した カード 
型 リレーショナル データべ一 ス,， 


CARD PRO^eeKS システム 手 (I リ フィル 篥 


■ C2-241BS 標^価格 9,800 円 （稅 別） 


CARD PROeBK せ 舌 用 フォーム 集 


■ CZ-242BS 標準価格 9,800 円 （税別） 



■ CZ-2208S 樣車 価格 58.000 円 (#J£Sij) 
コマンド 入力の 手間 を 軽減す るヒ 
スト リ一械 能、 if 線 ドライバー 付 

レホ一 トラ イタ一 機能、 I0it3irn 
の 高精度 演算。 さらに イメージ 表 
示 機能 を 装備した コマンド 型リレ 
—シ ョナル データベースです。 

■C2-2I2BS 標準価格 68.000 円 (fttSiJ) 

スフ レッド シート （表 計算）、 デー 
タ ベース、 グラフ 作成 機能 を 緊密 
に一 体 化させた 統合 ビジネス ッ 
—ル です-, マ ウス 対応の やさしい 
才 ヘレ ーシ ヨン、 高度な エティ タ檄 
能、 豊富な 関数 群な ど、 初心者 
力、 らフ 口まで 幅広く 使えます： 




アクション ゲ一ム 
く パック マニア; ■ 
■ CZ-233AS 
標準価格 7. 800 円 （lit 別） 
C NAMCO 


アクション ゲ一ム 
< ニュージーランド 

ストーリー > 
■CZ-230AS 

標準価格 B. 800 円 （税別） 
Q;TAITO CORP. 1989 


く V'BA しし > 
■CZ-246AS 

標準価格 7. 900 円 （稅别 ） 

C TECHNOS JAPAN CORP 19 


バイク レ 一シン グ ゲーム 
<ス一 /、•一/、 ング才 ン> 
■CZ-238AS 
- - 標準価格 8. 800 円 （税別） 
、*^ I OSEGA 1987 


0S-9 /X68000 


■ CZ-219SS 標準価格 29.800 円 (稅 別） 
X68000 の もつ グラフィック 環境 は 
もちろん、 AD P〇M 音声、 FM 音 
源と グラフィックの 同時 再生と い 
つた マルチメディア 機能 を サポ一 
K 0S-9 の もつ マルチ タスク 機能、 
リアルタイム 機能 を 活かした 使い 
易く 機能的な OS 環境 を 提供し ま 

す。 また、 これまでの データ 資産 も 

-: 舌 力、 廿 ます S'0S-3 は マイクロ ウェア 社 

'^^ ' " の 登 まま 商標です.， 


C compiler pRO60kJ 


■ C2-211LS 標準価格 39.800 円 (税別） 


Human68k ver2.0 


■CZ-244SS 標準価格 9.800 円 （税別） 


THE 福 S?V2.0 


■ CZ-224LS 標準価格 9.380 円 （税別） 


AI-68K (Staff LISP/OPS PRO-68K ! 


■C2-234LS mmm^mmomm) 


通信 ツール 


Communrcation 


■ CZ-223CS 樣 it 価格 19.800 円 
300〜 19.200BPS までの 通信 速 
度に 対応し， 各種 データベースの 
漢字 端末 や パソコン通信に 利用 
できる 高機能 通信 ソフトです, 逆ス 
クロール 機能 や 自動 実行 機能、 ま 
た 豊富な 編集機能 を 装備. 




ノエ ット ヘリ 'ン; ： ユレ一 ンョノ ケ一ム 
く サンダー ブレード > 
■CZ-239AS 
標準価格 9. 500 円 （税別） 

じ 'SEGA 1987 


アクション ケ一ム 
< ダウンタウン 熬血 物語 > 
■ CZ-254AS 
標準価格 8. 800 円 （税別） 

C TECHNOS JAPAN CORP 198 


木じ;吿に"^«£してぉります1ぉん',ぉょび^^^^の俩ぉにはミゲ1'1!?说は 
岔 まれて おりません ので, ご l» 人の t?;ui'itt 税額 をお i 払い 下さい。 


Musicstudio 60Klver.1.1 ■ MUSIC ™o60k! (MIDI) 


■CZ-252MS 操 準 価格 28.800 円 (税別） 
24 トラック 対応 MIDI マルチ レコー 
デ イング ソフト Musicstudio PRO- 
68K がバ一 ジョン アップし ました。 
従来の 機能に 加え、 小節 間の コ 
ビー 及び デリート や、 MIDI イン フ 
ット モニター など、 数々 の 機能 を 
追 カロ' 改良。 さらに 使いやすくな リ 
ました。 

* f^lDI ポ一ド （CZ-6BM 1 ) か 必要です， 



ii 

卩 II II lit fi [|| 11 III "1 



■ CZ-247MS 標準価格 28.800 円 (稅 別） 
M I D I 対応 自 動 伴奏 機能 をサホ 
ート、 簡単な 楽譜 入力で 演奏 か 
楽しめます 

'； -MIDI ホ一 ["'(CZ-SBMl) か 必要です， 


Z クライブ ラリく icn 曲 集〉 


■ CZ-248MS キ累準 価格 8,800 円 （稅 別） 
鑑賞 用と 音楽 データ 加工 作成 用 
力、 ら なる ライブラリです。 



Sampling i 


■ CZ-215MS 標準 iffl 格 17.800 円 (税別） 
AD PCM 機能 を 活かす 高機能 
サン フリング エディタ,, 多彩な EDI 
TOR を 装 1 簾、 サン フ リング 音の デ 
—タは BASIC でも 活用て きます。 


■CZ-2MMS 標^$ 価格 15.800 円 (税別) 
スタジオの コンソ 一」 レノ 、ネ」 レを i 桑 
作す る 感覚で FM 音源に よる 音 
創り が 楽しめる サウンド エディ 夕,, 


■CZ-213MS 標準価格18.800円(^51別） 

最大 8 ハートの スコア は S 譜） が 
書け、 内蔵の FM 音源で 演奏で き 
る 楽 lg ヮ 一 フロ& 演奏 用 ツール。 


NEW PrintShop pro60k1 


■CZ-221HS 標準価格 13.800 円 ひお リ） 
オリジナリティ あふれる はがき 等、 
間 単に 作成、 印刷で きる ホーム ブ 
□ ダク ティ ビリ ティ ツール。 ほとんど 
の 処理 を アイコンで 表示し マウス 
で 選ぶ フレンドリ 一オペレーション.. 



■i なや,"' ん.、 ： 

El 


I'l-iiilSlton 

1 HTTiTTr, 


1 - ^ 

お ：", 



クラ フィック ライブラリ V0 し 1 


■ CZ-235GS 樣 準低 格 8.800 円 (稅 別) 

お 中 W. 舞 用 を 中心とした NEW Print 
Shop PRO-68K 用 クラ フィック デ一タ 集 「； 


グラフィック ライブラリ V0L.2 


■CZ-236GS 標準価格 8.800 円 （税別) 
年賀状 を 中心とした NEW Print Shop 
PRO-68K 用 クラ フィック データ 集。 


□ 


シュ一 テ 1 "ング ゲーム 

ぐン イン ビ一〉 

■ CZ-217AS 

t 票 準 価格 7. 800 円 (税別） 

C KONAMI. 1988 


^HWffla^^^^^B シ ユー テ ノン ク' ケ'一 ム 

I く沙雜 》 蛇〉 

I 桶 準 価格 8. 800 円 （稅 別） 

J C. KONAMI, 1989 


'■ri»~''""=T"'- Tl^l ノ D ■' ノノ -' 一 ム、 

匿ん: '■ く アル カノ イド〉 

：：：■ ■CZ-222AS 


撮 準 価格 7. 800 円 （(Ji 別） 
C, TAITO CORP. 1987 


L，』 


トラ イブ ゲーム 
〈フルスロットル〉 

■CZ-23IAS 

樣滚 価格 8. 800 円 （Hi 別） 

C TAITO CORP. 1988 


I く 熱血;^ 校 
ドッジ ポール 部〉 

■CZ-232AS 

I 標準価格 7. 800 円 （税別） 

I >Cj TECHNOS JAPAN CORP. 19 


サウンド ッ. I: 


ビジネス ッ. I: 


開発 ッ— ル 



Ver4.4 


① 『ファイル 送 僂 機能』 が 充実。 時間 を 効率的に 使える ため、 電話 代、 検索 料金 をより 安く 抑える ことができます。 
攀フ ィル からの 1 行 送信 は、 送信 ファイル 'テキス 卜 を オンライン 時に 任意に 送信で きます。 また、 纏 集 も 可能で 通信 効率 を ほ め 
ています。 攀フ アイ」 U0^*I£1^ 信 も 任 悪の 行から 言 スタートが 可能。 また、 DISK の 残 置、 経過 時間の 確認な どもで き、 非 港に 使 
いや すくなって います。 • ファンクション 'キーへの^ 式 登錄も 350 文字まで 拡張。 漢字 登錄も 可能です。 
© 『操作 性パ こも 気 を 配って います。 

參ォー 卜 ダイヤルの 対応 モデムが 充実。 また、 ダイヤル 時間 もで きる 限り 短縮して います。 秦ォ一 卜 ログオンでの 条件 分岐が 
自由にで きます。 暴 ページ 単位、 行 単位の スクロール' アップ 'ダウン 機能に よって 素早い 移動が 可能です。 * 通信 開始の 時 
間 指定が 可能で、 無人で ち 時間 を 決めて 通信す る ことが でぎ ます。 
(DJOIS の グラフィック 表示が 可能です。 

參 日本 科学技術 情報 センターが サービス する JOIS の グラフィック にいち 早く 対応して います。 
隱ス ぺシャ リス 卜に お薦めす る PCOM 專 用ソフ 卜 群 

① PC〇M"I (簡単で 確実な アクセス を 実現） 定価 55.000 円 

©PCOMiJ^lKPCOM ひ I に 強力な ファイル 送受信 機能 を 追加） 定価 97,000 円 
③ PCOM"IlI( 海外 商用 データベースの オンライン 検索に） 定価 177.000 円 
(英単語 自動翻訳機 能 付） 


ビジネスに 活用す る 
それが 今年の パソコン通信。 



»™iNSTAR, WORDSTAR: マイク ロブ ロ'ジゃバ><« •MS-DOS ： 米国 マイク □ ソフトれ 肇 一太 郎： * ジャスト システム «Lotus 卜 2-3 ： O — タス' ディ ぺひン ブメン 卜 ジャバ 
►tJ-BASE V： 米国？ シュ トン ティト 社 * 電字 M-FP:!* ティア イエス システム 社 "上 は 各 メーカ一 の です， 


=rl50 東京都 渋 谷 区 恵比寿 卜 8-7 I'T'O ビル 
TE し. 03 (442) 7070 (代） 


PCOM a 



対応 商用 デ 

一夕 ベース 

DIALOG 

HINET 

JOIS 

□OW JONES 

PATOLIS 

QUESTEL 

□ lALINE 

GAS-ONLINE 

NEEDS 

8TN 

SOURCE 

EYENET 

BRS 

PC-VAN 

COMPUSERV 

DEMOS 

NIFTYSERV 

その他 非同期 式 無手順の もの 全て 


攀 ビジネスに 必要な データ を タイムリーに 挨索 できます。 
新聞. 雑 I* 記事 や 相場に 株、 海外 情報な ど、 徵 重な ビジネス 'データ 
を 気 <s に 収集。 結果 は フロッピ一 に ダウン ロート'。 自分の ための データ' 
ファイルが 出来 上ります。 

搴 検索 事項 を 事前に セッ 卜。 アクセス 時間 を 短讓し 、通信 コスト を 削減 

できます。 

図書館 文献 や 特許 情報な ど、 検索したい 事項が 分かって いる 時 は そ 
の (検索 式） を ファンクション' キー や ファイルに セット。 オンライン 中 
に キー' インす る 手間が 省け ます。 
き 定期的な 通信 処理 や 検索 業務 もフ ルオー 卜 化が 可能です。 

定期的に 発生す る 検索 業務な ど、 决 まった 通信 業務 を PCOMQ に 登 

錄。 メニュー 番号 を邁択 すれば 後 は フル オートで 実行し ます。 

• 海外 データベースの 検索 データ を 自動的に 翻訳し ます， 

PCOM ひ m は 検索 データの 英文 を 単語 単位で 翻訳し 、日本語訳 を 
自動的に プリント' アウト。 改めて 辞書 を ひく 手間が 省け、 翻訳 業務の 
お手伝いが 可能です。 
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5 月 15 曰 (水)〜 19 日 （土） 東京 *晴 海 
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株 5)； 会社 アイ テ Zj 

本社/ 于251 神奈川県 » 沢 市 南 》 沢 

TEL.D46B-E7-166Ba« FAX.04BB-27-2800 

東京 ショールーム/ Tins S 京都 港 区 新 31-7中村ビル7「 
TEL.03-434-4171 FAX.C3-5/172-5315 



Xstor 40 は シャ ープ X68000 専用に 開発した/ \- 
ドデ イス ク です。 従来の 汎用 サブシステムに はな 
い 数々 の 特徴と ハイセンスな デザイン を 実現した 
スペース タイプの 高 品質/ \- ド ディスクです。 


L"i^lifcffr|to-s[;i;)ll 


き 


國 平均 アクセスタイム 23mSo 満足の いく 高速 性能 を 提供。 
國 パーソナルに は 余裕の 40M バイトの 記 IS 容量。 更に 増設 用 HXD 

042 を 付加す る ことにより 最大 80M バイトまでの ディスク システム 

が 利用 可能。 

翻 目的に 応じた 2 モデル を 用意。 ハードディスク を 初めて 使う 場合 

の 1 台 目 m と、 すでに ハードディスク を 利用して いて 增設 する 場 

合の 増設 タイプ を 用意。 
■Human 68K(Ver1.00 以上 )OS9 対応。 既存の 多くの ソフト ゥェ 

ァ がその まま 利用 可能。 
画 交替 セクタ を ユーザ 領域から 独立。 しかも Format プ 0 グラムに 

より 自動 実行。 

園 切 零時の 才一ト パーキング n ックを 採用。 不意な 衝擎 に対して も 

磁気 面 を 保護。 
画 高品質、 低価格-を 実現。 

HXDO«J:40MB/23ms/l 台 目 用 ¥118.000 

(X68000/ACE/EXPEF!T/PRO 対応） 
HX 口 042:40MB/23ms/2 台 目 用 ¥1S8，000 

(X68000ACE<HD>/ EXPERT<HD>/PRO<HD>/ HXD040 の增設 用） 
• データ 乾 送 速度 /1 .5MB/S • 増設/ HXD042 を 1 合 増設 可能 
* インター フヱ イス/ SCSI (シングル ユーザ) 參 交替 処 g/FORMAT 
コマンド による セクタ 単位の 自動 交替 処理 會 電源/入力 AC100V 
50/60HZ 消 * 電力 25W (MAX) • 外形 寸法 /35H X 155WX313D 
mm (突起 物 は 含まず） • S 量/約 2.5k9 

《付 « 品〉 接 練 ケーブル 、取扱い マニュアル、 メ> ^ンス 登録 カード、 
ターミネータ （HXD(M2 のみ） 


サイクロン 推奨 3D リンク ソフ卜 


' TRIPHONY DIGITAL CRAFTj 


CAD より 闇 単/自由に 文字 も 描け る 3 次元 画像 
ポリゴン データと して 直接 サイクロンに 送れます。 


啡 ソフト。 


(ツァイ ト社） 


• その他 「ベ ク卜ル エース」 (イメージ テクノロジー 研究所) に 対応 検討 中。 これによ 0 手軽 
に 各種 文字 フォント を サイクロンで レイ トレ一 ス する ことが 可能になります。 

初〃 386 を ネイティブ モードで 直接 ドライブ 

INKC PC-9801RA RL パ'一 ジョンの み ひ' ひ, し: 版 別; お (リ>001』】1 

* サイクロン Express び 38 は、 従来 パソコン では 難しい とされて いた ポリゴン データ 
の 取り込み を 可能に しました。 PO9B01 上で 80386CPU を ネイティブ モードで 直接 
ドライブ する ことによって、 メモリー 空間の 使用^能 範囲 は、 最大 32 メガ バイ 卜までの 
拡大が 可能。 大変 スケールの 大 さな 物の 処理が 可能に なりました。 

サイクロン Express び 98、6B は キャノンの 高 画質 
カラー ステーション (ピクセル 'テ ィォ) に 対応〃 

※別 jJirGPIB ポ一 ドが必 55!；: となり まて。 

<^ サイクロン Express び 98 165,000 円より 

(NEC PC-98Q1VX.RX.RA) 

，；： フレームバッファ （ス 一，' '一フ レ 一ム nr'' ィハ '—フレーム > 力：' ど'; a: で寸， 

<!S!> サイクロン Express"BB 98,000 円 

(SHARP XB80D0) 

^ サイクロン Express び TOWNS M, 囬 0 円 

(富士通 FM-TOWNS〕 

※パージ ョ ン アップ; i れ 'は 中。 バー ジョンァップを^^-^の方は、 弊お： 

サィクロン£乂卩「658ひ係ぉに^4^なまたはハガキでご_111^？^ ド さい。 

I ~ サイクロン は アンスの オリジナル CG 商品です 


までき ました サイクロンの 表現力// 

サイクロン Express" では、 旧 バージョンで ^ え: 現した ボタ セル 分 

别の 技術 を ポリゴン 対応へ yi;;:Jia ました。 ボク セル 分割 は 物 
(本のぎ《がぁるラィンに達すると、それ以後はほとんど{(^1：聊は:11むが 

れ Y リ川 しないと いう、 抜本的な 高速 化 技術です。 これにより、 数千、 
数万の ポリゴンで あっても 十分 実用的な 時に, j 内で'/ LLJ^I ける こと 
が"]"能になりました。また、マッピング機能の：£'：]^で^ょ)11カがさ 
にに アップ./ テク スチ ユア マッピング はもと より、 四凸 表現 を 行う パ' 
ンプ マッピング や、 1 つの 物体に 貼りつ ける ことによって^ 数の 質 
感表现 がで きる アトリビュート マッピングが 使 Ml 可能です。 また 

それぞれにっぃて、1個の物体に》、!丄最大5枚の多^^:マッピンダ 

が 施せる た^、 niii 度が 人 変 高くな つてい ます。 



'^4 



業 85 用 3D レ仆レ —シンク システム 


サイクロン mohvon 

トランスピュータ 標準 装備/本格 3D CAD 対応 バ- ジョン 
<NEC PC-gSOl/RA'RL 対応版〉 

ソフト- ト （T 8()0x 1 + 4M 標準 Sifffi or T- 800 x .1 + 寸 フシ ヨン） 

93D，000 円より 



株式会社 アンス' コンサ ルタン ッ 


九州 本社 =f810 福 岡 市 中央 区 平 丘 町 68 
phone.092-522-6347 FAX. 092-521 -0400 


资料 •li'iAR No. 106 




68 ユーザーへ お知らせ 

アニメーション ツール ボックス 「 うごく ZOj argo より 発売 
価格 ¥7.800( 税込み) C-TRACE クラブ 会 S 価格 ¥5，800( 税込み） 
問い合わせ TFL03-5996-4459 

98 ユーザーへ お知らせ 

オプション 創 像 • 写像 ペイント セットで ¥39.800 


C-TRACE TOWNS ¥68,000 
C-TRACE 98 + (PC- 9801 シリーズ） ¥198,000 近日 発売 
C-TRACE NEWS Ver.3.0(soNY)V530,000 
★C-TRACE 98TP ¥610,000 
★C-TRACE 68TP ¥610,000 
»示《 格に 消 貪税は 含みません。 

★ の laa は 店 »BS 売いた してお りません, 直接 当社までお 申し込み ください。 


CdsT 


，式 * 社 キャス 卜 
きお 問い合わせ先 參 

〒 158 東京都 世 田 谷 区 等々 力 2- 卜 13 
TEL.03-705- 1065 FAX. 03-7 05 -5 224 


THE FILE PROFESSORの^^^'カ 


ディスクの バックアップ、 ディスクの エディツ 卜、 ディ 
スクの 初期化、 ディスクの 比較、 ディスクの 検査、 ディ 
スクの 情報、 FAT の エディツ 卜、 ファイルの 検索、 デ 
ィレク 卜リの コピー、 ディ レク 卜リの 削除、 ヴ オリユー 
ムラ ベルの 設定、 ディ レク 卜リの 作成、 ディ レク 卜リ構 
造の 再餽み 込み、 ディ レク 卜リ 構造の 印刷、 ディ レク卜 
リ 名の 変更、 ディ レク ドリ 内容の ソ一 卜、 削除 ファイル 
の 復元、 ファイル 膦' I 生の 変更、 ファイルの コピー/移 勳、 
ファイルの 削除、 ファイク しの エディツ 卜、 ファイク レの配 
霞 情報、 ファイル一 黧の 印刷、 ファイル 名の 変更、 ファ 
ィル のソ一 卜、 ファイル 更新 曰 時の 変更、 ファイルの 表 
示、 ファ イリ レの奨 行、 カレンダ一、 八一 ド ディスクの 直 
摁 エディツ 卜、 システム 慷 報の 表示、 コマンド シェル、 
現在 時刻の 変更。 



^BBOOC 


業界の 新星、 


れは 


'ス テ 

n つ 
利 じ 


全国 有名 パソコン ショップで お求め 下さい。 
電話 1 本での 通信販売 も 受付 1^ 、たして おります。 



画 



■ i'?,:"s"r ド やで ヌ' ^き' 節、 

i コ： =:o に き 

I L 'に '1、; ョ： np da iffl »— HiiTCff'.AP 
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着 • 


この ソフ卜 は ロゴス システムの デビュー 作です。 でも、 だか 
ら といって なめて もらつ ちゃ あ 困ります。 私達 は、 いろいろな 
ソフ卜 を 作りました。 その どれ もが 他社から 発売され てい まし 
た。 出来る 事なら ば 自分達で 発売したい/その 願いが やっと か 
ない ました。 


口 ゴス システム 

〒615 京都市 右京 区 西 院上今 田 町 17-1 LSP ビル 4F 
TEL (075) B1P-6383 FAX (075) 822-6915 


き 


G68K Version II-PRO 登場., 



1 


OH! BUSINESS 

* 京都市 山 科 区 音 羽 西 林 町 2 

サ ポー 卜 室 ： （075) 5QE-E972 
開発 室： （075) SEE-440B 


発/売/中/ ん 


X ザ 



定価： ra，ooo 


この度、 弊社で は 発売中の G68K を 八'一 ジョン アップ 致しました 
ので、 下記のと うり ご 案内 させて いただ さます。 

旧版 G6BK は、 お求め やすい 価格と 簡単 操作に より、 入門 用ッ一 
ル として 多くの X6B000 ュ一 ザ一 の 皆様 方より ご 好評 をいた だいて お 
ります。 

今回の バージョン アツ ブ では 旧版の fBl 単 操作 を 継;^ しつつ、 業界 
でも 卜ッブ レベルの 処理 スピードと 前 作 を 遜 かに 上回る、 ほ 機能 • 


多 機能 • ？ a 速処 ME を 実現 致しました。 

旧版 G68K ユーザ一 の 皆 jifi 方から 頂いた 多くめ ご X5 見 を 元に、 本 
格 的ブロ 仕様 ツールと して 大幅 バージョン アツ ブ 致しました。 

サン ブル デ一 タもブ 口の イラ ス卜レ 一ターの 手に 依る コンビ ュ一 
タイ ラス 卜を収 Ja。 また、 59 用 グラフィック デ一 タ^の シリーズ 化、 
発売 を 近日 中に 予定いた してお ります。 


高速 • 高機能 • 低価格 • 1MB 標準 実装の メモリで 完全に 動作す る 本格派 グラフィック ツール。 


■ 前 作 を 大幅に 上回る 80洇 類の パレ ッ 卜 

* 自由に 編集 可能 

* 很 様の ついた パレ ッ卜も 作成 可能 

•HSV 方式に よる 色の 合成 
色相 （色の?? BiSI) • お 度 （色の; 《 さ） • 明度 （色 
の 明るさ） 

堪に お望みの 色 を 作り出す ための 々の 
機能 を 装備 

* マスキング 塗料 • マスク 除去 塗料 を 装 (iJS 

微妙な 修正に 威力 を 発揮 
* 2 色の 混合 

* 画面 上より 自由に 色 を 取り込む スポィ 卜 tttt 
能 

* 八' レツ 卜 保存 可能 

* 画 固 上より 自由に 夕ィル パターン を 取り込 
む タイル パターン カツ タ一 を 装備 

■32 階 の 讓淡を もつ ブラシ 

• 自由に 形状 を 変更で きる ブラシが 24 柚! 《5 
* ユーザ一 が 自由に 3£ 更 • ディスクに 保存 可 
能 


■ 大幅に 機能 ァ ッ ブ された エア ブラ シ 

» ブラシ ノズル 口 ほ、 インク 出 速度 • 度 

を 自由に 股定 

■32 階调の JMi 炎 を 持つ t ^一 ン パターン 

* 全ての ベイン 卜に 有効 

* 自由に 変更 • ディスクに 保存 可能 

■ 強力な Ma 壤 機能 

倍、 4 倍、 曰 倍に 画面 を 拡大す る J 広 大工 
ディ ッ卜微 能 （ルーペ 機能） 
* 色 を 調整す る カラ一 コレクタ 
• 任 患 角度の S 速 画像 回 $5 
* 拡大 • 縮小 
* 左右 • 上下 反 05 
* 切り取り セーブ S ロード 
* 自由 領域の コビ一 • 移 aui 

» lS5»i$l 実装の メモリで 全 画面が fcSJB 可能 

mmmmm 

* マスキング 機能 

* ペン ifiS 画 D きの 隐線 

» 指定 領域の カラー 変更 


* 円 ■ "tS 円 • ボックス • 線 • 自由 領域 
• これらの 内部の ペイン 卜 
* 単色 領域べ イン 卜 
■ 文字 入力 をサ ポー 卜 

• X(38000 欏'， 24X24 ドッ卜 キャラクタの 表示 
■ 外部 機器の サポ一 卜 

• な 対応 周辺 1说 器な ど * 各種 ブリン ター， 
イメージ スキャナ 'カラ イメージ ュニッ 卜 他 

躍起 動 直前の 画面 を 保存しながら 起動す る こと も 可能 

■UNDO 機能 （取り消し 処理） 

* ペイン 卜 等に 失敗しても ワン ス テツ ブ 前に 

戻る ことが 可能 
議 市販 グラフィック ツールとの ファイル コン 

パー ターが 付； m 

• Z'S STAFF-PRO 6BK との ファイル? e 換 
が 可能 

颺 ノン ブ ロテク 卜 

• ハードディスクへの 送 も 職' (誠 インストール） 
園 File は BASIC の GL3 形式 

• BASIC より fSi 単に み 出し 可能 


► お問い合わせ • お申し込み は 上記 電話番号まで お願い致します。 （上記 サ ポー 卜 室 迄) 
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♦ 特徴 ♦ 

參 二人 同時 プレイ 可能 

參 MIDI 対応 （小） 
対応 楽器 口一 ランド MT- 32 

/CM-3EL /CM-B4 
( •!• I J.ltSWW 二と に- それ それ il つた 
liOM をお； しみいた たけます 
參 FM 音源、 ADPCM 対応 
秦 ジョイ ス ティ ック 対応 
攀 縦横 画面 モード 対応 
參 5 や HO 2 枚 組 

X68000 


予価 B,BOO 円 

CllDvriKht r.lHH/TEGMO 


7 月 上旬 発売 予定 


AD 魅 由 シリーズ 


矢 


難 やかな ファッション 界を襲 う^な 連続殺人 事件。 
南米の 血に 隠されち 秘密と は？ 
そして 魅 由 を 待ち受ける tt の 宿命 は？ 

あだし、 魅 由。 

新 宿に ある デザイン ■ スタジオの、 新人 A • D (ァ パレ ル ' デザイナー )o …… なんだ けど、 
あだし の 待って る 妙な 「力」 みだいな モノ 人の 心ガ 判つ ちゃったり、 変に カンが 良 
かったり のせいで、 周りから は 「名 深 偵 魅 由」 なんて 呼ばれて、 よく 相談 事 を 持ち込 
まれ だり している。 で、 そんな ある 日、 友達の モデルが、 突然、 殺されて しまつた。 そし 
て、 あだし の 親友だった 唯 も …… / 
これって …… ひょっとして 連続殺人 事件って や ッ？！ 


美少女 名 探 似 魅 III の 繰り広げる 
ミステリアス アニメ一 


一 第 1 リ H り 


新発売// 


X68000 対応 5" や HD 
標準価格 8，800 円 




' ローランド 社 

完全 対応 


fMIDI インタ一 フェイス ボード C-Z-6BMI \ 
(又は、 SACOMJiSX-BSM が 必要です。 ) 
注) 初期の MT- 32 では 、正常に 演奏で きません。 


SX - 68M 仕様 


MIDI インターフェース ボード 

規 格 

MIDI 規格 卜 0 準拠 

コン卜 ロール 
LSI 

曰 本 楽器 (YAMAHA) 
YM3B0e 


MIDI OUT 2 端子 
MIDI IN 1 端子 

MIDI 端子 

MIDI OUT 1 端子 
MIDI THRU 1 端子 
MIDI IN 1 端子 

電 源 

+5V 170mA (本体より 供給） 

外形 寸法 

150m(W)xlS7 画 (D)x23 圔 (H) 


約 


対応 ソフ 卜紹: 


標準価格 ¥19.800 



sncoml 


株式会社 システム サ コム 

T13D 栗 京都 墨 田 区 両国 16 両国 桜 井 ヒル 4F 
八 一 ドウ エア 部 丁 EL03(635)5145 
ソフ卜 ウェア 部 TEL 03 (635) 7609 


-r- 標準価格に は 消 ©税 は 含まれて おりません。 


38 万 キロの 虐空 

CDJREMI より 

7 月 発売 


新 発 冗 / 


PC88SR 以降 PC98 シリーズ 
MSX2 好評 発売中！ 


せ- 



「X 68000+VR システム」 
90'S RPG 最強の コンビネーション!！ 



(Q) 1989 MICRO CABIN 


The Art of Visual Stage 



RPG「Xak」 が X68000 で 新登場！ 

〇 ボス キャラクター 全 ニュータイプ。 

〇 攻擊パ タ―ン もより 複雑に、 より 多彩 つて 大 迫力！ 

OBGMBBk アレンジ バージョン。 サンプリング 同期 FM 音源 ステレオ 対応。 

〇 難易度 UPI 


0 

丄 


SI68000 シリーズ 

5"2HD 4 枚 組 ¥8，800( 税別） 


No Co| 

この マーク I 
不法 コビ一 


-—. ― _ トウ； r?7D? ラ At マ lo? ルは, 3! は *R'«S した 
*MMMt^ ■ 檯は》!??,7> レ:^ JU:J3y4S^3— « し rii り 《3WW, 

； :::r:7u!zc^z^:^ レカ iw^iBi コビ -を fi な 5tM«2a5»ii さ nsT, 


row つ ャピ: 

株式会社 マイクロ キャビン 

〒； iTD 二 aiWratdif ゾ fjvfiti*-3-li" TEEL(633 は 






« 画面 は 開発 中の ものです （X68000 版)。 

じゃんけんの グーチ ヨキ パーの ような 
強弱 関係に ある、 赤 *青* 緣 3 色の ス 
ライムた ち。 その スライムの 動き を 制す 
る ブロック。 そして、 触れる と スライムに 
化学反応？ を 促す ボーン ヨン。 これ 力、'、 
世に も 不思議な シン キング アクション 
ゲームな ぎ <=ifg や = の 新し さの 秘密 ./ 
全 100 ラウンド (XI は 50R)、 ノ、' リエ一 
シ ヨン 豊かな 面 構成の 中で 繰り広げ 
られる スライム たちの 過酷な 生存競争。 
その 変て こりん ワールド を 是非 いちど 
体験して みて 下さい。 まだまだ 秘密が 
見つかる かも？ 


グリーン スライム 


と ある" ファンタジー ランド" で 
みや一 みや 一平 和に 慕ら す、 赤' 
青' 緑の 3 色の スライム たち。 
と 二ろ 力 <、 _5、 とした (i ずみ 力、 ら 互 
いに ケン 力と なり、 遂に は 戦争 
までおつ 始めて しまった。 このま 
まで は、 RPG の 共有財産 であ 
る スライム は 絶滅して しまう/ 
そして 今… 勇者 は ゲーム 界の 
秩序 を 守るべく 立ち上がった/ 


レツ ドス ライ 



鲁 これまでの どんな ゲームに もなかった 

独創的な アイデア 
拳 美しく も 不思議 さ を 漂わせる ヴ イジ ユア 

ル群 

攀 初回 スコア (X68)、 平均 スコア (XI) 等 

斬新な 得点 システム 
參全 100 ラウンド (XI は 50R) 
參 X 1 版 は 2 人 同時 プレイモード 付 
攀 ラウンド セレクト、 プレイヤー 登録 等、 

豊富な 機能 


ンノ干 ノソ デソソ ョノソ ― 



乾 表示 価格に は 消 费税は 含まれません。 


お求めの ソフトが お 近くの ショップ にない 時 は; 


X6B000 版 (5 2HD) ¥7,500 /X トン リーズ （5 2 □) ¥6.800 


通信販売で/ 


希望 商品の 機種 名 • 数最、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上、 右 佳 所まで 現金書留 または ハガキ でお 申し込み 下さい (送料 無料)。 
ハガキ でお 申し込みの 場合 は 代金 引き換えと なります ので、 商品お 届けの 際に 現金で お支払い 下さい。 



株式会社 ホット • ビィ 〒1 62 東京都 新 宿 区 新 小川 町 6 - 29 朝 倉 ビル 6 F 


当社 は、 当社が 著作 « を 有する 本 ソフトウェアの a 製 行為 及び (レンタル) 行為に ついて、 
これ を 一切 許可して おりません,, 違反した 場合 は 懲役 または 罸 金が a せられます。 


^ 〜 - 世界中で 数々 の 金字塔 を 打ち立てた リアルタイム RPG 「ダン ジョン • マスタ一」 の 興奮 は 本物だった。 

3D クラ フィックスに 展開され る 奥の 深い 迷路、 数々 の 卜 リック、 パーティ一 を 突然 》 つて 来る 不気味な モンスター、 組合せと 熟練 度に よって 決定され る 腐 法、 
それ それの 武器に よって 異なる 攻擊 方法、 そして 何よりも プレイヤ一 の 思考、 行動に リアルタイムで 反応す る 見事な ゲーム' システム …… 


この グー 厶 抜きで R.P,G, は H れ ない 



i 


：ュ： 


ク おきり * 

め. なな， な 


■X68000 

:z ウス 対 ffi 


■ PC-9801 VM2I/I1, VX, RX, RS, RA , PC-98D0 
屬 PC-9801 UV21/11, UX, CV, EX, ES 

要 バス '3 ウス/アナ ロク RGB 対応 


Produced by FTL Games Copyright c 1987, 1990 Software Heaven, Inc. Copyright i 







^ " ゥ？ "» 
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※画面 写真 は X-68000 版です。 

II この ソフ 卜に は 「やじうま ペナ ン卜 レース 1989j(X68) が 必要です。 各 ¥4,800 (税別） 

► 「データ 集」 が 楽しめる オリジナル 「やじうま ペナ ン卜 レース 
1989」 X-68000 版 も 好評 発売中！ ¥7,800 (税 抜） 


1990 年 版 データ 集 も 開幕に あわせて 発売中！ 

大»評 「やじうま ペナント レース」。 今年の ぺ ナン ト レースに あわせて 1990 年 版 
完全 通 手 データ 集 発売。 ドラフト、 トレード、 新 外人 通 手までの 新 戦力 を 今年 
のべ ナン トレース にあわせ 完全 網 »。 一足早い ぺ ナン ト レースで 優勝 を效ぇ ！！ 

*X_6800(KS リーグ 6 球団 P リーグ 6 球 回 計 12 球団 デ 一夕 収録〉 


■ 発売 ヒク 3 -音 楽 産業 符式 会ネ： t 


Mm 当社の 商品 をお 近くの パソコン ショップで お買い求めに なれない 場合， 商品名、 機權 名、 住所、 氏名， 霜 話 番号 を 明記の ラぇ、 下記 住所まで 

定価 プラス 396 消 »税 分を視 金醫留 にて お申し込み 下さい。 （12*^ 無料） 干 151 東京都 渋 谷 区 千 駄 ケ谷 2-8-16 ビクター 音楽 産業 株 〈通信販売 係〉 


ワン ダラ一 ズ フロム ィース [ィ一 ス m 


， 



^ANDEREHSFILOM yS 

X68000 の 為の 香き ~F お し 32 曲 (新曲 6 曲）。 FAf 彦 簾と ADPCTkf の; «fi{!^ なノ IT ラ ンス でぐ り 
出す 美 £x い BGAf にの せて、 高速 三重 スクロール +横 ス クロールで 描く 違近據 にあ ふれる 
グラフィック 0 また— つ、 ゲーム ソフトの 神話が 生まれた。 (ジョイスティック 対 KK) 
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In my time, I've wandered everywhere 
Around this world, Hope would always be there 



精 震 王よ…… 




、产 一 



6 月下 旬 
%ぉ 子定 


グラフィック 彩 前線 

オリ ジ カレ グー 厶を 作成しょう という 方に 使って ほしい、 

本格派 クラ フィック クール、" "G ツール j(X-68000 対応) 新登場。 
GRAPHIC SPRITE CHARACTER EDITOR 



〈主な 機能〉 

* 最高 512X512 ド 

ット までの スプラ 

イト、 BG、 グラフ 

イツ ク キャラ クタ 

の 作成 可能。 
* 処理 枚数 は 最高 12 枚。 

• ウィンドウ システムに より、 必要な アイコン は 全て 画面 上に 置く ことが 
できる ため、 スムーズな 作業が 可能。 


ィル、 ライン、 ボックス、 グラデーション フィル 
» 文字 入力 可能。 》 マスク 機能 
» 登録した 図形 を 自在に 表現で きる イメージ 入力 機能。 


» 使いたい 機能 は、 
マウスの 左右の 
ボタンに 設定 可能。 
» スプ ライト、 グラフ 
イツ ク キャラクタの 
作成に は、 ペン、 タ 
の 機能が 使用可能。 


¥28,000 

Ifc *■ I I r»- -,— , 


Z^inSOFT 


株式会社 ザイン 'ソフト 

〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 11 お- 1 
TEL.(0794)31-7453 


'90 ォクト で 始まる パソコン ワールド 


★ 下記 セットで お買い上げの 方に は プレゼント. グ •OjMD-ZHD 10 枚し 2 ' ジョイ 力- ド (連射 式) ③ シリコン キ-ボ —ド カバ— 


《• クレジットの 回 数 は 1 回〜 60 回 、 ボーナス 併用 な ど あり ますので お 電話で お 問合せ 下さ し 、 


■ 本体 セット: 送料 無料 * 店頭 デモ 実施 中… 專 門の 係員が 詳細に アドバイス 致します。 ぜひ ご 来店 下さい 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 


― 茱内凶 

0 -* jFi:iiiS から 歩 5 分 

n 京, 田から 徙 *1 分 

J ^ nor 
- I '5；^^— ケ、 ビト 



店頭 セール 実施 中 


I 店頭に て、 ゲーム ソフト 25%0FF: グ （税別)、 超 低金利 ォクト ハッピー クレジット を ご 利用 下さい// 


パソコン プラザ 



む 03-730-6271 


參 営業時間 /!WW 11:00 ~ 9:00/ 日曜 祭日 PM7.00 

干 144 東京都 大田区 蒲 田 4-6-7 FAX 03-730-6273 


電話 一本で、 八ィ 即納 


全国 通販 

1 0CT-1 シスう 


才クト 

'：ラ クラ ク クレジット!^ 


j 1 回 

2% 3 回 

2 力。。 




5?. 

IS 回 1 


18 回 

9% 1 M 回 


24 回 

11% 

30 回 


36 回 


« 回 1 20% 



-1 システム インフォメーション —— 

'1，fffi,Vi 保, l【H 付 （メーカ一 保: III:) 

低 レ、 'ソ ヒー クレ シ ッ卜 （ili'l 〜(； oi'il) リ a ぐ It ナシ OK.' 
つ" K— ナス -M 払い （）K ゾ ホー ナス 2!i'N な '（） にグ 

'？ W 達 1 1 の ■mviroKz け J 1で なサホ ~|、 M 、制） 一 
' |!>】-； の 《:UfV せ n 山, ォク トフ リニ タム シス 
り, -', ま i テ モンス トレ一 シ ヨン' お 施屮 


才クト _ 

セレク 7" ッ トンス テム 

広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 



CZ-8NJ2 
き インテリジェント コント □ 

定価 Y 23.800 

超 特価 ¥18,800 



「口で 


き 平成 2 年、 夏の ボーナス 一括 払い (手数料 ナジ） 
OK だよ ~ん。 超 低金利 八ッ ピーク レジ ッ 卜です ゾ 

EXPERT I'PROI 新発売 記念 セ- ル賺 中〃 



15 型 カラ一 ディスプレイ TV 




CZ-605D-GY/BK 
定価 ¥115,000 


15 型 カラー テース プレイ TV 


CZ-613D-GY/BK 
定価 ¥135, 000 


14 型 カラー テ V スプレ 



CZ-604D-GY/BK 
定価 ¥94, 8000 


21 型 カラー ディスプレイ 



CU-21HD 
定価 ¥148, 000 


A CZ-603C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 453,000>ォ クト大 特価 

※才 クトラ クラ ク クレジット を ご 利用 下さい。 
"B CZ-6I3C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 563 , 000^ォ クト大 特価 

« 夏の ボーナス 一括 払い （手数料な し)〃 
C GZ-653C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 400,000>ォ クト大 特価 

※配達 日の 指定 0K だ ョ―ン 
D CZ-663C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 5 1 0, 000>ォ クト大 特価 

※お 店に 遊びに おいでよ 

E OZ-603C + CZ-6I3D 定価 合計 ¥ 473,000>ォ クト大 特価 

超 低金利 ク レジ ッ 卜です ので、 ゥ フフです ゾ〃 
'■F CZ-613C + CZ-6I3D 定価 合計 ¥ 583,000>ォ クト大 特価 

※クレジット は I 回一 60 回まで ある ョ一 
■G CZ-553C + CZ-6I3D 定価 合計 ¥ 420, 000 ^ォ クト大 特価 

※店頭 デモ 実施 中〃 
H CZ-663C + CZ-6I3D 定価 合計 ¥ 530,000 —ォ クト大 特価 

« 買って 安心/ TEL くださ 一い。 

1 CZ-603C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 429,800^才 クト大 特価 

「12 回 「 ¥ 28,000 1—24 回 ] ¥ 14,800 「36 回 ¥ 10,200 」 48 回 I： ¥ 8,000 ， 
U CZ-6I3C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 542,000>ォ クト大 特価 

[12 回] _¥ 36,000 [24 回] ¥ 19,000 f 36 回— 1:Y 13, 100 ] 48 回 「¥」0.— 200 ] 
K CZ-653C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 379 ,800— ォ クト大 特価 

「7^ 回 I ¥25,400 I 24 回 I ¥ 13 ,400 i 36 回 ー厂 ¥ 9,300 [ 481) ¥7,200 | 
:L CZ-663C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 489,800>才 クト大 特価 

「12 回 「¥ 32,200 f 24 回 1 ¥17,000 1—360 1 ¥11,80 0 hS 回 | ¥9 マ 00 I 

M CZ-603C + CU-2 1 HD 定価 合計 ¥ 486 ,000^ 才 クト大 特価 

《 なに はなくても、 クレジットが あれば ネ .グ 
N CZ-6I3C + CU-2IHD 定価 合計 ¥ 596, 000 ^ォ クト大 特価 

※電話 一本 ノ\ィ 即納/ Z 
0 CZ-653C + CU-2 1 HD 定価 合計 ¥ 433, 000> 才 クト大 特価 

※ソフトの ことなら ォ マカセ あれ〃 
■P CZ-663C + CU-2 1 HD 定価 合計 ¥ 543, 000> ォ クト大 特価 

※今月 もハ 'ピ- プ 'ぺ' ポ // 

りどん どん TEL しょう。 安 〈なる かも ョズ / 

り クレジット 価格 は、 消費税 込みです ョ。 ご 利用 下さい, グ 


お好みの セット をお 選び 下さい。 

參 SX-WINDOW 搭載。 ****** 
•40M バイト ハード テ V スク 搭載 


• CZ-603C-BK/GY 
定価 ¥338， 000 

• CZ-613C-BK/GY 
定価 ¥448， 000 


現金 特価 ズ/ 

お JsliT さい。 

» SX-WINDOW 搭載。 
き 拡張 I/O ポ-ト 4 スロット 装備 


• CZ-653C-BK/GY 
定価 ¥285， 000 

• CZ-663C-BK/GY 
定価 ¥395,000 


-、' 、'シ 寧 
^一, 

PROII-PROI-HD 


I 平成 2 年 夏の ボ— ナス I】 



I 店頭に て、 ゲーム ソフト 25%OFR"^ (税別）、 超 低金利 ハッピー クレジット を ご 利用く ださい *グ 

I 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばらく お待ち 願う ことがあり ますので ご了承 下さい。 


厳選され た 製品 を、 より 安 《より 早 《皆様のお 手元に〃 


I 広告 掲載 商品 以外の 
I 製品 も 取扱って おります。 


チャンス./ XSBOOO'SUPER (チタン) =6 月 発売〃 予約 受付 中〃 送料 ¥2,ooo ォク卜 面白 GOODS// 


※超 低金利 クレジット ご 利用 下さい。 1 回〜 60 回 払い、 頭金 ナシ /ボーナス 1 回 払い、 ボーナス 2 回 払い OK/ 


平 
成 

2 
年 

夏 
の 
ボ 
I 

ナ 
ス 

括 
払 
し、 
0K 
〃 

月 

S 

手 
数 
料 
ナ 
シ 

// 

お 
ク 

す 。 


X68000 ソ フ卜大 セール 実施 中※ ゲーム ソフト オール 25%off 


ひ 
// 


く グラフィック >*Z's STAFF PR068K Ver.2.0 

(シャフト） 定価 ¥ 58,000 

ォクト 特価 ¥40,000 

< データベース〉 ♦ KAMIKAZE 

(サム シン グク〜 ンド） 定価 ¥68,000 

ォクト 特価 ¥46,000 

く グラフィック C-TRACE68 

(キャス 卜） 定価 ¥68,000 

ォクト 特価 ¥51 ,000 

<CSIS> «0 & Professional Pack 

(マイクロ ウェア ジャパン） 定価 ¥ 58,000 

ォクト 特価 ¥44,000 

く グラフィック > * サイクロン エキスプレス 

定価 ¥ 78,000 

ォクト 特価 ¥58,000 

• 限定. グ 

'拿 サイクロン 

' ■' 限定 特価 ¥25,000 

※十 ¥20,000 で、 サイクロン エキスプレスに 

交換で きます. グ 


型 名 

商 品 

定 価 

特 価 

CZ-2I 1 LS 

Ccompiler PRO-58K 

¥ 39.800 

¥28.800 

C2-2 1 2BS 

BUSINESS PRO-68K 

¥ 58,000 

¥48.000 

C2-2I3MS 

MUSlCPROeSK 

¥ 18,800 ¥13,500 

CZ-SldMS 

SOUND PRO-68K 

V 15.800 ¥11,500 

CZ-2I5MS 

Sampling PRO-68K 

¥ 1 フ， 800 

¥12,8O0 

CZ-2I9SS 

OS-9 'X&8000 

¥ 29,800 

¥21 ,000 

GZ-220BS 

DATA PRO-68K 

¥ 58,000 

¥41 .OOO 

CZ-22IHS 

New Print Shop PRO-68K 

¥ 19,800 V14.300 

CZ-223CS 

Communication PR0-6aK i ¥ 19, 800 

¥14,3O0 

CZ-224L5 

THE mt^ V2.0 

V 9,980 

¥ 7,500 

CZ-226 白 S 

CARD PRO-68K 

V 29,800 

¥21 ,3O0 

C2-2d ISS 

システム 手 I® リ フィル 集 

V 9,800 

¥ 7,500 

C2-?d2BS 

；舌用 フォーム 集 

V 9.800 

¥ 7'500 

C2-244SS 

Homan 68K Ver,2.0 V 9.800 

¥ 7,500 

C2-?47MS 

MUSIC PRO-68K[ MIDI) 

V 28.800 

¥2O,8O0 

CZ-240BS 

Slaiinncrv PRO-6BK 

¥ 14.800 

¥1 1 .500 

CZ-243BS 

CYBER NOTE PRO-68K 

¥ 19,800 

¥15,2O0 

EW 


V 38.000 

¥29,800 

G-68K 


¥ Id, 800 

¥11,400 



¥ 19,800 1 V15.300 


店頭 ゲーム ソフト オール 25%of f/ ビジネス ソフト 25% より 特価 中 


» 尚 、送料と して 1 ケ ¥500、 2 ケ ¥700 
3 ケ 以上で ¥1.000 となります。 


※掲載の 価格 は 変動し ますので、 まず は、 お 電話に て ご 確認 〈ださい。 ※連休のお 知らせ =5/22( 火)、 23 冰) は 連休です. グ 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい。 
※銀行 振 込、 または、 現金書留で ご注文の 際に は、 あらかじめ 電話で ご 確認の 上、 お 申 し 込み 下さい。 


★ 通 儷 販売お 申込みの ご 案内 ★ 〒144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL: 03-730-6271 

ぉ|||込みはぉ'4』みでぉ&1ぃします。ぉ¥?從のく{り;斤>く氏^^>ぐ'1^も3?1》&びく《れ'1ぉ>をぉぉ1らせト-さぃ'.*人〈1?確認!もただちに商|''んをご送付ぃたしま^ 

_ ォクト ラ クラ ク クレジット 表 ■ 富士 銀行 三菱 銀行 

銀行 损込: お 近くの 銀行より (電信 扱い〉 にて £1 專 用お 申込 用紙 をお 送り 致します 

お 振込み 下さい， wm ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご 接 印の 上 

現金書留： 封筒の 中に 住所 '氏名' 商品名 を H ご 返送 下さい： 手続き は 簡単です， 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい:， n 


久ケ原 支店 蒲 田 支店 

C§)No.l824 (DNo.0278691 
株式会社 億 人 (才 クト） 


,ィ アツ 7 (^料 ¥1,000) 

X68_000 専用 ハ— ドテ: f スク 
アイ テック 

► X68000 専用 ハード デ: f スク 

©IT- X54a( 定価 ¥ 158,000) 
籍 參 アクセスタイム 28ms 

特価 ¥ 99,800 

©IT-X680( 定価 ¥ 198,000) 
• 80MB • アクセスタイム 20ms 

I 特価 ¥129，800 


限定 


ォク卜 特選 シャープ 周辺機器 （送料 ¥1,™) 


CZ-6BEI 

CZ-6BE1A 

C2-6BE2 

CZ-6BE4 

C2-6BFI 

CZ-6BG I 


CZ-6B0I 
CZ-6EB l/BK 
CZ-6VTI/BK 
〇Z-6B し I 


IBMi?] 設 RAM ホート …… 
iMB±?^^RAMm— ト …… 
2MB±?5IS:RAM ホー 卜 …… 
^IMB^^RAM*— 卜 …… 
^設用 RS-232C ポ一ド 

GP-'B ホ一ド 

MIDI ホード 

スキャナ 用 ハラレ ルポ一 [■-■■ 
数 fi 演算 フ 口で ッ サポート'' 
ユニバーサル 1/ 0 ポ一 ド… 

拡張 I/O ホック ス 

カラ一 イメージ. ユニット …- 
LAN ホート 


ffDiV 26,500 
- 特価 ¥ 28,600 
，特価 ¥ 60,500 
► 特価 ¥104，800 
► 特価 ¥ 38,500 
>特価¥ 45,000 
► 特価 ¥ 20,500 
M 寺 価 ¥ 22,800 
，特価 ¥ 60,500 
，特価 ¥ 30,500 
• 特価 ¥ 66,800 
，特価 ¥ 53,000 
^大 特価 


• CZ-8TM2 

• CZ-64H 
ICZ-6TU GY/BK 

► BF-68PRO 
»SX-6eM (システム サ コム） 

► PIO-63BEI-A(l/0 DATA) 

► PiO-6BE2-2M(l/0 DATA) 
»PIO-68E4-4M(l/0 DATA) 


マウス トラック ホープ 
カラー イメージ ス 千ャナ ■■ 

FAX ポ一ド 

モデム ユニット 
増設 ハードれ スク 
RGB システム チ コーナー 
高 性能 GRT7 ィ ルター ■■ 

MIDf ポ一ド 

1MB 增 I ま RAM ホード ■■ 
2MB 増 意 SRAM ホ一ト '■ 
3MB 増設 RAM ポ―ト '■ 


800)>特価¥ 5,300 

800)> 特価 ¥ 7,500 

000) ► 大 特 価 

800)>3 々価 ¥60，50D 
800)> 特価 ¥311，000 

000) ► 大 特 価 

ioo)M お 涵¥25，000 
800) M き 価 ¥15,500 
soOf 特価 ¥15,000 
(]0(])> 特価 ¥18，500 
000)> 特価 ¥37，000 
000) M ち 価 ¥65,000 


モデム 'コーナー 

- (送料 ¥1.000) 

オムロン 


• MD-I200A1I1-- 

特価 ¥14,800 

• MD-24FS4---- 

• 特価 ¥31 ,500 

• MD-24FS5---- 

特価 ¥34,800 

參 MD-24FP4 - ••■ 

特価 ¥27,900 


熱 転写 カラー 漢字 プリン 夕一 送料 MUOO ノ K ソコン ラック i 推奨 I |g 


CZ-8PC4 



大 特価 


¥99,800 

鲁 48 ドット 

ザ- 

秦 B5〜B4 まて、 

* ハガキ 可能 

參 カラ一 対応 

ォクト 推 選 
TEL 下さい/ 


1 GZ-8PC3(24 ドット 熱 転写 カラ一 漢字 フリン 夕一） 

定価 ¥ 65,800 特価 ¥45,000 

'2 CZ-8PK9(24 ヒン漠 字 フリン タ一 80 桁） 

定価 ¥ 89,800 大 特価〃 TEL 下さい。 

■3 GZ-8PKI0(24 ヒン 漢字 フリン タ一 136 桁） 

定価 ¥ 97,800 大 特価〃 TEL 下さい。 

'::4 CZ-8PGI (24 ヒン カラ一 漢字 フリン タ一 80 桁） 

定ィ ffi ¥ 130,000 大！ (寺 Iffi, グ TEL 下さい。 

■5 CZ-8PG2 (24 ヒン カラ一 漢字 フリン タ一 I 36；^ 行） 

定価 ¥ 160,000 大 特価〃 TEL 下さい。 

'：& IO-735X( カラ 一^^ r メ一ジ ジェット） 

定価 ¥ 248,000 大 特価〃 TEL 下さい。 


® 五段 キャスター 付 ②四段 キャスター 付 



5 段 キャスター 付 
キーポート' が収 «で きる 

から. 手元で マウス 操作が 
ラ クラ ク できる 

板 S 投の マルチに 
： 舌 用で きる ディスク 
ゥ— ン, こいつ は テキん/ 
1325(H) X540{W) 
x70O(D) 

特価 ¥16，000 


き 
ゆ 


4 段 キャスター 付 

と- ん な/い ノコ ン にも 
フレキシブルに 対応/ 
使い易い デスクて す. 


1246(H) X6I4(W) 
X 600(D) 

特価 ¥12 細 


SX-WINDOW 搭載。 


* ザ • ワークステーションと 呼ぶ に ふさわしい 
スー' 《一な 68000. グ 新登場. グ 
SUPER-HDo 
※プレゼント/ ① IV1D-2HD10 枚 （.3:; ジョイ 力一 ド （連射 式） 

― ― ② アフター バーナー （¥9,200) シリコン キーポート' （¥2,800) 

X68000 SUPER-HD 
• CZ- 623C-TN+CZ-6 1 3D-TN 
定価 合計 ¥ 633,000 …大 特価// TEL 下さい。 

※マウス' トラック ポール 付. グ ディスプレイに は スピーカ 2 個、 チルト 台 付. グ 

他の ティ スフ レイ I CZ-60?D. 26I2D,'3CZ-603(1 < ；;? 言 舌 を 力、 t ナて、 ドンド ンィ 切つ ちわえ 
冬し; 『讚 《 合せに さいます のでお 問い 合せ ゥ 安くて ゴメ ン なさい。 今 だけ ョ -グ 



現金 I 括 払い 


超 低金利 クレジット OK 


®%® 秋 葉 原 


\t おなじみの 



, " 十ス 一難い 

(6^^ フ醉 どち りか ふ^ 


CYBER STICK 

• CZ8NJ2 
(定価 ¥23,800) 
超 特価〃 

► 格 は TEL 下さ L 


しへ 

さい 


X68000 シリーズ 専用 特価 ¥16,480 

M(DI インターフェース ボード 

SX-68M (サ コム） 

(純 生 コンパチ) 定価 ¥円, 800 
送料-消 »税 込み, 


X-1 ターボ zin 特別 ご 提供 品 〃 1^^^ 


CZ-888C + CZ-860D + M-2HD (10 枚） / ： '^T^j^^m \ 
ノ く ソコン ラック (S) 3 段 I 
プレゼント 中 1 

送料 消费 税込み. グ 


定価 ¥269，600> 特価 ¥164，800 

(ボ一 ナス 併用 も 有ります TEL 下さい） 


|]2 回 1 1 4, 400 [240 7 , 600 36 回 5 , 300 48 回 4.100 60 回 | 3 ， 4001 


お 近くの 方 はお 
本体 単 品で 特 
ビジネス ソフト 定 


i ジョイスティック 送料 ¥500 

• X-1PR0 

定価 ¥9. 500^ 特価 ¥7.800 

• ASCII STICK 

定価¥6,800>特価¥5,500 


pm 


s 

A 

超 
低 
金 
利 
ク 
レ 

^ 、、 

、も 

を 
マ、 
し 

利 
用 
< 
だ 
さ 
い 


NEW] X68000EXPERT II/II-HD & PROII/PROn-HD & SUPER-HD 


(送料 • 消費税 込） 



EXPERTII 

セットで お買い上げの 方に、 

き ディスケット 10 枚) 

• ゲーム 3 種 y プレゼント 中. グ 

* ジョイ カード 2 ケ 」 

EXPERTII-HD 

セットで お買い上げの 方に、 

* ディスケット 10 枚〕 

* ゲーム 3 ネ重 y プレゼント 中. グ 

* ジョイ カード 2 ケ j 


EXPERT I！ 
リセット ： CZ-603C + CZ-604D-' 


m ジセ' 
； 12(E 


eD3C + CZ-605D ■ 


…定価 ¥432.800*> 


603C + CZ-613D ■ 


…定価 ¥473,000>';'HiifL 


603C + CU-21HD 定価 ¥486. J 


「36 回 I 


EXPERTI1-HD 

セット ： 02-61 3C + CZ-604D - 


L!2 回： 
【& セット 


！ 12囬 i 


613C + CZ-605D -- 


定価 ^ 

T48la 


613C + CZ-6I3D ' 


：定' 


'価 ¥583.0001^ 


613C + CU-21HD ■ 


48 回」 ？ 
■- 定価 Y5g6.000>1J 


PROII 



セットで お買い上げの 方に、 

* ディスケット 10 枚〕 

攀 ゲーム 3 種 > プレゼント 中〃 

參 ジョイ カード 2 ケ j 

PROII-HD 

セットで お買い上げの 方に、 

攀 ディスケット 10 枚〕 

攀 ゲーム 3 種 ^ プレゼント 中. グ 

• ジョイ カード 2 ケ j 


PROI 

(ん セット 
I 12 回 '- 


'D) セット. 

I 12 回 ]_ 


653C + CZ-604D 定価 ¥379.800ト特 価 


653C + CZ-605D ■ 


！ 41 


定価 ¥400.0CIO>—'i.'n!ll】 


653C + CZ-613D ■ 


-- 定価 Y420.000> 


653C + C 


48 回 
定価 ¥433.( 


PRO 1 

,A? ャッ ト 


I 12 回 

'D) セット 


CZ-663C + C2-604D - 


CZ-663C + CZ-605D • 


「36 回 I 


g 価 ¥510.000>特 価 


CZ-663C + CZ-613D - 


'- 定価 Y 530. 000 ► 3 穩 


CZ-663C + CU-2IHD ■■ 


SUPER-HD 

セットで お買い上げの 方に、 

* ディスケット 10 枚〕 

* ゲーム 3 種 ^ プレゼント 中. グ 

攀 ジョイ カード 2 ケ 」 


SUPER-HD 


CZ-623TN + CZ-6CMD-' 


CZ-623TN + CZ-605D- 


623TN + CZ-613D- 


623TN + CU-21HD - 


I 36 回 I 


'- 定価 ¥646.000>>特{©— 


格 はお « ほ 下さ 1_ 


lilh^ はお? ffIS 下さ L 


Eg^ 下さ 


価格 はお 下さし 


価格 はお MAS 下さ I 


価格 はお IB ほ • 下さ I 


価格 はお W« ま 下さ 


価 t« はお W 話 下さ >■ 


！】 ははお 18 話 下 in 


(ilfilS はお w ほ 下さ L 


WMfi はお 18 話 下さ t 


価格 はお 下さ' 


。固 I 


«6格はぉ《ほ下さ^> 


価格 はお 下さ 


価格 はお «話 下さ 


価格 はお も 下さ > 


fiBilS はお 裕 K も 下さ' 


X68000 シリーズ 〜PSA スペシャル セッ卜 = 限定 誌上 販売 ク 



台数 限定 ■ 送料、 消費税 込み 


セットて-お 買 上け' の 方 に、 i 

* テ イス ケット 10 枚 * ゲーム 3 種 * ジョイ カード 2 イ固フ レゼ ント中 


EXPERT 


► CZ-602C + CZ-6I2D • 

► CZ-602C + CZ-604D • 

► CZ-602C + CZ-605D - 

► CZ-602C + CZ-6I3D - 

► CZ-602C + CU-2IHD 


'定価 ¥ 475, 800^ 特価 ¥306,000 
- 定価 ¥450,800^ 特価 ¥300，000 
- 定価 ¥ 47 し 000> 特価 ¥320，000 
■ 定価 ¥49 し 000> 特価 ¥336,000 
. 定価 ¥504,000 特価 ¥338,000 


EXPERT-HD 


(CZ-6I2C + CZ-6I2D • 
ICZ-6I2C + CZ-604D- 
► CZ-6I2C + CZ-605D - 
»CZ-6I2C + CZ-6I3D - 
(CZ-6I2C + CU-2IHD 


■ 定価 ¥585, 800> 特価 ¥375,000 
- 定価 ¥560, 800> 特価 ¥369,000 
■ 定価 ¥ 58 し 000 ► 特価 ¥386,000 
- 定価 ¥ 60 1 , 000 ► 特価 ¥403,000 
. 定価 ¥ 6 1 4 , 000 ► 特価 ¥407,000 


PRO-HD 


zSi^^ 殆が P 


i'H I I I y 

li リ \: \ \\', 


»〇 ふ 662C + GZ-6I2D-' 

► CZ-662C + CZ-604D- 

► CZ-662C + CZ-605D- 

► C2-662C + CZ-6I3D- 
»CZ-662C + CU-2[HD ' 


- 定価 ¥527, 800ト 特価 ¥339,000 

- 定価 ¥ 502, 80O 特価 ¥333,000 
- 定価 ¥ 523, 000> 特価 ¥352,000 
■ 定価 ¥ 543,000> 特価 ¥368，000 
- 定価 ¥ 556, 000> 特価 ¥372,000 


本 広告の 掲 の 商品の 価格に ついては、 消費税 は 含まれて おりません。 秦 営業時間 = 平日 AM10:00 へ PM7:00、 日 祭 AM10:00〜PM6:00 


周辺機器 コーナ— （送料 Y1，000) 


<AiCZ-8NSI 定価 V 188，000>特価¥1 45,000 

'B'CZ-6VT1 定価 V 63.800ト 特価 ¥ 54，000 

C CZ-6TU 定価 V 33.l00 — t'Hffi¥ 25,000 

D BF-68PRO 定ィ E V 19.800 —れ価¥ 1 5,500 

ecZ-6BEI 定価 V 価 ¥ 26,500 

(F CZ-6BEIA 定価 Y 38.000>1'*r 価 ¥ 28,600 

G C2-6BE2 定価 V フ 9 . 800 ► '4^1 価 ¥ 60,000 
H CZ-6BE4 定価 Y 138,000>特 価 ¥1 07,000 

I 卜 CZ-6BFI 定価 Y 43,800ト'1 さ 価 ¥ 38,200 

(J CZ-6BPI 定価 Y 79.800^"'Wt 価 ¥ 61 ,000 

(K>CZ-6BMI 定価 V 26, 800 ► 4 も 価 ¥ 20,300 

U CZ-6EBI 定価 Y 88.000> 'ゆ 価 ¥ 67,500 

M AN-SIOO 定価 Y 36.600> 特価 ¥ 28,500 

N CZ-6SDI 定価 Y 44.800ト 特価 ¥ 35，0OO 

OICZ-8PC3 定価 V 65 . 800 ) 

'P'CZ-8PC4 ^^v,^.nnnn P&A 超 特価 

Q)CZ-8PG1 定 1ffi¥130.000 ~r"*^L、 

>R CZ-aPG2 定価 ¥160. 000 i li_ r 〜 。 

！ S CZ-8PK10 定価 ¥ 97.800 ) 

(T CZ-6PVI 定価 Y 198.000>特価¥1 53，000 

010-735X 定価 V 価 ¥1 90，000 

V CZ-8BSI 定価 V 23.800>'1."»価¥ 1 9,000 

WP10-6BEl-A{l/0 DATA) I X P10-6BE2-2M(l/0 DATA) I Y'PlO-6BE4-4M(l/0 DATA) 
定価 Y25.000>tV5¥1 8,200 1 定 ffi¥50.000M^5Y36，8OO i 定 洒>/88.000"1-£¥64,800 


その 場で 高価 現金 買 取り • 高価 下取り OK. ク 
園まず はお 電話 下さい。 醒 下取り， 買 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 
03-651-1884 来店、 または、 宅急便に てお 送り 下さい。 

FAX: 03-65 卜 0141 


暴 下取りの 場合 …… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 
確認して 下さい。 （差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい。) 

秦買 取りの 場合 -…' 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 
振込み、 又は 書留で お送り 致します。 

像 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お キ 寺ち 下さい。 
即金に て、 ¥ 1,000, 000 までお 支払い 致します。 


プリンタ一 (ケーブル '用 紙 付） 限定 5 台 新品 （送料 ¥ 1 .000) 


アイテム 

• HXD-040(40MB/23ms) 定価 ¥1 18,00O 特価 ¥ 

• HXD-CM2( 増設 用） 定価 ¥に8，000時 特価 ¥ 95,000 

アイ テック 

• ITX-640(40lVlB/28ms) 定価 ¥158，0O0M き 価 01 ，000 

• iTX-680(80MB/20ms) 定価 ¥198,000^ 特価 ¥1 31 ,000 

CZ- 8PC3( カラー 漢字 24 ドット 熱 転写 プリ ンタ一 ） 

定価 ¥65,800 特価 ¥39,800 

CZ-8PK8(24 ピン 漢字 プリ ン ター 136 ネ行） 

定価 ¥ ほ 2,000 特価 ¥75,800 

CZ-8PC4 P&A 特選〃 、… 一 

定価 ¥99,800 特価 ¥73,800 

ぺ 'MD-24FS5( オムロン） 定価 ¥ 49,800> 特価 ¥ 34.800 

B、MD- 24FS7( 才厶 ロン） 定価 ¥ 64,800> 特価 ¥ 45.000 

ひ コム スター 2424A](NEC) 定価 ¥ 38,800> 特価 ¥ 28.000 

D) コム スター 2 む 4/5(NEC) 定価 ¥ 44,800> 特価 ¥ 32,000 


P & A 特選 パソコン ラック （送料 無料） 移動 自由 (キャスター 付） 


モデム コーナー （送料 ¥1,000) 


®3 段 
875(H) 
X 580(D) 
L X610(W) 



®4 段 
1320(H) 
X 600(D) 
X630(W) 



¥9,000 》 ~~ ^¥12，000*'、"¥15，000 


©5 段 
1280(H) 
； X600(D) 
X620(W) 



中" 《ソ コン 

送料 ¥2, 000 


*X-68000 セット --… 

>¥210i000 •cz-mc- 

► ¥45.000 •CU-14AG2- 

> Y30,000 

• X.6800DACE セット 

> ¥240,000 •Cl-mC " 

► ¥55'000 •CU-l'lH2-- 

> ¥30,000 

♦ X:l タ一ポ Z セット - 

> ¥100,000 肇 CZ-881C 

— ►¥65,000 *CZ-8PC2- 

> Y25,000 

• X-1G/30 セツ卜 --… 

'■'■►¥ 39,000 •CZ-820D--- 

>¥10iOOO •CZ8PK6-- 

► V32.000 

搴 CZ.822C 

>¥ 15,000 •CU-14GB- 

5,000 


• CZ-830C 

>¥ 25,000 *CU-14BD - 

► ¥25,000 



通 信販 売お 申 し 込みの ご 案 内 


〔現金一 括で お申し込みの 方〕 

• 商品名お よび お客様の 住所' 氏名 • 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンター 'フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

攀 銀行 振 込 ご 希望の 方 は' 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前 • 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 
* 電話に てお 申し込み ください。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社までお 送りく ださい。 

参 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 

き 1 回〜 60 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は 3, 000 円 以上。 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 

当 Na263914 (株 ピー 'アンド 'エー 


アフター サ一 ビス 万全 
全 商品 保証 付。 尋 門の 担当者が お客様の 立場で 対応し ます。 

初期 不良、 輪 送 トラブル etc. 

万が一 初期 不良、 輸送 トラブルが 発生し ました 際に は、 即 交換 させて いただきます。 



超 低金利 クレジット 率 


ほす （祭日の 場合 は 翌日になります） 


回 数 

3 

6 

10 

12 

18 

24 

36 

48 

60 

72 

84 

手数料 













株式 仝朴. ピ一' アンド' エー f『.， 

干 124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 

S03-651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AM10:00〜PM7:00 
日 祭: AM10:00〜PM6:00 

代)? 3 -651-0141 


000—特 価 ¥ 40,000 

000"* 特価 ¥ 50,000 

000"*i;Hffi ¥ 57,000 

800"MS 価 ¥ 29,300 
8004 特価 ¥ 1 5,800 
800 ヰ 特価 ¥ 1 1 ,400 

800 畤 特価 ¥ 46,000 

800"* 特価 ¥ 28,800 

8004 特価 ¥ 43,000 

0004 特価 ¥ 30,000 
000 ャ P&A 特価 

800"* 特価 ¥ 32,000 
800"* P&A 特価 TEL 下さい 
0004 特価 ¥143,000 
980"H;Hiffi¥ 1 8,000 
800"+ 特価 ¥ 1 2,500 

800"*P&A1^ffi TE し 下さ L、 
8004 特価 ¥ 1 4,000 

800"* P&A 龍 TEL 下さい 

800«^ 特価 ¥ 22,000 
800«*^P&A 特価 
800— TEL 下さい. / 


I 定休日/毎週 水曜日 = 第 3 水曜 • 木曜 は 連休と させて いただき 



(旧 本店） 

P& A 本店 

サン チ： 


ほ 見 金害留 及び S 艮行振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加箅の 上て' お申し込み 下さい。 詳しく は、 お 話で お問い 合せ 下さい < 


Z's STAFF PR068K Ver2.0( ッ アイト） 

， C,TRACE68( キャスト） 

サイクロン エキス ブレス （アンス • コンサ ソレタ ンッ） 

Z's TRIPHONY デジ 夕ゾレ クラフト （ツァイ ト） 

テラ ッッ才 （ハミング バ 一ド） 

G-68K(0H!'BISINESS) 

KAMIKAZE (サム シン グ- グッド） 

(イースト） 

C& Professional Pack (マイクロ ウェア ジ ヤノ、' ン） ■ 

Final Ver3 . 2 ( エー エス ビ一） 

DATA PR068K CZ220BS 

CARD PR068K CZ226BS 

C compiler PR068K CZ211LS 

OS-9 X68000 CZ219SS 

AI-68K CZ234LS 

THE 福袋 V2.0 CZ224LS 

SOUND PR068K 

MUSIC PR068K CZ213MS 

Sampling PR068K CZ215MS 

MUSIC-studio PR068K237MS 

MUSIC-PR068K[MIDn 247MS 

New-print Shop 221HS 

Communication 223CS 


超 特価で クレジットが 組める〃： 


JR 新 小 岩 一 


^4 利. リ ) 


_3 


"889948888899980 

^67311635352328 


価 面面 Be® 面面 価 ffi 価 而価, M 

定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 


今、 注目 を 集める パソコン ミュージック" MIDI" を 
テーマの ライブ シ ョ 一 を ご 案内し ます。 


開催日 

6 月 23 日出 '24 日 (曰） 

場所 

通信販売のお 申 し 込み は 受注 専用 

フリー 
ダイヤル 



商品に ついての お 問し 冶せ は 各店 又は 

丽誦 i 画 

Let's Music/? 


M 僵 
販売部 


.MIDI ブレイ ヤー A セッ 卜: 


CM-aSL ¥B9.D00 

SX-6BM ¥19，8[)[) 

Musics tudio Mu-1 ¥19,800 
合計 定価 ¥108, 60S 
ックモ 特価 1^タ/,5^ジ^(消»税別途¥ 2 ，7 5 め 
ク レジ ッ卜例 （税込） 月々 ¥5.800x18 回 払 

CM-B4 ¥129,000 

SX-68M ¥19,800 

Musicstudio Mu-1 ¥19.800 
合計 定価 ¥16B，600 
ックモ特価 y /^《ジジジ(消費税別途¥^1, 3 20) 
ク レジ ッ卜例 （税込） 月々 ¥7， 100x24 回 払 

★ Musicstudio PRO-68K V し 1 又は、 
MUSIC PR068K〔IVIIDI〕 の ソフトの 場合 
に は Y 8, 000 プラスに な り ま す。 


プリンター 


CZ-8PC3 定価 Y 65,800 特価 y ⑦タ, ダジ ジ 
CZ-8PC4 定価 Y 99,800 ックモ 特価 販売 中 

CZ-8PG1 定価 Y 130.000 ックモ 特価 販売 中 
CZ-8PG2 定価 Y 160.000 ックモ 特価 販売 中 

IO-735X 定価 Y248.000 ックモ 特価 販売 中 

特価 はお 電話に てお 問い 合せ 下さい ！ 


X68000 用 八ード ディスク 


ガイ テック 

IT X640 定価 Y 158.000 

限定 特価 ¥^5" タ, r ジク 
IT X680 定価 Y 198.000 

限定特価ト7/5^£?ジ^？ 


き 

；- ： ■J ラ、' J ゥ とな 


九十 九 電機 7 号 店 店頭 


キー ボー ド が 弾 ける 人 も 弾けない 人 も X68000 で M I DI 
を 楽 しく Music./Music studio&Mu-l の 使い方 も 

わかり!! く 解説し ますので 是非お 立ち寄り 下さい。 


き yj jg" にも 驗 


中/ ¥し禾 




SUPER HD CZ623C 定価 も 498，-0{)a 

'次世代の ィ ン テリ ジ エンス、 SX-WINDOW 搭載' 「チタ ン」 
カラ一 の クオリティ ブラック 'SOMB ハ一 ド ディ スク 搭載 
'世界 標準 SCSI ィ ン ター フ I ィ ス 標準 装備 .BIOS の 改良に 
よ り ハイス ピー ド処理 を 実現 'SM バイ 卜の 大 容量 メモリ を 

標準 装備 


PROII シリーズ 

CZ653C 定価^ 285, 000 
CZ663C 定価 ¥^95tO0O 

• 次世代の インテリジェンス、 SX-WIND 
0W 搭載 

'知的 ニュース タンダ一 ド フィルム 
•BIOS の 改良に よ リハイ スビ一 ド 処理 を 
幸 I 昆 

•3M バイ トの大 容量 メモリ を摞 準装慊 

'拡張 I/O ポート 4 スロッ ト 標準 装備 


EXPERTII シリーズ 

CZ603C 定価 ¥338^(100. 
CZ613C 定価 >>H48,00a 

'次世代の ィ ンテ リ ジ X ンス、 SX-WINDOW 搭載. 象徴の フ;; 
ルム 、マンハッタン シ エイ ブ 'BIOS の 改良に より ハイス ビー 
ド処理 を 実現 バイ トの大 容量 メモリ を 標準 装備 


旧製 品 は 限定 特価で ご 奉仕 中/ お問い 合せ 下さい 


新作 ソフ卜 紹介 


日本語ワープロ 

Hyper Word(cz-25iBs) 特価 i^«5"J",5^50 

ウィン ドウ システム 

SX-WINDOW(CZ 259SS) 予約 受付 中./ 

GRAPHIC TOOLS 

マジック パレ ッ卜 特価 V ，6, お 0 

Z's STAFF PRO-BBK 特価 y< ？タ, 

サイクロン Express ひ 6B 特価 ジジ 

デジ タルク ラフ 卜 特価き- 圹クジ 

電子 手帳 ソフ卜 

CYBERNOTE PRO-B8K 特価 ジ 
Stationery PRO-B8K 特価¥/5",>5^^ク 

；；; 通信 ケ一 ブル CE-300L 特価 ク 

—流 メーカー 240mVINP4( モデム） 特価 ¥5 "タ, 5， ク ジ 
た 一み のる 2( ソフ ト） 特価 ククク 


X68000 用 メモリー ボード 


0 


• PIO-6BE1-A 定価 ¥25. 咖 特価 ト 2/.5 ジジ 

(ACE&PRO シ リーズ 内 K 用 1MB) 

' PIO-6BE2-SM 定価 特価 ゲダ£^5 ジジ 
■ PIO-BBE4-4M 定価 ¥88. 咖 特価 タ. 5(? ク 
ミ; 2MB と 4M 曰 は 全て シリーズ 対応, 拡張 スロッ 卜 用。 


TSUKUMO NET 


新規 会員 募集. グ この度、 XSSOOOPRO の ホス 
卜 システムへ 移行し、 3 回線 まて サ ポー 卜し まし fco 

入会 希望の 方 は 7 号 店 荒 井まで/ 

回線 番号 003(253)2464 

ゲス卜 OK/ 


通信 モデム S ソフ卜 


ボケ コン S 電子 手帳 


PC-E500PJ 特価 V ^00 i^m 
PA-8600 特価 ヽ' 24,S00 

PA-650D 特価 ¥" 9,S'00 



"ゥモケ 。一場-ぼ., J 翯 

ック モク 口一 バルカ一 ドはジ 1 口一 fr い j l_+r 

ャ ックス VISA, セン 卜 ラル 

マスタ一 との 提 M 力一 卜です。 *4&ttr7^4=inK / 

ックモ のお 肩い 物が らくらく 

でさる ラ えに a 内 はちと より 

海外での 分削シ ョ ッ ビング も ―' \ 

□ K/tB ォ以 上の 方なら 学生 - ^ (i^ 
でも OK/ ^ 

お申し込み は — i 

(03)251-9898 ぶ：:！ 5 
又は 各店 店 《 で ■'：'•： 



コンピューター 
グラフィック ァ ー卜大 募集 

iam-NET は、 CG アーティスト や、 CG 
アーティ ス卜を 目指す キミた ちの 為に 
つくられた ネットワーク だ。 今回、 iam- 
NET では、 そんな キミた ちの 夢の ある 
CG アート を 募集。 応募して くれた 方 
に は、 審査の 上、 下記の 赏 品の ほか、 
iam-NET に 会員と して 無料 登録の 
特典 も ある。 これまでの イメージに とらわれない エネルギー 
あふれる 作品 を 待って いる。 さあ、 はりきって 応募しょう ズ / 



1 次 締切 分 3 名 
2 次 締切 分 3 名 



實 /グランプリ (1 名)、 奨励 貧 (6 名) 

(グランプリ） シャープ カラー イメージ スキャナ、 CZ-8NS1. もし 
く は、 ローランド 音源 ホード CM-84 プラス MIDI ホード CZ-6BM1 
(奨励 貧） AIWA モデム PV-A24V42 

(会員に 登錄 された 方 全 H に iam オリジナル T シャツ プレゼント） 

リ' 応募され た 方に は 個々 に 仕事 を 御 K いす S 場合、 

別 途 に 仕事の 内容、 g 約 事項 等 を 御 S リ させて 頂きます。 

テーマ 

® あなたの 自由な オリジナル テーマ 

② 古典 名画 を CG で パロディ (ex 、モナ リザ） 

③ 幾可 学 文様、 抽象的 グラフィック、 マン ダラ 的 文様 等 
(3D グラフィック も 勧 迎。） 

締切 

一次 締切 平成 2 年 6 月 20 日冰) 消印 有効 
二次 締切 平成 2 年 7 月 20 日 (金) 消印 有効 


COMPUTER ARTIST NET WORK 


職 業 


応募 方法 佳 ^ 

* 1 画面 を 1 FD に 納めて 下さい。 （バックアップ FD と共に 2FD) 氏 名 

* ファイル 形式 は GL3 形式、 Zim File 形式、 

RGB File 形式で 御願いします。 
* 画面 数 は 問いません。 

* 応募 作品の 入って いる FD は 返却で きません。 
* 申し込み 用紙に 必要 項 を 必ず 記入して 下さい。 
* 未発表の 作品に 限ります。 

* その他 著作権 を 侵害す る 作品 は 受付 けられません。 
応募 先 

大阪府 堺 郵便局 私書箱 195 
iam-NET 係 


生年 月 曰 


会社員 • 自 由 業 （職種 


) • 学生 （大 '离' 中 '小* 専門学校） 


愛统 雑誌 


趣味 


現在 使用して る 機種 


応募 ファイル 名 


タイトル 名 


作品の イメージ 及び メッセ 一 ジ 


発表 


商品の 発送 を もって 発表に かえさせて 頂きます。 
l£im individual art media お問い 合せ TEL. 0722-64- 3770 


グランプリ 實を 1 つ O で 囲んで 下さい。 
スキャナ • 音源 ボード 


ブ 口、 アマ、 へタ、 ゥマ、 

0 


THE 日本一の コンピュータ 館です 



"ThfrGOMPUTER 館 は、 新製品の ハード や 周辺機器 及び ソフト をい ち 早く 展示し、 体験で きます 


ィ ベン 卜 フロア 

催事場 


二ず ヒ，: 麥 J 



CADs グラフィックス フロア 

CAD'CAM* グラフィックスの ソフトから 周辺機器 
及び システムまで/ワークステーション /ttWSra NET/ 
パソコン通信 用 機器 及び 体験 コーナー 


ビジネス システム フロア 

業種 別 パソコン コーナー (小売 業、 不動産 *、 製造業、 教育、 
広告、 飲食店な ど 業 S にあわせた ソフト S び システム を勠か 
し、 実際に 体験で きる コ— ナ- です)/ 業務 別 パソコン コーナ- (社 

長 室、 営業部、 総務部、 経理 部、 OA 推進 部な ど 業！ J にあわせた ソ 
フト 及び システム を 動か ほ 際に 体 K できる コ-ナ —です)/ 
ラップトップ パソコン/周辺機器/ tt 累 /セミナ- ル―ム 


ビジネス ソフ卜 フロア 

ビジネス ソフト/帳 票 

IBM/J-3100/AX/Macintosh 


アクセサリー S ワープロ フロア 

ワープ a/ ワ-プロ 周辺機器/ 霜 子 手帳/ OA システム インテリ 
ァ /コピー/ファクシミリ/アクセサリ-/ サプライ/セミナ— ルーム 


ホビー sBOOK フロア 


パソコン 閱連 書籍 • 雑誌/ "T--^^^""?^ 

ホビー パソコン '周辺機器/ 
ゲーム， ホビー ソフト/ 

プレイ ゾーン ^rr;-^ 




a.p ttm,im , 


t 、つも 楽し L 棚 や、 役立つ セミナーで 


I m 、/ザ • コンピュ-タ 館 は mw せませ/ 


ダイ ナウ： c ァ Dyna CAD テ ビュー フェア 

パソコン 用 高速 CAD「DynaCAD」 を 体験で きる 3 日間です。 

参 日時 /5 月 18 日 @'19 日 @'20 日 ©• 会場/ザ • コンピュータ 館 6F イベント フロア 

* 体験 Disk が もらえる Dyna CAD 入門 セミナー/二れ から CAD を 使って みたい という 方に はいい 機会です.， Dyna 
CAD を 通じて、 CAD と は 何 か を 学べ、 終了後に は、 体験 Disk まで もらえる うれしい セミナーです， 

参 自由に さわれる 「Dyna CADj 体験 コーナ一/ Dyna CAD を 実際に 使って 納得して いたた' くた めに、 会場 はもち ろん 
のこと、 ご 目 宅で も 自由に 体験で きる ように、 ワン ポイント レクチャー を 行ないます. 

き レーザープリンタ 出力' プロッタ 出力が できる Dyna CAD 活用 コーナー/実際に どのように-; 舌 用で きる かとし、 う 二と で 、 
建築 プ レゼ:^ ーシ ヨンで は、 Dyna PERS3 で、 不動産 プレゼンテーション では DESK UP2 で 作成した もの を、 出力し ます： 


► 会場/ザ' コンピュータ 館 6F イベント フロア 


小型' A4 ファイル サイズに 高機能 を 搭載した、 QQ ゾーレ 0 ノ +1'* ij/-f+T rr + 一 

今 話題の ノート パソコン を 知る チャンスです _ «Joy r^c&^n ノ ノ ^し ~ノ 

98 ノート * 日時 /5 月 25 日 @'26 日 ©、 

ダイナブック 鲁 日時 /5 月 27 日 ® '28 日 ®' 

※セミナ一受講のお 申し込み や、 詳しい 内容に ついては、 当店 セミナー 係員に ご 遠慮なくお 問い合わせ 下さい。 

一 THEcoMPUTER「keyman USAj 写真 展ー 

• 日時/ 5 月 25 日 @〜28 日 ® き 会場/ザ 'コンピュータ 館 6F イベント フロア 

雑誌 「丁 HE COMPUTERj で 紹介され た 、コンピュータ 界の 話題の 人物 を一 同に 集 
めた 写真 展 です。 どうぞお 楽しみに./ 

MS-WINDOWS の 世界 

翁 日時 /5 月 30 日 ®〜6 月 5 日 ® • 会場/ザ 'コンピュータ 館 6F イベント フロア 

MS-DOS を 基盤と して 構築され た 全く 新しい OS 環境で ある MS-WINDOWS 。我々 に さまざまな 
メリット を 与えて くれる、 話題の MS-WINDOWS の 世界 を 思う存分 体験して みません か。 

—ためになる パソコン ソフ卜 セミナーの ご 案内一 

暑 各 セミナー とも 専門の 係員が、 実際に 皆さんと 共に パソコン を 起動 させながら! 兑 明して いきます 3 ぜひ、 この 機会 を ご 利 
周く ださい 3 尚、 各 セミナ一 と 定員に なり 次第し め 切らさせて いただき ますので ご了承く ださい： お申し込み、 お問い 合わ 
せ は、 お 電話に て 当店 係員まで,, 多数のお 申し込みが 予想され ますので、 お早めに ご 予約く ださい-, 
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セミナー 名 

ソフト ハウス 謂 

ジャンル 

フロア 

5 月 18 曰 （金） 


00-19 

00， 

PCA 会計 2 

PCA 

会 計 


5 月 ほ 曰 （土） 

14 

00 〜ほ 

00 

Lets アイリス 

パーソナル メディア 

K 

、( 

1 


5 月 22 日 （火） 

17 

00〜19 

00 

Aldus Page Maker 

サム シン グ グッド 

DTP 


5 月 25 日 （金） 

17 

00〜19 


弥生 2 

曰 本 マイコン 

会計 (育 色） 


5 月 26 日 （土） 

14 

00〜16 

00 

Nmja3 ブ Cl 

サム シン グ グッド 

データベース 

2F 

5 月 27 曰 （曰） 

14 

00〜16 

30 

ハート-ディスク 入門 

アイ テック 



6 月 1 日 （金） 


30〜19 

00 

IJ; めて さわる 口 一タスい 2'3 

ロータス 

统合型 表 計算 


6 月 4 曰 （月） 

17 

00-19 


TOP 財務 会計 （PC ノ一ト 版） 

才 一ビック 

会 計 


6 月 4 曰 （月） 

17 

0C ！〜 19 


アシスト カル ク （PC3801 用） 

アシスト 

表 計算 

2F 

6 月 6 日 （水） 

17 

00〜19 


一太郎 &花子 （中 *8) 

ジャスト システム 

ワープロ & 図形 処理 

2F 

6 月 6 日 （水） 

17 

00-19 


THE CARD3 

アスキー 

カード 型 データべ一 ス 

4F 

6 月 8 日 （金） 

17 

30〜19 


口一 タス 1'2'3( 初級 & 中級） 

口一 タス 

統合 型 《針 算 


6 月 9 曰 （土） 

14 

[)0〜16 

00 

初めて さわる Le ピ S アイリス 

パーソナル メディア 

データベース 


6 月 10 曰 （日） 

M 

00〜16 


マルチ ブラン Ver4.0 

マイクロ ソフト 

« 計算 


6 月 13 日 （水） 

17 

00〜19 


桐 

管理 工学 

iK 


6 月 21 日 （木） 

17 

00〜19 


DYNA CAD & DYNA PERS3 

ダイナ ウェアー 

CAD 


6 月 27 日 （水） 


00-19 


MS- WINDOWS 体! # セミナ一 

日本 ソフト バンク 



1 6 月 28 日 （木） 

17 

00〜19 


Aldus Page Maker 

日本 ソフト パンク 

DTP 

4F 

1 6 月 29 曰 （金） 

17 

00〜19 


マイクロ ソフト ェク セル 

日本 ソフト パンク 

表 計算 
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J im riita^ m 「日 通 ； 
[^オック ス雩用 《 車 場 I クスチ 1 ンシシ ョッ丄 ^ 

~~ ' 口 


[OlillUTER 館 



ザ' コンピュータ 



TE し/ 03-5256-3111 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-7-6( 秋 葉 原 駅 徒歩 4 分） ち 駐車場 完備 


* イベント や セミナ一 の I 羊 細に つきましては、 当店 係 貝に おたずね ください, 


その他、 楽しく 役立つ イベント や ソフトの デモ 実演な ど 最先端の 情報が いっぱいです。 




シャープ 見 *体* 験 フェア in 東京 i 



新 宿 NS ビル B1F 大ィ ベン 卜 ホール 


もうす つかり お馴染み に な つた シャ ープ 

見 験 フエ ァ。 地し 乂. の 開催 は 4 )] レ 1, 

15 [| の 2 II KI1 で， m 回の エル タワー ビル よ 
り もさら に 太き くメ ジャーな 新 宿 NS ビル 

の大ィ ベン 卜 ホールで 行 われた。 なにしろ 
新製品のお 披 ifsi I も かねた 期待の ィ ベン ト 
だ。 も ち ろん 人 場 は 無料。 例に よって シャ 
ープ からの ダイ レク 卜 メール を' 2 けた X(W 

000 ユーザー た ち が ど ど つ と 押 し 'なせ， 会場 

内 はたち ま ち 熱 'X- (の i7,'i にせき 込まれた。 

会場 内で は， 新 製, V， コーナー はもち ろん， 
サー ド パーティ の ブー ス , ：^, 物ゲー ム 火 会 

の コーナー， 液,; I, ビジョンの 部屋， 講演会 
場， ミュージック ステージ， そして 人気の 
X68000 グ ッ ズの即 壳 会な ど 楽しい コーナ 
一が いつはい。 出展に 参加した &ゾフ ト メ 
一力 一の ブースに はダ 売され たばかりの E 
XPERT II シ リ 一 ズが 並べ ら れ 金色の バ ッ 
シ'' を 輝かせて， そ れぞ れの才 リ ジナル ゾ フ 
トを 走らせる。 また， シャープの コーナ一 
では， ま だ ft'Sfi に も 置かれて いない X6800() 
SUPER-HD がお J 公開。 チタン ブラ ックっ 
て どんな 色？ と め 寄る ユーザーの H を 
ひいて いた。 然， 今回の 目玉で ある SX 
WINDOW も W て 触つ て 確認で き ると いう 
わけ だ。 

訪れ る 入の 多く は 実際に X6800() ユーザ一 
であ つ た り ， そ の 友達で あ つ た り …一 と L - 
うように， まさ に ユーザー |nl 土の 集い と iif 
ベる 2 日 問で あ つたと いえる だろう。 


IV.. 

'- • - <5h IARF» 

NEW X 删 M'b'AX パソコンまで パソコンの 祭典 

mim* 験 7x ァ 


.体' 練フ- ァ 




邐 


胸 わくわく， 期待で ドキ ドキの 僕たち を 迎えて くれたの は 二の 

看板でした。 AX パソコン も 展示され ている ようです ね。 はやる 気 
持ち を 抑えつつ 熱気 ムン ムンの 会場へ。 


受付で 紙袋 を 渡して く れる コンパ 二 
オンのお ねえさん 方。 制服 姿が ス テキ 
です,, 「 会場の パ ンフが 欲し いんです け 
ど」 「申し訳 ございません。 今回 は 用意 
して あり ません ので 後ろの パネル を ご 
覧 になって ください」 はい， とっても 
丁寧でした。 



新しい マン • マシン， インタフェイス 
SX-WINDOW が 展示され ていました。 もち 
ろん. 見て 触っての 体験が できます,: SX- 
WINDOW について は 5 月 号と 今月 号 を 読 
んで ください,， 熱心な ユーザ一 に， コン 
ハニ オンのお ねえさんが一 生 懸命 答えて 
いました。 サンプル データに 森林 林 機 さ 
んの グラフ ィ ックが 使われて いるの はな 
ぜ でしよ う。 


X68000 の 最新 機種の 3 台が 展示され ていました， やつ 
はり 気になる の は， 新 色 チタン ブラ ックに 塗られた X680 
0OSUPER- HD みたいで すね, パンフ レツ ト などで 見る と 
ブラ ッ ク との 区別が つき ません が， 並べて みると はっき 
り 違い ま した。 実物 はと つても 渋い色で かつ 二よ かった 
と 思います。 見-体 '験フ I ァ中 たった I 台 出品され た S 
UPER なのでした， 



MUSIC 


ンドの ブースで は， 電子 ヒア ノ 
を 使った デモ ミュー ジ ッ ク が 流れて いま 

した。 MIDI ユーザー だけでなく， かなり 
閉 心が 高かった ようです： ローランド さ 
ん ががん ばる と X68000 の MIDI の 世界が お 
おいに 広がる ことで しょ う。 

MIDI の ライ ブ ステージで 
は， よだれ ものの 楽器が と 
二ろ 狭し と 並んで いま した。 
もちろん， それら をコン ト 
ロールす るの は 我らの X680 
00 です。 本番で はおね えさ 
に 2 人 も 手伝って ニュース 
ス テーシ ョ ンの テーマ や， 
名曲 X68000 の テ一 マな どが 
やされ， ものすごい 人 だ 
かり でした。 これ は セッテ 
ィ ング 風景です。 


(匍 ミュ-ジカル. ブラン 


GRAPHIC 



マジック ノ、" レツ 卜と いうよ 
リス イカ ムシと 言った ほう 力 < 
通り がいいの は なぜで しょ う 。 
ミュージカル • プラ ンの ブー 
ス です， やつば りス イカ ムシ 
が 大きな 顔？ をして いまし 
た。 


C-TRACE ク ラフで は CG アニメ を やつ 
ていました。 6 つもの デモ を 用意した 
だけの 二と はあります」 おもわず 立ち 
止まって しげしげと 画面 を 眺める 人の 
姿が 絶えませんでした。 ところで， あ 
の X68000 に は 何 M パイ 卜の メモリが 載 
つてい たんで し よ う ねえ。 


Oh! X 1990.6, 


ゲーム ソフ卜 




ダン ジョン マスター は， ニニ 
でも やっぱり 人気が あり ます— 
秋 葉 原で は 発売日に 買えない 人 
が 続出した と 力、： 常に 誰かが マ 
ウス を ころがして いま した- で 
もこん な 短時間 じ や 最後 ま では 
いけない でし ようね え 


X68000 と は 切っても 切れない S.P.S. の ブースです。 移 
植 のうま さは 電波 新聞社に 優る とも 劣りません。 サン 
ダーブレー ド などが デモって いま した： その 橫 では C- 
TRACE の ステゴ ちゃんが 群棲して いま した， そばに い 
た 女の子が おもわず 「欲しい つ」 とつぶ やいて おり ま 
した- 


今回 も大 画面 ド 迫力 ゲーム を やって いま した。 シャープお 得意 
の 液晶 フロジ X クタ一 による 100 インチ • スーパ一 ハング オンです, 
ついでに 大型 扇風機で も あれば， まさに 体感で 完璧だった のに， 
な あんて つい 思った り して 


日本 デク スタ (株） 

.m . T". ノ 、一一 


■ 

r 



いきなり チ I イス H.Q. 
で 登場の 日本 デク スタの 
ブースです。 デモ を やつ 
てなかった のが 残念 だけ 
と'， ；主目 したい ソフ トノ、 
ウスです ね。 


写真に は 出て いません けど， コ 
ンパニ オンのお ねえさんが 完全に 
シキ つていた ゲーム 大会です。 な 
かな か 皆さん 腕自慢の よ う です 力、 
はたして 勝利の コンパニオン は 誰 
の 頭上に 微笑む のでし よ う 力、。 


あいかわらず 電波 新聞社の ブース はす ごい 
人だかり。 バブル ポ ブルが デモって いたと 二 
ろ を 見る と 新作はなかった ようです が， その 
代わり ィース のキ一 ホルダーな どが 売られて 
いました。 ちなみに 写真で ブレイして いるの 
は， バブル ポ ブルの プログラマ 君だった り し 
ます。 


スタジオ バン サ一 の ブースで は. 新 
作 ゲーム JOSHUA の 兵器 マニュアル と ポ 
ス タ 一が 取 り 放題に な つてい ました,， 
全体 的に ホス タ 一の 人気が 高 か つたよ 
うです。 だって， シャ一 フの $ 氏 袋から 
ポスターが はみだし ている 人が 多 かつ 
たんです もの- 


AX, ワープロ 



おん や， Excel が 走って る ？ と, m いき や AX バ 
ソコン でした。 X68000 ほどではありません が， た 
くさん 並んで いました。 このぐ らい X68000 も ビジ 
ネス ソフ 卜が 充実 するとい いです ね： 



会場の 一郭で は 害院を 使った ヮ一ブ 口の 講習会 
も 催されて いました。 ちなみに 電子 手帳の 講習会 
も ありました。 


ぐ ホ、、 クト I、 と 息 ) 

お疲れさ まで した！ 

は あ〜， 歩き疲れた わい， という 人に は オレン 
ジ ジュース や コーヒーが サービス されて いま した。 

会場の 熱気 は すさまじく， なんだかんだ 言って 3 
杯 もお かわり をして しまいました。 アンケートに 
答える と 文 具 ももら えたし， 行って 得する 見 '体- 
i 矣 フェアでした。 




シャ一 フォ リ ジナル グッズ を 展示 即 
売して いました。 売れ 筋 は， テレ 力と 
フロッピー タイ トル シールな ど 安め の 
ものに 集中して いました が. C コンハ 
イラな ども 売り切れて いました， それ 
にしても クリスタ ゾレ • ホ ルシェっての 
は 何物でしょう （私 は 前の 見 '体* 験フ 
エアで 買って し ま つたので すが)。 



ソフ 卜の 即売会です。 少し 割引き して ソフ トを 売って い 
ました,， ブース を 見て おもわず 欲しくな り， 帰りが けに 
買って いた 人 も 少な く なかった ので はないで しょ う 力、： 


シャ一 フ見 '体' 験 フヱァ in 東京 ^1 



ダウンタウン 熱血 物語 あの 熱血 硬派く にお く んが 活躍 
する アクション ゲーム。 日頃の うっぷんが この ゲームで 
いっぺんに 晴らせ そ う 。 



今月 は アクション， パズル， RPG， アドべ 
ンチ ヤーと， あらゆる ジャンルの ゲームが 
出揃い ま した。 夏休みに 向けて か， 各ソフ 
ト ハウスで も 秘密兵器 を 開発 中ら しいし， 
今後 も 目が 離せない！？ 


！？め ソフト ゥェ z_ 


すっかり あたたかく なって， まさに 春た 
け な わと いつ た 今 曰 こ の 頃です ね。 皆さん 
お 元気です か あ ？ 

さて， 今月 は 紹介したい ゲームが わりと 
多い ので， さっさと 進めて いくこと にし ま 

まず はこの ダウン タウ ン 熱血 物語 か ら 。 

4 月 号で も 紹介した この ゲーム， いよいよ 

シ ヤー プか ら 発売 と な りました。 いわゆる 

ケンカ アクション ゲームな のです 力 S, チェ 
—ン をピシ ピシ， 木刀 ボコ ボコ， 回転 ジャ 
ン プで体 当 た り な ど， なかなか それらし く 
て 楽しめます。 また， お 店の 中での く に お 
く んが かわい く て， 思わず うれ しくな つち 
やい ます。 マツ フ° はわ りと 人り 組んで いま 


す 力 S, そんな こた あ 気にせず ビ シパシ やつ 
ていく のがい ちばんです。 ぜひ プレイ して 
みて く ださい。 

お 次 は， ブロダ 一バン ド ジャパンの パズ 
ニック。 いわゆる 最近 流行りの パズル ゲー 
ム （タイ トル 見り やわ かる カリ です がァク 

シ ヨン 性に も',' K ん でいて， 楽しめます。 同 
じ マークの 駒 を 隣接 させて 消して い く と い 
う もので， もともと は TAITO のァ ーケ一 
ド ものです。 

そして， やっと 画面 写真 をお 届けで きる 
ようになった コ ナミの クオ 一ス です。 こ ち 
らも パ ズル ゲームです 力?， シ ユー ティング 
の 要 索 も 含んで います。 ゲーム ボーイ ゃフ 
アミ コン でも 発売され る 予定な ので， ちま 
た はク オース だらけ に な るか もね。 

T&E ソフトで は， ルー ン ワース〜 黒衣 
の 貴公子〜 が 顺 調に 開発が 進んで い るよう 
です。 この RPG は プレイヤーの 行動に よつ 



ほおら， やっぱり 曰 米欧の 対決 だ! 



ダン ジョ ン マスター 


2. 

ポピュ ラス 

6 

3. 

ワン ダラ— ズ. フロム . ィース 


4. 

バブル ポ ブル 

3 

5. 

アルガ一 ナ 

13 

6. 

ジ エノ サイ ド 

3 


ソ一サ リ アン 

5 

8. 

ファース ト クィーン 

13 

9. 

A-JAX 


0. 

サンダー ブレー ド 

4 


今回 は， 上位 3 作の しれつな 争いが 繰り広げ 
られ， 結局 ダン ジョン マスタ一 が 逃げき り まし 
た。 この ダン ジョン マスタ一 に関する アン ケ一 
トハ ガキの コメント を 読んで いると， 月 ごとに 
みんな ゲームが 進んで い く 様子が わかって 面白 
いな あ 。ク リアした ぞ， という ハガキ も ぼつ ぼ 
つ 届いて ます。 

—方， ダン ジョン マスターに 負けない だけの 
バヮ一 はありながら， 僅差で 及ばず。 ポピ ユラ 


ス。 スタッフの 間で も， 対戦 ポピュ ラス は 人気 
の マ ト 。 西 川 善 司 対 祝一 平の 試合の 観戦 チケッ 
卜に は， いまから プレミアムが ついて ると かい 

ない とか （ゥ ソゥソ ！ ）。 
意外に （ゴ メン） パブ ルポ ブルの 人気が 高い 

のに はび つくり。 「奥が 深い」 「2 人で 遊べる」 
「デキ がいい」 などが 主な 支持 理由 かな。 3 強 
相手に どこまで ねばる か に 注 目 だ 。 

ねばる といえば， 夏から ずう〜 つと 圈内 でね 
ばっている ジヱノ サイ ドで すが， CD の 企画が 進 
行中と か,； あの ハー ドな ビー 卜の アレンジ バ一 
ジョンと いうの も， 聴いて みたい もんです ね。 
ぜひ 出して ほしいな あ。 

今月 は， アルガー ナと ファースト クィーンが 
そろって 返り咲き。 特に アルガ一 ナ は/ランク 
インしても らいたい から」 という ハガキ まで あ 
る あたり， XI ユーザーの ハガキ にも 気合いが 入 
つてます。 

圏外に は， グラナダ， ファー サイド ムーンと 
いう 新作 も 控えて 次回の ランク イン を 狙って ま 
すから， 来月 をお 楽しみに。 （浦） 
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最近， アーケード ゲームの 中古 基板 を 楽しむ 
人が 増えて いる。 あの 祝一 平氏 も 「ペン ゴ」 な 
どの 才一 ルド ゲーム を コレク 卜し はじめた とい 

う し， Oh!FM の Y 氏が あの r グラ ディ ウス 3」 
を 買い込んだ という 話 も ある。 

ところで， ゲーム 基板で 遊ぷ にあたって は， 
ディスプレイ TV と コント ロール ボックスが 必要 
だ。 TV の ほう 【ま， X68000 の CRT (ほ kHz が 使用 可 
能な モデル） で 大丈夫 だ。 コント クールボックス 
と は， テーブル 筐体の 電源 部と ジョイ ステ イツ 
ク部を コンパクト 化した もので， 2 万〜 3 万円 ほ 
どで 貢う ことができる 力 <， 慎重に 選ばな く て は 
いけない。 

私 はい ままで， ゲーセン 払い下げの テーブル 
蟹 体で 楽しんで いたの だが， 調子が 悪くな つた 


ああ， ケー厶 整 

ので 先日 キ ョ一 ワイ ンタ一 ナショナルの KIC- CM 
5DX (34, 000 円） というのに 買い 換えた ので あつ 

た。 しかし ！ なんと I 日に して 電源が イカれ 
て し まった ので ある。 

ま， 通常に 使って いて 故障した の だから 保証 
鲁が 効くな 一， と 思って 保証 害 を 捜した の だが, 

KIC-045DX に は 保証 害が 付いていな いので あつ 
た。 むむ む！ すぐに メーカ一 に 電話 をしたら 
「それじゃ， 今回 は 特別に 無 債で 修理して あげ 
ましょう 」 とのこと。 なにが 「特別に」 だ あ， 
この 野郎 ！ NEC の パソコンに でさえ I 年間の 
保証 害が 付い とる ぞ。 

さて， この KIC-045DX， 疑似 ステレオ 回路なる 
ものが 入って いるの だが， どう も 回路が いい 加 
減らしくて， ヘッドホン をつな ぐと ゲームに 


よって は 画面が フラッシュ （！） したり， まった 
く 映らなかったり （？） という ハプニング を 起こ 
す。 これにつ いても メーカ一 に 電話で 閒 いてみ 
たの だが， 「うちで もよ くわから な いんです よ」 
とのお 答え。 う 一む， いくら まだ 発展 途上の 業 
界 とはいえ， あまりに も 社 撰で ある。 まあ， な 

かに は シグマ 電子の コン ト ロール ボックス ARV 
-7 (20, 000 円） のように， 3 力 月の 保証 害 を 付 
けて いると 二ろ も あるよう だ 力 \ ちなみに Oh! F 
M の Y 氏 は， 口一 タス プレスの し AM-I (19,800 
円） というの を 使って いるそう である。 

読者の 皆さんの なかで， この ゲーム 基板 関係 
の 情報が あれば， アンケート ハガキ の 隅に でも 
害いて おいて ほしいな と 願う （善） なので あつ 
た。 (蕃) 
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て ストーリ一 が 創ら れ るそう c う〜 ん， わ 
くわく します ねえ。 詳しい こ と は， ffrt れ？ 
人り 次第お 伝え していき ますね。 

先月 号で 紹介 した システム サコ ム の ジ ェ 
ミニ ウィングと 聞の 血族です が， やっと 皆 

さんに iWi 而 写真 をお liii けで き るよう にな り 

ま し た。 ど ん な ゲ一 ム か は 先リも 1 で简 ！に に 


-ム とも MIDI 対ん;!; と 

る 


書き ま したが， 両ゲ 
サ コムと しても 力 を 忍い つ き り 入れて 
よ う。 完成が 侍 たれます。 

アルガ一 ナ， LIFRAIM とたて つづけに 
ゲーム を 出 し ている M.N.M.Software では 
なん と mi も 数 本の 開発が 進んで い る もよ 
う。 そのうち いくつか を 紹介し ましょう。 
ま ず ビ リ ャ 一 ド ゲ一 ム の POOL BAR 。 こ 
の ゲ一 ム は 3D で 描 力 ' れ， 視' i'i も プレイヤ一 
の 好みで 変 えられる といった 凝りよう。 让 
上がりが 楽しみです。 そして， アド ベンチ 
ャ 一ゲームの Vessel。 こ れは テキス 卜 ァ ド 
ベン チヤ一 な だけに グラフ 
ィ ッ クは あま り 入って いま 

せんが， んで いる うちに 
グイ グイ と |ti: 界 にり I き 込ま 
れ そう。 もう ひとつ は， ケ" 
—ムじ やない けど， グラフ 
イツ ク ツールの ぴ くせる 君 

です。 実際に M.N.M. では， 

これ を 使って ゲ一ム 作り を POOL BAR 



ジェ ミニ ウィング 


閬の 血族 


している そ うた" から， 出 米の ほど はう かが 
い 知れます よね。 そうそう， PIPYAN とい 

う パズル ゲーム も 作って いるんだ そ う。 ほ 
ん と に た く さ ん 作つ て くれます よねえ， 感 
心しち やい ます。 あっと， 入 気の アルガー 
ナで すが， 好,;' ド にお 1 おえして XG8000 版 も 開 
化 巾， そして もちろん Part2 も 企画 中との 

こと。 うれしいで すね。 これら は， fU 尺' _ 能 

売して いく そう です のでお 楽しみに。 


さて， そのほかの ソフト を ずらっと あ '{ 介 
してみ ると しまし よ う 。光栄から は 維新の 嵐 

の X 68000 版が 発壳 されて います。 SPS て' は 
あの ワールド コー トカ リ11[は//！ に 進んで いるよ 
う。 H 本デ クスタ から は TAITO の チェイス 
H.Q が 【屮, るよう です。 そして， パック' ィ 
ン • ビデオで は 実戦 ビリ ヤー ドを， ザィ ン 
- ゾフト では バル 一 ザの 復 譽 と レイン フ才 
—ザ 一 を それぞれ 開発 中との こ と。 では。 



Vessel 


ぴく せる 君 


クオ 




IjLM き」 
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名作の 子 は やっぱり 
名作だった の だ 


Xlturbo ユーザ一 は こ の 際 顔 を グシャ グ 
シャ にして 喜ぼう。 ィ一ス 3 がなん だ， ェ 
メ ラル ド ド ラ ゴ ン が な んだ， こち とら 光栄 
という 強い 味方が い る ん でい。 しかも あの 
三国志の 続編 だ あ。 

とはいえ， なにせ 元祖 三国志 はい まだに 
TOP10 に ハガキ がく る ほどの 名作。 あれ 以 
上 やりよう が あ るの だろ うかと いう 疑問 も 
な く はな かつ た。 しかし ご 心配な く 。 三国 
志 II は 微妙に コンセプト を 変えながら， 全 
体に は 元 报 三国志 以上に 完成 度が 高かった。 
だ てに 4 年 も 待たせて ない な と 忍 わせる だ 

けの ものが あるの だ。 さすが あ C 


てお こ 


国内の 巻、 


mm* 


三国志 II になっても ゲームの おおまか な 
部分 は 変わらない。 やっぱり 土地 を 開発し 
て 税金 を 稼ぎ， 兵 を やとって がんがん 敵国 
に 攻め込んで いくの だ。 そんな こと を 言う 
と 三国志 も 信 長の 野望 も 同じに なって しま 
うけ ど， ちょっと コマンド を 変えたり， 新 
しい パラメータ を 追加す る だけ で 全然 印 象 
の 違 う ゲ一 ム になって しまう の だか ら あら 
不思議。 た と え ば 元祖 三国志での コ ンセプ 
トは いわば 「人 は 城な り」 で， まず 才能の 
ある 人材 を 得て， その 才能に 見合った 職に 
つけて やる という のが 天下への 道の 第一歩 
だった。 で， 三国志 II の 特徴 は， 「人物 同士 
のかけ ひき」 にある。 特に 外交に 関する 戦 
術が 充実 している。 共同 作戦 を 申 し 込めば. 
本当に 合同して 第三国に 攻め込ん でく れる 
の だ。 ちなみに 自分が ピンチに なった とき 
に 援軍 を 頼む こ と もで き る。 

そういう はればれと した 外交に 対する 裏 
の 外交が， 新し く できた 「計略」 という コ 
マ ン ドだ。 「埋 伏の 毒」 と 力' 「偽書 疑心」 と い 
う ネー ミ ング がいかに も と いう 感じ。 「埋伏 
の 毒」 は 自分の 腹心 を 他国 に 送 り 込んで 登 
用させる も ので， 戦争の ときに 寝返らせる 
ことができる。 「偽書 疑心」 
の ほう は 武将の 忠誠 度 を 落 
とす もの。 他国 同士 を 争わ 
せた り， 大 守に 謀反 を 起こ 
させた り と いった 計略が あ 
る。 こういう あく どい 戸 斤 m 
が バレる と 君主の 信用 度が 
下がって しまう。 信用 度が 
下がる とどう な るかと いう 
と， 人材の 登用 や 外交が し 
づら く なって， 孤立して， 
困って しまう わけ だ。 情け 
は 人の ためな らず。 計略 は 
バカ 正直と 言われず， 腹黒 
い 奴と 言われない 程度に し 


テスト プレイに あたって 選んだ の は， シ 

ナ リオ 3 の 「劉備 荊 州に 潜み 碑 肉 を 嘆ず」。 
君主 は 劉備を 選んだ。 

と り あえず 隣の 空白 地に 関 羽 を 送り込む 
とちょう ど 写真の ようになる。 まわり は曹 
操， 孫 権， 劉 表と 強豪ば かり。 まず どこの 
領土 を もらおう かしば らく 考え， 孫 権の ほ 
うに 進もうと いう 方針 を 立て た。 曹操 と 同 
盟を 組んで おけば， いつ 孫 権に 攻め込ま れ 
て も 援軍 を 頼みに 行ける。 念のため， 劉 表 
と も 同盟 を 組んで， ま ず は 内政の 充実 だ。 

三国志 II では 1 国に いる 武将 1 人に つき 
1 回 命令 を 出せる。 武将の 能力 を 問わない 
コマンド も あるので， とにかく 武将 数 を 揃 
える こと が 大切。 バカ 揃いで も コマンド を 
出せない よ りず つ とマシ だ。 

三国志 II では 自分の 作つ た 君主で プレイ 
で きる けど， 部下が い な いからむ ちゃく ち 
や 難しい。 部下 を 探そう と 他国の 様子 を 見 
ると その 月の ターンが 終わって しまう。 パ 
ラ メータ や 年齢に よってい ろん な 顔が 出 て 
きて それ は それで 面白 いんだけ ど， 初めの 
うち は 手 を 出さない ほう が 無難 だ ろ う 。 

稅収を 増やす に は とにかく 土地の 価値 を 
上げる こと。 外交に 使う 武将 以外 は みんな 
開発 を やらせる。 知力 が 85 以上 ある 武将で 
金 2, それ 以下な ら 3 ぐらいが 効率が いい。 
7 月と 1 月の 徴収の 前に は 魅力の 高い 武将 
に 施し をさせる の を 忘れない ように。 人数 
さ え いれば 集中 的な 投資で 国の 地盤 はす ぐ 
に 整えられる。 

あ と は 治水に 投資 して， 民の 忠誠 度に 気 
をつ けて いればい い。 たまに 施し をして お 
けばよ かった 前 作 と 違つ て 徴兵 だ， 税の徴 
収だ， 出兵 だ， 攻め込まれ たと， 何 か ある 
とすぐ に 下がって しまう。 国力 を 充実 させ 



'jn-'-m' '^I'-trll/n t'- "I 'ん: リ rri" ，： "rtl 、画 

二れ が 基本と なる 画面。 国の 数 は 41 に 整理され て 1^ 


Urakawa Hirovuki 

浦 川 博 之 


「信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝」 「維新の SU に 

つづいて Xlturbo に 光栄の 自信 作が 登場。 
あの 不朽の名作 三国志の 続編と いう といや 
がう えに も 期待 は 高まって しまい ま すが， 
はたして どのよう な 新しい 試みが なされて 
いるので しょ う。 



Xlturbo 用 5' 2D 版 3 枚 組 14, BOO 円 (税別) 
光栄 0044(61)6861 
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る のが 簡単な ぶん， メンテナンス は 大変 だ: 
自分の ターンが 終わり， 人の 戦略 を 見て 
いると， ときどき 馬の ハニヮ みたい なのが 
国から 国へ テケ テケ 走って いく。 これが 外 
交の 使者 だ。 人物 を 引き抜きに いったり， 
同盟の 申し入れに いったり， あるいは 何 か 
計略 を し 力' けようと している わけ だ。 ご 苦 
労さん ねえ。 で， ときどき 自分の 領地 を 通 
つ て いる 使者 を 捕ま える こと が あ る 。 敵国 
な ら遠瓛 な く 密普を 見て しまおう。 しかし 
同盟国の 使者に そんな こと をす ると， 相手 
に は 嫌われる し， ほかの 君主に 対しても 信 
用 をな くす。 ひょっとしたら 自分の 配下 を 
引き抜きに きている のか もしれ ないし， 部 
下の 武将に スパイが いて 「戦時の 際 は， 手 
害 どおり 内応せ よ」 なんて 書いて あるか も 
しれない から 難 しい。 実際 私が プ レイして 
いる 最中に， 同 ffl 国の 使者が 自分 を はさん 
だ 反対側の 国へ 行 こ う と している 様子 だつ 
たので 気になって 見て みたら， この 国 を 共 

同して 攻め滅ぼそう と 書いて あった ！ 

戦 鶴 

劉備 のい る 19 国と いうの は 都に 近く， 戦 
争 もしば らく ない ので 文人が ほうぼうから 
集まって くる。 国力が でき た 頃に は徐庶 ， 
諸葛亮 といつ た 人材 を 得て い る はず だ。 正 
直に 戦争に と り かかって も いい 力?， 知力の 
高い 人 を 軍師に 任命で きれば 計略 を 使つ て 
楽に 勝て る。 さて どうしょう かなと 見渡す 
と ， 南の 22 国で は 劉 表の 配下 だつ た 趙範が 
謀反 を 起こして 独立して いる。 この 趙範が 
平凡な 奴で， 部下の 管现も いい加減。 配下 
の 周 倉に 寝返っても らおう と 決めて 諸葛亮 
を 送ったら， あっさり 同意して くれた。 こ 
れで兵 3 千 はこ ちらの も の だ。 わ は は。 卑 
怯な 策 を 弄した う えで， 22 国に 1 万 5 千の 
兵 を 送り込む。 

国内に 入る や， 張 飛が 勝手 に 一騎討ち を 
申 し 込んだ。 こ の 一騎討ちに 勝つ と 相手の 
部隊 を ま る まる 捕らえる こと がで き る し， 
むこう が 断つ て も， 失望し た 兵士が わ ら わ 
らと 逃げて いく。 戦局 を 左右し かねない 大 



武将 I 人に つき 命令 は I 回 



着- タ〉 

• 1， 
5.黼： 


隱 して 下さい M)?- 


づ 

君主の デ一タ 画面 

事な イベント なの だ。 趙範側 は 断つ てきた。 
ふん,. 隨病 者め。 

H. き 病 者 対 卑怯者の 戦 t 、 が始 まった。 部隊 
の 移動 力 は， そ の 訓練 度に よ つ て 決 ま る 。 
普段から 訓練 をして おく こ とが 大切 だ。 次 
第に 近づき， 包|菌した と ころで周^^に寝返 
ら せる。 趙範， 觉悟 しろ。 

と こ ろが商^： もさる もの， そうと 知る や 火 
計 を かけて 部隊 を 分 断 させて き た。 前 作の 
ように 1 ターンで 部隊が 全滅す るよう な こ 
と はない し， 3 日 ごと に 天気が 変 わって 闹 
も 降る から それほど 困り はしない 力 f, 包 IftI 
は 解かざる を え ない。 兵の 消耗 を 恐れて 攻 
め あぐねて いたら， 趙範 はさつ さと ほかの 
空白 地へ 逃げて しまつ た。 う 一む， 残念。 

とにかく この 三国志 11 の HEX 戦 は， 見 か 
けこ そ 前 作 と 同じ だが， 必ず と 言って いい 
ほ ど 計略 や イベント がか らんで きて， 1 ||，1 
1 liil の 戦争が ドラマ ティ ック になって いる。 
私が プレ ィ したな かで いちばん 面白かった 
の は， 孫 権に 取られた 国 を 取り戻しに 攻め 
込んだ ときで ある。 孫 権 側が なんと， こち 
らが 同盟 を 結んで いた はずの 劉 表に 援軍 を 
乞いに いき， 劉 表側が 2 万の 大軍を さ し 向 
けて きた， ごさ 一ん。 「ちつき しょ 一， 裹で 
手 を 組ん で る な ん てきた ね一 ぞ お 」 と 勝 乎 
なセ リ フを 吐いて はみ る 力、 とにかく 援軍 
が 到着 してし まつ た 以上， こちらに た ど り 



密鲁を 見る こと も 大切 

つ く 前 に ど うに かし て 本陣 を 壊滅 さ せ な け 
れ ばなら ない。 もう 突撃の 繰り返し である。 
ところが, その 勢い を 見た 劉 表 軍が， 今度 
はこ ちら に 寝返って しまつ た。 孫 権 側に と 
つても， 劉 表 と 劉備が 同盟 を 組んで いたの 
がシ ョ ッ ク だつ たらしく， あ わ てて 退却し 
ていった ので ある。 あまりの 事態の 変貌ぶ 
りに， し ば し ボーゼン としてし まった。 


かよ う に 三国志 II と は プレイ していて 「仮 
想の 史実」 を 生む ゲームな のであった。 欲 
を 言えば こちら が 同 相手の 敵対 国 と 仲 よ 
く しはじめ ると， 同盟国 と の ffl 係が 冷 え て 
くると 力'， もう ちょっと 入り組んだ シチュ 
エー シ ヨンまで サ ポー ト してく れれ ばと い 
う 気 はする 力 f, 高望みが 過ぎる だろう 力'。 

また， 元祖 三国志よ り も 細かい 点に 改善 
が 進んで いる。 武将の 選択のと きに， 開 連 
する パラメータ を 一緒に 表示して く れる よ 
う に な つたし， 武将の グラ フィ ックも 同じ 
顔が 出て こ な い。 軍師に 全般的な ァ ドバイ 
スを 乞う こ とがで き るの も うれしい。 

とにかく， あ の 三国志 か ら ま だ こ ん な に 
新しい 楽しみが ひきずり 出 せる と は 思 わ な 
かった。 光栄が ゲ一 ムを 出し 続ける 限 り ， 
Xlturbo と 夜 を 明かす 日々 は な く な ら な い 
よ う だ。 とほ ほ。 


総評 

前 作 に 比べて 自国の 地 Jg 固めに 労力 を 使わ 
ないよう になり， プレイヤ 一になるべく 他国と 
の 交渉 • 計略 をさせる よ う な ゲーム デザィ ンに 
なって いる。 戦争 をと つて みても， 攻鼕 側の 兵 
の 上限が. 守備 側の 半分の 10 万人で， あと は 共 
同 作戦 軍 か; « 返 り で 補わなければ な ら ない。 ィ 
ン夕 フェイス 部分 はより 親切に 作られ. ゲーム 
の 難易度 自体 も 若干 落として あるよう だ。 軟派 
になった という 見方 も あるが， ゲーム ク リア ま 
での 過程が よ り 充実した ものに なって いるの だ 
から それ も 良しだろう。 なお， 音楽 は カシオべ 

ァの 向せ 実 氏と いう こと だが， Xlturbo 版で 聴い 
てみ たぶんに は 特に 何と も 思わ なかった。 FM 
音源に 通じた ミ ュ一ジ シャンと いう わけで はな 


いから， CD の アレンジ バージョン を 聴いて み 
ない 二と に は莫価 はわから ない といった ところ 
か。 

ゲーム 要素 

外交 
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FAR SIDE MOON —地 球 防衛 軍 I 



フル メタル 感覚の 
シミュレーション 


Kaneko Syunichi 

金子 俊 一 


1 20 年後の 胃 を 舞台に した シ ミュレ 一 ショ 
ン ゲーム。 月の 裏側で 繰り広げられる 侵入 
者との 戦いに 勝ち 地球の 平和 を 守る こと， 
それが この ゲームの 目的 だ。 さまざまな 武 
器 や 搭載 部品 をう まく 使いこなせ！ 



地球 防衛 軍 ？ ど つ かで ffl いた ことの あ 
る 名前 だけど •••••• 思い出せない。 も ち ろん, 

地球 防衛 軍 自体 は 知っている け ど， 何 か 引 
つ 掛かって いる。 自宅の パソコンの 端末 を 
見て みる。 生まれて このかた 十数 使つ 
ている データベース にも 載って ない みたい 
だ。 液晶 パネルに なって いる 壁に 向かって 
も， 幸せそう に 寝て いる ペットの 顯を 見て 
いて も 思い出せない。 •••••• えつ と お ？ 

自己紹介して おこう。 僕の 名前 は ザイン 
ハル ト . ボン • ニヤ 一二 ヤー。 ただの ノ ■? ソ 

コン 少年で ある。 いつにな く 暇 を 待て 余し 
ていた 僕 は アル バイ トを 見つける ディスク 
マ ガ' ジ ン • FROM C を 買って きたの だ。 「111: 
の 屮ゼニ やに という ディレクトリ を あけ 
て ふ と 目 についた ik!: リ t が こ れ， 「地球 防衛 軍 
司令長官 募集！ \ き; 給 優遇 週休 2 11 勤 
務地 ファー サイ ドム一 ン」。 ファー サイ ドム 
—ン といえ ば fj の 衷側 じ やない か。 自 慢 じ 
や ない が 僕 は 地球 か ら 一歩 も 外に 出た こ と 
はない。 修学旅行 は アース サイ ド ムーン （月 
の 地球 側） だつ たんだけ ど， おたふく 風邪 
でお 込んで しまつ たの だ。 今どき （2110 年） 
月に すら 行った ことが な !• 、 な ん て 特別 天然 
記念物 だ。 あつそう だ， 地球 防衛' 叶て といえ 
ばず つと 前に も プチ プチ ビニールの 服 を 着 
たお ねえさんが 司令長官 を 募集 してたん だ 
つけ。 あの 広告 は 話題に なった もんな。 と 
すると， 司令長官っての は 月の 奥 側で おね 
えさん と 遊んで り やい いんだ， きっとそう 
に違いない， こ れに 決めた ！ 

純粋な 少年の 淡い. ぎ-? を 打ち砕き， 地 
球 1; 力 衛軍 の ひ) 令 K お は 忙しかった。 それと 
いうの も 珍しく UE (敵） が 攻め込ん で き た 
の だ。 ちつく しょう， 僕の 夢 を， 僕のお ね 
えさん を 返せ〜！ そうだ， この ）1 而上か 
ら敵を 追い出 し さ え すれば いいんだ， そ う 
すれば 僕の 夢 は きっと 帰って く る はず だ。 
おねえさん， は: つていて ください！ とも 
かく こ れカ f 地 £1; と UE の はてしない 戦争へ 
の 第一歩に なった のだった。 


長官 はつらい よ、 


X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 9.500 円 (税別） 
ァー 卜デ インク 2f(M74 (77)7541 


(ダ ミが し な ければ な らな いこと は 次の 5 つ。 
戦 liM 機 を 作 る， それに 載せる ソフト を 作る， 
鴨 機 を 発射す る， 部品の |#1 発 を 頼む， 部 
.V, を 補給す る。 良くい え ば 宇宙 開？ き 事業団, 
悪 く いえば ただの 雑用 係 だな。 と 力' く， 
その 5 つの 仕事 を简 単に 紹介して みよ う。 
1 ) 戦闘機 を 作 るの は スぺー ス が 決 まって 
いるので， そこに •ft" わせて 部品 を 匿けば い 
いだけ だ。 ただし， いくつかの 制約が ある。 
エンジン を 稅ま なければ な ら ない し， 武器 
は 外側に 向けない と …… （当た り 前 だ)。 ま 


あ， 細かい こ と はやりながら 覚えれば いい 
さ。 ノリと して はリ' '供の 頃よ く やった 紙 飛 
行 機 を 改良 していく ような も の だろ う 。 

2) 戦闘機に "f や 戦す る CPU 力 f あ る わりに は 
意外 と ソフトの ほう は 使えない。 こ の CPU 
は レーダー 系に 反応が あ つたと き だけ 攻 
な り M 避な り 一定の 指令が でき る。 

3) 戦闘機の 基地 は （；っ あり， 合計 6 機の 
戦 I リ '41 機 を 同時に 飛ばせる。 運 を 天に ま かせ 
て 方向 を 決めて， 「それい け」 と かいいな が 
ら化射 ボタン を 押す だけ さ。 

4 ) 部 品 の 開 発 は 地球上で 行 わ れ る ん だ。 
研究所が 6 つ あるから 同時に 6 つの 部品 を 
研究で き る。 

5) 部品の 補給 は 地球 周回'! Ul 道 上に ぁる軌 
道 ステーションに す ほ 示 を 出 す 。 部 品 の ス ト 
ック数 は 決まって いる ので， へたに もば し 
ま く る と 底 をつ いて し ま う 場合が ある。 

こんな こ と を アル バイ トで やって も いい 
のか？ という 疑問 を 抱きつつ も， おねえ 
さんの ためなら ェ〜 ン ヤコ〜 ラ。 


ちょつ 


これ は シミュレーション ゲームて' す。 と 
はいって も ターン 力-式で はな く ， A 列車で 
行 こ う ゃポピ ユラ ス のよう な リアルタイム 
方式です。 ストーリ 一背景 として は UE が 
太陽系 を 侵略 しにき たので プ レイヤ一 は 地 
球 を 守る ために 戦う， という もので， 目的 
と して は 「敵 を 太 陽 系から 追い出す」 こ とに 
あります。 そのために は fl, 火星， 木星， 
土』 も にある 敵の 基地 を 全滅 させな け れ ば！ ■ 、 
けません。 それに は フル オートで！ fijj く 無人 
戦 機 • MACS を 使 います。 戦 ほ.!) 機 と 呼ん 
ではい ます が, こいつ は 搭載す る ユニット 
によつ て 爆 limt に も 輸送機に も な り ま す。 
基本 は 輸送機に ロボット 部隊 を 載せ， 敵 基 
地に 口 ボッ ト 部隊 を 送 り 込む こ と です。 基 
地 内 では 口 ボ ッ ト 士 の 戦いに な り， その 
基地に いる 敵 口 ボ ッ ト を 全滅 させる と 基地 
を 破壊す る ことになります。 月面に ある 敵 
基地 を 全滅させる と 舞台 は 火星， 木星， 土 
m のように 進み， - h』iL の 敵 基地 を 全滅 させ 
る と 無事 ェ ンデ イング を 迎える ことができ 
raraU 邐 iCM 圖, 響 翩! W I 瞧 IMMWi iS 



軌道 


ョ ン では 部品の 補給が でき る 
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ます。 以上， 「ファー サイ ドム 一 
ゲーム」 の コーナ一 でした。 

それで は 早速 ゲーム スター 卜 


ン はこん な 


最前線 基地 ファー サイド ムーン — i 

ともかく 敵の 基地 を ポー ン （ロボットの 
名前） で 破壊す り やい いんで しょ。 いきな' 
りザィ ン ハル 卜 長官と なった 僕 はポ一 ン搭 
載 型 の 輸送機 を 敵の 基地 目 力 i~ けて 発射 し た。 

それい け！ やった 一， これでお ねえさん 
と 遊べる ぞ〜。 喜び もっかの 間， 敵の 戦闘 
機に よって 我ら が 輸送機 は あつ け な く '1 墜 
されて しまった。 やっぱり もの ご と に は 順 
序っても のが あるら しい。 まず は， MACS 
の データべ一 スを よく 見る ことにしよう。 
そ こ で 僕 は 偵察機つ て やつ を 兒っ けた。 こ 
いつは 敵の 基地 を 見つける と ビーコン （発 
信 機） を 投下して く れ るよ う だ'。 幸い ボー 
ン 搭載 型 は ビーコンの センサが 搭載 さ れて 
い る ので 基地が 見つけ やす く な る だろ う 。 
さ ら に 護衛 戦 機なん ての もあって， 味方 
機 を 護衛 して くれる そうだ。 フクこ れで勝 
つた も 同然 だな， 見て いろ UE 。などと いつ 
ている うちに UE が ベース 1 に ポー ンを落 
としてき た。 わ〜 つ， ォレ はま だ ポ一ン の 
使い方 を 知らないんだ ぞ。 こ らっ 勝手に 動 
く な ， 敵 は あっち！ 自 分の ビー ム に 当 た 
るん じ やない ！ なぜか ボーンの ビーム は 
反射す る。 当然， 真正面から 壁に 向かって 
？ 装てば 痛い目に 遭う。 壁に 向いて る と きに 
は 撃た な け れ ばい いじ やない かと お AiJ, L ' だ 
ろう 力':， 甘い。 ボーンの 向き は 勝手に ポー 
ンが决 め る の だ （しかも かなりち よこ ま 力' 
動 〈）。 これ じゃあ 自爆 も 増える わ けだ。 「 ど 
こに 行く ん だい ？」 「ボーンに 間 いてく れ」 
つて やつ だね。 ともかく ボーンに はもつ と 
もっと 賢くな つて もらわ な ければ。 真つ 先 
に 研究 しなけ れ ばな ら な し 、 対象 だ。 大 き な 
教訓 を 残しべ 一ス 1 は 散った。 あ り や 一， 
地球 崩壊 まで あと 5 つか。 やっぱり 指令 長 
官は アル パイ ト じ やい けない のか ？ 
* 

人類の 英知 と アシスタント を 総 動 H して 強 
力な ポー ンの 開 発 を 最 優先 し た 。 予 定 では 

現在の 3 倍 強の 強さの もの を 完成させる の 
に 100 日 ほどか かるらし い。 その 間 どうや 

つた ら 残り の 基地 を 守れる のか 僕 は 考えて 

いた。 基本的に は UE の ボーン 搭載 型 を 全部 
撃墜 すれば いいわけ なの だ。 そこで 攻撃 型 
の MACS を いっぱい 飛ばし， 搫墜 して くれ 
る こと を 祈つ てみ た。 だけ ど 月 はとっても 
広かった。 打ち上げた ら何処 へ 行 く かわか 
ら ないよう な MACS がた つたの 5 機で は と 
て もじ やない が 守り きれない， つてい うこ 
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搭載 部品 研究所で 開発計画 を 練ろ う 

と に 気づいた の は UE の 戦 岡 機が あ と 一歩 
で 基地に 迎 りつく ところ を 兄てから だ。 と 
ころが どう して か 巧 面 上 を MACS が 飛んで 
いる 画面の li'ij しか 時計 力-: 進まない。 つま り 
補給 を やつ ている 問な ど は 0 秒、 という わけ 
だ。 あわてて fifi 給 ステーション を 呼び出 し ， 
予備の ポー ンを 基地に 割 り报 つた。 さらに 
険が 迫って いる そ の 基地で コ ン トロールし 
ている MACS が 撃墜され て し まってい たの 
で， あわてて 攻撃 型 の MACS を 発進 させた。 
それい け ！ 

そ の MACS は 発進 直後に 敵の ポー ン搭載 
型の 戦闘機 と ぶっかつ て 爆発 してし まった。 
そっか あ， そんな- T- が あつたんだ …一 。 
* 

僕 は 世に も 恐ろしい MACS を 作 り 始 め た 。 
搭載され ている もの メイ ン エンジン 1 基， 
CPU1 個と いう， これ 以上 シンプルに する 
と 飛ばない く らいに 简 単な 作り。 これ は M 
ACS が 無人 戦闘機な の を 利用して， まつす 
ぐ し か 飛べない 最 も 安上が り な 特攻機 （ ミ 
サイ ル とも 呼ぶ） なの だ。 確かに 引き付け 
て お けば I00?gl00i-1', 効率 も ひどい もんじ 
やない。 なん といっても 問題な の は ボーン 
搭載 型で あ り ， 攻擎型 なんての はいくつ 飛 
ん でても 怖 く はない の だ。 この 作戦 は 見事 
に' よ 1 たった。 1#1 発の 時間 を 接ぐ ため， ただ 
ひたす ら によけ まくる MACS を 1 機 だけ 常 
に 飛ばして おき， あと は ミサイル 作戦 だ。 
僕って 戦略の 天才 だつ たの か も し れ ない。 

…… ザィ ン ハル ト少 はすで に ベースが ひ 

最後に ひと 言 

PC- 9801 では 前 作の « 求 防衛 軍が 人気で し たが, 
システムと して まだまだ 磨け る 部分が 残って い 
ると 思えます。 全体 的に プレイヤ一 が 暇な ので 
す。 たとえば， 常に 時間が 進ん て-いて， プレイ 
ャ 一は 敵機 を 気にしながら 開発 をした り， ソフ 
ト を 作った リ という ほうが ス リ ルが あるか も し 
れ ません。 部品の 開発 期間が 長く て 性能が一 気 
に 2 倍 3 倍よ り も， 期間 は 短い けれど 2 割増し， 
3 割増しの ほうが 遊べる のではないでしょう か。 
さ らに 完成した のなら 研究所から 報告が あるべ 
きです。 補給 も 輸送機 を 飛ばして ステーション 
ま で 取り に 行った り ， 他の 基地へ 運んだ ほ う が 
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機体の 設計 画面 だ 


塵 画 Hi 画 



戦闘機の 戦 いっぷ り をと くと 見よう 

と つ 破壊され ている こ と も 忘れ， f'j 分に W 
つていた。 

* 

やがて 強力な ポ一ン が 完成す ると， ボー 
ンぉ f 賴型を やまほど 繰り出した。 今度の や 
つ は 馬鹿 じ やない （前よ り）。 装甲が 厚い し， 
なん といっても ビームの 破壊力が 段違い だ。 
動 き だ け は 相変わらず だ けど， 敵 基地 ま で 

Mil りつけば ほつ といても あと はどう にかな 
る。 そんな こと を 繰り返し ている うちに 他 
の 部品 も パワーアップされ， どうにかこう 
にか の 平和 は 守 ら れ たので あ つ た。 「や つ 
た あ ！ こ れで本 リ:' I にお ねえさんと 遊べる 

ん だ」。 ザィ ン ハル 卜 は— 卜 r かった。 有無 を 言 
わさずに 火星に 連れて行かれ たの だ。 契約 
違反 だ あ， 僕の 夢 を， 僕のお ねえさん を か 

えせ〜 つ ！ 

* 

こ う して 太陽系 は ひと りの アル バイ 卜の 
少年に よって 守られた の だ。 結局， 彼の 夢- 
が ど う なつ たかは ヶ II るよ し も ない。 

(敵に 擎墜 される かもしれ ない） ジレンマ 的な 面 
白 さが ある ことでしょう。 見たい 情報が すぐ 見 
られる こと も 大切です。 

とはいえ 二の ゲーム， いい 資質 を 持って いる 
と 思えます ので アート デ インクさん， 続編 を 作 
るの ならば， がんばって みて ください。 繁沢を 

いえば X68000 用に は BGM も 欲しい し， ディ スク 
を 取り換える とき は イジ ェクト して ほしいな。 

グラフィック 8 

操作 性 4 

ミュージック 7 

サゥン ドエ フエ ク ト 6 

アイデア 7 

子供の 頃の 紙 飛行機 飛ばし 9 
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X68000 オンリーの 
アクション ゲーム 

Kageyama Hiroaki 

影 山 裕昭 


前号で も 紹介した この グラナダで すが， 開発 
バージョン であつ たた め 商品 版と かな り 相違 
点が ありました。 こんなに 違って いるんだ 
つたら， ぜひもう 1 度 紹介し なくち やと 思 

い， 異例の 2 度 レビュー を 行う ことと あい 
な りました。 読者の 皆 さん， もう 1 度 お 付 
き 合いく ださい。 



X68000 用 5' で HD 版 4 枚 組 8, 800 円 (税別） 
ウルフ • チーム nog (5273)4795 


皆さん ゲーム やって ます 力'。 どうも， 
影 山です。 あと 2 週間 もす ると 6 月に な つ 
てし ま うんです ね。 6 月と いう！： 祭日 はな 
いし， 梅雨前線の おかげで 雨ば つ か り 降つ 
てるしで， 僕の 大嫌いな) なんだ けど， だ 
からこ そ ゲームで 楽 し い 気分に な り たいと 
いう もの。 テ トリ スプ一 ムも 一段落つ いた 
という 感じ だし， そろそろ アクション ゲ一 
ムに 乗り換えて みても いい 時期 じ やない か 
な？ という わけ で， グ ラ ナ ダ です。 

クラ ナタ W — シス テ!^ 

ゲームの 目的 は タンク を 操って， マップ 
の あちこち に 点在す るク リア ポイント を 破 
壊す る こと。 画面 右下の レーダ一 に 自機 と 
クリ アポイント の 位置が 常時 表示され てい 
るから， それ を 頼りに ゲーム を 進める こと 
にな り ます。 すべての ク リア ポイント を 破 
壊す る と その 面の 守護 人で ある 巨大 ボスが 
出て くるから， そいつ を 倒せば 1 ステージ 
ク リア。 タンク を 操り マップ 上 を 東奔西走し， 
レーダー を 頼 りに クリ アポイント を 破壊 し 

ていく という ゲーム システム は ，「サンダー 

フォース 2 の ェクセ リ 才 ンが 地上 を 走つ て 
いるのと 同じ じ やない」 といって しまえば 
それ ま で だけ ど， あ 〈まで この ゲー ムはサ 
ンダー フォース 2 と は 似て 非なる ものです。 
ほかに も いろいろ と 参考に している ゲーム は 
あるよう だけど， それら を まとめて まつ た 
く 別の ゲーム に 仕上げて いると こ ろが スゴ 
スバ なんです。 

この テの アクション ゲーム はと 力 '〈単調 
に な り がちです が， そ れを 解決す ベ く 5 種 
類の オプション を 用 意 して ゲーム 性 を 高め 
ている ことに も 注@ です。 ま たグラ フ イツ 
クも 美しく， ステージ ごとに 特色が あって 
一見の 価値 あ り という 感じ。 操 (乍 方法 も ェ 
夫され ていて， B ボタン を 押しながら 移動 
キー を 押す と 砲塔の 向き を 固定した ま ま 移 
動で きる から， 前方 を攻舉 し なが ら 後退す 
ると いう こと も 簡単 だし， A, B ボタン を 冏 
時に 押せ ば 強 力 な 波動 砲 （プラスター とい 
うそう だ） を 発射で きます。 タン クの移 f J 
速度 も 地形 や 障害物 によって 変化させる な 
ど， 細かい ところにまで 気が 配られて いま 
す。 さらに アクション ゲーム は大の 苦手， 
という 人で も 難易度が EASY か ら MANIA 
まで 自由に 変更で きます から， 自分の レべ 
ル に 合わせ て 遊べ ます。 こういつ た 操作 性 
や 細か (■ 、 設定， BGM も MT- 32 に 対応 さ せ 
る な ど， ゲーム を 面白 く 遊ぶ ための 配處が 
随所に 見られます。 

さて， いいこと ばつ か り 書いて き たけ ど， 
こ の ゲーム に は 僕の 嫌いな 時間 制限が あ る 


ん です。 時間 制限 は ゲームに 適度な 緊張 感 
を 4 えて く れ るから 悪い もので はないけれ 
ど， 僕 は 個人的に この 時間 制限が 嫌いな の 
だ。 これ も 自由に 設定で きる ようになって 
いた ら うれし. かった のに 残念 だな あ。 

システムの 説明 は， まつこん なと ころ か 
なつ， という 感じ。 で， 僕 はこの ゲームの 魅 
力 は ボス キャラと の 対決 だ と 思う の で， や 
る 気をソ ソルた めに も， あえて 後半 ステ一 
ジの ボス キャラの 写真 は 掲載し ません。 ぜ 
ひ 皆さん 自身の 実力で 確かめて く ださ い。 

ステージ 7 ― 

ステージ 1 は 市街地 戦の 雰囲気 を かも し 

出 している。 ク リア ポイント の 数 は 18 個 と 
たくさん あるよう に 感じる けど， 1 力 所に 
集中して いるから 思 つ た ほ ど 手 問 はかから 
ない はず。 マ ッ プの 左下 か ら 時計 回 り の 順 
番でク リ アポ ィ ン ト を 破壊して いこ う。 

マ ッ プ 上方 と 中央 右側 あたりに は ローラー 
がゴ ロゴ 口と 転がって いて， 行く手 を 阻ん 
でい る。 これに ひかれる とさす がに 受ける 
ダメ 一 ジは大 きいから 要注意。 ローラーと 
口一 ラーの 間の 矢印の 部分に ブラ スター を 
2, 3 発お 見舞い すれば 破壊で き るぞ。 

こ こ では マ ッ プ 右下の ク リア ポイント を 
最後に 破壊す るよう に 残す のが 定石。 頑張 
つて そこ ま で迪 り 着い た ら， 残った 6 個 
のク リア ポイント を 破壊。 すると， お 待た 
せし ましたの ボス キャラの 登場で ある。 こ 
いつは ビヨン ビヨンと あちこち を 飛び回る 
から， 下敷きに ならない ように 避けて， 着 
地して いる 4 本の 足 を 狙つ て攻掌 しょう。 

ステージ 2 

舞台 は 一転して 上空へ。 眼下に はいくつ 
もの » が 現れて は 消え去り， 見た目に も 非 
に 美しい ステージ。 ク リア ポイント は輸 

送 機の 8 機の エンジン。 ひねくれ 者の 僕 は， 
こんなと ころに どうやったら タ ンクが 登れ 
る ん だろ うと 考え 込んで し まった （どうせ 
僕 は 暇な ャッ です よ）。 

スター ト したら 前進して い く と オフ 。シ ョ 
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こいつが ステージ I の ボス 
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ンが 落ちて いるから， ま ず は そ れを 装備 し 
てお きたい。 同じ オプションが 左右 両翼 端 
にも あるから 取り逃さな いように， ちょつ 
と 考えれば わかる 力 5—, 上空って こと は， 足 
を 踏み外せば しゅう う う う と 地上め がけて 
墜落して いってし まう つて こと。 注意が 必 
要 だ。 そうそう， 穴に 落ちても 結果 は 同じ 
だから 試 そ う なんて 思わない でよ。 

この ステージの ボス は， II 音閣 からぐ るん 
ぐ る ん と 回転 し な が ら 突然 と 姿 を 現す。 な 
かな か カツ コ いい 演出 だ。 1 面の ボス と 上 匕 
ベ る と 火炎 を 飛ば してきたり していく ぶん 
手強く， 苦戦 を 強いられる ことになる かも 
しれない。 こいつに 関して はむ やみやたら 
に 攻撃 している と， 敵の 弱点が シール ド に 
覆われて し まって なかなか 攻撃で きない。 
コッと して は 砲塔 を 弱点に 向けた ま ま しば 
ら く 攻撃の 手 を 休め る と ， シール ドが 開い 
て 弱点が あらわにな るから， 馬鹿な やっと 
思いつつ， すかさず 攻撃して あげよう。 


ステージ 3* 


ここで 登場す るク リア ポイント は， いま ま 
でのよ う に 固定され ている もので はな く ， 
ちょこ まかと 動き回って いるから ブラスタ 
一の 狙いが つけ づら く 難しい。 ボス は 最初 
に 左右の ミサイル ポッ ドを 破壊す る ことに 
集中しょう。 後ろに 回れば そこ は 安全 地 
帯 だ。 こ いつを 破壊す る と 中央部が パカ ッ 
と 開いて， い き な り 火炎 放射 を 浴びせて く 

る。 2 面の ポ' スとは 比べ ものに ならない 
く らい 強烈。 ここ は ひたすら 火炎 を 避けて， 
粘つ て 粘つ て 攻撃す るし かないよう だ。 タ 
ィ ム オーバーが あ るから， 素早く 正確な 攻 

撃 能力が 要求され る。 


ステージ 41 


ィース の 涧窟を 思い起こ させる 力 f, 明る 
I 、 部分 以外の 暗が り で も 赦の姿 を 確認で き 
るから， 不意な 攻撃で 玉碎 という こと はま 
ずない。 クリ アポイント は 戦車 だから， 動 
き 回る うえに やた ら と 攻撃 してく る ので， 
な か なか 手強い。 この ステー ジは ォ プショ 




ステージ 3 の ボス はこ 

ン がた くさん あるから， できるだけ 多く 装 
備 して 攻撃力 を 強化して おきたい ところ だ。 
初めて プレイす ると きはク リア ポイント に 
なかなか 迪 り 着けない と 思う 力す， 根性 を,' 1', 
して 頑張って ほしい。 

ボスが なかなか 見つからない 人， そんな 
と き は 心 を 無にして 暝 想に 入れば， ボスの 

出現 位 fS が 見えて く る …一 おいおい， 信じ 
ないで よ。 そんなん じ や ゲーム オーバ一 に 
なつち やう。 マツ プ 左上 あた り が怪 し L 、 ぞ。 


ステージ 5、 


この ステージ も グラフ ィ ッ クが 类 しい。 
特に 海面の ように 見える 部分が キ ラ キラと 
輝いて いるよう にも 見えて， 攀 舌に 尽く しが 
たい 美し さ だ。 ちなみに こ の 部分 を 移動す る 
とボ チャンと はまって しまい そ う な 錯覚 を 起 
こす 力-:, タンク はちゃん と 移動で きる から 
安心 して ほしい。 敵 も だいぶ 手強く 才プシ 
ヨンの 役割 は 重要 だ。 僕が 遊んで みた 限り 

では， 3 力 所に 才プシ ョ ンが あるから 是非 
モンで 全部 装備して おきたい。 

ボス は 手強い。 ひたすら 避けて， 避けて， 
ォプシ ョ ン& ブラスタ 一の 1—2 ァタ ックで 
切 り 抜ける しかない。 


ステージ 6、 


にはク リ アポ ィ ン ト が 初めから 存在 


総 Im 


アクション ゲーム は， 一度ク リアして しまえ 
ば， もはや その ゲームに 対する 魅力 は グ一ン と 
半減して しまう のが 普通で ある。 まして エンデ 

イングが CONGRATURATION! と 表示され る だ 
けだったり すると， なん じゃこり や！ である。 

X68000 のァク シ ョ ン ゲーム を 背負つ てきた サ 
ンダ一 フォース 2 ゃジ エノ サイ ドは 難易度が 高 
く 「どう だ 難しいだろう， ク リアで きない だろ 
う」 といった， 見方 を 変えれば 素人 プレイヤ 
一 に 対す る 挑発的な 態度 をと つていた わけで， 
それに 対して 僕なん か は 「ク リアした る わい」 
と 夢中に なって いた 気 もしない わけで はない。 

しかし， グラナダ は 難易度が 自分の 実力に 合 
わせて 選べる し， まして や EASY モ一ド でプレ 


オプション をう ま く 利用すべし 

しない。 目指す は ボス， それだけ だ。 ボス 
に迪り 着く まで ワン サと 戦車が 出て く る が, 
いくつ も の 困難 を 乗 り 越えて き た 君の 腕な 
ら， 目をつぶって でも 切り抜けられる こと 
を 期待して いる。 僕なん か 足で ジョイ ステ 
イツ クを 操作して ますから。 ワッハ ッハ。 

さて， 途中に ある ゲート を ブラスタ 一 を 
使って 破壊 したら， 中に 入って 左と 右に ひと 
つず つ ある オプション を 装備， そして 進撃 
する のみ だ。 ボスに ついて ひと- いわせて も 
ら えば， 「ムーン クレス タ」 みたい。 イジ 
メ だぞ ！ こ の 難 しさ。 残る は ステージ 7, 
8。 ここから 先 は 見ての お楽しみ。 頑張つ 
てね。 

* 

ゲー ム ミュー ジ ッ ク が 重要 な 位置 を 占 め 
るよう になって きている 今日の ゲーム 業界 
の な かで， 僕 は グラナダの 効果音の 出 来の 
よ さ に 感心 した。 特に タリ アポ イン ト を 破 
壊 したと き の 爆発 音が 好 き で， こ れ を 聴 き 
たいがた めに ゲーム を 立ち上げる こ と も し 
ば し ば。 また， ウルフ • チーム が大好 き な 
ビ ジュ アル シーン に 台詞が つ いていな いこ 
とに も 意 外 性が 感 じ ら れた。 あの 口 パクが 
見られな いの は 残念 だつ たけ ど， これ も 何 
か 狙う ところがあって のこと でしよう。 
とにかく これ だけ は 断言で き る。 

グラナダ は 純粋 ァ クシ ョ ン ゲーム だ ！ 


ィ したり すれば さ して 難しい ゲームと はいえず, 
先陣の ソフト 群の ように， とうとう ク リアで き 
ずに 途中で さ じ を 投げて し まう 人 は 少ないだ ろ 
う。 もちろん， サウンド， グラフィック など， 
平均 以上の レベルで ある。 

誰でもで きる ァ クシ ョ ン ゲーム はこれ が 最初 
かもしれ ない。 あえて グラナダ を 軟派と する 
なら， 先例 は 硬派と いう ことにな るか？ 結局 
はァ クシ ョ ン ゲームの 捉え 方の 違いなの だが， 
二れ に関して は 意見の 分かれる ところだろう。 

サウンド 1 

グラフィック 9 

操作 性 8 

ビジュアル シーン 8 

スコア 10 

熱中 度 8 


ステージ 2 は 輸送機が 舞台 
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マ ドルの ィース H 

冒険 記 《後 I 

Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


3 力 月に わたって お送り した マ ドルの ィー 

ス m 冒険 記 もい よいよ 最後 3 あなたの アド 
ル君は ど こまで いったでしょう 力、。 えつ， 
もう 終わつ ちゃった？ う 一ん， そう 言わ 

ずに 一… 0 



《〜 

XMOOO 用 5"2H 口 版 4 枚 組 8, 7 叩 円 (税別） 
曰本フ アル コム S0425(27)8501 


ド ギ 「彫像 は 4 つ， すべて 揃 つたよう だ な 」 
マ ドル 「そうだな。 アイテム ウィン ド ゥ の 
STATUE (彫 像） という 枠 も 4 つ 分し か 
ないしな」 

ドギ 「…そう いう 身 も フタ もない ような こ 

と を 言うな よ」 

俺 様 は マ ドル = リス テリ ン （うがい 薬 じ 
やない ぞ）， あの ィース シリーズの ァ ドル 
= クリスティンの 従兄弟 （いとこって 読む 
ん だゼ， 知って たか。 俺 はい ま 知った） の 
親戚の 近所に 住んで い る 。 ドギが 師匠 と -お 
う 人物の 協力 により， エル ダーム 山脈に 眠 
つていた 4 つ 目の 彫像 を 手に 人れ る こ と 力； 
で き た。 俺た ち 一行 は 足 取 り も 軽 く 帰路に 
ついていた のだった。 
ドギ 「マ ドル …… 。 町の 様子が おかしい と 
思わない か ？ 」 


な あ！ ティグレ 一 採石場に ある， ある アイ 
テム を 取り 忘れて いる ぞ， すぐ 取りに 戻ろう, 


そして 再び 使いつ ば * 


ドギ 「ガー ドナーさん， ど う したんだ い ？ 
何 かあつた のかい」 

ガー ドナ一 「大変な こ と になった。 パレス 
タイ ン 城の やつらが 現れて この 街の 人間 を 
人質 と し て 連れて行つ てし まつ たの だ」 
ドギ 「マ ドル！！ お前なら やれる。 バレス 

タイ ン城 へみん なを 助けに 行く んだ」 
マ ドル 「 …… 」 

ドギ 「…ど うした？ マ ドル」 

マ ドル 「.... いや， ィ— スシリ 'ーズ つて 本当 

に 主人公が 使 いっぱと して こきつかわれて 
ないか？」 

ドギ 「…師匠 か らもら つ た ヒ 一ル リ ングを 
やろう」 

マ ドル 「こ いつ ！ 」 

結局 パ' レス タイ ン 城に 行く こ と になって 
しまった。 出かける 前 に 装備 を チェックし 
よう。 パレスタイン 城 はとんでも なく 広い 

と こ ろ だぞ。 よって， できる ことなら 1 
も 町へ 戻らずに 先へ 進みたい。 バンデ ッ ド • 
アーマーに， バンデ ッ ド • シール ド 
買い 揃えたい と こ ろ だ。 さて， 全 
国の ァ ドル 君た ち は， いま， アイ 
テム 類 は 何 を 待って いるの かな。 
え， 薬草し か 持って ない つて ？ 
幻影の 鏡に アミ ュ レット， いま ま 
では あま り 使う 必要がなかった か 
もしれ ない 力た ぜひ 買って おこう。 
そうそう， お 店のお 姉さん は 君に 
も う 「プロシアの 秘薬」 を 売って 
く れ るかな。 これ は， 消費した リ 
ン グパ ヮーを ある 程度 回復して く 

れ る 大変 便利 な 薬 な ん だが … • • • 。 
え， 売って く れ ない ？ さ， さて 

は 君 は 先月の Oh! X を 読んで ない 


パレスタイン 城へ 1 


両方 

ガルバ ラン 島 迷宮 


ここ は， ノ f レス タイ ン 城の 前 だ， お お ！ 
城の 後ろ を 流れる 夕焼け 雲が 美 しい。 おや， 
あそこ に 立って いるの は ？ 
マ ドル 「ェ， エレナ， なぜ 君が こんなと こ 
ろ に …… 」 

エレナ 「レドモンドの 街が あの 城の 人た ち 
に- 31 われた で しょう。 ここ へ 来た らレ t さん 
に佥ぇ るん じ やない かと 思って …… 」 
マ ドル 「エレナ， 君 は …… ， えれ一 な一 (偉 

いな）。 なんちって， ぽっ く ん」 
エレナ 「 • …-. 」 

名 残 り i'1'f しい エレナの 冷たい 視線 を 振り 
切って やって来 たの は， バレス タイン 城 地 
下 1 階。 ここで は蟬 （セミ と 読 むんだ ゼ。 
ああ， 今日 君 は 2 つも 漢字 を 党え ちまった, 
よつ こ の 勉強家 ！ ） の 幼虫の よ う な ザコキ 
ャ ラ が 登場す る。 こいつ は 一定 距離 以上 近 
づ く と 猛 ス ピ一 ドで 突進 してく るお しゃ ま 
(死語） なやつ だが， まとも に 相手に して 
いて は 身が もたない。 タイ ミン グょ く ジャ 
ンプ して かわす か， 幻影の 鏡で 敵の 勧 き を 
止めてから サ クサ ク ゆつ く り とやつつ ける 
かしょう。 前に も 言った が 基本的に 冒険の 
「行き」 に は ダメージ を 食らって はいけ な 
い。 よつ て 厄介な ザコキ ャラに 出 く わ し た 
ら こ の 幻影の 鏡 や アミ ュ レット をう まく 使 
つて 切り抜けよう。 そうそう， ィ一ス m で 
は レベル ァ ッ プす る と 体力 の 上限が JTi え る 
の はも ち ろん のこと， ダメージまで 回报 して 
くれち やうので， あともう 少しで レベル ァ 
ッ フ°, という ときには 多少の ダメ 一 ジは気 
にせず ガンガン 先へ 進 も う。 

城に は ィ シ ュゲス ト 君 と ハル ヴァ ィ ガー 
君の 2 種類の ザ コ敵キ ャ ラ が 主に 登場 し て 
くる 力？， こいつら は 毎度 言って いる， 剣 を 
下 突 き の 状態に し て ジャンプ し て 敵 を 飛び 



X は 敵 キャラ 出現 場所 
□ は 意味 不明の 紋章の ある 位置 


40 Oh! X 1990.6. 


越 し な が ら 攻撃す る 方法 を 使って やっつけ 
よ う。 ハル ヴ アイ ガー 君 は 一定 距離 以上 近 
づく と 急に 攻撃 速度 を 上げて く るぞ。 意表 
を 突かれる なよ。 ィヒョ 一， なんちって。 

城の 最上 階の 黒 !■ 、 騎士 モー ニン グ スター 
は， はっきり いって 弱い。 決して 薬草なん 
か 使わない ように， やくそうく （約束） よ。 
なんちって。 ぼつ く ん。 

犬が L ，ぬ —―^ 

ほ 一。 ここが 中庭 だな。 なかなか 綺麗な 
ところ じ やない か。 うわ， なん この 犬 は。 
放し飼いに している のか こ この 城主 は。 こ 
いつ， 放せ。 ど わ一 つ あちち ちつ。 火 を 吐 
き やが つ た。 しゃがめば 火 は 当た ら ないだ 
ろ， ほふ く 前進， ほふ く 前進 …… と。 あちち 
ち。 頭が 焦げて しまった。 どうやら， タイ 
ミ ングを 見計らって 切りつ け， ネ目 手が 火 を 
吐 く 体勢に なったら すかさず その 火の 屈 か 
ない とこ ろへ 逃げる のが 賢明な よ う だ。 あ 
ら， なんだ， あつ という 間に やっつけられち 
やった。 ァ ドル 君達， ここ も 薬草 は 使わな 
いで 倒そう。 やくそうく （約束） よ （しっこ 
いな 俺 も）。 

先 は 長い ぞ。 がんばれ。 

ガルバ ラン 島 -^— 

エレナ を さらった， につく き ガルバ ラン 
を 倒す ため ィース m 最後の 舞台で あ る ガル 
バラ ン 島に 俺 は 足 を 踏み入れた。 装備 はす 
でに 最強に なって いるかな。 フレーム 'ソ 
—ド， ノ f ト ノレ 'ァ— マ —にノ f ト ノレ 'シー ノレ 
ド。 持って いなかったら パレスタイン 城へ 
取り に 戻ろう。 

ガル パラ ン 島の 洞窟 は 真っ暗闇 だ。 出発 
前に エド ガーさん から も ら つた 「鬼火の 宝珠」 
で 明か り を と …… 。 なんだ こ り や， 足元 も 
ろくに 見え やしない じ やない 力'。 うわつと， 
いきなり ガイ コッの スケルトン 君。 あ， 弱 
ぃネ， 君。 あっとい う 間に 倒せち やった。 
おっと， 床が 下 に 動 き 出 し た。 どうやら 
エレ ベータら しい。 え一 い。 道な りに 進ん 
じ やえ。 …あ， どう も 同じと ころ をぐ るぐ 
る 回って いる 気がす る な。 しかたがない。 
マ ッ プで も 描 く 力' （図 1 ) 。 マツ プ 中の ^印 
の 部分で 左の 通路に 着地で きない と 同じ コ 
—ス をぐ るぐ る 回る 羽目になる ぞ， 注意 さ 
れた し。 

喑閱を 抜け ると …… 。 がら 一ん としたと 
ころに 出て きたな。 もしかして …… 。 やつ 
ぱ り 中 ボス • ガー ラ ン ド 君で し た。 パレ ス 
タイ ン 城で さんざんな 目に 遭わせた のに， 
また 懲りずに 出て きたね， 君 は。 多重 スク 
ロールす る 柱の 陰に 隠れた りする ので 少々 


てこずる かもし れな いが， 倒せない 相手 じ 

やないだろう。 しかし！ し 力' した'。 こい 
つ はい まま での ボス と は 違つ て， 倒 した あと 
の 体力 回復 サービスがない の だ ！ そう そ 
う， しかも 一度 ガルバ ラン 島 を 出る と 復活 
してし まう。 つまり， アイテム 類 を 買い 出 
し に 町へ 戻つ た り ， 体力 を 回復す る た め に 
岛の 外に 出た り す る と 倒した はずの ガーラ 
ン ド 君が ま た 出 てきて しまう の だ。 だか ら , 
薬草 を 使う なんての はもっての ほ 力'， （最後 
の ボス， ガルバ ランに 備えて） ほとんど ノ 
一 ダメージで 倒 し て， 先へ 進ま な ければ い 
けない の だ。 そ う だ， そ れを考 える と プロ 
シァの 秘薬 （ 3 回 使える リ ング パワー 回復 
剤） なんか はま だ 一度 も 使って い な い 新品 
の を 持つ てく るべき だつ た な。 

力;/ M' ラン 君 カン 滞 

おっと， 行数が 残 り 少 な くな つてき た。 
本 ボス • ガル バラ ン君 は， い ま までの ボス 
と は 比べ ものに ならない ほどに 強い。 あき 
ら めて ここで やめて しまって いる 非ァ クシ 
ョ ン 派の ァ ドル 君 も い る と ffl いている。 

ま ず， はじめ に ガル バラ ン 君の 両腕 を 切 
り 落とさなくて は な ら ない。 ハ "ワーリン グ 
を 身に ィォ け， 手 か ら 放た れ る エネルギー 弾 
をよ けつつ ジャンプしながら 剣 を 振って 手 
を 攻撃しょう。 ちと， せこい 力 f， リング パ 
ヮ 一を 節約す る ため 攻擎 不可能な 位置 にガ 
ル パラ ン がい ると き に は ノ、。 ヮーリ ング は， 
外して おこう。 一定 時間 エネルギー 弾 を 放 
つた あと ガルバ ラン 君 は 下へ 突撃して く る 
が, 決して このと き溃 されて しまわな いよ 
うに。 逆に， この 突搫 してく る 瞬間 を 予測 
して， 下に 降りて きたと きに 一気に ダメ一 
ジを 与えよう。 腕 を 落とす 前に 薬草 を 使つ 

てし まったり， リ ング パワー 力 《150 以下に 
なって いるよう じゃま だま だ 練習が 足 り な 
ぃぜ。 

)1 おのな く な つ た ガル バラ ン君 は， 大胆に 
も 急所 （心 臓み た いな ャッ） を チラ リ チラ 

移植に あたっての 改善 点 

PC- 88 版から X68000 版への 移植に あたって， 
いくつか めざましい 発展 を 遂げた 点が ある。 ま 
ず， I つ 目 は ディスク キャッシュが 搭載され た 
という こと。 アイテム ウィンドウの オープン や 
シ ョ ッ プの 出入り な どの ディ スク アクセス は I 
度 行う と 2 度 目 は 行わない ので， イラ イラせ ず 
に スピーディに ゲームが 進められる。 2 つ 目 は 
ディ スクの n— ド /セーブに 関して。 PC-88 版で 
は 20 秒く らいか かってい たのに 対して X68000 版 
は ほとんど 瞬間で 終了す る。 しかも セーブ は自 
動的に 「レドモンドの 街」 のよう な ファイル ネ 
- ム が 付 けられる な ど， か な リ 親切 設計に な つ 
ている。 3 つ 目 は 動き がかな リス ムーズに な り 
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言って く れる よな あ， ホン ト に 
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犬と こんな ふう に 向き合う ハ 

ズ になる と は …… 



リ とちら つかせる ようになり， しかも 突' IS? 

行為 を しなくなる。 だが 今度 は 左右に 分裂 
す る 波動 砲み たいな の を 撃って く る ぞ。 こ 
れは 伏せる か， ジャンプして 避けよう。 さ 
て， 急所への 攻撃 方法 だが， これ はタ イミ 
ングょ く ガル パラ ン 君の 懐に 潜 り 込みパ ヮ 
ーリ ングを 装備して 一気に 斬りつ ける の を 
基本 形 とする。 こ の 懐に 潜 り 込む という 行 
為が なかなか 難しい の だが， タイ ミン グを 
見計らって 侍って いる 間 は， パワー リ ング 
は リ ング パワーが も つたいな いから 外して 
おこう。 ヒール リングな ど で 体力 を 少 し 回 
復 してお くの もい ぃぞ。 また， リング パヮ 
一が 残 り 少 な く な つたら， た めら わ ずブ 口 
シァの 秘薬で 回復させる こと。 あと， これ 
だけ は 言って おこう， 「プロテクト リング」 
は 役に立た ないか ら 使うな， リン グ パワー 

が もったいない！ 技術 よ り も 気力 だ。 ガ 
ンパ' レ ！ 

最後に 読者へ 質問。 ミス' リリア' コン 
テス 卜の 優勝者って， いったい 誰に なった 
の？ 誰か 教えて！ 


アクション 性が かな リ增 えた こと。 この辺 は X 

68000 ユーザ一 向けに アレンジ したと 考えられ 
なく もない が， やはり 初めて X68000 で ゲーム を 
作つ ちゃう とこうい う ふうに なつち やうんだ ろ 
うな （少し 自慢）。 最後 は BGM。 原曲 は FM3 声 
+ PSG3 声で 鳴って いたのが X68000 では一 気に 
FM8 声 + AD PCM I 声へ パワー ァ一 プ。 ゲーム ミ 
ュ一 ジック ファン はぜ ひチ エックして おきたい 
I 作と なって いる。 
グラフィック 7 
動き 8 
サウンド 7 
難易度 8 
操作 性 10 
ュ一 ザ一 に対する 気配り 度 9 
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ゲームに どつ ぶり 浸れた ゴールデン ウイ 一 
クも 過ぎ去り， そろそろ 梅雨の 季節です ね。 
う つと おしい 雨 だから こそ ゲームで うつぶ 
んを 晴らしましょう （とかなん とかいって， 
年中 ゲーム を 奨励して いる 気がする 一… )。 



発売中の ソフ卜 


★ ファー サイ ドム一 ン 

異変 は 月の 裏側で 起こった。 侵略者 U.E. の 突然 

の 襲撃から， 太陽系 をめ ぐる 戦い は その 幕 を 開け 

たので ある。 
いつも 独特の システムで ゲーマーの 高い 評価 を 

得て いる アート デ インクから， 地球 防衛 軍の 第 2 
弾が 登場。 再び プレイヤ 一は U.E. に 立ち向かう 戦 
關機を 設計して 戦場に 送り込む。 今度 は 基地の 爆 
撃 任務 も 加わって， いっそう 戦略 的な 思考 を 要求 
される。 パーツの 開発， ソフトウェアの 設計と 山 
積みされ た 課題 をク リアして， 太陽系に 平和 を 取 
り 戻す の だ。 

X 68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 9, 500 円 

ァ一 トデ インク 00474(77)7541 
★ びん びん 麻雀 ピ一 チェンジ エル 

「びん びん 麻雀」 は イロ モノが お好きな 方の た 
めの 麻雀 ソフトた'。 「お助け 麻雀」 モードで は， 
捕らわれた 女の子 を 助け出す ために 6 人の 女性 雀 
士に 挑む。 ほかの メンバ一 も 交えた 4 人 麻雀で 半荘 
4 回の ト ップを 取れば， 助け出された 女の子が お 
礼に ム フフと いう わけ。 6 人の 敵 を 倒す とナ イシ 
ョの 「スペシャル ステージ」 に 突入 だ,， 普通に 麻 


雀 を 楽しみたい 向きに はフ リ 一対戦 モ一 ドも ある 
ぞ。 

X 68000 用 5"2HD 版 4, 900 円 

ブラ ザ一 工業 》052(824)2493 
★ 維新の 風 

すでに XI turbo シリーズに は 発売され ていた 「維 
新の 嵐」 が X 68000 にも 移植 完成。 シ ミュレ ーショ 
ンには 定評の ある 光栄の 意欲 作 だ。 この 維新の 嵐 
では 国 取りよりも， 思想の 充 一が メイン。 さま ざ 
まな 意見 を 持つ 幕末の 英雄 を 相手に， 日本の 行く末 
を 論じて 相手 を 説得して いく。 日本の 明日 を 決め 
るの は 君 だ。 

X 68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 

光栄 》CM4(6i)686l 


乍 情報 


责ル 一ン ワース〜 黒衣の 贵 公子〜 

T&E の 放つ 新作 アクション RPG。 物語 は 山賊の 
頭領の 息子で ある 主人公が 「秘風 剣 サ一タ ルス を 
取って こい」 と 命じられた ところから 始まる。 行 

く 先々 で 現れる 仮面の 男の 正体 は， そして 主人公 
の 出生の 秘密と は。 これらの ストーリ一 を一 本道 
ではなく， プレイヤ一 の 行動に 合わせて 進めて い 

く のが 特徴 だ。 あの ハイ ドライ ドを 生んだ T&E の自 


タン ジョン マスター 

► テーブル ト ― ク ，ik みの |'| 山 な h—iiyj パタ 一 ン 
加えて， リアルタイムな アクション 性。 これ 
はいい。 広 JibtU • 実 森 仁 志 （18) 

► いまや， 身 も 心 も ダン ジョン マスタ一 で ご 
ざいます。 けど， たまに はお 買い物と かもし 

たい。 京都府 • 谷 口 '主 美 （26) 

► 無条件に チャンピオン！！ 

大版府 • 陣山 達 夫 （20) 
► いままで にない， ゲームの 楽し さ を 教えて 
く れた。 北海道 • 島 瀬 真 基 （18) 

► とにかく きが こない。 次の トラップが 楽 
しみ だ。 祭 良 • 川 脇 泰宏 （16) 

► ダン ジョン マスタ一 には箭 楽がない。 どこ 
まで も リアルで， ある 夜 ひと りで 明かり を 消し 
て PLAY すると 「ァ〜 ！」。 私 は 夜道 を ひとり 
で^けな 〈なった "…- 。 でも ダン ジョン マス 
タ 一 は 私の 知 る RPG のなかで も 最高。 

茨城県 • 菊 fij 俊彦 （31) 
► ドラゴン ク エス 卜と はまった く 異な る 
RPG でありながら も， ドラ クェを 超えた 
t 思って いる。 

静岡県 • 恵隆 （19) 
► よどみな く 流れ る 時 と 尽きる ことの 
ない イベント。 愛知 ifl • 本 問 V (！: (19) 
► やはり アメリカ 4 ョ ま れ のゲ一 ム は ifii [-1 
いのでし よ う。 

t/i^JMI W.K (17) 

► 後半 は 背中が ぞく ぞく する のがい い。 
お 川 県 • 紺 谷 iii! (20) 
この ゲーム は， 読者の 皆さんに （^とて 
も 好評の ようです ね。 今月の TOP 10 でも 



ご 承^の とおり， といった ところでしょう 力'。 

この ゲームが 好評の 理 fil の ひ とつ は， BGM が 
ない 点か もしれ ません。 本当の ダン ジョンの 
中で は， 音楽な んて 鳴って いる わけはな いし， 
だか ら こそ 敝と 戦つ た り ， 物 を 投げた り ， 穴 
に 落ちたり， そんなと き の 効果音が より リア 
ルに 感じ られ るので はないで し よう 力'。 ま た， 
キャラクタ一 I き 休の 行動 も わ り と 自 由 度が あ る 
ので， 自 分 自身が ダン ジョンに はまって いる 感 
で ゲーム を 進め られ るから かも しれません。 
それに， た と え ロード 時間が 長い と はいえ, 
たった ディスク 2 枚で 何 力 月 も 遊べる RPG な 
んて， そう ある もんじゃありません。 デ イス 
ク の 枚数が 少な くても， いい ゲーム はでき る 
という こ との 証明です ね。 

まあ， 当分の 問 この ゲームの 人^ は 落ち そ 
う もありません ね。 まだ やって ない 方に も 十 
分お ススメ でき ます。 ' 

X68000 用 5'2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 

ビクター 音楽 産業 003(423)7901 



Oh! X 1990.6. 


ポピュ ラス ^ 

► この ゲーム， f3 然 破壊 ゲームで すね。 山 は 
削る わ， 埋め立て られる わ。 

京都府 • 福 知 «|! (19) 
► 神が 地球に せ/ える こと は， 平和の た めに よ 
い！ と 思う …一 。 人阪府 • 遠 藤 yj (33) 
► も う 十分 日 本で も 有名 と な つ た， あちら も 
のの ポピ ユラ スゃシ ムシ ティ。 BBS で, 仏-を W1 
く たびに や り たいと 思った ものよ。 

神奈川県 • 中 内 崇夫 （21) 
► と にかく 面白い。 特に 地震 を 起こした りす 
ると 楽しい。 東京都 • 福 江 高 志 （22) 
► 無限に 遊べ る 点。 操作 性の よさ。 アイデア 
の 勝利。 他人に ぶつ け ら れ ない 残忍 さ を この 
ゲームで 出して カタルシス を 味わえる。 

大阪府 • 礎 川 富久 （18) 
► 宗教 的な ものが 好きだから。 

栃木 W • teilli 正 広 （21) 
► なかなか 奥が 深い ゲーム だ 
と 最近 思って いる ！ 

千葉県 • 根 市 浩 （26) 
► ポピュ ラス を 友 入と ヮ イワ 
ィ とやって いると き， 友 入 A 
が 騎士 を 殺 そ うと 地震 を 起こ 
した。 が， 騎 -上 は しぶ と く 生 
き 残り， 残) t を 《めて いた。 
そこで 怒った 彼 は， 周りの 土 
地 をす ベて 削り 海に したので 
ある。 そ して 騎士 は 海の も く 
ずと なった ので ある。 その 瞬 
間から ポピュ ラス は 「平安京 
エイ リ アン」 に なつ た,， 


東京都 • 加 藤 仏 f 之 （20) 
► 入 の 本 K がわ かる。 

&m • 嶋 ま S 和 （21) 
► W 戦モ 一 ド で友述 t 遊ぶ ら よし. 全面 制顆 

を H 指して II 夜 マウス をクリ ックし S ける も 
よ し， 麻薬の よ う な 習慣 性 を 持つ ゲーム。 ノレ 
- ル は 単純 1リ1 快， それでいて マンネリ 化せ ず, 

Jty3 や 相手の レベル を-きえ ていく という 戦略 
的 素 も 失って いない バランスの よさ 力； いい。 
ま だ 一度 もやった こと がない 入 も 怖 く なんか 
ないから さ， 一緒に はまろ う よ。 （純） 

この ゲーム も 人気が 高 L ' です ね。 さ す 力-: TO 
PIO の 2 位 だけあります。 やはり この リアル 

タ ィ ム 性が 意欲 を そそる からでしょう 力'。 地 
K や 洪水 を 起こ し た り ， わず マ ウス を 握る 
手 も 汗ばむ という も のです。 それにしても， 
神様 というの は 博愛主義者 じ やな いん で し よ 
う 力' ねえ。 

X68000 用 5'2HD 版 9. 800 円 

イマ ジニァ S03(343)89ll 



ワンダラー ；(• フロム • ィース 

► ドラ クェ IV 以求， ひ さ び さに 夜の 9 I は: か ら 
次の f:l の 朝 7 時 ま でプ レイした ゲ一 ム だつ た。 

mim • 森 上 riM": (17) 

► YsIIl は， ゲーム ランクに よって エンデ イン 
グ 音楽が 違 うんです ね。 そこで， EASY で嚴 
後の ボ ス キャラ を m した あと， NORMALor 
HARD の ディスクに セーブし If び ロードす る 
と ， -ほ労 せずに そ れぞれ の 音楽 を 楽 しめます。 
椅玉県 • 大貫 正 幸 （21) 
► ァ クシ ョ ン 性が 強 く な つ た も のの， 昔の Ys 
の 雰阁^ が ところどころに 見られて うれし い 
かぎりです。 特に アイテム を 見つけた ときの 
音-楽 なんかが 。 やはり 完成 度 はピカ 1。 
神^ 川 • 曰 溯 m\ (24) 
Ys がいよ いよ X68000 に も 登場 という わけ 
で， 心 ちに していた 方 も 多かった はず。 そ 
の期恃 に^ 率に 応えて く れる 出来だった こ と 
はいう まで もありません よね。 シナリオ， グ 
ラフィック， どれ をと つても 安定して いると 
いう 感じが します。 

X68000 用 5'2HD 版 4 枚 組 8，700 円 

日本 フ アル コム 00425(27)6501 



信 作と いうから 要 注目。 

X 68000 用 5' 2HD 版 価格 未定 

T&E ソフ ト fi052(773)7770 
★ / 、スニ ッ ク 

TA ぼ 0 の 秀作 パズル ゲームが， ブロ ダーバン ド 
ジャパンから 発売され る。 フィ一 ルド 内に 愤 まれ 
た ブロック は， それぞれ 同種類の ブロックと 隣接 
すると 消滅す る。 この 性質と 重力 をう まく 使って 
ブロ ックを 動かし， 制限時間 内に すべての ブロ ッ 
クを 消滅させる の だ。 全面 ク リアに は 素早い 読み 
と 思考 能力， そして タイミング を 計る 運動神経が 
必要 だ そ' 

X 680[)0 用 5-2HD 版 7, 800 円 

ブロ ダーバン ド ジャパン 003(341) I 135 

★ ァソコ の 幸福 

「ねじ 式」 でァ ド ベン チヤ 一界に 新風 を 吹き込ん 
だ 名作 浪曼 文庫の 第 2 弾 は， ひさう ちみち お 原作 
の 「アッコの 幸福」 だ。 テーマ は 日常生活に 潜む 
変態 性， その テーマに 鋭く 迫る。 「永遠に 続く 偏 
見」 「変化の ない 毎日」 r ヌル ヌルさん」 「電動 コケ 
シ くん」 といった キーワードから， あなた は 何 を 
受け取る か。 すべて は プレイして みてから だ。 
X 68000 用 5'2HD 版 価格 未定 

ッ アイト 003(299)0461 
★ 天 九 牌 • 桃源の 宴 


中国の ちょっと 変わった テーブル ゲーム 天 九 牌。 
ノ ぃンタ リ を かま したり， グルになって 他人 を 破産 
に 追い込んだり といろ いろ 楽しめる けど， その 楽 
しみ を さらに 広げて くれる のが この 「桃源の 宴」。 
女子高生から 美人 教師まで， 美少女 6 人が あなた 
のお 相手 を 務めます。 勝てば もちろん うれしい グ 

ラフ ィ ック が 。 

X 68000 用 5'2HD 版 3, 600 円 

ブラ ザ一 工業 《052(824)2493 
★ チェイス H.Q 

さあ， ひさびさの X68000 用 カーレース ゲームの 
登場 だ。 TAITO (おお， ま た 力、） の f"CHASE H.Q」 を 
日本 デク スタが 移植。 ターボ チヤ 一ジャー 装備の 
ノ、 1 カーが， 犯罪者の 車 を 追って 時速 300km で 駆 
け 抜ける。 犯人の 車に 体当りす る 過激な 力一 チェ 
イス は 迫力 満点 だぞ。 

X 68000 用 5" 2HD 版 価格 未定 

日本 デク スタ 0 03(839)471 1 

★ ワール ド コート 

ゲ一セ ンゃ PC エンジンで お馴染みの ナム コのテ 
ニス ゲーム。 t 貫れ てく るに つれて スマッシュ ゃポ 
レーな どの 技 も できるようになる。 友達と やれば 
よ り 白熱す るぞ。 

X 68000 用 5''2HD 版 8, 800 円 

SPS 00245(45)5777 


• お詫びと 訂正 


4 月 号の 「人気 ゲームの システム を 探る」 の 中 
に 誤りが あり ま しナ" 銀河 英雄 伝説に 関する 記 車 
中に 「音楽が 標準 システムで 出なかった」 と あり 
ました 力 S 実際に は 本体の みで BGM を 楽しむ こと 
がで きます。 お詫びして 言 丁 正します。 


ま 



THE SOFTOUCH 4o 


警 ormcH 

き サイクロン ExpressOt 


THE 



人気 CG ツールが 

バージョンアップ 

Tan AKihiko 

丹 明彦 


も う お馴染みの レイト レー シン グ CG ッ 一 
ル 「サイクロン」 が， またまた バージョン 
アップして 登塌。 今度の サイクロン は， Z's 
TRIPHONY DIGITAL CRAFT の ポリ ゴン 
データ を 使用で きる ように もな つた。 



X68000 用 5"2HD 版 98, 000 円 (税別） 
アンス • コン サルタン ッ S0g2(522)S347 
I (東京) EC03(4 謂 44 


久々 に サイ ク 口 ンが バージョンアップし 
た。 サイクロンと は デビュー 以来の 付き合 
いで ある 力す， 最後に レビュー したの はもう 
1 年 近く 昔の こと だ。 ちょっと 振り返って 
みょう。 

Versionl. 0 1989 年 2 月 号 

Versionl. 2 1989 年 5 月 号 

Version2. 0 Express 1989 年 8 月 号 

読み返し てみ たの だが， 我ながら いい 加 
減で ある。 サイクロン を 買わなかった 入に 
は， なんの こと やら わからな いことば かり 
書いて あるで はない か。 興味の ある 方はバ 
ック ナンバー を 読み返して いただける と， 
サイクロンの 成長の あ と を 見る こ とがで き 
るた ろう。 きっと。 

サイ ク ロン は 非常に 不満の 多い （失礼 ！ ） 
システム として スター 卜した 力?， バー ジ ョ 
ン アップ を 重ねる ご と に 使いやす く なって 
きている。 その 足跡 は …… ， 

Versionl. 0 ： 階層 型 モデラ 一 を 搭載， マ 
ク 口 仕様 可能。 テクスチャ マツ ピン グ 可能。 
バンプ マッピング なし， アンチ エリア シン 
グな し。 

Versionl. 2: 1.0 の マイナー チェン ジ版。 
モデラ 一の ワイ ヤー フレーム 表示の 高速 化。 
操作 性向 上。 アニメ キット 同時 発売。 

Version2. 0 ： ボクセ ル 分割 法の 採用 に 
より， レン ダリ ング 速度が 大幅に 向上。 バ 
ンプマ ッ ビング， ァ 卜 リ ビュー 卜 マツ ピン 
グ 機能の 追加。 アンチ エリア シン グ処 理。 
計算の 中断/再 陋が 可能に な つ た。 モデラ 一 
の 表示 速度 もさら に 速くな つ た。 

そして， 今回の サイ ク 口 ン Expressir の 登 
場 を 見る ことになる。 「な」 は プラス' アル 
ファの な だヒ いう こ とだ。 なにが プラス 'ァ 
ルファ なの 力'。 そう， 今回 はなん と， 

ポリゴンの レン ダリン グが 可能に な つ た 
ので ある。 

これまで レイトレーシングと いえば， 金 
厲ゃ ガラスの 球と いうの が 通り相場 であつ 
た。 要するに 2 次 曲面 を 主と する プリ ミ テ 
ィ ブの 組み合わせで シーン を 表現す る もの 
が ほ とん ど だつ たので ある。 これ はもち ろ 
ん， 2 次 方程式 を 解 〈のが 簡単な ため， ィ 
ンプ リメ ン 卜が しゃすい からで ある。 

ところで ポリ ゴン （polygon) と は 多角形 
のこと。 つまり 平面な の だが， 多角形 はた 
だの 平面で はない。 項 点 を 結ぶ 線分， つま 
り 辺で 囲 ま れた 内側の 領域で あ る 。 だか ら ， 
ただの 平面よ り 情報が 多 く， 構造 も 複雑に 
なる。 ちょっと 考える と 2 次 曲面の ほ う が 
複雑な 物体の よ う に 思える 力 こと レイト 
レー シン グ に関して は， ポリゴン は 通常の 
プリミティブより はるかに 処理が 厄介で あ 


る。 これまでの サイクロン （というよりも 
ハ° 一 ソナル コンピュータ 用の レイ トレー シ 
ングの ほとんど すべて） に は， プリ ミ ティ 
ブの ひとつと して， 「平面」 はあった が， そ 
れは 無限に 広い 平面。 3 角 形な ど を 作ろう 
と 思った ら 論理演算 を うまく 使わなくて は 
ならず， それ は ひたすら 面倒く さい。 そん 
な 凝つ た 表現に は ほ とん ど お 目 に かか つ た 
ことがない。 ところ 力 今回 は プリ ミ ティ 
ブに その ポリ ゴンが 加わった ので ある。 

では， モデラ 一が 大幅に 拡張され たかと 
いう とそん な こと はない。 実は， 

Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT のポ 
リ ゴン データ を もらって きて レン ダリ ング 
するとい うこと になって いる。 したがって, 
Z'sTRIPHONY をお 持ちで ない ユーザー 
は， この 機能 を 利用す る ことができな いの 
で 悪しからず。 

Z'sTRIPHONY は， 本誌 1989 年 10 月 号で 
一度 紹介して いる ポ リ ゴ ンのモ デリ ング / 
レンダリング を 行う システム。 操作 性 は 合 
格 点。 レ ビュー は サンプル 版での も の だつ 
たが, 製品 版で は もっと まし な 仕様に なつ 

ていて， 32768 枚の ポ リ ゴン ま で 処理で き る 
という。 モ デリ ングの 基礎 は 確実に 学べる 
ので， 典 味の ある 方 は 一度 使って みる こと 
をお 勧めす る。 

なお ポ リ ゴン 関係 は 本誌で は D6GA の ほ 
う がメ ジャーで あ る。 こちらの ポリ ゴンデ 
ータ も 読み込む こ とがで ぎたら 2 倍お い し 
かった の だが， 残念ながら 開発が 間に合わ 
なかった ようで ある。 そういう 動き は ある 
ような ので， 次期 バージョンに 期 侍する こ 
とに しょう。 


まず は 環境 設定から 1 


まず， 環境 設定で ある 力、 最低で も メイ 
ン メモリ 2M パイ トは 欲しい ところで ある。 
CG というの はとに かく メモリ を 喰う。 プリ 
ミ ティブの 数 は 多ければ いいと いう もので 
も な い 力 i', よく 作り 込んで あ る 作品 は 立派 
に 見え， そうでない 作品 は 手抜きの 感を免 
れ ない ことが 多い。 結局 は 作り手の センス 
の 問題な の だろ う 力 N 感性の 流れ を 妨げな 
いために も， メモリ は 海よりも 広く， が理 
想で ある。 

メ モ リ を 確保す る た め に は， CONFIG. 
SYS や AUTOEXEC. BAT を 書 き 直して お 
くこと になる。 たとえ ば RAM ディ スクは 
必要ない。 モデリング 中 は ディスク ァクセ 
スが 頻繁に ある 関係 上， 確かに RAM ディ 
スク はあった ほうが ありがたい 力 どうし 
て も 必要な もので はない （僕 は ハード ディ 
スクを 使って いる 力 i'， 腹 を 立てる ほどの 遅 
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さで はない）。 しかし レンダリング のとき 

は， RAM デ イス クの 領域 を 開放して メイ 
ン メモリに 回した ほうが 賢明であろう。 物 
体 数が 制 限され るので はた まらない し， マ 
ッ ビングの データ は メモリ 上に 置く （後述） 
ので， メインメモリが 不足 するとえ らい こ 
とになる からで ある。 という わけで メイン 
メモリの 確保 は最 優先。 ほかに は， ASK や 
OPM ドライ バ がいかに も メモリ を 喰い そ 
う 。 OPM ド ラ ィ バは メ モ リ 容量 だけで な 
く， レンダリングの 速度に も 影響し そう な 
ので， 涙 を 飲んで 切 り 離して おくべき であ 
ろう。 ビジュアル シェル も いらない。 サイ 
クロンの システム は ビジュアル シェルから 
起動す るよう に はでき ていない （不可能で 
はない が）。 サイ クロン を 使いたい な ら コマ 
ンド モー ド に は 惯れて お く 必要が あ る 。 

なんだ 力'， ちっと も X68000 ら し く ない 操 
作 環境な ので 悲 しくな つてし まう 力 3 ', とり 
あえず そ ういう こ とで 始めよ う。 

おっと， 「私 は メモリ を 10M バイ 卜 持って 
いる ぞ」 という リッチな 人に は， 上で いつ 
たよ う な 注意 は まるっきり の 無駄です。 遠 
慮な く 快適な 操作 環境で 作業 してく ださい。 


お 次 は サンプル 作成 だ 


それで は 簡単な サンプル を 例に 取って， 
サイ クロ ンでポ リ ゴンの 作品が でき るまで 
の 作業の 流れ を 見て みょう。 街の 中に タヮ 
一が 立って いるの がそれ。 ちょっと 色彩 感 
覚が変 だが， これ は サイクロン のせいで は 
ない。 僕の センスの 問題です， ハイ。 
1 ) モデリング （Z'sTRIPHONY) 

今回 は Z'sTRIPHONY を 使う こ とが メ 
ィ ン では な いの だが， ポ リ ゴン はこ ちら で 
作って お く 必要が ある。 

ただ， 作業に あたって は， サイクロンへ 
コンバート する こと を 考えて， 少々 気 を 使 
う 必要が ある。 

サイ クロ ン側 では ォ ブジエ ク ト 単位で 色 
をつ ける。 そのため， オブジェクト テープ 
ルに 載せる オブジェ ク トは 1 色に つきひと 
つに する こと。 もし， どうしても ひとつの 
物体が 2 色 以上になる ので あれば， 各 色 ご 
との パーツに 分解し， 別々 に オブジェクト 
テーブルに 載せる こと。 オブジェクトに は 
それぞれ 名前 をき ちんと つけて お くこと。 

ファイル を 保存す ると き は， 普通の フ ォ 
一 マツ 卜で セーブしても 受け付けない。 普 
通の 3D 標準 フ アイ ル （拡張 子. PNX) では 
なく， 3D テキス ト ファイル （拡張 子. PNA) 
で セーブし なくて はならない。 サンプルの 
ファイル 名 は TOWN. PNA としょう。 デ一 
タは B ドライブに 入れて おく。 



Z'sTRIP 匪 Y の 元 デ一タ 

2) ポリゴン データの コンバート 

Z'sTRIPHONY を 終了したら， コンパ 一 
タ その 1 (PN2PL.X) を 立ち上げる。 
A> PN2PL B:TOWN 

起動して 少し 待つ と， ファイル 中の ォブ 
ジェク 卜 をす ベて 展開して， 


object name 
object name 
object name 
object name 


s 'GROUND' 
s 'TOWER' 
s 'BUILl' 
s 'BUILS2' 


という メッセージが 出て， 終わった あと は 
B ： GROUND, pol 
B ： TOWER, pol 

という ファイルが できて いる はずで ある。 
次 は デ一 タ 変換の 第 2 段。 いま 作つ た フ 
アイ ルを ひとつひとつ， サイクロンが 読み 
込める フォーマットに 変換す る。 コンパ一 
タの 名前 は PL— SRT. X。 

A> PL -SRT B ： GROUND 
A> PL -SRT B ： TOWER 

起 励す ると， 各ォ ブジェク ト の 項 点数な 
ど を 知 ら せる メッセ 一 ジが出 て ， 
B ： GROUND, pul 
B ： TOWER, pul 

という フ アイ ルが でき る。 

3) モ デリ ング （サイ ク£： ン） 

こ こで おもむろに サイ クロンの モデラ 一 
EDX.X を 起動す る。 
A> EDX 

メニュー 画面が 出 る ので， EDIT モー ド 
に 入る。 ここで 注意して おきたい こと は， 
LOAD コマンド では 読み込まない という こ 
とで ある。 EDIT モードの 中で 1 つ ひとつ 
読み込む 必要が ある。 具体的に は 以下の 操 
作 を ォ ブジェク ト 数 だけ 繰 り 返す ことに な 

る C 

プリ ミ ティブ を 作る （MAKE PRIM)。 
プリ ミ ティブの タイプ は ポリゴンに する。 
すると 「プリ ミ ティブの 大き さ （SIZE)」 と 



two 


Z's TRIPHONY の データ を コンパ 一 ト 

いう 項目の 代わりに 「ポリゴンの ファイル 

名 （POLY FILE) J を 指定す るよ う に 指示 
される。 ディ レクト リの ウィン ドウが 開 く 
ので， 力一 ソ ル キーで 選ぶ と データ を 読み 
込む。 あと は 普通の プリ ミ ティブ を 定義す 
るのと まったく 同じように 色つ け， 移動， 
マクロ 化 を 行う こ とがで き る。 

少し しっこく 書いて しまった 力 i-， 操作が 
繁雑 だ， と 文句 をい いたい わけで ある。 

それ はさて おき， 今回の バージョンから 
は， 光源の 編集 を EDX.X 上で でき るよう 
になった。 これまで は 別の 光源 エディタ 
(LED. X) を起劻 する 必要が あつたので， 
光の 当 た り 具合な ど は レ ンダ リ ン グす る ま 
で わからなかった。 レイト レースに は 時間 
がか か る ので， 不安に な り なが ら 出来上が 
り を 待たなくて はなら なかつ た 力 5 ， 光源 ェ 
ディ タを モデラ一 に 組み込んだ おか f で不 
安が なくなった。 ワイヤー フレーム 表示の 
と き に， 光の 方向 を 示す 矢印が 画面に 出て 
く れ るので， 光の 編集が とても やり やすく 
なった。 

4) レンダリング' 

レン ダリン グの 手順 は これまでと 同じで 

A> VOX B ： TOWN 
とすれば， ボタ セル 分割な どの 前 処理 を し 
て， ディスクの 領域 確保の あと， レイ トレ 
—スを 始める。 この ディスク の 領域 確保 と 
いうの は 気が きいて いて， レイト レース 途 
中で ディ ス ク フルになる の を 防いで いる。 

こ れは前 バー ジ ョ ン （Express) からな の 
だが， レ ン ダリ ングの 中断 • 再開が でき る。 
という こと は， X68000 に 昼 は ゲームの 相手 
を させ， 夜 は毎晚 レンダリング をさせる， 
という こと もで きる。 大河 ゲーム を ひとつ 
や り あげる 頃に は CG の ほう も 完成す る こ 
とであろう。 大作 は 夜 作られる。 

計算が 終わる と， レン ダリ ング にか かつ 
た 時間 をフ アイ ルで出 して くれる の も 小さ 
な 親切。 あとで， 

A> TYPE B ： TOWN. RPT 
とすれば， いつでも 計算 時間が わかる。 で 
き た 画像 は， PDISP. X で 表示で き る 。 
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マツ ビング は Expert Mapping で 行う 

気になる レンダリング 時間 は， 演算 ド ラ 

ィバ FL0AT2 + .X， 182 ポリゴン， 光源 数 
1， マッピング なし， 256X256 ピクセル， 
アンチ エリ ァ シン グ 4X4 オーバー サン プリ 
ングで 12 時間 30 分であった。 Z'sTRIPHO 
NY では 数 分で 済 んだ こと を 考える と， さ 
す カリ： 遅い。 しかし 色 指定な どがまず かつ 
たの だろ う， レイト レ 一シン グ だか ら とい 
つて 格段に リ アルに なった よ' う に も 見えな 
!• 、 の が 残念であ る。 ポリゴン デー タを サイ 
クロンに コンバート するとき は， よほどの 
リアリティ が 出せ るよう でない と 割が 合わ 
ない という ことであろう 力'。 

新しし 、機能 は？ 

今回の パー ジョン アップで もう ひと っ嬉 
しいの は マ ッ ビング 関係の チューン アップ 
である。 旧 バージョン では， マッピングの 
座標系が 自由に 選べなかった。 たとえ ば 球 
体な ら 極座標 系， 直方体な ら 直交座標 系， 
と いった 具合に 固定され ていたの である。 
通常な ら それでも 支障 はない の だろ う 力 i\ 
細かい 指定 を 行いたい' という 要望が 強 かつ 
たのだろう， 新 バージョン では， Expert 
Mapping な る モー ド を 新た に 用意 し た。 テ 
クス チヤ マッピング， パ 'ンプ マッピング， 
アトリビュート マツ ビング， そ れか ら 多重 
マツ ピン グは前 パー ジ ヨンから 可能 だつ た 
ので， 事実上 あらゆる 方法で マッピングが 
できる よう になった といえ よう。 

そうそう， マツ ビング は プリ ミ ティブ 数 
を 節約 し て な おかつ リアリティ を 増す た め 
のおい しい 手段で も ある。 プリ ミ ティブ 1 
個と マップ 1 枚 だけで， プリ ミ ティ ブ 数十 
個に も 勝る 表現力 を 得る こ と も 可能で ある。 
それと， マツ プは 100K パイ ト 単位で メ モ リ 
を 喰って いくので， もし メインメモリに 収 
まらなければ， ディスク 上に 置いて レン ダ 
リ ング 中に 頻繁に 読みに い く こ と になる。 
これ は 著しい 速度の 低下 を 招く ことになる 
ので， 多少の 無理 はしても 自由に 使える メ 
モリ は 残して おくべき だろ う。 マップ をメ 
モリに 載せて しまい さえ すれば， RAM デ 


レン ダリ ング した 結果で ある 

ィ スク ほどの 高速 外部 記憶 は サイ クロンに 
は 必要ない ようで ある （もちろん あるに 越 
した こ と はない）。 た と え ハー ド ディ スクが 
なくても， フ 0 ッ ピー ディ ス クで も 計算 結 
果 （つまり レイト レース 画像） を ファイル 
に 出す だけ だから レン ダリ ング 速度の 足 を 
引っ張る ほど 遅く はならない。 し 力' し， マ 
ッ ビング データ を フロッ ピーに 置いた ら， 
これ は 悲惨で ある （初期 パージ ヨンで は マ 
ッ ビングの デー タはフ アイ ルでァ クセス す 
ると いう ことにな つていた の で， 逆 に 
RAM ディ スクに マップ データ を 載せて お 
く こ とが 必要であった）。 

それから マツ ビングの 品質 も 上がつ て い 
るとの こと であ る。 マツ ビングの データ は 
画像から 切り取って くるので， マップと い 
えど も や は り ピクセル 単位で 色が ついてい 
る。 だから 単純に マッピング する と， も と 
の ピ ク セルの 形が 物体 上に 浮かび上がつ て 
しまう。 このために， 注意して おかないと， 
妙な ところで リアリティ を 損ねる 結果と な 
る。 典型的な 失敗 例 は， 1988 年 10 月 号で C- 
TRACE を レ ビュー したと き の マ. ッ ビング 
の サンプルの 一部に 見られる。 物体の 表面 
に 網目 模様が 浮き出て いる （お断りし てお 
く と， これ は 使った マップが 狭す ぎた せい 
で， マ ッ プデー タ をもう 少し 大きく 取れば 
解消で きる 問題で ある。 この こと を もって 
C-TRACE の 能力 を 云々 する こ と はでき な 
い）。 で， サイ クロンで は マップ データに 巧 
みな フィルタ 処理 を 施して， この 問題 を 解 
消した ようで ある。 もっとも 今回の サン プ 
ル では マ ッ プを大 き く 取つ たので， フィル 
タ リ ングの 効果 を 示す こ と がで きな かつ た。 

例によって 簡単な サンプル を 作って みよ 
う。 テーブルの 上に 乗って いる 筆立ての よ 
うな ものが それで ある。 テクスチャ マツ ピ 
ング と バンプ マ ッ ビング を それぞれ 1 枚ず 
つ 用いて いる。 それで は 始めよう。 
1) マップ データ 作成 （Z'sSTAFF) 

テーブルの 模様 は テクスチャ マツ ビング 
なので， 普通に 色 を 使って 描けば よい。 筆 
立ての 模様 は バンプ マッピング。 バンプ マ 


ップ データ は， 画像の 赤 成分 だけ を 取る よ 
うにな つてい るので， 初めから 赤の 濃淡で 
描いても， 白黒で もい い。 もしくは ス キヤ 
ナ な ど で 取 り 込んだ 絵をテ クス チヤ マツ 
プ . バンプ マ ップ 両方に 使って も いい。 

2) マップ データの 登録 

テクスチャ カッター （TXCUT.X) を 使 
つ て， TEXTURE, rgb, BUMP, rgb な ど の 
画像 データ を 作る。 マップの 大き さは， 64X 
64, 128X128, 256X256 ドットのう ちから 
選べる。 この サンプル では 256X256 ドット 
の マ ップを 2 枚 作った。 

3) • モ デリ ング 

マッピング はさつ そ く Expert Mapping 
を 使って みた。 初めに プリ ミ ティブ 上で マ 
ップの 位置 を 合わせて しまえば， あと はプ 
リミ ティ ブゃマ ク 口 を 動かす と マ ップの ほ 
うでつ いてく るよう になる ので 安心 だ。 

4) レンダリング 

レイ 卜 レース 前に， マップ データ を メモ 
リに 格納す る。 メインメモリが 足りな けれ 
ば ディ スク アクセスに 切り 換わる ので 注意 
しょう （ちなみに PC - 98 版 だと オン メモリ 
に な る マツ プの大 きさに は 制限が あ るそう 
である。 セグメントの せいかな？）。 
* 

レ ン ダ リ ン グ 時間 は， 演算 ド ラ ィ バ 
FL0AT2 + .X, プリ ミ ティブ 数 5, 光源 数 
1， マッピング 2 枚， 256X256 ピクセル， ァ 
ン チェリ ァ シン グ 4x4 オーバ' 一 サン プリ ン 
グで 6 時間であった。 

マッピング は 手軽に 使える わりに は， 妙 
に， といったら 変 だが， 表現力 の 上で 得 を 
する。 マッピング なしで はなん という こと 
もなかった シーン 力す， ちょっと マッピング 
を かけた だけで， いとも簡単に 写真の よう 
に （大 袈续 かな） リアルに なって しまう の 
である。 繰り返して おく 力 i—， この サンプル 
では プリ ミ ティブの 数 はたった の 5 個で あ 
る。 マツ ビング は 効果的に 使お う 。 

ほかに もずる い 手段と して， 物体 や 背景 
の 色を喑 めに 設定 するとい うのが ある。 変 
に 明るい と， 画像が 白けた 雰囲気に なって 
しまう ので ある。 いい 表現が できる 自信が 
ないなら， とりあえず はこう やって ごま 力' 
すの も 手であろう。 実際， 結構 効果が ある。 

ここ で 使用 感 など 

今回 は Z'sTRIPHONY と サイクロン を 
同時 進行で 使った ので， 両者の 差が 際立つ 
た という のが 正直な 感想で ある。 
• モデラ 一 を 比較す る 

使って みた 印象 を ひとことで いえば， Z' 
sTRIPHONY は PC-98 版 を 引きずり， サイ 
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クロン は PC-98 的な もの を 引きずつ ている 
というと ころ 力'。 

Z'sTRIPHONY は 操作 体系 力 f， PC - 98 版 
とまった く 同じで ある。 Z'sSTAFF PRO- 
68K 力 fPC- 98 版の しがら み を いっさい 断ち 
切った のと 対照的で ある。 そして サイ クロ 
ンの モデラ 一は， 初期 バージョン からそう 
た' が, お世辞に も X68000 的 と は 呼べない。 
なにより PC-98 的 な の が， 階層 型の ポップ 
アップ メニュー である。 リターン キ— でプ 

リミ ティブ を 指定し， 設定 項目 を 指定す る 
たびに ウィン ドウが ひ とつ 開く。 詳細な 指 
定 をす る たびに ウィン ドウの 階層が 深 く な 
つてい く。 指定が 終わったら， 今度 は ルー 
ト まで 抜けて いかな く て はならない。 ESC 
キーで は 1 段 だけ， UNDO キーで はル一 ト 
まで 一気に 抜ける と いう 技が 使える お 力' げ 
で 操作 性 は それほど 悪く ない 力 f， なに 力' ほ 
かにい い 方法が あるので はない かな， な ど 
と 思って しま う。 

X68000 は マウス を 標準 装備し， PC- 98 版 
は 基本的に マウスが オプション である。 そ 
れが 両者の ソフトウェア 環境に どのような 
影響を及ぼ し た か は 推 して 知るべし だが， 
サ イク ロンの モデラ 一と も なれば マウスの 
活躍す る 余地 はい く らでも ある はずで あ る 。 
正直い つて （失礼ながら） Z'sTRIPHONY 
の モデラ 一の ほう 力？ 「数値」 を あまり 意識 
する 必要がない ので 使って いて 楽しい。 プ 
リミ ティ ブのサ ィ ズ， マクロ の 移動， も つ 
と 視觉的 に できる と 思 う 。 X68000 的 な 
XSSOOO 版の 登場 に 熱い 期 侍 を 寄せたい。 

Z'sTRIPHONY か ら サイクロンに ポリ 
ゴン データ を 持ち越す 際に も 若干の 不満が 
残る。 まず， ポリゴン データの うち， 形状 
に 関係 し た 部分 しか 持って こない よう だ。 
つまり 項 点の データ だけで， 色の データ は 
持ち越さない。 色 や アトリビュート は サイ 
クロンの モデラ 一で 改めて 指定し なおす こ 
とになる。 Z'sTRIPHONY と サイクロンて" 
は 色の つけ 方が まったく 違う し， マツ ピン 
グも ある こ と を 思えば， やむ を 得ない のか 
も しれない。 

が' 問題 はま だ ある。 それ は 操作が 繁雑 
だとい う 点 だ。 こ れは 操作 性に ひ ど く 影響 
する 部分 だと いえよう。 というの も， Z' 
sTRIPHON Y の ファイル を 読み込んで 変 
換 すると， ポリ ゴ ンのフ ァ ィ ル がた く さ ん 
できる。 建物 1 個で 1 ファイル， タワー 1 
個で 1 ファイル， 要する に 物体 ご と に 別の 
ファイル を 作って しまう ので ある。 そして 
サイ ク n ンの モデラ一 に 読み込む 操作 も フ 
アイ ルの数 だけ 繰り返し である。 ひたすら 
機械的 な 作業で ある。 単調 な 作業 は 操作 ミ 


スの 原因に もなる。 

さらに， 色 は 物体 ごとに しかつ けられな 
い。 たとえば 屋根 だけが 赤， ほか は 白と い 
う 家 を 作りたい とすると， Z'sTRIPHONY 
の 段階から， 家の 本体と 屋根 を 別の 物体と 
して モデリングして おかないと， 望み どお 
りの 色 をつ けられない。 なんとなく 二度 手 
間 的な 作業が 多い ので ある。 

では ど うすれば よ いの だろ う 。 基本的に 
は， 一括して 読み込む。 むしろ， しゃに む 
に 読み込んでも ら う く らいがい い。 形状 デ 
一 タ だけで な く ， 色デー タ から な にから 貪 
欲に デ一タ を 飲み込む。 そして そのままで 
一応 レ ンダ リング ま ではで きる ようにして 
ほしい。 Z'sTRIPHONY からの データ だけ 
では ァ ト リ ビュー 卜 指定が 足 り ない （た と 
えば ハイ ライ ト は Z'sTRIPHONY に は な 
い 概念） というなら， 勝手に デフ ォ ル ト の 
値 をつ けて しまっても よいで はない 力'。 ど 
う しても 細かい 表現 や 指定 をしたい ときに 
初めて サイ ク 口 ンの モデラ一 を 起動す る く 
らいの 気持ちで 作って もよ さそう である。 
まあ それ は 極端 としても， 現段階で は 手 作 
業で やって いる 操作の 大部分 は， プロ グラ 
ムで 自動 処理で き そ う な 気がする。 
• レン ダラ を 比較す る 

Z'sTRIPHONY の レビュー をした とき， 
なんて 遅 いんだ， と 思って いた 力 5", 今回 サ 
イク ロンと 並行して 使って みて， いかに ボ 
リゴン レン;?? 'ラが 速い か を 思い知らされる 
ことに な つ た。 皮肉 な も ので あ る 。 

それでも あえて ボリ ゴン データ を レ ィ ト 
レー シン グ 向けに コ ン バー ト する メリット 
は 何 か？ それ は， 影' マッピング' 反射' 
屈折と いった， レイト レー シン グが 得意 と 
す る 表現で あ ろう。 これ らの おかげで 平板 
な ポリゴンに リア ル な 表情が つ く。 逆にい 
えば， レン ダ リングの 速度 や 手 問 の 繁雑 さ 
と いった デメ リ ッ ト を 上 liil る だけの メ リ ッ 
ト が 見出せな いのなら ば， Z'sTRIPHONY 
で 通した ほうがい いの かも しれない。 

ところで， PC- 98 版 だが， トランス ピュー 
タ ボ一 ド を 装備 した 「サイクロン Express 
タキ オン （いかにも 速そう な 名前です な）」 
というの も 発売 さ れた 模様で あ る 。 はた し 
て X68000 への サポート は？ ユーザ一 の 
要望が 多 け れば 実現す るか も。 

完璧な ハー ド コピーが 欲しい あなたへ。 
GP- IB ボー ドを 介して PIXEL DiO にデー 
タを 送れば， フル カラ一 の 画像が 見られる。 
確かに X68000 は 65536 色 し か 画面 に は 出せ 
ない 力 ちゃんと 1670 万 色になる ように 計 
算 だけ はして いるし， ファイル にも その フ 
才ー マットで 出力して いる （同じ ドット 数 


でも ファイル サイ ズは 1. 5 倍に なる）。 だか 
ら， しかるべき ところに 持って いけば， フ 
ルカ ラーの ハードコピー も 取れる。 その 気 
に な れば， 512 X 512 以上の 巨大 な 画像の ハ 
ード コピー を 取る こと も 可能 だろ う 。 

まとめ 

ずいぶんと 苦言 も呈 してし まった 力、 サ 
ィ クロン は デビュー 時から はるかに 進歩し， 
使いやす く なった。 文句 は， もっとよ くな 
つて ほしい という 希望の 裏返しで ある。 

それから ユーザ一 の 方に は， まず はじつ 

く り と 使い込んで ほしい。 3 次元 CG に 限ら 
ず， 一般論で， まともな 作品 を 作ろうと 思 
つたら， まず 道具の 使い方 を 身に つける こ 
とで ある。 3 次元 CG の 場合 は， 道具が 複雑 
怪奇で 取つ 付 きにくい という 特性が あ る が, 
そんな こ とでく じけ て はならない。 モデラ 
一 を 使う だけで 精一杯 と い う ので は ま だま 
だで， 手足の よ う に 使い こなせる ように な 
つ て 初めて， 創造性な どと いった レベルの 
話が で きる ので はなかろう 力'。 「これこれ こ 
んな 機能 を 使って みました」 みたい な 主張 
が 見え 見えの 作品 は， 学会で 新手 法 を 発表 
するとき や， 新作 ソフトウェアの レビュー 
記事に はいい かもしれ ない が （う〜 むさり 
げ ない 自己弁護）， そこから 抜け出せない 限 
り 明日 はないで あろう。 

今年の 4 月 号から 本誌の 表紙 を 飾って い 
る CG は， もうご 存じの 方 も 多かろう が， レ 
イト レー シン グ である。 それ も 決して 超 高 
級 機で は ない， ご く 普通の パー ソナ ルコン 
ピュー タで 計箕す る こと がで き る （してい 
る）。 もはや パーソナルコンピュータ は， 十 
分に 優れた 道具たり う る。 

いま， 道具 は あなたの 手に ある。 生かす 
も 殺す も あなた 次第で ある。 

Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT と は 

Z'sSTAFF のッ アイトと トリ フォ 二一. （だいぶ 
昔に XI 版が あった） のァ一 マツ 卜が 作った 3 次 
元 CG ソフトウェア。 ポリゴン （多角形） の 集ま 
りで もの を 表現す る。 システム は モデラ一 （設 
計 をす る 部分） と レン ダラ （描画 をす る 部分） 
からなる。 

操作 は マウスで 行い， 1* れれ ば! S 覚 的に 扱え 
るよう になる。 回転 体 や 面播弓 I な どの 機能 を 使 
えば 面 数の 多い 立体 も 簡単に 作れる。 ひとまと 
ま りの ポ リ ゴン をォ ブジェク ト と して 管理で き 
るので， オブジェ ク ト 単位の 移動 • 複写 も 簡単。 
複雑な 形 も 比 R 的 Iffi 単に 作れる。 极 える ポリ ゴ 
ンの数 も 多い ので 不自 由す る こ と はない。 

フラッ トシエ一 デ イング だけでなく スムーズ 
シェーディング も 可能な ので， ポリゴン を 疑似 
的に 曲面に 見せる こと もで きる。 

全体 的に 扱い やす く 仕上がつ ている CG ッ一 
ルだ。 詳細 は 1989 年 10 月 号に レビューが ある。 
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XB8000 ユーザ一 も 10 万人 を 目前と し， ようやく 市民 
権 を 得た パソコン として 認められる ようになりました。 
市販 ソフ 卜の 状況 も 概ね 好調。 この 機に Oh ！ X 初の 試 
みとして SHD ディ スクの 付録 を 企画し ました。 
基本的に 雑誌に 掲載され た プログラム は 読者の 手で 打 
ち 込まれるべき だ， と Oh! X は 考えます。 すべてが 打 
ち 込まれるべき だ， とはいい ません。 多く は アル ゴリ 
ズ厶の 参考 程度に とどまる でしよ ラ。 
もし 誰も リス 卜 を 打ち込ま なくなったら， もし， パソ 
コン 雑誌から プログラム リス 卜が 消えたら， 多くの 人 


は パソコンの 本当の 面白さ を 知らない ままに 過ごして 
しまうよ うな 気 もします。 意志 を 持って アクティブに 
動 く ユーザー がいない パソ コ ン界 などなん とつ まらな 
いこと でしよう。 

にもかかわらず， Oh ！ X が 提供し ょラ とする のが 今回 
の ディスクです。 

今回の ディスクに 収録され た プログラム は XBBOOO ュ 
一 ザ 一 ほかが 築き上げて さた ものの ほんの 一部に すぎ 
ません。 そして， これらの ツール はさら なる 次元へ 私 
たち を 誘って くれる と 確信し ます。 


なにが; 


'、るの か 


では， Oh'! X が 220FJ の fil I-. げ と 派手 な 
予告 をして ま で 断行 した ォマケ ディスクと 
はいった いなんな のでし ようか？ 

この ディ ス クに は， 
鲁 フル セッ ト 仕様 PASCAL コンパ ィ ラ 

PurePASCA し 
參ヮ一 クステ 一シ ョ ンの if;i 性能 C 

GNU C コ ンパ イラ 
參超 高性能 ソース ジェネレータ 

DIS.X 

• 対話 型 3D CGA システム 
ANGEL 

参 Oh! X 標準 ミュー ジッ ク ドライバ 

OPMD.X & オリ ジナル PCM ファイル 
• 25 卜ラッ ク対応 ミ ユー ジック ドラ イノ 

MUSICDRV.X 
秦 ウィルス 検 プログラム 

DOCTOR.R 
參 高速 数値 演算 ドライバ 

FLOAT2+/3+.X 
攀フ" 口 ッ クゲ' ーム 


Yet Another Column 
參 1；： 機種 共通 システム 

X68000 対応 S-OS"SWORD" 

PC-286 対応 S- OS"SWORD" 
秦 コマンド シ エノ レシ ミュ U — タ 

XI turbo 用 INTEGRA し XI 
ほ 力'， 多数の ユー テ イリ ティ 群が 収録 さ れ 
ています。 ど うせ 滅多にで きないん だから 
と， 雑多 な ッ 一 ル を 放 り 込み まし た が, At 

本 的に， 打ち込み 作業の 限 を 超えた ツー 
ル群を 配布す る こと が 第一の 目的です。 


で I 


、方 


こ こ に 収録され た プロ グラ ムの ほとんど 

が LH.X (SO ページ 参照） によって 压縮さ 
れ ています。 これら を 使 ffl す る に は 以下の 
手順で フ アイ ル を 解凍 （展開） する ことが 
必要です。 . 

まず， 手持ちの システム ディスク を 立ち 
上げ ます。 そして， 戦車の アイコン を ダブ 
ル クリック するな どして， コ マン ドモ一 ド 
に 入って く ださい。 

次に 表 1 を 見て 解凍したい プログラムが 


どの ファイルに tii 縮され ている か を 確認し 
ます。 

解凍に は LH.X を 使用 します。 LH.X は特 
に 指定し ない 限り， カレント ディレクトリ 
にフ アイ ルを展 し ますので， た と え ば， 
A ドライ ブに フォーマットし たばか り のデ 
イス クを 入れ， ォマケ ディスク を B ドライ 
ブに 人れ て く ださ い。 こ こで PASCAL を 解 
；束 する 場合な ら， 

A>B ： LH -E B ： PASCAL 
のよう な 操作 をし ます。 "丄 ZH " という 拡 
張子の ついた ファイル 1 つ ひとつに 対して， 
同様の 操作 を 行う わけです。 

なにも 考えずに ま と めて 展開したい とい 
う 場合に は， 付属の DISK.BAT を 使用 し て 
く ださ い。 手順 は 以下の とおり。 

1) 2HD 生 ディスク を 3 枚 フォーマットす 
る 

2) システム ディスクから 起動 し， コ マン 
ド シェル （COMMAND.X) を i/: ち— h け" る 

3) ォマケ ディスク を A ドライブに 入れ， 
B ドライ ブに フォーマットし たばか り のデ 
ィ スクを 入れる 

4) 次のように バッチ ファイル を 起動す る 
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A > DISK B : 

5) 指示が あれば ディ スクを 人れ 替える 

6) あ と は 待つ だけで 展開が 終了す る 
このと き Human Ver.l では バッチの た 

めの メモリが 足りません ので， コマンド シ 
エル 起動時に， 

A > COMMAND /B ： 2 
のように オプション 指定し， 数値 演算 ドラ 
ィバは 必ず 組み込んで おいて く ださい。 

これで， ほとんどの ファイルが 3 枚の デ 
イス クに 転送され ました。 力、 ちょっとし 
た 手違いで， SMPL (サンプリング 音 を 進 
め た も の ） が展 1サ1 されずに 残って いますの 
で， 手動で 展 l;H し て く ださ い。 手順 は， 

A>B ： 

B>RD SND 

B>MD SMPL 

B〉CD SMPL 

B>A : LH — E SMPL 
以上です。 

2HD ド ラ ィ ブを お 持 ち の XUurbo ユー 
ザ一 の 方 は 55 ページの 手順で INTEGRAL 
X 1 の プ 口 グ ラ ム が 取 り せます。 

表 1 ディスクの 内容 



も う -度?: i に S 点 を ま とめて みま しょう。 
秦 システム は 入って いない 

立 ち 上 I ナ" i 二 は 手 持 ち の シ ス テ ム デ イス ク 
が 必要です。 

Human Ver.l の 場合 は そのまま では Jiii 
HH 川の バ ツチ フ アイ ルが 実行で き な 1^ 、ので 
注意して く ださい。 

手顺 でよ くわから ない と ころが あ つ た ら 
^^「」1のマニュァルをぉ読み く ださい。 

秦 主要な ファイル はすべ て 圧縮され ている 

解; に は fH'x; の バッチ ファ ィ ルを 使って 
ま る ご と 展開す る 力'， LH.X を 使って ひと 
つ ずつ 必要 な も の を 展開して いくこと に な 

り ます。 

壽 バグがない とはいえない 

本誌 I'i 体よ り ディ スクの a め l;iJ り 力" に. 力' 
つたた め， すでに 判明して いる り だけで 
も 以_ ド のように な り ま す （惯 れな いこと を 
すると いけませんね）。 
1) M 筒の MUSICDRV.X の 部分が MIDI 


DRV.X Ver.2,0 となって いる。 

2) FL0AT2 + .X の 動作が おか しくなる 
ことがある （たまに 計算 を 間違う）。 ANG 
EL はり さ 行 しないよ う に。 

3) DOCTOR.R の エラ一 チェ ッ クが ir い。 
誤 操作で ウィルスの 侵 人 を 許す （要注意)。 
'1) DISK.BAT で SMPL 丄 ZH が 解; 束され 
ない。 

5) X(i8000 以外の 機 極 川の ファ ィ ル解 
ッ一 ルカ': ついていない。 

主要な 収録 プロ ダラ ム についての 解説 は 
特集記事， それ 以外の プログラム データな 
どに ついて は 過去の 揭載 記事な ど を 参照 し 
て く ださい。 

氺氺ネ 
のデ ィ スク 作成 企 pi'] に》 j し て 快 く プ 
口 ダラ ム を 提供 してく ださつ た ム々， ィ マ 
ジネ一 シ ヨン を廣 切らない 晴 らしい マシ 
ンを 作られた X 68000 の llfj 化 者の 方 々 ， わ 
がま ま な ユーザ一 を 辛: 強 く サボ一 卜 し て 
くださった ソフト ハウスの 力-々， そして 8 
年の あいだ Oh! X を 愛読して くださった 読 
者の 方々 に 感謝いた し ます。 


INTEGRAL 
LH 

TOOLS 


DOSCALL.M 
lOCSCALL. 


sxconv . > 
opmsco . s 


vpr int . X 
remocon . 


gbc . bat 


kn j 2oct , 
GNU し IB, A 


TRANS. S 
PRINT. e 
Z80 . S 
SWORD. £ 
TRANS .> 
SWORD. > 
SWORD. I 


readme . doc 


FL0AT3+ . > 
f loat2+ .> 


doctor 
tfr2 .X 


angel . 


cube . mdl 
readme - doc 
usage . doc 
fighter . ang 
f_f inOl .mdl 
f body© 1 . md 
f nozl0 1 . md 


f_tank01 . 
f_tank02 . 
f_tank03 . 
f _canop . m 
flnozl02. 

OPMD . X 
MT32 


KAEND. bas 
kaend 
kaend . bat 
kemt 

kenit . bat 

si ro . gs 3 
g 9 . BAS 
FONT. DAT 
MAKE . bas 


MUSICDRV 


MUSICDRV .X 
MUSICS . FNC 
SOUND . SND 
MUSIC .doc 
DEMO. BAS 
MT:)2 .SND 

PASCAL. X 
PASLIB. A 
PASCAL. MAN 
PASCA し. MAC 
PL0.PAS 
GTEST. PAS 
SIEVE. PAS 
FACT2 .PAS 
RECER.PAS 
STRTEST. PAS 
PI . PAS 
GRAPHIC. LIB 
BENCH . INC 

KICK. PCM 
BD2. PCM 
TOM に 1 . PCM 
TOM 1—2 . PCM 
T0M1_3 . PCM 
T0M1_4 . PCM 
c Ip . pern 
wh i pi . pcm 


wh ip0 . pcm 


RIDEl .PCM 
crsh2vl3 . 
SIDE . PCM 


CRSH2V8 . PCM 
CRSH2V10 . PC 
HAMMER. PCM 
SNAP. PCM 
WIND. PCM 
SD2V1 
SD2V1 
SD2V1 
SD3V1 
SD3V1 
SD3V1 
BS— SI] 
SD5V1 
SD5V1 
SD5V1 
ET 1 V 1 
ET2V1 
ET3V1 
ET4V1 
ETIVI 
ET2V1 
ET3V1 
ET4V1 
ETlV8,PCt^ 
ET2V8,PC ド 
ET3V8.PC^ 
ET4V8.PCt^ 
SPSND.PCN 
TIMBl . PC ド 
TIMB2 . PCt^ 
TIMB3 . PCt- 
TIMB4 .PO 
sd_cymv8 . 


BDl V10 
Bin VI 2 
BDl VI 5 


SD1V10 . PCM 
SD1V12 . PCM 


SD1V15 . 
CONGA! . 
C0NGA2 . 
T0M2_ 1 . 
TOM2_2 . 
T0M2— 3 . 
TOM2_4 . 
T0M2 5. 


RIDE2 . 
TOM し 1 
T0M1_2 
T0M1_3 
TOMl 4 


tml_3vl 3 . 
tml_4vl3 . 
sd_cyv] 3 . 


TAMB. PCM 
MARACAS . P 


各 プログラムの 著作権 は プログラム 開発 者に 保留され ています。 
* 印 は フリーウェア として 扱って かまいません C 

プロ グラム は C compiler PRO-68K， GCC, X- BASIC などで 開発され たもので す。 
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便利な ツール あれこれ 


デ イス クに 含まれる 小規模な ツール 群 を 
まとめて 紹介す る。 これまでに 掲載され た 
ことの ある ものに 関 して は 掲載 号 も 参照 し 
て ほしい。 


定評の あ るフ アイ ル 圧縮 ツール。 ォ リ ジ 
ナ ルは吉 崎栄泰 氏で ち 一 君 氏が Human に 移 
植し たもの を 収録 した （詳しく はド キュメ 
ン ト 参照） 。 ァ ル ゴ リ ズム 解説 は ま たの 機会 
に 譲る 力 i'68000 の ォ ブジ i クト コード を 半分 
近く， テキス 卜 データなら 2, 3 割の 大き 
さ に 縮め てし まう 驚異の 高圧縮 書庫 管理 プ 
ログ ラム だ。 今回の プログラム 群が ディ ス 
ク 1 枚に 収まった の も， ひとえに この プロ 
グラムの おかげと いえる。 
基本的な 使い方 を 説明し よ う。 
AAAA と い ラファイ ノレと BBBB という フ 
アイ ルをま とめて 圧縮した いなら， 

LH-AH CCCC AAAA BBBB 
のように する。 ディスク 上に は 両者が 圧縮 
された "CCCCLZH" という ファイル がで 
き る 0 

これ を 解凍す るに は， 
LH-E CCCC 
のように する。 これで カレント ディ レクト 
リ 上に 展開 さ れた フ アイ ル 群が 生成 される 


になる, 


晷 


ご存じ， 柳 沢 明 氏に よ る 65536 色 用 高性能 
グラ フ イツ ク E 縮 ツール。 X68000 では も う 
標準！： なった 感も ある。 

セーブ 時 は， 

PIC/S ファイル 名 
ロード 時 は， 

PIC ファイル 名 
のよう に 使用す る。 

稲 赛-走 る ァ ルゴ リ ズム の 解説 は 1990 年 2 
月 号 参照。 ま だお 持ちで ない 方 はぜ ひ 使つ 
てみ て ほ し い。 


PI 


c 


この 関数 を BASIC の ディ レクト リ に 入れ, 
BASIC.CNF に， 

FUNC=PIC 
の 1 行 を 追 加 す 4 ことにより， 

pic_load( ) 

pic_save( ) 
の 2 つの 関数が 拡張され る。 

だ いたいお わかり と 思う 力 これ は img_ 
load( ), img_save( ) の 代わ り に PIC 形式で 
画 像 の 口一 ド / セーブ を 行うた めの 関数 だ。 
使用 について は 多少 制限が あ り， 元々 の 
pier と 同様， 画面 モ一 ド 力す 512 X 512, 65536 
色 モードのと きの 32768 色に し 力' 対£ 、しない。 
具体的な 画而 モー ドで いえば， 

SCREEN 1,3,1,1 

SCREEN 0, 3,1,1 ■ 
な ど だ。 

口 一 ド 時に 口 一 ド 座標が 指定で きる こと 
な ど は 従来の img 関数と 同 様 だが， セ 一 ブ 
の 際に 矩形の 範囲 指定が 自由にで き るよう 
に 拡張 さ れ ている。 画面 モ一 ド 制限 と 256X 
256 モー ドの と き の セーブ サイ ズ 以外に は あ 
ま り 気をつけ る こと は ないだ ろ う 。 

続いて， これ を 使って 作った プログラム 
を コンパ ィ ル する と き に 使う の 力 TICLIB.A 
だ。 コンパイル 時に， 

CC TEST.BAS PICLIB.A 
のように 指定す る。 面倒なら ば， PICLIB.A 
を BASLIB.A に アーカイブして しま うのが 
よいだろう。 もちろん， BASIC から 使う だ 
けで なく， そのまま C 言語から ライブラリ 
を 呼び出 し て も 構わない。 ' 


□ P 


mSB 

III— 11 


o.x 


0PM ファ ィ ルを MUSIC PRO-68K の 楽 
m ファ ィ ルに 変換す るた めの プロ グラム。 
1990 年 3 月 号に 掲載され た プロ グラ ム よ り 
多少 バー ジョ ンが 上がって いる。 

使用法 は， 


ディスクに 収録され た プログラムの 解説で 
す。 手始めに 小さな ツール 群から いってみ 
ましょう。 ディスク では TOOLS. LZH 
などに 収録され ています。 これまで OhIX 
に 掲載され たちのが ほとんどです のでお 馴 
染みの もの も あるか もしれ ません ね。 興味 
を 持った 方 はぜ ひ 使って みて く ださい。 

OPMSCO [—スィッチ] OPM ファイル 名 
すべての OPM ファイル を 変換す る こ と は 
できない 力; \ 込み入つ た OPM ファイル もル 
—プを 展開 したりと， か な り がん ばつ て 変 
换 している。 SCO ファイルの 詳細 は 1 9 90 年 
3 J リ号を 参照の こ と。 

VP^T.X 

ビデオ プリンタ 活用 プ ログ ラム の 決定版。 

コンピュータ コント ロー ル 端子での K 接 接 
続， 加えて 文字 領域まで 画像 ffl に 使う こ と 
で 用紙 一杯の 画像 出 力 が 可能。 

なお， 使用に は カラ一 ビデ オフ 。リン タ CZ 
-6PV1, および *.GL3 形式の 画像 ファイル 
が 必要。 



Oh!X 標準 MACINTO- C 形式の マ シン 語 
入力 ツール。 1990 年 3 月 号で 揭 載 し た バー 
ジョン を コンハ 。ィ ノレした もの。 ファイル ェ 
デ イタと して 使えな く もない が, 64K パ' ィ 
ト 以上 は 扱えない ので 注意。 

SP^NC 

ショート プロ ぱー てい で "1 お m さ れ た ， ス 
プライ ト 衝突 判定 用 外部 関数。 

SP_CHK(A, B.C) 
のように 使う と， スプ ライト 番号 A のスプ 
ラ ィ 卜 が スプラ ィ ト潘号 B ~ C までのう ち 
どの ス プライ ト と 重なって いるか を 返す。 
1990 年 4 月 号 揭 战の も の。 


REM 


曇 


N.FNC 


1989 年 6 月 号に 掲載され た; 野稚彦 氏の 
学習 リ モ コ ン制 御用 外部 15^ 数。 X68000 に 赤 
外線 セ ンサ と 赤外線 ダ ィ オード をつ けて 多 
機能 マルチ リモコン 化し， 各 極 家 'it 機器 を 
コントロール する ための もの。 簡単な 工作 
で ホーム コン トロ一 ノレ 力 f でき る。 
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リアルタイム パズル ゲーム ， 

Yet Another Column 


Izumi Daisuke 


泉 大介 

そ れは ソ フ ト バンクの 某 編集部 か ら 始 ま 
つた。 古代 フエ 二 キアに 端 を 発する といい 
伝えられる ひとつの ゲームが， 複雑な 経路 
を た どった 末に 流れ着い た の だ。 最初 の 犠 
牲者は そ の 編集者た ち であ つ た。 原稿の 仕 
上がり を 侍つ あいた' に 手 を 出した 者た ちが 
次々 と 毒牙に かかった ので ある。 次号の 特 
集の 企画， 原稿の^ 注 はも とより， 睡眠す 
ら 忘れて 彼ら は そこ に 展開され る 世界に 没 
頭し， 持てる 力の すべて を 吸い取られ， さ 
な がら ゾンビの ごと く延々 と テンキー を 叩 
き統 けたので ある。 

洗脳 さ れ た 彼 ら は ， 新た な る 犧牲者 を 求 
めて クチ コミ の 布教 活動 を 開始 し た。 甘言 
に 誘われて 次に 手 を 出した の は， 締め切 り が 
過ぎ る ま で 原稿 を 書き 始め な いという t^irft 
の 病気から， 月末に は f& 詰に されて 原稿 を 書 
かされる 筆者た ちであった。 彼ら はすで に 
遅れて いる 原稿 そっちの けで 陶酔し， 原稿 
を 書く べき 指 は テンキーに 吸いつ けられた 
まま， 1 ページ 書き 進む のに 十数 時 問 かか 
ると いう ありさまであった。 そ れで も 本が 
出た の は 奇跡に 近い 偉業であった とい まさ 
ら ながら 思える ほどで ある。 

編集者に 誘惑 さ れ 地獄の 缶詰 生活 を 送つ 
た 筆者た ちに よって， 布教 活動 は さ ら に 広 
がった。 そのな かに Oh!X の 筆者が ひと り 混 
じってい たの が 悲劇 の 始まりだった といえ 
るだろう。 

当然の 如 く 彼 は Oh!X の 編集者 を 巻き 込み， 
いつの ま にやら X68000 に その ゲーム を 移植 
するとい う ,11- 画が できあがって いたので あ 
る 。 TETRIS に 飽きて きていた という リ-は 111 
もあろう。 上から 降って く る タイル を 並べ 
て 消して いく という ルールが， 似通って い 
て 親しみ やすかつ たという 理由 もあろう。 
し 力' し， これほどまでに 人を惹 きつける の 
は， ほかな らぬ Columns に 施された 古代の 
魔法の 力 以外の な に も ので も ない。 連綿 と 
受け継がれて 今日 まで 生き長らえた その 魔 
力 が 編集部 を 越え， 筆者 を 越えて 伝搬 し て 
いるので ある。 そして 今回の ディスク にも 
その 魔力が 針 じ 込まれて いる。 



Columns の ルール はき わめて 単純で， 上 
から ちて くる 3 連の タイル を 使って， 積 
もった タイ ルを消 していく だけで ある。 3 
連の タイルに は それ ぞ れ色 がつ いている。 
タイル を 消す に は， 同じ 色の タイル を 縦， 
横， 斜めい ずれ かに 3 つ 以上 並べれば いい。 

も ち ろん 複数の 方向に 重複して 並んで い 
て も かまわない。 タイル は 全部で 6 色 ある。 
「4」「6」のキーは:«ちて く る タイル を 左右 
に 移動す るのに， 「5」 の キー は タイルの 順 
番を 入れ 替 える のに 使う。 「 5 」 を 押す た び 
に 縦に 並んだ 3 連の タイル は， 一番 下に あ 
る タイ ルが 一番 上に な るよう に冋 ife する。 
タイル を 落とす の は 「2」 または スペース 
である。 



Columns に はすで にい く つかの バリ ェ一 
シ ヨンが 存在す る。 ゲームセンターに 置い 
て ある もの を 見かけた 方 も いらつ しゃる だ 
ろう。 ネットに アツ プさ れた Macintosh 力' 
らの 移植 版 を プレイ された 方 もあろう。 そ 
れぞれ に 点数の 計算 方法な ど に 違いが あ り ， 
そ れ ゆえ， 付録 ディ ス ク に 収録され てい る 
本 プログラム は Yet Another Column と 命 
名した。 基本的に PC 版 （無論 IBM) の PDS 
である" Beyond Columns" を 参考に しつつ 
作成され ている。 

そもそも， Columns という ゲ一 ム はヒュ 
一 レット • パッカー ドの Jay Geertsen 氏 力 
X-windowffl に 作成 し た も のが 最初 ら しい。 
その後， Nathan Meyers 氏に よ り IBM PC 
に 移 ffi され， P.Taylor 氏 力 i'Beyond Colum 
ns に 仕上げた の だ。 詳しい こと はわから な 
いが ゲームセンター にある セガ 版で は 古 ft 
フヱニ キア 産の ゲームが 元 だと いうから ほ 
ぼ 完璧な PDS といえるだろう。 

主 な 相違点 は， 消 したと き の 状況 に 応 じ 
て ボーナス が 支給 される 仕組み になって い 


編集 室で テ 卜 リ ス 以来の 盛 り 上が り を 見せ 
る ブロック ゲームです。 より 難解な パズル 
性と まとめて ブロック を 消す ときの 快感が 
まさに 麻薬 的。 高 得点に は 一瞬の 判断力が 
要求され るぞ。 作者 は 泉大介 氏， アル ゴリ 
ズム について は X- BASIC 入門 を 参照し 
てくだ さい。 

る ことで ある。 高い ところから 落として タ 
ィ ルを 消す と ボーナス となる。 このと き 支 
給され た ボーナス は 連鎖反応 （古代 魔力の 
ひとつの 具現。 これに 取り 憑かれた 者 も 多 
い。 あるいは タイ ルが 連鎖 的 に 消えて いく 
現象） の あいだ も 持続す る。 高 得点 を报ぅ 
なら， タイル は 極力 高い ところから 落とす 
べきで ある。 こ の あた り は Macintosh 版 T 
ETRIS の 影 S といえる。 

眷 

背景の 絵 は siro.gs3 に 収めて ある。 こ れは 
512 X 512 ドット X 16 色の フ アイ ルで， 表 7J;- 
した く ない 場合 は リ ネーム していた だき た 
い。 黒い 背景で プレイ できるようになる。 
背景 はなん の 役に も 立って いない。 しかし， 
TETRIS の 無念 を 忘れ 得ぬ 者の 陰, (お： よ つ 
て 強行に 導入され た。 面 ごと に 絵 を 変える 
予定だった が， ディ スク容 ：ほ: の阅 係で 断念 
せざる をえなかった。 

また， 自分で用^^ した絵を表示する こ と 
も 可能で あ る 。 同様の 絵 を 用意 し ， siro.gs3 
という フ アイ ル 名で セーブ すれば いい。 絵 
は バレ ッ トコ 一 ド 0 — 15 の 順に 明 るくな つ 
てい く ）は 色 16 階 調で 表示され る。 

上位 10 位に 入った 場合 は， 自分の 名前 を 
登録 してお くこと がで きる。 半角 6 文字 以 
内で を 人力 していた だきたい。 オーブ 
二 ン グ |W| 面で 「 S 」 キー を 押す と ^«在の ス 
コアが セーブ される。 ファイル 名 は yetsco 
で， yet.x, siro.gs3 とともに 同じ ディ レク 
ト リ に 収めて お く 必要が あ る。 プロ テク 卜 
シールが 貼 つて あっても エラー メ ッ セージ 
を 表示 しないので， スコア を 残して おきた 
い 方 は 注意され たい。 ち なみに 編-集 室での 
ハイス コア は 40860 点 （ 5 月 1 日 現在） であ る 。 
* * * 

この ゲーム をい ま は ほかの 編集部に 移つ 
てし まわれた （よ） 壤に 棒げ る。 Columns を 
こよな く 愛する 彼女の 熱意 と 歓声 と 微笑な 
くして は， この ゲーム の 完成 はありえ な か 
つたであろう。 
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音楽 演奏 関係 


□PMD S MUSICDRV 


集 


ディスクに は 音楽 演奏 関係の ドライバ を 2 
種類， 両者で 使える サンプリング ファイル 
を ど 一ん と 収録して あります。 ドライバ は 

どちらも MIDI+AD PCM + FM 音源に 
対応。 X68000 の 音楽 環境 を 考える ラ えでの 
要と なる ものです。 ぜひとも， 活用して み 
て < ださい。 


ディスク に は OWX ォ リ ジナル の OPMD.X 
と サン' ミ ユー ジ カル-サービスの 提供に よ 
る MUSICDRV.X の 2 つの ドライバ， I 山 j 者 
で 共通 に 使 in で きる AD PCM リ ズ ムラ ィ ブ 
ラ リ 力 f 収録され てい ま す。 

2 つの ドライ バの 機能 は 似て い ま すが， 
そ れぞれ 違つ た 性格 を 持って い ま す。 

OPMD は 通常の MIDI の 機能の ほかに ド 
ラ ィ パレ ベルで 楽器 間の 差異 を 吸収す る と 
いう 突 験 的な 試み を 盛り込んで います。 

こ の ドラ ィ バは OPM の 未使用 レジス タ を 
使って， 外見 上 X68000 の OPM を "OPM ラ 
ィ ク な 拡張 音源 モ ジュール" に 変えて しま 
います。 OPMDRV を 使 つた ソフ ト は す ベ 
て 同様の 拡 3li が 行われます。 たとえば， 
MUSIC PRO-68K も纖の SX- WINDOW 
上の プレイヤー. X も OPMD を 組み込む だけ 
で AD PCM + MIDI 対応 に な るので す。 

それに 衬 して， MUSICDRV.X は 本格的 
な MIDI ド ラ ィ パ' を 内蔵 音源 （FM 音源 + 
AD PCM) 対応に 拡張した も のです。 MUSIC 
PRO-68K [MIDI] に 付属 してい た MIDI 
DRV.X の 機能 拡張 版 といえ ます。 

リ ズム はもち ろん， 内蔵 音源 も MIDI ラ 
イクに 制御で き る ほ 力'， 基本的な MIDI 信 
号の 入 出 力 機能 を も 備えて います。 提供 元 
の サン . ミ ユー ジ カル. サ一 ビス に よ れば 
「Musicstudio く らいの ものなら こ れで作 
れる」 そ うです。 

OPMD が 内蔵 音源 を 拡張 している ので 8 
トラック しか サ ポー ト していな いのに 対し， 
MUSICDRV は 25 卜 ラックの シーケンス 力 5 


可能に なって います。 ディスクに は， これ 
に 対応して BASIC 上から 25 トラックの MM 
L を 使う ことので きる MUSIC2.FNC も 収 
録 されて います。 

OPMD に 満足で きな かつ た 人 は MUSIC 
DRV を 使用 すれば よいで しょ う し， これ ま 

での OPM データ と の 互換性 を m 視す る な ら 

OPMD を 使えば よ いでし よ う。 

コ ン ピュー タ ミ ユー ジック の 発展と MIDI 
の 普及が 我々 の 共通の 願いです。 これらの 
-基本 プログラム と データ はフリ 一 ウェアと 

します。 自作 プログラム はもち ろん， 市販 
'ノフ ト を 問わず 自由に 使 川して かま いませ 
ん （ひと 言 ライセンス 表 HlI を 人れ てくだ さ 
い）。 


□ 


暑 
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従来の FM 音源 演奏 を 拡張して AD PCM 
と MIDI への 出力 を 可能に した OPMD ドラ 
ィパの 最新 版です。 

3 月 号で 発表され た バー ジョンと は少 し 
M な ります。 基本的 な f I： 様 は これ ま で と 変 
わ り ま せん 力 s， 楽器の 割 り 当て 部分が 拡張 
さ れ， バグ フ イツ タスして あります。 すで 
に OPMD.X をお 使いの 方 も 新 し !• 、バ一 ジ ョ 
ンを 使用す るよ うにして く ださい。 

サンプルと して ナイ ト アーム ズの エンデ 
ィ ング テーマが 収録され ています ので 参考 
にして く ださ い。 こ れは 内蔵 音源， KORG 
Ml. Roland MT— 32 対応 となって います。 
^用の コ ンフィ ギュ レー シ ヨン ファイル を 

使用して く ださ' 


PCM データと: 
ファ 


雷 


'ィギ ユレ ーシ ヨン 
いて 


OPMA.X/OPMD.X ま たは MUSICDRV. 
X な どで 使用" ]■ 能な リ ズム 係の サン プリ 
ング データ を 川！; しました。 使って くださ 
い。 いろいろ 気 を 使って サンプリングした 
のです 力 f, X 68000 内蔵の A/D コンバータが 
'な 価な もの を 使って いるせ い 力、 原音の 70 
% 程度の クオ リ テ ィ に 下がって しまう の は 


残念な と こ ろです。 

あ と ， 音量の 大 き い 音 は 鳴 り 終わつ た と 
き に 「プチ」 という ノィ ズが 入って しまい 
ま す。 -■Ji—it 近， こ の 「プチ」 ノ ィ ズの入 に な 
い PCM ドライバ （PDS) が 出回って いる そ 
うなので それら をなん とかして 手に入れる 
といいで しょう （例 ： NNPCMDRV.SYS 
作者 GORRY 氏）。 

「BOS」 という ファイル は 今回 収録した サ 
ン プリン グデー タ を OPM A と コンパチ， つ 
ま り 「ボスコ 二 アン」 の サン プリ ン グデ一 
タの 並びと 同じに する コン フィギ ユレ ーシ 
ヨン フ アイ ル です。 

A > OPMD Ik BOS 
で OPMD を 組み込めば, OPMA ド ラ ィ バ化 
表 以後の ミュージック プロ ダラ ム が 違和感 
な く 演奏で きる はずです。 

今後， 今回 収録した サンプリング データ 
を 使用 して ミュージック プロ グ ラ ム を 制 作, 
投稿す る 際に は 必ず 一緒に コン フィギ ユレ 
ーシ ヨン フ アイ ルを 添えて 送って く ださ い。 

「Mlj や 「MT-32」 と' いう フ アイ ルは兄 か 
け 上， KORG の シン セ Ml, Roland のモジ 
ユール MT-32 のリ ズ ムキッ ト を ボスコ ニァ 
ンの サン プリン グデー タの 並びと 同じに す 
るフ アイ ル です。 

Ml の 場合 は プリ セ ッ トの音1：^1の1-も1係 |'. 
オーケストラ ヒット は 鳴 りません （Roland 
の サン プラ S- 330 を MIDI チャンネル】 (i 
に 設定して おき， Ml の MIDI THRU とお 
続 し た 場合 を 想定 した ファイル になって い 
ます。 要するに S-330 が あれば オケ ヒット 
は 鳴る ぞ という こと。 あ， ちなみに 才ーケ 
ス トラ ヒット の？； 1: 色 は S - 330 に もプ リセ ッ 
ト されて ません， 別売り です）。 サン プラな 
ん かない という 入 は 手近な 音 （ない t な I、 う 
力り ま た は な にか 代わり の 音で 代用 する よ 
うにして ください （1990 年 3 月 号 参照） 。 T 
シ リ 一 ズでサ ン プリン グ音 を お-張で きる （い 
いな あ） という 人 は そのよう に 吋 itl してく 
ださい。 

A >OPMD /M Ml (または MT32) 
で OPMD を 組み込めば OPMA ド ラ ィ バ 発表 


ぽ,' 

八。 ま' n でュ f 

-^1\\^,1-^'：,', ュ " レ-， '。' き ！- « 

(ftlT' 練 K~f >娜 、に 

に ； !1 IV" 

は.： '二 

リに :^4.t^»?r*' 

(ii*inii>iMfl:\s«5;^\»Kir; 


Cf2 Oh! X 1990.6. 


以後の ミ ユー ジッ ク プロ グラ ムの リ ズムセ 

クシ ヨン を MIDI 楽器で 鳴 らす こと がで き ま 
す。 

今回 は MT- 32 と Ml のみです が， 順 次 こ 
の 手の コ ンフィ ギュ レー シ ヨン ファイル は 
発表して いきたいと 思います。 しかし， 機 
材の 関係から 十分な 対応が でき ない 場合が 
あ り ま すので， 広 く 投稿 も募维 しま す。 お 
手持ちの MIDI 楽 Si^ に 対応した コン フィギ 
ユレ ーシ ヨン フ アイ ルを 作成され た 方 はぜ 
ひご 一報く ださ い。 

MUSI^RV.X 

サン' ミ ユー ジ カル' サービス 提供-の ミ ュ 
一 ジック ドライ パ です。 訂正が 間 に 合わ な 

かつ た た め ディスク 111 の 封筒に は MIDIDR 
V.X の Ver.2.0 と なって い ますが， ディ スク 
収録 時点で はさ ら に 機能 アップして MUSIC 
DRV.X Ve に 1.0 とな り ました。 

MUSIC PRO-68K[MIDI] に 付属の MIDI 
DRV.X は 16 チャンネルの シ ーケン スが 可能 
な MIDI ド ラ ィ バで し たが， 本体 内蔵 音源に 
はまつ た く I'rjj でき ま せんで し た。 今回の 
MUSICDRV では MIDI に 16, FM 音源に 8， 
AD PCM に 1 チャンネル を 指定 し て 合計 2「) 
チャンネルの 演奏が— 4 能です。 単な る MIDI 
ド ライ バを, 13 え た MUSICDR V の ゆ え ん で 
しょ ラ 

MIDI は もとより こうし た 内蔵 音源の サボ 
一 卜に 加え， MIDI 信号 通信の た め の 基本的 
な 入出力 機能 を も 備え， BASIC レベルな ら 
MIDI 信号 に に 情報の ついた データの 録 
音 ま でで き ま す （分解能 48)。 拡張 さ れた シ 
ス テム 予約 ファ ィ ル？ V'MIDr, "MIDIA", 
"MIDIB" の ファイルに 出力す る こ とで 
OS レ ベ ル で MIDI 信 号の 送受信が 可能で 
す。 

MM L 部分の; J,!; 本 的な 使い方 は OPMDRV 
と ほぼ 同様。 拡 IM 機能 として， コント ロー 
ル チェンジの 力 や モジュレーション， ベ 
ンド， ダン パー 川 コマンドの サポート， パ 
ン ボウ ト 拡張， 1 トラ ッ ク 内での 和音 指定 
などが サボ一 ト されて います。 

BASIC から これらの 機能 を 扱う MUSIC2. 
FNC も 大幅 i ： 機能 アップされ ています。 ま 
た， MUSIC2.FNC に は なぜ 力'， 画而 のプラ 
ィ才リ ティ を 変— Hi する scf_prw( ) 開 数が つ 
いています （ BASIC では 固定され てい た テ 
キス 卜， グラフィック， スフ。 ライト な ど の 

上下関係 を 変 li する)。 

もの ほか, |»1 数の 詳細， アセンブラから 
の 使用法な ど， 詳しく は ディ スク 内の ドキ 
ュメン トを ご覧く た-' さい。 


FM 音源 ドライバ c^DMUSICDRV 

本筋 か らまった く はずれて しまい ま すが， 

もし， こ の MUSICDRV.X を FM 音源 + P 
CM 音源 ド ライ バ として とらえる とどうな 
るで し ようか？ 

OPMDRV.X の MML は 制 御 構造 は 強力 
です が， 丧现カ という 面で は 特に 細工 を し 
ない 索 II'!: な MML です。 し 力' し， 状の F 
M 音源 に 要求され る 音 はそんな に 素 では 
ありません。 結果と して 現在の Oh!X LIVE 
のよ う に OPM を 直接 ドライブ する Y コ マン 
ド 力り II のよ う に 現れ， はなはだしい 場 1>， 
作った 水 人に も わからない リ ス ト にな り ま 
す。 

MUSICDRV では こ の 伝家の 宝 刀 Y コマ 
ンドが 禁じられ ています。 では 十 分 な まお 見 
力 は 期待で きないので しょうか？ いえ， 
そうで もありません。 もちろん OPM を 知 
り 尽く し た 者 だけ に 許さ れ るよう な超テ ク 
二 カル プログラム はでき ません。 しかし， 
これ ま で 対応す るコ マン ドが な いため， Y 
コ マン ドで 直接 制御 していた 部分が MML 
レベルで も サボ 一 ト されて いるので す。 

モジュレーション や ピッチ ベンド， さら 
に は ダン パー ON/OFF の 指定まで MIDI 楽 

と 同様に 指定 可能です。 これなら Y コマ 
ン ド に賴 ら なくても， 力' なり の 表現が 可能 
です か ら ミ ユー ジッ ク プロ ダラ ム も ずい ぶ 
ん すつ き り した ものに でき るで しょ う。 

加 えて， AD PCM のサ ン プリン グ 音が ノ 
一 卜 ナンバーに 割り当てられました。 つま 


り MIDI 楽 iS のよ う な リ ズム キ ッ ト を 構成で 
きる わ けです。 た と え ば パス ド ラム を C に, 
スネ アドラム を D に， オープン ハイ ハット 
を E の 音に と 害 I) り^て "CDCDCD 
E " のよう に 演奏す る わ けです ね。 一度 に 
使用で きる サン プリン グ音 は C から B まで 
の 最大 12 音に 制限 されて います が, こ れ は 
プロ グラ ム 起動時 （ドライ バ 組み込み 時で 
な く ） に 指定す る も のです か ら 1 曲 あた り 
なら 必要 十分と いえる でしよ う。 

内蔵 音源で はな く て MIDI 楽 を 使 う よ 
う な 感覚で 操作す る も のな のです。 

OPMD の d ^テーブル は？ 

この プロ グラ ムは OPMDRV.X に 相当す 
る も のです か ら， さら に OPMD の ような テ 
—ブル を 待つ た ド ラ ィ バを加 える こと で 多 
機種に 対応で き る はずです。 多 く のプ ログ 
ラ ム は MT- 32 用 に 作 られ ると 忍 います 力-:， 
対応、 す る コンフィギュレーション ファイル 
を 作成す る ことによ つ て 共通 デー タ を 扱 う 
ことができる かもしれ ません。 これ はこれ 
からの 課題です。 

* * * 

最初に いったと おり， OPMD, MUSICDRV 
の いずれも 特徴 を 持った ミュージック シス 
テムです。 各自の 目 的 ( - ]：6 じて 使い分けて 
みて く ださい。 

OPMD での 投稿に は 使用 した コン フィギ 
ュ レー シ ヨン フ アイ ルを 必ず 添え るよう に 
してく ださい。 もちろん， MUSICDRV で 
の Oh!X LIVE 投稿 も お 侍 ちして います。 


[OPMD サンプル 曲] 
ナイ 卜 アーム ズ' エンディング テーマ 


ォマケ の ディ スク から OPMD と SMPL を 解; 東し 
ます。 たとえば， 容量の 十分に ある （500 K バイ 
ト 以上） BASIC システム ディスク を 用意して A ド 
ライブに 入れ， ォマケ ディスク を B ドライブに 
入れた 場合なら， 

A >B:LH-E B:OPMD 

A >B:LH-E BrSMPL 
のよ うに コマ ン ド モー ド から 打ち込ん でく ださ 
い。 手違いに より， ディスクに 付属して いる 
DISK.BAT では SMPL が 正常に 解凍され ません の 
で;' 主意して く ださい。 

それで は サンプル プロ グラム を 聞いて みま し 
よう,， 今回 も 内蔵 音源の み， Ml, MT-32 に それ 
ぞれ対 tS しています。 

内蔵 音源の みで 鳴 らす 場合に は， 

A >CD SMPL 
とした あと， 今回 収録され ている PCM データ を, 

A >OPMD /A A¥OPMD¥BOS 
のように して OPMD に 組み込み BASIC から ロード 
してく ださい。 な お， 870 行の Sd= "y2, ぼ' は 
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Sd = "y2, 19" に 変更した ほうがよ いでし よ う。 
M I で 鳴らす 場合に は， 

A >OPMD /M A¥OPM 隱 AEND 
として， Ml 用の コン フィ ギュ L シ ヨン フ アイ 
ルで OPMD を 立ち上げてから RUN です。 4 月 号の 
バー ニン グ フォースの ときと 同様に， あら かじ 
め Ml 側の 電源を入れ， シーケンサ モードに し 
てお く 必要が あり ます。 
MT-32 の 場合 は 楽器 側の 電源を入れた あ と , 

A >OPMD ,'M A:¥OPMD¥KEMT 
として， MT- 32 用の コンフィギュレーション フ 
アイ ルで OPMD を 立ち上げます。 あと は 同様に 
BAS にから ■ です。 

今回 も FM 音 原と MIDI 楽器が 同時に 鳴って い 
ますので ミ キサ 一な どで ミ キ シン グ して 聞いて 
ください。 そういえば、 電波 新聞社から 簡易 ミ 
キ シン グ ケーブル （ 1 , 300 円税 抜き） が 発売され ま 
した。 ミキサー をお 持ちで ない 方 は 購入され る 
と いいで し よ う 。 

(西 川 善 司） 


特集 OPMD & MUS に DRV oJ 


xgscSSInu c ヨン パ? ラ ， ifjl 1^ fBH 

GCC Ven .36.01 


Nskamori Akira 


中 森 章 

GNU CC (Bft して GCC) は ANSI 規格 準 
拠の 高性能な C コ ン パイ ラ と して 有名です。 
RISCJH の C コンパ ィ ラ と まで はいき ま せ 
んが， CISC 用で GCC に 勝る ま 1% 適 ィ匕を 行う C 
コンパ ィ ラ はまず ない と 忍 われます。 

GCC は UNIX の コンパチ 環境 を 作る と い 
う GNU プロジェクトの 核と なる コンパ ィ ラ 
で， 本来 は ワークステーション を 対象と し 
たもので す。 しかし， その 高性能の ために 
パソコン （32 ビット プロセッサで ある こと 
が 必要） 用に も 移植され てきて います。 

今回 お K けす るの は GCC の バージョン 1 . 
36 (最新 バージョン は 1.37.1) の XGSOOO へ 
の 移植 版です。 今 |"1 の GCC は 最新 版よ り 2 
つ 前の バージョンで すが 大きな 変 ti 点 はな 
いと 思われます。 

実際， GCC の 性能 は バージョン 1 . 34 あ た 
りから それほど 変わって いません。 これで 
はつ まらない ので， 今回の 配布に 当たって 
は バー ジョ ン 1.36 の 別 バー ジョ ンを 作って 
みま した （バー ジョ ン 1.36. 01 としましょう）。 
表 1 

-0 file 

GCC によって 出力され る 実行 形式 ファイルの 
ファイル 名 を file.X とする。 

GCC の 実行 を リンク 直前で やめる。 二のと き 
入力 ファイルの 拡張 子で ある'. C' または'. S' 
を '.0' で 置き換えた 名前の ファイルが できる。 
-S 

GCC の 実行 を アセンブル 直前で やめる。 この 
とき， 入力 ファイルの 拡張 子で ある'. C' を'. S' 
で 置き換えた 名前の フ アイ ル がで き る 。 

プリプロセッサ のみ を 実行す る。 プリ プロ セ 
ッサの 出力 は 標準出力に 出力され る。 

-V 

GCC の 実行 内容 を 表示す る。 プリプロセッサ 
や コンパイラの バ一ジ ヨン も プリント される。 
-ansi 

GCC の 文法 を ANSI コンパチに する。 すなわち 
GCC での 拡張 機能 を 禁止す る。 
-traditional 

伝統的 （UNIX コンパチ？） な C コンパイラの 
文法 をサ ポー ト しょうと する。 
-0 

最適化 を 行う。 当然. コンパイル 時間 は 多く 


これ は オリ ジナル の バージョン 1.3(5 に Gmicro 
(TRON チップ' ！ ) 用に 作成され た 乗算 ルー 
チンの パッチ （JUNET よ り） を；'' I てて 作成 
し た も のです。 

X(38000)fl への パッチ は， 基本的に は 近 赚 
真 己 氏の 作成 し た バー ジョ ン 1.31 川の も の 
を i'ifiifri させても らいました。 こ のバ一 ジ ョ 
ン 1.36. 01 の 特徴 は 以下の 3 点です。 
參 整数の 定数 倍 は ラ ィ ブラ リ 関数 し— mulsi 
3) を 呼ばずに， シフト， ADD, SUB など か 
ら 計-ず?: す る ので 乗算が 高速に 行 え る 。 
參 BC でコン バー ト した ファイル を コンパ ィ 
ルで きる よう に 2 進 定数 （ObXXXX の 形式） 
を 使える ように した。 

參— nic68020 ォプシ ヨンで (； 8020 川の コ一 卜'' 
を 出 力で きる （あり がた み は な !• 、 が)。 

参考までに ドライス トン ベンチマーク 
(Ver.2.1) の 結果 （OPM ド ラ ィ バな し の 状 
態） は， 

現行の 1.36 1428 ドライ ス ト ン 
今 0 の 1.36. 01 1538 ドライス トン 


かかる， はずな の だが， 場合によって は 最適化 
を 指定す る ほうが 速い こと も ある。 最適化され 
て 中間 ファイルが 小さくな つた 分， 入出力に 要 
する 時間が 有利な のか もしれ ない。 
-Wall 

すべての ヮ一 ニン グメ ッ セージ を 出す。 
-m68020 

MC68020 用の コ一 ドを 出力す る。 
-f flag 

CPU に 依存し ない 最適化 を 指定す る。 flag と し 
て は strength-reduce, omit-frame-pointer, inlin 
e - functions などが ある。 これらに ついては 1 990 
年 I 月 号 t'GCC に 見る 最適化. t を 参照,， 
-Idir 

インク ルー ド ファイル を dir という ディ レク ト 
リ から 探す。 
-Dmacro 

macro という マクロ を 値' I' として 定義す る。 
-Dmacro=defn 

macro と いう マクロ を <ildefn と して 定義す る。 
-Umacro 

macro という マク 口の 定義 を 取り消す。 
-trigraphs 

ト ライ グラフ を 許可す る。 これ は- ansi ォプシ 
ョ ンに 含まれて いる。 


UNIX では 非常に 有名な GNUC コンパ ィ 
ラを Human68k に 移植した ものです。 Oh 
！ X でも 何度か 話題に なって いますから ご存 
じの 方 も 多いで しょろ。 残念ながら 最新 版 
ではありません が， それでも 桁外れの B5 性 
能 を 示します。 標準 的な 開発 ツールと して 
使って ください。 

と なって います （コンパ ィ ル時の 才プシ ョ 
ンは' 一 0 —fomit — frame — pointer — fs 
trength — reduce )。 

ところ で， X 68000 川 の GCC では コンパ 
ィル 1 ゆに 一 finline — functions を 指定す る と 
ドラ ィ ス ト ン ベンチマークの コー ド 1: 成 を 
誤ってい ま したが, この バージョン 1,3(;.()1 
では; m りません。 こ れ はパグ が 取れた わ け 
ではな く ， 定数 倍の 乘—; S でラ ィ ブラ リ 数 
を 呼ばな く な つたこと に fii 因 します。 

な お， 私が 改造 を 加 え た の は GCC の 本体 
(GCCXC1.X) のみで， その他 （GCC.X や 
GCC_CPP.X> に はなん ら手を 加えず， 手元 
にあった バージョン 1.31 の ドライ バと近 藤 
真 己 氏の 移植に よ る バー ジ ョ ン 1 .37. 1 のプ 
リプ B セッサ を 収録して います。 

ま た， ネ ッ ト で 出回つ てい る GCC の バー 
ジョン 1.36 に は M ビッ ト 整数 （long long 
irt 型） 用の ライ ブラ リが ついていなかった 
(私の 入手 当時） ため， ライブラリ をァ セン 
ブリ ^：^語で自作してみま した。 それ 以外の 
ライブラリ に liil して は VE 脳俱楽 部で 発 さ 
れた も の と 同程度の 性能で し たので 才 リ ジ 
ナルの もの を 使) fl しています。 

まず， GCC 丄 ZH を 展開して GNU.ME の 
ドキュメント を 読んで く ださい。 GNU は U 
NIX を 中心に 活動 している 著作権 を 放棄し 
ていない フリーウェア 群です。 GNU の 主旨 
に贊 同す る 人 は 誰でも これらの ツール を 使 
用す る こ とがで き ます。 

ディスクに 人って い る GCC は コンパ ィ ラ 
本体と その 周辺の みです ので， '火: 際の 使 JIJ 
に は XC が 必要です （正 確に は XC の ラ ィ ブ 
ラリと アセンブラ/リンカ など）。 XC が 実行 
でき る 環境 CC.X と 同 じ ディ レクト リ に GC 
C— CC1.X と go: 一 CPP.X を 置いて GNULIB 
.A を LIB の ディ レクト リ に 入れて く ださ い。 

た だ し， プログラム サイ ズが 非常 に 大き 
くな つてい ますので， メモリ 1M バイトの 
人 は ほとんど 使えない でしよ う。 増設して 


o4 Oh! X 1990.6. 


く ださい。 

■iii 行 時に スタック 関係の 才プシ ョ ン 衍 定 
の エラーが 発' 1-: す る こと が あ り ま すが， 無 
害です ので 無視 して かまいません。 また， 
BASIC コ ン パイ ラ と して 使 III する 場 
GBC.BAT を 使って みる と よいで し よ う。 
漢字 を 含んだ プ 口 グ ラ ムの 異状 は knj2oct 
を 通して みて く ださい。 

コンパイル プシ ヨン 

コンノ 、° ィ ル時の ォプシ ヨン は UNIX と ほ 
ぼ コンパチです。 GCC を 起 重力す ると， 通常 
は プリプロセッサ （GCC_CPP.X), コンパ 
イラ （GCC—CC1.X), アセンブラ （AS.X), 
リンカ （LK.X) が 順次 呼び出されて' 行 形 
式の プログラム が 作 られ ます。 すなわち， 
拡張 子が' .C' である ファイル は C 言語の プ 
ログ ラムと みなされ プリプロセッサ， コン 
パ イラ， アセンブラ， リンカが 起動され ま 
す。 ま. た， 拡張 子 力 f' .S' である ファイル は 
アセンブリ 言 おの プログラム とみな され ァ 
セン ブラ 以降が 起動 さ れ ま す。 最後に 拡張 
子が' .0' であ る ファイル は才 ブジェク トフ 
アイ ル とみな され リ ン 力が 起 fj されます。 

a 1 に GCC の コンパ ィ ル時の オプション 
の 主な もの を 示して おきましょう。 

では 皆さん， GCC を活川 し て く ださ い。 


[注意 1 

この プログラム （GCC コンパイラ） の 著作権 
は リチャード' ス トールマン および FSF (フリー 
• ソフトウェア • ファウンデーション） に 帰属 
します。 この プログラム を 使用して 発生した 損 
害に ついて， FSF および 移植 者， Oh! X 編集 室 は 
一切の 賫任を 負いません ので 注意して く ださい。 
また， 今後の サボ 一卜に 対する 保証 もいた しか 
ねます。 

この プログラム を 他人に 配布す る こと は 自由 
です が， 再配布 は 必ず 無情で 行わなければ な り 
ません （実費 程度の 手数料 は 可)。 再配布の 際 
は 出 所 お よ び 連絡先な どが 明 ら かに なる よう 心 
掛けて く ださし、。 

また， 再配布 を 妨げる ような 変更 を 加える こ 
と は 固く ぉ斷り します。 

二の プロ グラム を 利用す るに は Ccompiler PR 
0-68K が 必要です。 

この プロ グラム は Ccompiler PRO-68K のル一 
チンな ど を 使用して 作成され ています。 さらに， 
二の プログラムで 作成され る オブジェ ク 卜に は 
C compilerPRO-68K の ライ ブラ リ が 含まれる こ 
とに なり ます。 使用に 対する ロイ ャリ ティな ど 
は無價 です が 商業目的 などで 使用す る 場合 は， 
XC ユーザ一 ズ マニュアル にある とおり， XC のラ 

イブ ラリ を 使 翔 した こと を 明記して く ださ い。 

どうして もこの ブ0 グラムの ソース プロ グラ 
ムが 必要と いう 場合に は Oh! X 編集 室まで 連絡 
して く ださい。 


INTEGRAL XI MAKE FILE 要項 


「ついに Oh! X でも ディ ス クサ一 ビス や るんで 
すか？ うれしいで すね。 でも. ちょっと 待つ 
て く ださい。 X68000 と XI じ や ディスクの フォ 
一 マットが 違う じ やないで すか！ まさか， XI 
を 見捨てる つも り じ やないで しょ うね」 

という やりとりの 数 分 後， 「INTEGRAL Xlj プ 
ログ ラム は， ディスクに のる ことにな りました, 
プログラムの 内容 は 本文 を 見て もらう として， 
ここで は， 付録の ディスクから， いかにして X 

I の ファイル を 作り 出す か ？ について 説明し 
ます。 

とりあえず， 先に 注意点 を あげてお きます。 
• 付録 ディ スク から X I 用 ファイル を 作り 出す に 
は， 2HD ドライブが 2 台 必要。 

• 2HD ドライブ を 持たない X Iturbo では， 直接 フ 
アイ ルを 作る 二と はでき ない。 しかし， 作成し 
たブ a グラム を 使う こと はでき る （友達な どに 
たかり ましょう）,、 

• ノーマル X I では 作成した プログラム を 使う こ 
と はでき ない （今月 はで きないけ ど， ちゃんと 
連載 中に サ ポー 卜する つもり）。 

それで は 手順 を 説明し ます。 

1 ) BAS にの CZ- 8FB02 を 使って 1 35 ページの リ ス 
ト I を 入力して 間違いが ないか どうか 確認した 
ら， SAVE してお いてく ださい。 

2) フォ一 マット （X I 標準 2HD) したば かりの, 
まつ さら な 2HD デ イス クを 用意し ます。 

3) 135 ページの リスト I を RUN させて， ドライ 
ブ 0: に 付録の ディ スク， ドライブ I ： に 2) で 用 
意した ディスク を セットし ます。 用意が できた 
ら Y キー を 押してく ださい。 


4) 「読んで 害いて」 を 20 回 ほど， エラ一 なく 実行 
できれば， ドライブ I ： の FILES を 表示し ます。 

次の 3 つの ファイル がで きている こ と を 確認し 
て く ださい。 

INTEGRA し. X 

FDC .OBJ 

COMMAND.X I 
3 つで きていれば 成功です。 あと は 次の 実行 
方法 をよ く 読んで ください。 もし エラーが 出た 
ら， 2) の FORMAT のと 二ろ から やり直し てくだ 

ファイル を 作ったら， nrJTEGRA し X」 を RUN し 
てくだ さい。 自動的に 2 つの ファイル を ロード 
'実行します。 以後. BASIC を 立ち上げた とき 
と 力、， 別の プログラムの あとに 実行す る 場合 は, 
HNTEGRAL.Xj を 使って ください。 STARTUP に 
登録して おけば 便利でしょう。 また， パンク メ 
モリ を 使わない ので あれば， CZ-8FB03(Z-BASI 
C) でも 動かす ことができ ます。 

KAME- DOS では， テ一ブ • 2DD' ハード デ イス 
ク '8 インチな どの サポート はして いません。 ひ 
とつの ディ レク ト リで 扱える の は， 128 ファイル 
ま でです。 

二の プログラムの 初期設定 は， Z の 2HD ディ 
スクに 合わせて あります。 もし， 読み込めない 
ことがありましたら， INTEGRAL.X ファイル 中， 
II 50 行の I'&HIO'' をもう 少し 大きく してみ て 
ください。 また， ステップ レート 力 《3ms 以外の 
ドライブ を 使って いる 方 は 1120 行の' を 取って 
1130 行に' をつ けて ください。 （鶴） 
参考： 祝 一平， 'lit 験に 出る XI』 


そ 也の ファイル 


• FLOAT 2 +/3 + .X 

SYS.LZH に 圧縮 さ れ ている FL0AT2 + .X, FLOA 
T3 + .X は 以前 Oh! X 誌上で 発表され た 高速 数値 演 
算 ドライバです （FL0AT2 + .X ： 1988 年 8 月 号 山 
口 正 氏 作， FL0AT3 + .X ： 1989 年 3 月 号 長 井清 氏 
作)。 

使用す ると き は CONFIG.SYS で， 
DEV!CE = FL0AT3 + .X 
のように 指定し ます。 高速 ドライバ となると 気 
になる の は 動作 速度です ね。 レイトレーシング 
ソフ ト などの 演算 を 多用され る アプリ ケ一 ショ 
ンで 見る 限り. 速度 は それぞれ 4 割増し （実行 
時間が 6 割） く らいと なり ます。 

誠に 申し訳ない 話です が， FL0AT2 + .X に ま 
だ 型変換 関係 （？） の バグが あるら しく， 今月 掲 
載の ANGEL を 始め， 一部の アブリ ケ一シ ヨンで 
計算 間違い を 起こします。 どなた か 1383 年 3 月 
号の ソース プログラム を 参考に デバ ッ グ してい 
ただけ ると うれし いんです が。 
•CARD.FNC 

1 990 年 5 月 号で 発表 し た 毛 内 俊 行 氏に よる 力 
― ド ゲーム 支援 システム CARD.FNC を 生成す る 
ための ファイルと サンプル プ0 グラムです。 

CARD.FNC の 作成 手順 は 以下のと おり。 まず, 
GAME 丄 ZH を 解; 東し ます。 MAKE.BAS を 実 3t す 
れは' FONT.DAT を 展開して CARD.FNC がで さ あが 
り ます。 あと はこの CARD.FNC を BASIC の 入った 
ディレクトリに 運んで， BASIC.CNF に， 


FUNC-CARD 
の I 行 を 加える だけです。 
• SW0RD_2D.D 

X6800Q, PC-286 版' 'SWORD" で 使用で きる サ 
ン ブルです。 最初に おことわりして おきます 力、 
すべてが 完動 すると は 限りません。 プログラム 
の 使い方 は 各 バックナンバー を 参照して く ださ 
い， といっても， まったく わからない 人 もい る 
でしよう から エディタ アセンブラ REDA の 最低限 
の使兩 法の み 解説して おき ましょう。 

# L REDA 

# J 3000 

で REDA が 起動し ます。 最初 は アセンブラ モード 
ですから， 

で エディ タに 移り ます。 さ らに， 

で エディ ッ 卜 モー ドに 入り ます。 

行 番号 直後の スペース はコン ト a —ルカ ラム 
と 呼ばれ， ここに 入力され た I 文字 は コント 口 
—ルコ 一ド のよう に 機能し ます （S - OS に はコン 
ト ロール キーはありません》 たとえば， 

+ 10 行 空白 を揷入 

一 空白 行 を 削除 

[ 上 1/2 ページ スク ロール 

] 下 1/2 ぺ一 ジス クロ一 ル 

などです。 エディタから は Q で アセンブラに 戻 
り， A で アセンブルし ます。 
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残念な ことに X6B0D0 上の ウィルスが一 部 
の ユーザーの 間に 広まって おり， とうとう 
市販の ソフ卜 ウェアにまで 混入 するとい う 
事態が 起さて しまいました。 今回 はこの 種 
の ウィルスに 対応す る ワクチン を 付録の デ 
イス クに 収めて あります ので， 予防の 意味 
も 含めて ぜひとも チェ ック をお 願いし ます。 


4 月 24 日， X68000 用 ウィルス が i ほ 版 ソ フ 
卜に 入って いた こ とが 新聞で 報じ られま し 
た。 ァ一 卜デ インクの 新作， ファー サイ ドム 
—ンの ディ スクの 1 枚に ウィルスが'; S 入し 
ていた という も のです。 

ウィルス が 混入 していた の が 立 ち 上げに 
使う システム ディスク では な かつ たのが 不 
幸 中の 幸いと はいえ， 誤 操作 をす ると ウイ 
ル ス が X68000 の SRAM に 住みつ いて あら ゆ 
る ディ スクを 汚染して し まいます。 

この ウィルス は 内蔵 タイマ が 1990 年 7 月 
以降 に な ると 起動し ようとし て 揷入さ れた 
ディスクの 内容 を 破壊して しまいます。 そ 
の ほ 力'， 感染 時に OPT. 1 キー を 押さずに プ 
ロテク ト シールの 貼って いない 市販 ソフ ト 
(の 一部） を 起動す ると， 以後 その デ ィ ス ク 
か ら 起動で き な く な る 場合が あ り ま す。 

FAR SIDE MOON は 4 月 13 日に^ 売され 
ました 力;'， ウィルス は まもなく 発見され た 
ようです。 16 日， 編集部で も？ 6 見者の ひと 
りから 連絡 を '2' け、 すぐさま アート ディン 
ク でも 確認が なされました。 このため， ァ 
ート ディ ンク では 商品の 回収 を 決め， すで 


に 購 人 してし まつ た ユーザ一 に 対 して はヮ 
クチン を 配布 する ため ユーザ一 登 録 を 呼 び 
揚け る こと になった のです。 

し 力' し， この ウィルス は 以前から 広まつ 
ている ものの よう です。 なんとか 7 月 ま で 
にこの ウィルス を 根絶す るた め， 読者の 皆 
さんに 協力 をお 願いし なければ な り ません。 

今回 付録の ディ ス ク に 収録 さ れ ている ヮ 

クチン は アート ディ ンクに tiH 共した ものと 
同じです。 ワクチン は 決して 完全な もので 
はあり ま せん 力 f， 使) fl 方法 を 理解 し て 正 し 
く 利用 すれば 大切 な マシンと フロッピ 一を 
ウィルスの 感染に よ る 被害から 守る ことが 
できる でしよう。 

この ヮ クチン" DOCTOR.R に は 3 つの 機 
能が あ ります。 

1) ウィルスに 感染した X68000 の SRAM を 
初期化す る （zap.x)。 

2) SRAM に ワクチン を 常駐 させて ウィル 
スの 侵入 を チェック する （t 什 2.x)。 

3) 感染した ディスク を 治療す る。 

ま ず 読者の 皆さんに ぉ顿ぃ し たいの は， 
1) と 2) です。 SRAM を 独自の 用途に 使われ 


ワクチンの 使い方 


付属 ディスクの ワクチン DOCTOR.R は 圧縮され 
ています ので， 使用の 前に 解凍 (展開） という 作 
業が 必要です。 できれば ワクチン 専用の デ イス 
クを 作る のがよ いでしょう。 コピーした シス テ 
ム ディスク を A ドライブに 入れて COMMAND.X を 
起動 （戦車の アイコン をダ ブルク リック） してく 
ださい。 付録 ディスク を B ドライブに 入れ， に 続 
いて， 

A>B ： LH -E B ： DOCTORQ 
と 入力して ください。 これで A ドライブの シス テ 
ム ディ スクに DOCTOR.R が 展開され ます。 

さっそく， SRAM を 初期化 し て DOCTOR.R を 組 
み 込み ましょう。 

A>zapy 

A>tfr2g 

と 入力 すれば 組み込み 完了と なり ます。 
それで は， ディスクが ウィルスに 冒されて い 
な いか チ エックして みましょう。 二 こで リセ ッ 
卜して ください。 「ドライブ 0 の Human は 正常で 
す」 という メ ッ セージが 出れば 0K です。 

もし. あなたの X68000 が 感染して いたなら， 


ここまでの 処理で、 作成した システム ディスク 
も 感染し， 「この ディスク は ウィルスに 冒されて 
います」 と 表示され るか もしれ ません。 その 場合 
は リターン キーで 治療され ますが， その 際， ラ 
ィ ト プロ テク ト シールが 貼られて いない こと を 
必ず 確認して から 治療 を 行って く ださい。 

また、 DOCTOR.R が 治療 用に 持って いる IPL と異 
なる 場合 は， ドライブ I に マスタ一 ディスク を 
入れて リタ 一キー を 押してく ださい。 

以上で， 治療が 完了し ました。 以後， ヮ クチ 
ンの 入った システム ディスク はブ ロテク トシ一 
ルを 貼って 保存して く ださい。 

さて， ワクチン を 組み込んだ あと は， 立ち上 
げ のたびに メ ッ セージ 表示 を 確認す るよ ぅ心掛 
けて ください。 万一， ウィルスが SRAM に 侵入 
した 場合に は ワクチンが 壊され， メッセージが 
出な く な り ます。 その場合には 先の 手順 を 繰り 
返して く ださい。 

また， SRAM が 感染す ると ディスクから 起動 
できなくなる ことがあり ますが， その場合には 
OPT. I を 押しながら 立ち上げ てく ださい。 


ている 方 以外 はぜ ひ と も zap.x と tfr2.x を 実 
行して く ださい。 そ うすれば， ゥ ィ ルスに 感 
染 した ディ スクで 起動し よ う とする 際に， 
警告 を 発して すぐさま 治療 モードに 入り ま 
す。 詳し く は 下の 「ワクチンの 使い方」 を 読 
ん で 自分の ディ スクを チヱ ック してく ださ L 、。 


今回 ( 


'ルス 
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Oh! X 1990.6. 


X68(Kra は OPT.l キー を 押しながら リ セット 1 
きる ょラに fSUI' されて います。 ですから， - 

」 -. け' 小' 能に な る こと は あ ') え ま せん。 ra- 

PT.14' 押してく ださい。 


ウィルス を ダンプす る と "Initial Prog 
ram Loader" という 文字 と" X68k Force" 
という 作者 名 らしき ものが 見え ま す。 現在， 
バージョン 1.00, 1.02, 1.05 という ものが 
確認され ています。 これらの ウィルス はフ 
口 ツビ一 ディ スクの IPL から SRAM に f';iA 
し， ほかの フロ ッ ピー ディ スクの IPL を 

していき ます。 HDD について はちゃん と 
チェック している ので 通常の 動作で は 安全 
なよ うです。 

Oh!X では 昨年 末， 編集部の X68000 に 入 
つていた ウイ ルス チヱ ッ 力 （昨年 6 月 -'ふで 
発表 し た 旧 doctor.r) が 何度か 破壊 されて い 
る こ と に 気づき ま し た。 調査の 結果， そ れ 
が 新 たな ウィルス のせいで ある ものと 卞：リ I リ I 
しました。 発見 後， た だ ちに これ を 解析 し ， 
ヮ クチンの 原形 となる も の' を 作成 しまし た。 
そ の 後， 同種の ウィルス に関する ものと S、 
われる 情報が いくつか 入り， 本誌で は fl^ び 
この 問題 を 取 り 上げ， 新たな ワクチン をき g 
表す る 必要が あ る と 判断 し た わ けです。 そ 
のた め， これまでの チェックに 加えて， せ 
め て 標準の IPL か どうか チェック する 機能 
がない と ウイ ルス を 見過ごし やすい と いう 
ことで， 屮森 氏に IPL 部分の チェック を も 
う 少し 微 底す るよう に 依頼 し て DOCTOR. 
R の 現 バージョン となり ま した。 

プロ グラ ムの チェ ッ クが糸^"ゎ り ， 当初の 
予定で は 4 月 号で 満開 製作所 と 連動 し て揭 
載され る は ずで し た 力、 今回の ディスク 配 
布の 企画が 持 ち 上が り， より 確実 な 対処 法 
を 練つ ている うちに 大き な 事件が 起こつ て 
しまいました。 結果 と して 衬) 芯が;! M れて し 
まった こと をお (S びし ます。 

る こ と で 必ず フ a ッ ピー ディスクから 起 ft で 
'部 新 で flJ.iil された よ う に ディ スク から. fct) 
た と き は' リ!4： コン セン 卜 を 抜き お ち 着いて 0 


docto 「プ fl ^ラムの 概要 


マニュアル 代わ り に doctor プロ グラ ムの 

動作に ついて 説明して おき ましょう。 

doctor, r 力 力 される と セルフ チェック 
を 行つ た の ち , ド ライブ 0 に 挿入 さ れ た デ 
イス クの IPL の チェック を 開始し ます。 も 
し， セルフ チェック が失收 す ればプ n グ ラ 
ムの 実行 は 中断し ます。 この場合 は doctor.r 
が 書き換えられ ている 可能性が あ ります 力' 
ら， あらかじめ 安全な 場所に 保存して おい 
た doctor, r のノ f ック アツ プを コ ピー してき 
て 再 実行して 〈ださい。 

次 に IPL が シャ一 フソハ ド ゾ ン の 純. iF.iV, と 
一致す るか 否か を チェック します。 純. I ト: の 
IPL と 完全に 一致す る 場合 は实行 は 終了 し 
ます。 もし 純. 1 にの IPL の 一部分 だけが 普き 
換えられ ている 場合 は， なんらかの ウィル 
ス に 感染 している 可能性が高いので 治療 モ 
—ドに 入り ます。 

IPL が 純正で ない 場合 （い く つかの 市販 ソ 
フトゃ ある M の PDS) は 前回の ウイ ル ス と 今 
回の 新種の ゥ ィ ルスの チヱ ッ クを 行います。 
もし どち ら かの ウイ ルスに 感 ife している 場 
合 は治疲 モードに 入ります。 しかし， ここ 
での ウィルスの チェックに 引つ 掛か ら な !■ 、 
とき は 単 にメ ッ セージ を 表示す るの みで な 
に も 行い ません。 こ の 場合 は ウィルス に感 
染 している か tff かの 析 がで きません から 
注意が 必要です。 また， この doctor, r は OS 
-9 のデ イス ク に 1»1 して はまった く 無力 な の 
で 悪しからず。 

さ て， ';fi お 《モ一 ド では ド ライブ 1 に 禅 入 
さ れた ディ ス ク の IPL を ド ライブ 0 のデ ィ 
ス ク に ^i}' き 写す こ と で 治療 を 行い ま す。 当 
然， ド ライプ 0 のデ ィ スクに プロ テク トシ 

—ルカ られ ていて はな り ません。 そして， 
このと き ドライブ 1 の ディ スクも ウィルス 
に 感染した ディ スク であれば ディ スクを III: 
き 出 し て 新 た な デ イス クの 禅 人 を 待 ちます。 

ここ ま では llldoctor. r L コンパチな 機能 
です。 ただし， 今 iL'l の doctor, r では ドライ 
ブ 1 に ディ ス ク を 入れずに リ ターン キーの 
み を 押せば 純 止 の I PL で （ ' <- ジ ョ ンが判 IIJI 
するとき は」 E しい ノ f 一 ジ ョ ン で， そ う で な 
いとき はノ 《一 ジ ヨン 2 . 0 で） 治 僚 を 行 う 機能 
を 追加して います。 ただし， この 新 機能 を 
純正の IPL をお f た な !■ 、 ゲーム や PDS のデ ィ 
スクの 治 被に 使 川す る と 悲惨な ことに な り 
ますから i3 注意し ましょう。 

また， エラー チヱ ック はかなり お' めです。 
プ o テク トシ一 ル が 貼 られ ていても 治娥終 
了の メ ッ セージ を 出 し て 起動す る ほ 力'， デ 

付録 ディスクに 収められた doctor.r, tfr2.x, zap.x 
す 力 f, 配布の 際に は 必ず 二の ページ （51; — 57pp.) C 


イス クが ささって いなかったり， エラーが 
発生 したと き に はこの チェッカ をす り 抜け 
て 起動す る こと が あ るので 気 をつ けて く だ 

さい。 ウィルス がすり 抜けて 起 iu け-ると S 

RAM が 汚 リ；; さ れ チェ ッ 力 を 破壊 してし まい 
ますので 十分な 注 怠が 必要です。 


doctor プ 


厶の 使用法 


doctoi' プログラム は 単体で も 実行 可能で 

す 力；， S RAM に 常 ft させて ドライブ 0 から 
ディ スクを 立ち上げる 前に チェ ッ ク を 行 う 
ようにす るの がいいでしょう。 そのための 
プロ グラム と し て zap. X と tfr2. x が 付属して 
い ま す。 zap. X は SRAM を 初期化す る プロ 
グラ ム です。 すでに SRAM がなん ら かの I I 
的で 使) n されて いる 場 合 は zap. X の リ引- f に よ 
り す ベ て 力 f 無効に なって しまい ま すので 心 
し て 使って く ださい。 

ば 1-2. X は カレン ト ディ レクト リ の doctor, 
r を SRAM に 'お 送し， 起動時に 自動的に ディ 
スクを チェ ック する よう にさせる 転送 プロ 
グラ ム です。 こ れは Oh ！ X1989 ギ 6 )J 号に 
された tfr. X と iii) じ も のです 力;， doctor, 
r の サイ ズ がい く ら であって も 対応で き る よ 
う にに') O'S して あ り ます （オリジナル は 2000 パ- 
イ ト までし 力': fe 送で き ない)。 

tfr2. X を 起 励す る と doctoi'. r が SRAM に 
'fe 送 さ れ， SRAM の 使 ffl 状況 は Program, 
BOOT は RAM0(&HED0100) に なる よう に 
メモリ スィッチが 変 'Sii されます。 これによ 
り ， X68000 の 起動 後 は ま ず ド ライブ 0 の 状 
況をチ エツ ク し， 異常がなければ STD のモ 
- ド （ ド ラ ィ フ" 0, ド ライブ 1 , ハー ド デ ィ ス 

ク の fg- :t 順位 ） で ブートす る ことに な ります。 

た だ し , この場合 SRAM を RAM ディ ス ク な 
どの 川 途で使 ffl す る こと はでき な く な り ま 
す。 本 的な 使用法 は 本誌 1989 年 6 n 号 （P 
p. 92-96) も 参)! « して ください。 


SRAM というの は， いつのまにか 書き 換 
え ら れた り 破壊 さ れる こと が あ り， プロ グ 
ラム や データの 一部が 破壊され る と 励 作 
が 化生し ます。 安 のた め', 的に Mp，tfr2 
をむ つて く ださい。 

な お， この プロ ダラ ム の /ij は r I 山 で す 

が, 必要 以上の 改 を 加える こと は 禁止し 
ます。 また， 操作の 誤り または この プロ グ 
ラ ムの 類似品 により なんら かの 被 V；： が 化生 
しても Oh ！ X 編集部 は 一切 责任を 持て ま せ 
ん。 

氺 * * 

ソ ラト への ウィルス お 入。 いっか は 
起きる かもしれ ない と 誰もが 恐れて いた。 
■fe の ユーザーの ガ でも； お 然と した 予感 

はあった こ と と 思い ま す。 

もちろん マスター アップの 際に は， どの 
ソフ ト ハウスで も 細心の;: 1ヒ なを 払って いま 
す。 今回 は それ ま で 確認 されて いなかった 
ウィルス が 急に 侵入 してきた こと， および 
「起動 用で な ぃデ ィ スクの IPL 部分」 という 
のが 存点 となって しまったよう です。 

ウィルス という も のの 性格 か らして， れ乂 
に •EJi 状に 比べ 2 ffi 3 iE に チェック システム 
を 強化しても， やはりい つか はこの ような 
事態が 発 3 てした かも しれません。 

ウィルス その も の の 被' 人': はもち ろんで す 
が, 多く の 入 は 無 j^tfT? なや I わ な によ る 朴会的 
影 S を 危惧して いたので はないで し よ う 力'。 
これ ま でに 5£ 生 した コンピュータウィルス 
関連の 報道 を 見る 限 り 大手 新 lifl 紙 でさ え， 
一般の 人に はいた ずら に不' な を あおる だけ 
ではない かと 思えます。 

当事者 と な つた アート ディ ンクは {) ちろ 
ん， その他 ソフト'、 ウス や ショウ フ。， intM 
関係が 慎！; な 対 «S に-だ ^處 し， ゾフ ト 1"1 収と 
ウィルス 対策に 奔^ していた I— 1； 後の 新 m 報 
进 で し た。 結果 的 に 無 神 I や-な 報道 発表 と な 
つてし まった こ とが 残念です。 


X 68000 ユーザーの 皆様へ 


すでに， 各 報道で ご 承知の ことと 存じます が. 

4 月 13 日に 発売した 初期 出荷 バ一 ジョン 「ファ 
一 サイ ド ムーン X68000 版」 (機種 表示 部分が 真つ 
赤な もの） の一 部に コンピュータウィルスが 発 
見され， X68000 ュ 一ザ一 の皆標 のみならず， 社 
会 全体 をお さ わがせ しました こと に 深 く お詫び 
申 し 上げます。 

問題と なって いる ウィルス は， X68000 本体の 
SRAM に 付着す る 「NX68K IPL Vl.02」 という 種 
類の も の で， 症状 は 今年の 7 月 に な つたら ドラ 
イブに 差し込まれた ディスクの データ を 破壊す 
るか もしれ ない という 極めて 悪質な ものです。 

しかし, この ウィルス を 撲滅す る ことができ 
る 「ワクチン J が Oh ！ X 誌の ご協力 をいた だき 


の& プロ グラム は フリーウェアと し： 
；) コピー を 添 f.f して く ださい。 


まして， すでに 準備され ており （二の ワクチン 
は 本 号の 特別 付録の ワクチン = DOCTOR.R と 同じ 
ものです） ただいま， 弊社 登錄 ユーザーの 皆様 
に 無料で 配布いた してお り ます。 まだ ユーザ一 
登録 をされ ていない お客様 は. 大 至急. 当社 ま 
で r ユーザー 登録 ハガキ J を ご 返送く ださい。 

未来 ある バソコ ン ライフ， 安心して コンビ ュ 
一夕に 親しむ ことができ る 社会 JS 境の ために も， 
ユーザーの 皆様 方の 絶大なる ご 支援 をお 願いす 
る 次第です。 

何卒， ご 理解 ご協力 をた まわり ますよう， よ 
ろ し く お願い 申 し 上げます。 

平成 2 年 5 月 株式会社 アート デ インク 


特集 DOCTOR.R 0 7 


□IS.X 


Abe Kouta 

安倍 広 多 

え 一つと。 お 久しぶりです。 はい。 遥か 

以前に XI 用の 拡張 漢字 BASIC を 発表 させ 
ていた だいた も: 倍と 申します。 あれから ？ 
年， 私の マシン もい つの 間に やら XI から X 
68000 へと 変わ り， 月 日の 流れ を 感じる 今 曰 
こ の 頃です。 

今回 は Oh ！ X に 付録 デ イス ク がっく とい 
うこと で， 以前より こつこつと 作って きた 
ソース コー ド ジェネレータ DIS を 発表で き 
る ことにな り まし た。 解析 好 き の 皆さん， 
ぜひ 一度 使って みて ください。 



ここで 発表す る ソースコード ジ i ネ レー 
タ DIS と は その 名のと おり， Human68k の 
実 行 ファイルから 比較的 まともな ァ セン ブ 
ラ ソース をフ ルオー 卜で 生成す る ものて' す。 
生成され た ソース は その ま ま アセンブラ as. 
X でァ セン ブル する こと がで き， でき た 'ifc; 
行ファ ィ ルは 元の 実行 ファ ィ ル と ほぼ 同-- 
に な ります。 コ マン ドゃ 市販 ソ フ ト の 解析 
な どに 非常に 有効です。 

ソースコード ジェネレータ を 作ろう と 思 
つ たの は， 大学に 入つ て X68000 を 買って す 
ぐの こと です。 私の 大学の パソ コ ン では 2 
HD フォーマット を 読めず， 2HC (注 1) し 
かサ ポー 卜 されて いません でした。 Human 
で 2HC ディ スクを 読む ために はデ バイ ス ド 
ラ ィ バを 化: かねば な り ません。 

そ こ で 68000 の ァ セン ブラ を 勉強 し， ない 
資料 を 集めて デ バイ ス ドライバ を 書いた の 
です. が， どうもう まく 動き ま せん。 そうで 
す。 Humari68k ver.l は， 1024 バイ 卜/ セク 
タ以 外の ブロ ッ ク型デ バイ スをサ ポー ト し 
ていなかった のでし た （ ver.2 は 大丈夫の よ 
う です が)。 2HC の ドラ ィ バは 必要 不可欠 だ 
つ たので， し かた な し に Human を 逆ァセ 
ン ブル し て 解析 し ， 1 0 24 ノ M ト /セクタ 以外 
も サポートす るよう パッチ を 当てる ことに 
成功 しました。 そのと き Human の ソース 
が あれば もっと 楽に 解析で きる のにと 思つ 
たのが ソースコード ジェネレータ を 作 り 始 


めた そ も そ もの 動機です。 


Dlijl^ 徴 


DIS は 私の 所属す る EteGA では， 「 と んで 
も ない」 「) お 魔の よ う な」 ツールと 呼ばれて 
いまして， それに ふさわしく （？） 次の よう 
な 特徴 を 備えて います。 文字列の 自 動 認識 
な ど は なかな か 気持 ちの よい ものです。 

• .X .r .Z ファイル， および 単なる バイナリ 
ファイル （注 2) を サボ一 ト 

• .text .data .bss のセク シ ョ ンを 分離す る 
* 文字列 を 自動的に 認識す る 

* もし 存在す れば， .X ファイル 中の シンポ 
ル ネーム を 使う 

*.x ファイルに 含まれて いる 再 配 it 情報 も 
利) 11 する 

• 命令の 屮 を 指す ラ ベル （9:. 3 ) も サポート 

• DOS コール， IOCS コール， 浮動小数点 
i お- St 命令 (FEcall) も サボ一 ト 

* リラ ティ ブ才 フセッ ト テーブル （注 4 ) の 
自動 認識 

* 基本的に は フル 才ー 卜です が， おかしい 
と こ ろが あれば ユーザ一 が 指定す る こと も 
可能 


警 


doscall.mac, locscall. mac, fefunc.h' ど 
読み込む ので， 環境 変数 include に こ れ ら 
の 格納 さ れ ている ディ レク ト リ 名をセ ッ ト 
してお いて く ださ い。 

実行 はコ マン ドラ インより， 
dis [options] 実行ファィル^^, 出 カフ 

ァ ィ 'け' [options] 
です。 

基本的に は こ れ だけで ァセ ン ブラ ソース 
を 生成 し ま す 力、 よ り 細かい 設定 をす る た 
めに 表 1 のよう な 数多 く の ォプシ ョ ンが川 
意され ています。 本文で は スペースの 都 1> 
で オプションの 説明 な ど を 少 々 割愛 しまし 
たので， 詳しい 説明 は 付属の readme, doc 
を 参照して ください。 


よい 子に 贈る 魔法の プログラム。 あらゆる 
オブジェ ク 卜から ソース プログラム を 作り 
出して しま ラ， それが DIS. X です。 技 は 
盗み 盗まれて 磨かれて いく ものです。 DIS. 
X は 先人の プログラミング ノウ 八ゥを 学ん 
でい くに は 最高の ツールと いえる でしよう。 
有意義に 活用して ください。 


不毛な プログラム だけにす ベて 解説す る 
の はとても 大変な ので， 概略の み 説明 し ま 
す。 > 川 に わか ら なくても 十分 使 えます。 

DIS が 実 行 ファイル を 解析す る 際にい ろ 
いろな メッセージ を 表示し ます。 まず それ 
ら を 簡単に 説明 しましょう。 先頭の 数字 は 
説明の 都合 上つ けた フヱ一 ズ 番号です。 

1) フ 。ログ ラム 領域 解析 中です 
プログラムの 実 行 開 始 アドレスより 通 る 

可能性の あ ると ころ を しら みつぶ し に 解析 
します。 ただし， ァ ド レ ス テーブル や レ ジ 

ス タ 問 接 ジャンプ な ど の m で， この フエ 
- ズで 解析 て" きな かつ た 中 にも フ 。口 グ ラ ム 
領域 は 存在す る はずです。 

2) データ 領域 解析 中です 

前 の フエ 一 ズでデ 一 タ 領域 として 残った 
ところの うち， アドレス に 依存 している （注 
5 ) ところ を ラベル バッファへ 登録し ます。 

3) アドレス テーブルから 捜して います 
連続して 3 つ 以上 続いて いる ァ ドレスに 

依存 したと ころ を， アドレス テーブル と 見 
なして， そこ を 手掛かりに 解析 を 試みます。 

4) データ 領域の 中から プロ グ ラ ム 領域 を 
拽 しています 

データ ラベル 中で サイ ズが 不明な ものす 
ベてから， プログラム と 見なし て 解析 を 試 
みます。 

5) 文字列 を 探して います 

データ ラベル 中で サイ ズが 不明な ものす 
ベて を， 文字列と 見なせな いか チェックし 

ます。 

6) ラベ ノレ チェック 中 

'主に 命令の 中 を 指す ラベル を 探します。 

7) ソース を 生成 巾です 

作 り あ げた ラ ベ ルバ ッファ を 参照 して' ノ 
ースを 出力し ます。 第 1 フェーズ は 下で 説 
叫す る 関数 analyze を コール して， 实行 開始 
アドレスより ひととお り 解析 します。 

数 analyze (pc) は DIS の 心臓部 と でも 呼 
ベる ものです。 この 関数 は pc から 逆ァ セン 
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ブ ル して， プロ グラ ム '1 'を 桁す ラベル を や?！ 
録 していき ます。 また， 分岐 命令な ど を 兄 
つける と 自分自身 を 再帰 呼び出 しする こと 
によつ て pc か ら 通 る 可能性の あ ると ころ を 
すべて トレースし， 解析 します （は I ] 
た だ し jmp (aO> など は あきらめて しまい ま 
す。 

また， 本で! リょ データで あ る と こ ろ を if に; 

て プログラム と ioL なさない よ う にす るた め， 
以 ド のよう な 場 1> は プログラム として 兑 な 
しません。 

• pc が 奇&ァ ドレス 

• pc 力 s'text セ クシ ヨン を 外れた 

• 命令が ァ ド レ ス に 依 # している 

• PC 力す ori.b #0， do から 始ま る 

. ori.b # ？? ， do が 2 つ 連お と している 
-才 ペラン ド 力、; (^対 ロング ァ ド レス や ロン 
グ ワードの ィ ミディ エイ ト データで ない の 
にァ ドレスに 依存して いる 
• 未定義 命令 （注 6) 
• 分岐 先が 奇数 ァ ドレス 

分岐 先で 以上の よ う な 条件に 引っ掛かつ 
て 解析 中に 上の よ う な 条件で そこが プロ グ 
ラ ム でない と 判断 し た 場合， プロ ダラ ムで 
ない と 判断す る ま でに 登録 してし まった ラ 
ベル を 取 り •；!']' します。 取 り 、； n さない と， 妙 
図 1 analyze( ) の 再帰に よる 解析の 様子 1 


な ラベルが いつはい できて し まいます （I ツ I 

2 m(i)o 

？ 2, 第 3 フエ 一 ズで は デ一 タ 節 域 巾 の 
ァ ド レ ス に 依 したと ころ に n:.l^j し て 扉- 
し ています。 たいした こと はして いません。 
リ 4 フェーズ は DIS の 解析で も 特徴 的な 
と こ ろです。 こ の フヱ一 ズ では サ ィ ズが小 

1リ1 の すべての デ一 タ 城の t'M か ら とりあ 
え す Oil (analyze を 使 つ て 解析 してみ て， お 
か し く な ければ プロ グラ ム1^«域 と忍ぃ込み 
ます。 analyze の チェック はかな り敲 しいの 
でデ一 タ 領域 を プログラム ftri 域 と 出 1 違 え る 
こ と はそんな にない はずです。 

第 4 フェーズ を 繰り返して， も う データ 
ffi 域 巾 か ら プロ グラ ム 領域 と 兄な せ る も の 
がな く な つ た ら， 5 フェーズに 移 り ま す。 

5 フェーズ では， 义'; '： 列な HiTi 力 的に' r や 川 

します。 アルゴリズム は iji. 純で， サイズが 
不 1 リ j のす ベての デ一 タ Sfl 域の 'あ 頭 か ら 表が く 
可能な 文字お よ び 一部の コント 口一 ルコ一 
ドが 続いて いる 力'， の 5fli 1 バイ 卜の 後 
ろに 第 2 バイ ト と して ||:-^ な ものが きてい 
るか を チェック している だけです。 これ だ 

けの こ とで かな りの 確率で 义' i: 列が ヤ j 別で 
きる よ うです。 
； Jj; 6 フエ一 ズ。 i - に 以 ド の '； 现 をし ます。 



上の ような ゾ一ス の 場合. 下の ように 解析して いきます。 
i 解析 中の 文字です 
> 実行 開始 アドレスより 解析 開始 

> bsr で subl よ り 解析 

> bcc で sub2 よ り 解析 
< リターン 命令で 戻る 
< 解析 済みの アドレス （ sub2 ) に 達し 

た ので 戻る 
く リターン 命令で 戻る 


ana I y ze v top ) 
ana I y ze ( sub 1 ) 
ana I y ze ( sub2 ) 
return( TRUE ) 
return! TRUE ) 

return( TRUE ) 


注 I 2HC 

512 バイ 卜/セクタ， 15 セクタ/トラック という 
MS-DOS フ ォ 一マ ッ ト の ひと つ。 

)±2 単なる バイナリファイル 

ファイルに ヘッダ 部分が なく， ファイルの 先 
頭から 68000 の アセンブリ コ一 ドが ベタに 香い 
て ある ファイルの 二と。 IOCS ROM を ファイル 
へ 害き 出したり した ものな どが 該当 します, -」 


}±3 命令の 中 を 指す ラベル 

命令の 中 を 指す ラベルと は 下の よ - 
す。 

label ： move, w =$0000, dO 


な もので 


move, w dl, label + 2 
命令の 才べ ラン ド部を 書き換え るよ うなと 二 
ろ もき ちんと ラベル を提 ります。 また， この 文 
中での ラベルと は 基本的に アセンブラでの ラベ 
ルと一 緒と 思って もらって 結構です。 

-; 主 4 リラ ティブ オフセット テ一 ブル 

リ ロケータ ブルな ブ0 グラムで テーブル を 作 
ると きに よく 用いられます。 テ一 ブルに はテ一 
ブルの 先頭 番地からの オフ セッ 卜が 符号 付き I ヮ 
一 ドで害 かれます， 分岐 テ一 ブルに よく 用いら 
れ ますが， データ テ一 プルに ももち ろん 使用 可 
能です。 
(例） 

Isl.w #1. dO * 2 倍 

move, w table (.PC dO. w), dO * ― 

imp table (pc, dO. w) * 
table 

dc. w labell -table 

dc. w label?** table 

dc. w Iabel3 - table 

dc. w iabel4-table 
DIS の リラ ティ ブ オフ セ ッ ト テーブルの 自動 
認識 は， 上の— の 命令 シーケンス を 判別して い 
るに すぎません:， なお ' 'リラ ティブ オフセット 
テ一 ブル'' の 用語 は 参考文献 3 より 借りて きた 
ものです。 

；主 5 ァ ドレスに 依存して いる 

.X ファイル は 主記憶の どこに 口一 ド されても 
動く ように， フ ログ ラム 中の どこが ロードされ 
たァ ドレスに 依存して いるか を 記憶して います。 

たとえば， 
label ： lea. I label, aO 
の 場合， lea. I の ソース オペランド （1 ロング ヮ 
ード） が アドレスに 依存して います。 

注 6 未定義 命令 

68000 に は 豊富な 未定義 命令 （？） が あり， DIS 
の 解析に 役立って います- DIS で 本来の 未定義 
命令 以外に 未定義と 見なす の は デフ ォ ル ト で 次 
のよう な ものです。 

• 実行時に ァ ドレス エラ一 の 起こる であろう 命 
八 

- A line trap および DOS call, 浮動小数点 emulat 
or で 使用され ていない F line trap 

• バイ ト 操作 命令の 不定 バイ 卜が OOh, FFm のい 
ずれで もない 

• ビッ ト 番号 をィ ミ ディ エイ 卜 値で 与える ビッ 
卜 操作 命令の 第 3 バイ 卜が 0 でない 
• movem で レジスタ フィールドが 0 (どの レジ 
スタ も 転送し ない） 

-; 主 7 不定 バイ ト 

オペレーション サイズが バイト （.b) の 命令 
で， かつ ソース オペランドが イミディエイト デ 
—タの 場合， 命令の 第 3 バイト は 定義され てい 
ません （不定 ）,- しかし， as.x を 使って いる 限り 
この 第 3 バイ ト は OOii か FFii のど ちらかの ような 
ので， 通常 DIS は ニニ を チェックして OOh か FFh 
のど ちらで もなければ 未定義 命令と いう ことに 
してし まいます。 
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基本的 に は 第 7 フヱー ズの た め の fiiii (！！ ：11 の 
ような も のです。 

- 命令の 屮 を 桁す ラ ベル を 探 し 出す。 

- プロ グラ ム; ifl 域 としてい ると ころに 未定 

教命 令がない か 調べ， あれば? f 告を 出力す 
る。 ラベル ファイルの」; リ: き 問 逸い などで 化 

'お。 

mi フェーズ では ソース を 出力 します。 
そ ん な に 特殊な こと はして い ません。 move 
q. 1 #??, dO の 後ろ 力; ti-ap #15 だったら， 
IOCS コール と して 理 しています。 

D1S の アル ゴリ ズ ムの溉 略 は以 にです 力;, 
「アル ゴリ ズム + データ W リ; ：£ = プログラム」 
(だつ た つ け ■> ) です ので， DIS で {) つと も 
1 要 な デ一 タ である ラベ ル の 管 现 について 
少し, 免 明し ます。 

DIS は ラベルの,! のために 以 ド のよ う 
な 構造体の テーブル （ラベル バッファ） を fili 
111 してい ま す.-， 

図 2 analyze ( ) の 再帰に よる 解析の 様子 2 


top 


ea . I sub I . a0 


- ァ ド レ ス 
• 雕 

• この アドレスが 参照され た M& (ラベル 
の 取り消し のために ）1-1 いる） 

fef, 性 と し て は以 ドの も のが あ ります。 ど 
のよ う な 場 〈•> に その 性と して 登& される 
のか を 示し ます。 
• プロ グラ ム 

分岐 命令での 飛び 先な どと なって いる 場 

や > 

. デー タ 

• バイ ト データ 

move, b label, dO な どの場^^ 
• ワード データ 

move, w label, dO な ど の 場' 
• 口 ン グ ワード データ 

move. 1 label, dO な どの 場 
• ィく "り 

lea. 1 label, aO や move. 1 dlabel. aO な 


どの 場 ft 
• 义'] 列 

「小 I リ •!」 のうち， 文字列と して, 1& 識し たも 

の 

- リ ロケータ フ" ル オフセット テー フ' ル 

リ ロケータ ブル オフセット テープ' ル を f! ヒ 

う と きの 命令 シー ケン ス を I'J 動 認識 し た 場 
,ゝ 

/e ォ プショ ンで 出力され る ラベル ファ ィ 
ル は DIS が 解析 を 終 え た 状態の ラベル バッ 
ファを テキストファイル の 形式で 出力 し た 
ものです。 これに 変更 を 加えて/ g ォ プショ 
ンで ラベル ファイル を あ' £み 込ませれば， ュ 
一 ザ 一の fir,ii したよう な ゾ 一 ス を 力 す る 
ことができます。 詳しく は readme, doc を 
参照して く ださい。 



DIS の 成した ソース ファ ィ ル の？;: 作 tfn 
は， X の^ 行 ファイルの 苦 作者に あると 忍 
わ れ る ので 取 り极 いに は I • 分 i'i:.. な: し て く だ 
さい。 

DIS. X は 強 力 な ッ 一 ル です 。 使い 方 を ち 
よつ と 誤れば， 不毛で ft 険な ツー ノレに なり 
ます。 しかし， ィ f:S 義な II 的で 使えば 二れ 
以 I-. に- f (も しい もの も あり ません。 

蜃 

こ の プ ログ ラム は， 近 Hi 版 GCC 1 . ぶ； で 
コンパイルされ ま した。 

縮め 切 り 問 際 ま で 続出す る バグに し み 
ま し たが, -1 お化^で き る かた ち に な つ て 
よ 力' つ た よ かつ た。 徹夜で デバ ッ グな んか 
リ^^ とする もの 力'。 しかし^1^^を齊く つて 
人 変 …… 。 

MM^ 以 ドの 入た ち は と ん でも ない リニむ フ 
ァ ィ ルを "fi わせて バグ を いつはい 兄つ けて 
くれました。 改めて 感謝いた します。 
0^^0八の遊び人松井， FFE.T-: 保 
人 学に こない ネッ ト ヮ一 力一 たかし （BA 
90) 

また， D6GA のか また ゆたかさん にもい 
ろい ろ とお NUi ひに な りました。 S 謝いた し 
ます。 
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r t S 

subl * 本来 は データの ところ 


bcc sub2 


sub2 


undefined i nstruci i on 

上の ような ソースの 場合、 下の ように 解析して いきます。 
i 解析 中の 文字です 

analyze( top ) > 実行 開始 アドレスより 解析 開始 

return( TRUE ) < リターン 命令で 房る 

ana lyze( sub! ) > subl の サイズが 不明な ので プログラム 
ではない かと 解析して みる 

ana I yze( sub2 ) > bcc で sub2 よ り 解析 

return( FALSE ) ？ 未定義 命令で 戻る 

sub2 から は データで し た 。 

sub2 から 登録して しまった ラベル を 取り 

消す 

return ( FALSE ) ？ 分岐 先が おかしかった ので 戻る 
subl から は データで し た 
subl から 登録して しまった ラベル を 取り 
消す （ sub2 という ラベル も ) 
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表 1 オプションの 使い方 


ここで 孥 げたの は， DIS.X の 持つ ォブシ ョ ン 群の一 部です 。さらに 詳しく 
は ディスク 内の ドキュ メン卜 を 参照して ください。 

t 解析に 関する オプション 

/h データ 領域 中の $4e75(RTS のコ一 ド） の 次の ァ ドレスに 注目す る 

素直で ない コ 一ディ ング をした ブロ グラムの 場合， 実際に はフロ グラム 
領域な のに 生成 ファイル 中で は データ と して 出力され る 場合が あ リ ます。 
そういう とき はこの オフ ショ ンを つければ たいていの ところ を 解析して く 
れる はずです： 

/\ 分岐 先で 未定義 命令な ど を 発見しても 呼び出 し 側 を データ 領域に し な 
し、 

通常 は 「未定義 命令の あると ころに 飛ぶ よ う な 奴 は 俺 はブ' ログ ラムと 認 
めね え」 です が， 二の オプション をつ ける と， 「そんな こと は 俺の 知った こ 
とじ やねえ」 になります， ワーク エリアに プログラム を 書いて そこへ ジャ 
ンフ する ような プログラム を ソース ジ エネ レー ト する 場合に 有効 かも しれ 

ません （しかし どうやったら そんな ことが わかる のだろう か X 

/j 実行時に ァ ドレス エラーの 起こる であろう 命令 を 未定義 命令と 見なさ 

ない 

通常 は move.l $00000001, dO などの， 実行時に ァ ドレス エラ一 が 起こる 
であろう 命令 は 未定義 命令と 見なし ますが， この ォプシ ヨン をつ ける とそ 
の チェック をし ません.、 

/k 命令の 中 を 指す ラベル はない ものと 見なす 

命令の 中 を 指す ラベルの 存在し ない ブ ログ ラムで， 二の 才ブシ ョ ンを指 
定 すると 生成 ファイルの 質が よ くなる 場合が あり ます しかし 存在す るブ 
ログ ラムで 指定す ると 生成 ファイルの 質が かなり 悪く なり ます。 とりあえ 
ず， /k ォブシ ヨン をつ けずに ソース ジェネレート してみ てお かしい ところ 
が あれば， /k オプション をつ けて やって みて， 2 つ を 比較して みると よい 
かもしれ ません： tree, x を/ k 才ブシ ヨン あ り/なしで ソース ジ： [；ネ レー ト し 
たもの を 比較す ると 違いが わかる と 思います。 
/f バイト 操作 命令の 不定 バイト （注 7 ) の チェック をし ない。 
(効果 その I ) 

不定 バイ ト チェック をし ないよう にします。 
(効果 その 2) 

不定 バイ 卜に 対する ラベルが 存在した 場合， 適 常 は 「不定 バイ 卜 を 害き 
換える ような 奴 はいない よな あ」 と 信じて その 命令 （不定 バイトの ある） 
領域 を データ 領域に してし まいます 力、 /f ォ フシ ヨン はこの チェック もし 
ないよう にします。 この オフ シ ヨン をつ けた 場合， 生成 ファイル をァ セン 
ブル/り ンク した ものが 元の 実行 ファイルと まったく 等しく はならない はず 
です-, 

ん A line trap および DOS call, 浮動小数点 emulator で 使用され ていな 
い F line t「ap を 未定義 命令と 見なさない 

たまに， Aline trap を 使って いる フ a クラムが あります （Ma * Emulator 
や， S*- Window): それら を ソース ジ エネ レー 卜する と きに つけて く ださ 
い。 なお， 使用され ている かどう かの 判 ifi は， doscaM. mac, fefunc. h にシ 
ン ポルが 存在す るか どうかに よります。 この オプション をつ けない と， Hu 
man ver. 2 で 拡張され た DOS call は doscall. mac を 害き 換えない 限り 未定義 命 
令と されます。 

/y ""text セクションの 中の データ 領域のう ち， サイズが 不明な ものす ベ 
て をと り あえず 逆 アセンブルして みて， おかし く なければ そ 二 を プロ グラ 
ム 領域と 思い込む」 こと をし ない 

DIS の デフォルト では， ひととおり 解析した あと， サイズの わからない 
データ は 「プログラム ちゃう か？」 と 疑って， 片っ端から 解析し ようと 試 
みます。 /y オプション をつ ける と， 「片っ端から」 ではなく， データの 終わ 
りが リターン 命令， ジャンプ 命令な どと 見受けられる ものの み を 「ブ ログ 
ラムち やう か？」 と 疑います。 詳しく は アルゴリズムの 解説 を 参照して く 
ださい。 

この 才ブシ ヨン をつ ける と 解析の 対象と なる 領域が 少な く なる 分 だけ， 
解析 時間が 減り ますが ブロ グラム 領域 を データ 領域と して 残して しま う 二 
とが 多くなる でしよう,:， しかしつ けない と， データ 領域 を プログラム 領域 
としてし まう こと も あるか もしれ ません。 
/n num 文字列と して 判定す る 最小の 長さ （デフォルト は 3 ) 

DIS は 文字列 領域 を 自動的に 判別し ます。 ただ， 文字列 判別 を 完璧に 行 
うの は 不可能で， 文字列で ない ところ も 文字列と してし まう 場合が あり ま 
す （特に 短い 文字列)。 この オフ シ ヨン を 指定す ると， それ 未満の 長さ は 文 
字 列と して 判定し ません。 また， num に 0 を 指定す ると， 文字列の 自動 判 
別 を 行いません。 


生成 フ ァ ィ ル に関する ォブシ ョ ン 

/b 分岐 命令の サイズ を 常に 省略す る 

分岐 命令の サイ ズとは Bcc な どの .W .S のこと です? テフ ォ ル ト では， 

1) ショー 卜 ブランチで 済む のに ヮ一 ド ブランチ をして いる 場合 

2) アセンブラの バグ （readme, doc 参照） を 回避す る 場合 

に サイズ をつ けます _， この 才 フシ ヨン をつ ける と I) の 場合で も サイズ か 
出力され ません： 

/o num 文字列 領域の 橫 バイ ト数 （デフォルト は 70) 

ソースファイル 中ての 文字列 領域の 横 バイ ト数を 指定し ます： 
/w num データ 領域の 横 バイ ト数 （デフ オル トは 8 ) 

データ 領域の 横 バイ ト数を 指定し ます。 デフォルト では， 
dc. b $ ？?, $??, $??, $ ？?, $?1 $??, $ ？?, $?? 
のように 橫は 8 バイ ト です データの 多い フロ グラムで は 16 にした ほ う が 
よい かも しれません， 

/a[num] num 行 ごとに ァ ドレス を コメント で 出力 

num を 省略す ると 5 行 ごと： ラベル ファイル （後述） を 編集 するとき な 
ど は 便利 かもしれ ません,： 
/「 文字列に 16 進数の コメント をつ ける 
/x ォ ペコー ドに 16 進数の コメ ン ト をつ ける 
(例） ori.b ±:xx. dO * $0000, $00xx 
rts * $4e75 

実行 ファイル に関する オプション 

/d デバイス ドライバの ときに 指定 

実行 ファイルが デバイス ドライバ のとき は 必ず 指定して く ださい。 ほん 
のわず かに 生成 ファイルの 質が よ く なり ます。 デバイス ドライバ でない と 
き は 指定し ないで く ださい... 妙な ことが 起 二る かもしれ ません. 
/Z base exec (base exec は 1 6 進数の み) 

指定した 実行 ファイル を 単なる バイナリファイルと 見なす. その 際. そ 
の ファイル は base から 読み込まれて exec から 実行され る ものと する. I たと 
えば 2HD ディスクの IPL 部 を 読み出して 解析す る 場合， dis 2hdipl 2hdipl. s/z 
2000 2000 などと 指定す る。 ROM の IPL/IOCS を 解析す る 場合， dis rom rom. 
s /zffOOOO ffOOlO などと 指定す る （Zh をつ けた ほうがよ いか もしれ ない).. 当 
然 IPL な ど は db. X などで Human68k の ファイルに 落と してお かね ぱな り ませ 
に 

ラベル フ アイ ル に関する ォプシ ョ ン 

/e[filename] ラ ベル ファイルの 出力 

ファイル 名 を 指定し なければ， 出力 ファイルの ドライブの カレン 卜 ティ 
レク ト りに 拡張 子が 丄 AB の ファイル を 作る- 
/g[filename] ラベル ファ ィ ルの 読み込み 

各種 バッファ 領域に 関する オプション 

/m num ラベル バッファの 数 を 指定 （デフォルト は 4096) 
Is num シンボル バッファの 数 を 指定 （デフォルト は 1 024) 

その他の オプション 

/q 解析 中/出力 中の メ ッセ一 ジを 出力し ない 

文字の 説明 

> 分岐 命令な どで， 解析の 深さが 深くな つた 

< リタ一 ン 命令な どで， 解析の 深 さ が 浅 く な つ た 

？ 未定義 命令な ど を 発見して， 解析の 深さが 浅くな つた 
S データ 

S 文字列 

！ ラベル チェックで， 命令の 中の ラベル を 発見した 
* ラ ベルチ I ック で， 命令の 中の ラベル を 解消した 
. ラベル ひとつ 

- そのまま では プログラム 領域から デ一タ 領域に 突入して しま う と 

ころ を 発見/修正した 
+ ラ ベルチ I ック でフ 口 グラム 領域 中に 未定義 命令な ど を 発見 し た 

r リ ラ ティブ オフ セッ ト テーブル 
S BSS ラベル ひとつ 

N 単なる 逆 アセンブル リスト を 出力す る 

この オフ' ショ ンは おまけです。 db. X の 出力 をリ ダイレクトす るより は 見 
やすい かな …… 。 
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対話 型 CGA システム 

ANGEL 


lilt 


Mopiysma Hiroki 

森 山 弘樹 


アンチ エイ リア シン グゃ 透明体に も 対応し 

た ポリゴン タイプの ユニークな 言語 型 3D 
レンダリング システムです。 Z バッファ を 
圧縮す る 独自の S バッファ アルゴリズム を 
採用 し 小規模の システム でも 大量の デ一タ 
が 処理で さます。 パーソナル CGA の 世界 
を 広げて ください。 


まず は 単 刀 I も: 人に いわせて く ださい。 

「私の 希望 はた だ ひ と つ， CG で 模型 を 作 
つて 遊びた いんだ ！ 」 

とはいう ものの， ハ" ゾコン T" まっとうに 
CG をしょう とすると， 必ず 「限界， 制約， 
不便」 という ャッ がっき まとって きます。 
そ して 彼等 は 「パソ コン CG で 模型 製作な 
ど ム リ だ に と 主張して はばか り ま せん。 

そ こで 私 は 考え ました。 

確かに 正攻法で 考 え れば， プラモデル 並 
みの データ を パソコン CG でキ ffl かせる のは不 
"丁 能です。 だか ら こ の 際， 不可能 となって 
しまう 原因 を 見極め， そのうえで パソコン 
CG の 新た な 「方法」 を 作 り すべ き であ る 
という 結論に 達した のです。 

力' く して ANGEL の iiH おは スター 卜し ま 
図 1 ANGEL の 機能 構成 図 



した。 なかなか 苦難の 迅 のりで したが， と 
り あえず シ ス テ ム は 現状で な ん と 力' ff さ ん 
に 発表で きる ような ものに な つ た と 忍 I. ' ま 
す （ と 勝手に 解釈 してよ いのだろう か？ >。 
それでも， ほかの CG システムに はない 数 
々の 特徴 を 持って いるの が It ■ • の ほ I iik で す 。 

ANC^^ 紹介 

「ANGEL」 と は， ANimation GEnerat 
ion Language の 略称です。 直訳す れば こ の 
システム は 「アニメーション^ 成 言語」 と 
な ります が， '大: 際 に は それだけに はと どま 
ら ない 多彩 な 機能 を 備 え た ものと なって い 
ます。 

以下に ANGEL の 持つ 特徴 を 挙げて み ま 


形状 データの 
読み込み， 移動， 保存 


形状 データの 

移動 '回転' スケール 指定 


カメラ' 光源' 質感 

コント ロー ■! レ 


レンダリングの 設定と 
実行, 再 描画 


形状 データ 

(ANGEL 形式） 


0' 


画像 データの 入出力と 
その他 システム コント ロー 


レンダリング 
画像 


対話 型 コマンド 制御 • 

プ d グラム 入力 実行 卜 ANGE し イン タフ' リタ 
変数 管理 • 式 解析 


画像 データ 
(D6GA 形式） 


ANGEL 

実行 プログラム 


す。 

• BASIC ラ ィ クなコ マン ドゃ プロ グラムの 
入ノ J 'Ji 行 環境 

• iftTlW 以上の ポリ ゴン データ を 一度に 高 
速に 描 lii りで き る Si^; の 新 レン ダリ ング アル 
ゴリ ズム 「S バッファ 法」 を 搭載 ！ 

• 「変数」 によ る iKS;c 機能 を 利 1:11 して 即席に 
アニメ ーショ ン作成 プログラム を 作る こ と 

がで き る。 

• 「形状 データ」 の 対話 的な SMS, 移! SJj にと 
どまら ず， 形状 デー タ 同- 1: の ft 成 とフ アイ 
ル への 出力が でき る 

このように， ANGEL は屮. に レン ダリン 
グの ための ツールで あ るに とどま らず， モデ 
リング システムの- -部 機能 や レン ダリン グ 

お i の, S: 定， 物 M い カメラ. 光 源の 移 過 
程 を 指定 または プロ グラ ム 記述す る ことに 
より， インスタントに アニメーション 作成 
す る 機能 な ど を 凝縮 した システムに な つ て 
います （[き I 1 を-参照 のこ と）。 

しかも 操作 環境に 関 し て は， BASIC を 強 
く 意識した ものに なって います。 すべての 
機能 は 対話 的に コマンド 人力す る ことによ 
り 'Ji 行 できます 力、 行番 をつ けて プロ グ 
ラム 化し， run コ マン ドで 連続 実行す る こ 
ともで きます。 ついでに 变 数の 使 fiJ や 式の 
I ヒ述 もで きま すので， ま さ に BASIC 感 党で 
アニメ ーシ ョ ン 生成 プログラム を 作って 動 
plf| 像 を 連続 作成す る こと が 可能です。 

また， これ ま での CG システムの ようにす 
ベての データ や パラメータ を 設定し なけれ 
ば' お U- し ない な ど と い う ヮガ ママな チ では 
ありません。 描 || ば I に 必要な パラメータ はす 
ベて あらかじめ セッティングして あり ます。 
だか ら 初心 れの 方で も カン タン な 操作で ス 
ムーズに CGlWl 像 作成 を 楽しむ こ とがで き ま 
す。 

そしてもう ひとつ。 

ANGEL は， 先に 述べた と お り 「CG に よ 
る模 751! 製作」 を 強く 意識して 設計され たも 
のです。 よって 操作 実行 •s;? 境が いくら 優秀 
であ つても， 肝心の 「レン ダリン グ」 に お 
いて 少し の 形状 デー タ し か 描画で きないよ 
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うで はお 話に な り ません。 さりと てい くら 

大量の 形状 デー タ が! (！! ：现で きても， ムな低 限 
アンチ エリア シン グ ifl: 现に よ る ギザ ギザの 

ない 画像が 生成で き な ければ CG で 絵 を 作 

る 意味が' ド 減して しまいます。 

この 一見 ヮガ ママな 要求 をなん と か 満た 
すべく 努力した 結果， なんと 「レン ダリン 
グ アル ゴリ ズムの 独@ 開発」 という 方 i まて" 
解決す る こ とがで き ました。 

そ のお: 果 ANGEL では， アンチ エリア シ 
ン グ処现 を 行 つたう え で, 6 , 144 面と いう 大 
おの 形状 デー タ （図 2 ) を 標準 メ モリの X68 
000 で描脚 す る こと が 可能に な つ たのです。 


サン ブル プロ グ_ 実行して みよ ラ ！ 



それで は ANGEL の 使い方に ついて 簡 単 
に 説明して いき ましょう。 

ま ず は 起動に つ (• 、 て です が， ANGEL Hi 
行の ために は， angel.x の 人った 起動 ディ ス 
クを A ドライ ブに セットし ます。 B ド ラ ィ 
ブに は， フォーマットし た 直後の ブランク 
ディ スクを 入れて く ださい。 

こ の 状態で， 
A > angel 

と 入力 すれば ANGEL が 立ち上がり ます。 

ここで， もし 立ち上がらない （「主 ikl'lffi が 
不足して いますに が,' L', る） 場合に は， CO 
NFIG.SYS で 力 ナ 漢字変換 ド ラ ィ バ （ASK 
68K) を 定 している ことが 考えられます。 
そ こ で， ANGEL 実行 ディ スク では はず し 
てお くよう に すれば-人 丈夫です （もしくは 
メモリ を^^5設するのが妥当かと思ぃます)。 
さ て ， ANGEL が 立 ち 上がったら 速 な 
にかして みたい と 思う のが 入 情です （？ ） 。 
とはいっても お 初 か ら 難 し い 操作 は 避け て ， 
シンプルに サンプル プロ グラムの 口 一 ド と 
实 行から 始め ま しょう。 


ANGEL 実行 用の サンプル プロ グラ ム に 
は， fighter.ang と cubi に ang か ffl.s; 、されて 
います 力 《， こ こで は fighter.ang を iJi 行して 
みる ことにしましょう。 

それで は， ANGEL 入力 侍ち 状態 （プロ 
ンプト "angel ：" 表 7J く-中） において， 

load "fighter. ang" 
と 人力し， リターン キー を 押してく ださい 
(コ マン ドは 必ず 小文字で)。 

すると， 「プロ グラム 読み込み 開始 ： 」 の 
メ ッ セージが 出て ただちに 読み込みが 終了 
します。 ここでつ いつい クセ がで て list と 
打ち込む 入 もい るでしょう 力 i， 大丈夫。 ち 
やん と リス ト が表ポ されます。 

ロードが 終われば 次 は RUN です。 こ こで, 
run 

と 打ち込めば， いき な り レ ン ダ リ ン グが開 
始 されて 図 3 の 戦 機 （らしき もの） が 表 
示されて いき ます。 

が, なに か 変 だぞ！ よく 兄れば こいつ 
陰而 消去して ないじ やない か！ と 一瞬 思 
われて しまうよう です 力 i', ごム: 心 を。 


あ る 程度 ぺ ィ ン ト が 終 わ れば， ちゃんと 
あとから レン タ' リングして 陰而 消去 アンチ 
エリア シン グ付 き の 画像に なって いきます 
( こ れ は ANGEL 内蔵 レン タ' ラーの クセ なの 

です)。 

このよう にして， ANGEL の サン フ。 ルフ。 
口 グラ ム' J 《行 は 終了， ちゃんと 画像が 生成 
できた わけです 力 i', こ れだ と 普通の CG シ 
ス テ ム のサ ン プル デモ とそん な に 変 わ り あ 
り ません （ 一… でもない か）。 そこで， ち よ 
つ と而 いこ と をお 教えし ましょう。 

実行が 終わった あとで， 
move (400, 0, 0) 
と 人力し， W 度 RUN させて みて 〈ださい。 
さて どのように な る か は 見て のお 楽 し みで 
す。 


ANGEL 


実行 方法 


ここで， ANGEL の サンプル プロ グラ. 
を 見て みましょう （表 1 )。 この プロ グラ. 
は， そのまま ANGEL での 作画 方法 を ト 


ANGEL の 使い方 


まず， ォマケ ディスクから， 

し H-E ANGEL 
のよう にして ANGEL. LZH を 解凍し ます。 

中には ANGEL システムと ドキュメント， さら 
に サンプル データ 2 種類 分の ファイル 群が 入つ 
ています。 

まず， B ドライブに フ才一 マットした 直後の 
ディ スクを 用意し， 
ANGE し B ： 

のよ う に 2HD ディ スクを バッファ と して 起動し 
て く ださい。 手始めに， 

load "fighter, ang" 

run 

と 入力し 動作 を 確認して く ださい。 

もちろん， 2HD フロッピ一 ディスク 以外に も 
RAM ディスク， ハードディスクに 割り当てる こ 


とがで きます。 ハードディスクで 使用して いる 
場合， 仮に ワークに 使用す る ドライブが C ： だ 
つたと すると， 

A>ANGE し C: 
と いう 操作で ハ一 ド ディスク を バッファ として 
使用す る ことができます （これ を RAM ディスク 
に すれば さらに 高速)。 

ただし， 長期 間 メンテナンス されずに ある ハ 
- ド ディスク では ディスクの 空き エリアが 細 切 
れに 散在して いる 場合が あります。 こういう 場 
合 はかえ つて シーク 時間が 増える ため まつ さ ら 
な フロッ ビー ディスクよ り も 遅い 場合が あり ま 
す。 

いずれの 場合 も ドライブの BUFFER という 名 
前の ディ レク ト リ を 作成し ますので 注意して く 
ださい。 
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ース しています。 

これらより， ANGEL では 以下の 手順で 
レン ダリ ングを 実行して いる こ とがわ か り 
ます。 

1) カメラ 位置， 光源 位置な どの 設定 
(システム リ ザーブ 変数への 値の 代入） 

c.pos = (-500, 500, 1000) 
c.tar = ( 500, 0, 0) 
l.pos = ( 7000， 10000, 10000) 
l.tar = ( 500， 0, 0) 

2) 描画 モードの 設定 

drawmode QUICK 

3) 物体 形状 データの iii^ み 込み 

m.rd "f_body01.mdl" 

4) 物体の 色 感） の 設定 
(システム リ ザ 一 ブ変& への 値の （1： 入） 

a.rgb= (0.7, 0.7, 0.7) 

5) 描画の ■ ^行 

draw 

1) 以下 は 3) から 5) までの 繰り返し と なつ 
ています が， 普通の CG システムなら 一度 形 
状デー タを 読み n'l: せば iiij の闽像 と の 陰 面 消 
去 はでき ない はずな のに， ANGEL では 平 
気で X!!: 理 していき ます （う'一 ん， なんと 非 
常識な)。 

このよう に ANGEL て' は， 描画に 必要な 
パラメータ をす ベて 変数 化する ことにより 
余計な 設定 コマンド を 減らす とともに， 計 
算式 中への ダイ レ ク 卜 な 参照が 行える よ う 
に! %11 せ: されて いま す しお 1 参, I！ (化 
表 1 サン プル プ ログ ラム fighter.ang 


したがって 上 (ほの 例で 
描画に 使って い るコ マン 
ドは， 形状 デ一 タフ ァ ィ 
ル 読み込みの ための m.rd 
(mdlread) コ マン ド と 描 
画 モー ド 設定の ための dr 
awmode コ マント， そし 
て 描画 実行の ための dra 
W コ マン ドの 3 つ だけで 
す。 

そ う です ！ 「Simple is 
best ！」 こ そが ANGEL の 
身上です。 要は 而倒 く さ 
いこと がキ ライ なんだ よ 
■ — -> , て 力' つ。 



変数に ついて 

上の 「システム リ ザーブ 変数」 のように, 
ANGEL では 独 n に 変数 を极 い， 式の 記述 
• 計 S? • 代人と いつ た 操作が 行 可能に な 
つてい ます。 という 二と で， ANGEL では 
表 3 のよ う な 変数 を 使った プログラム も' 奥 
行で き ます。 

こ こで， ANGEL で 利): H できる 2 種類の 
「変数 型」 について 説明いた し ます。 

その ひとつ は 「var 型」 と ii'F- ばれ る も ので, 
こ れ は ご く 普通の 浮動 小数.',',': 変数です。 も 
う ひとつ は， X • y • Z の 3 つの 敏 を 同時に 
极ぅ 「vtx 型」 という ものです。 


100 

epos = 

( —500, 

500, 1000 

) 

110 

L . pos = 

( 7000, 

10000, 

10000 

120 

3 . tar = 

< 500, 

0, 0 ) 



130 

L . tar = 

( 500, 

0, 0 ) 



140 pa ram 





150 drawmode 

QUICK 




1000 

m. rd "f 

body0 1 

. mdl " 



1010 

a. rgb = 

( 0.7, 

0.7, 0. 

7 

) 

1020 

draw 





1030 

m.rd "f 

c&nop . 

mdl" 



1040 

a . rgb = 

T 0.0, 

0.2, 0,7 

) 


1050 

dr&w 





1060 


tankei 

.mdl" 



1080 

a. rgb = 

— ( 0.0, 

0.7, 0. 

5 

) 

1090 

draw 





1100 


tank02 

.mdl" 



1110 

a . rgb - 

cn 

, 0.55, 

0. 

55 

1120 

draw 





1130 


nozl01 

.mdl" 



1140 

a . rgb = 

( 0.8, 

0.2, 0. 

2 

) 

1150 

d で fiLW 





1160 

u 

nozl02 

.mdl" 



1170 

a . rgb = 

一 < 0.55 

、 

0. 

55 

1180 

draw 





1190 

m. rd "f 

finOl. 

mdl" 



1200 

a . rgb = 

《 0.6, 

0.6, 0. 

6 

) 

1210 

draw 





1220 

wipe 





1230 

redraw 






これらの 変数の 宣言 は， 以下の ように ひ 

います。 

var varl, var2, var3 
vtx vtxtype 
また， これらの 変数の ft 人 は， 

vtxtype = (varl, var2, var3) 
や 以下の よ う にな り ます。 
varl = vtxtype ： x 
var2 = vtxtype ： y 
var3 = vtxtype : z 
このように， vtx 型 変数への 代入 は 3 つ 
の 数 te: や var 型 変数 （式の, 化述も 可） を 上の 
書式で 記述し ます。 
逆に vtx 型 変数 を var 型 変 数 に 代入す る 場 
は， ：>:， :y, :z といった 修飾子 をつ けて 
記述し ます。 

表 2 システム リザーブ 変数 一覧 


カメラ tS:^ 

epos 

視点 （vtx 型） 


c.tar 

目 樺 占 （vtx 型） 


c.zoom 

ズーム 角 （var 型） 

光源. 6义 ふ 

に pos 

光 i§ 点 （vtx 型） 


l.tar 

目榡点 （vtx 型） 


に rgb 

光源 色 （vtx 型） 


に gain 

光の 強さ （var 型） 


に kind 

光の 種類 (var 型） 

質感 設定 

a.rgb 

色 （vtx 型） 


a.lrg 

発光 色 （vtx 型） 


a.dif 

減衰率 （var 型） 


a.pspc 

ハイ ライ ト 係数 (var 型） 


a.pspx 

ハイ ライ ト桑数 (var 型） 


a.amb 

環境 光 強度 War 型） 


a.opa 

透過 率 War 型） 


a. gain 

色の 強さ War 型） 


a.lga 

発光 強度 （var 型） 


表 3 変数に よる 計算 実行 サ ン プル プログラム 


10 var 1 
20 i = 5 
30 j = 10 
40 i = ( i 
50 print i 


10 ) 
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ANGEL のコ マン ド 解説 


ここで， ANGEL の コマンド について 説 
明いた し ま す。 なお， 文中の くフ アイ ル^^,〉， 
ぐ 変数 名 >, 〈式〉 について は 表 4 を 参照 し て 
く ださい。 

1) プログラム 読み込み ，書き込み • 編集 
• 実行 系 コマンド 
load "< ファイル 名〉. ang" 
save ' 'くフ アイ ゾレ 名〉. ang" 

こ れは ANGEL の 描画 实行 プロ グラ ム を 
読み込み ま た は 保存す るた めの コマ ン ドで 
す。 ここで， く ファイル 名〉 の 後ろの 拡張 子 
に は'' .ang" をつ けて く ださ い。 
list , Hist , rnu 
delete く 行 番号〉 

リスト 表示 （印字）， 行 削除， プログラム 
实 行の ための コマ ン ド 群です。 

list, llist および run コ マン ド では パラ メ 
ータの 設定 はでき ません が， delete コ マン 
ド では 削除す る 行 1& 号 を 指定す る 必要が あ 
り ます。 

E) 変数 定義 '変 数値 表示お よび プロ グラ 
ム 制御 

var く 変数 名〉， 〈変数 名〉， …… 
vtx く 変数 名〉， 〈変数 名〉， …… 

こ れは先 ほ ど 紹介 し た 変数 定義の ための 
コマンドです。 var 型お よび vtx 型に ついて 
はすで に 説明した とおりです。 
print く 式ク, く 式,， 

式の ft を 表示す るた めの コマ ン ド です。 
loop 1=3， b 
endloop 

いささか 強引 な 例で は あります 力、 ここ 
では i , a , b はと も に var 型 変数です。 し 
かし a, b について はく 式〉 とする ことが 
できます。 

いずれに しても お馴染みの ループ 命令で 
す （ただし a く b で， +1 増分に 固定され て 
いるので;; ilS のこ と ！ ）。 
3) グラフィック 表示お よび レンダリング 
関係 

drawmode <QUICK または WIRE> 

描画 モー ド （レン ダリ ングか ワイ ヤー-ぶ 
示） の 設定 を 行います。 
draw, store, redraw, zinit 

描画の' iii 行 を 行います。 draw では -i も 終 
レン ダリン グ 処理 付 き ' store で は S バッフ 
ァ への デー タ の蒂祯 のみです。 

redraw では， 描幽時 に蓄 横され た 陰 iftiil'i 


去 情報 を もとに， 高速に レン ダ リ ン グ 像 
を 再 描画して いきます 

zinit は， 過去に レンダリングして 蓄積 さ 
れ た陰而 消去 情報 （S バッファの 内容） を 
il'ii; し， 新しい シーン の 描画 を 行 うため の 
コ マン ド です （fE 要 ！ ）。 
gload 〈式〉，" く ファイル 名〉" 
gsave 〈式〉，" < ファイル 名〉" 

1 出' I 像 データの ロード/セーブ をけ います。 
〈式〉 は圆像 No. を 表します。 圃像 データ は 
DoGA • CGApfi—i 像 フォー マ ッ ト で 圧縮 保存 
されます。 
wipe, logo 

画像 消去お よび シン ボル 文字 表示 コマ ン 
ド。 logo の パラメータ は X-BASIC の SYM 
BOL と 同じです。 

4) 形状 データの 読み込み • 保存お よび ァ 
フィン 変換 • 変換 行列 操作 
mdlread "く ファイル 名〉. mdl" 
mdlwrite "〈ファイル 名〉. mdl" 

ANGEL 形式の 形状 データ を 読み込み • 
保存し ます は f 略名 m.rd, in.wr)。 

な お， ANGEL 形式の 形状 デー タ は 拡張 
子 を'' .mdl" と して 区別し ます。 


move 

(〈式〉, 

く 式〉， 

く 式〉) 

scale 

(く 式〉, 

〈式〉， 

く 式〉) 

center 

(く 式〉， 

く 式〉， 

く 式〉) 

rotx 

く 式〉 



roty 

<式> 



rotz 

く 式〉 




これら は 読み込 ま れた 形状 デ一 タ に 移動 

• |n|fc; • ス ケーリ ングを かける ものです。 
center は 回転の 際の 屮心位 置 を 設定す るの 
に 使います。 

matpush , matpop , matinit 
affine 

こ れら はすべ て パラメータな しです。 ma 
tpush, matpop は 上記の 移動 命令 を 一時 ス 
タック に 待避 • 呼び,' 1', しする も のです。 ma 
tinit は それ ま での 移動 命令 を 取 り ifi し ， 物 
体 を 元の 位置に 戻 します。 affine では 逆に 

在位 に 物体 を Ki| 定し ます。 
5) その他の 命令 
system "く Human68k コマンド〉" 

Human68k の コ マン ド を 実行 します。 メ 
モ リ が 2M バイ ト に增設 さ れ ている な ら， 
ed.x や pic.r の实 行が 可能です 。 
files "<dir z 、ラメ一 夕〉" 
chdir "<cd '、ラメ 一夕〉'' 

各 ドライブの ファイルお を 調べたい と き 
や ディレクトリ 変更に 使います。 パラメ 一 
タ は f^DOS コマンドと liil じ です 。 
contrast く 式〉 

幽ば li のコン トラスト を 調整し ます。 


cIs , pause , param 

テキスト iwrifint'H:-, 写真 撮影 用 ポー ズ画 
面， システム パラメータ 表示 コマンドです 
(パラメータ 不要）。 

quit 

ANGEL を 終了させます。 

(1 )ANGEL の 形状 夕 フォーマット 

以上に 挙げた コマンド を 使えば ANGEL 
を 操作で き る わ けです 力 f， 実際に ANGEL 
を 使って いく うえ で 必要に な る と 思わ れ る 
テクニカルな ァ ドバイ ス をして おく ことに 

しましょう。 

まず， ANGEL で 描画に 使われる 「形状 
データ」 の 形式な のです が， 残念な がらよ; « 
在の ところ オリ ジナ ルデ一 タ フォー マツ 卜 
(".mdl" 形 A) のみと なって います。 

实は D6GA.CGAWi 格に; W 拠で き るよう 
なデ一 タコン バ'一 タ とセッ 卜に する つも り 
てしたが, がと う と う f!ll に くャ いません 
でした。 

という ことで， ANGEL 形状 デー タフ ォ 
—マツ 卜に する 説明 を 図 4 に 示します。 
見て わかる とおり 「格子 状 データ 構造」 と 
い う 非常に ユニーク な 形態 を 取つ ています 
が, これ は 大量の 面 を 少 な L 、 デー タ で- 
できる こ とから 採用した ものです。. 

(2)ANGEL での 物体 移動 指定 

ANGEL におけ る 物体の 移 li お 指定 は， mo 
ve, rotx, roty, rotz といった コ マン ト に 
て ij- います。 ところ 力、 これらの 移 勒は基 
本 的 に ど ん ど ん * お f さ れ てい きます。 

すなわち， 1 1"1 1 1 に 「X 方向 に 200」 と し ， 
2 回 1^ に 「Y 方向に' 100」 と 指定す る と 物体 
は そのと おり に 動き ま す （専門用語で い う 
ところの 「ネ II 対 移!！ み なのです)。 

こ れを取 り ii'j して 物体 を 元に 戻 したいと 
き は， matiiiit と いう コマ ン ドを Hj います。 
また， 疑似的に階1^>}構造を実現するための 
matpush, matpop といつ コマ ン卜 もめり ま 
表 4 ANGEL 識別子 能力 表 


< ファイル 名 > 

12 文字までの 英数字の 集まり。 ただ 
し 画像 ファイルの 場合， ナンパ リン 
グを 考慮して 6 文字く らいに してお 
くと よい。 

く 変数 名 > 

先頭 文字の み^, あと は 英数字お よ 
び ビリ才 ドが 使える。 文字 数に 制限 
はなく， 全文 字 判定の 対象と なる。 
英文 字 大小の 区別 あり。 

く 式 > 

数値, 変数， 定数の ほか， これらと 演 
算子 および 力 ッ コと 組み合わせ たも 
の （カツ コの ネス トは 20 まで)。 


特集 ANGEL o5 


す。 


(3) レン ダリ: W 関する 注意 


ANGEL の レン ダリン グは， あ と で 述べ 
る 「S パ' ッファ '法」 を 採) .リ している ため， 
数々 の ユニークな 機能が あり ます。 

まず， S パ' ッファ が 初期化 さ れ な L 、 m り ， 
形状 デー タを あとから 追加お P) し て も fill 题 
な く 陰 面 ift' 去が 行われ iwi 面に 表示 さ れ ます。 

その代わり， 新し く シーン を 描画す る 際 

に は 必ず S バッファ を zinit コマ ン ド により 
初期化し なければ な りません。 

ま た， -liii 画 Ifii が 消去され て も S バ ッ フ 
ァ の 内 容が 残って いる 限 り redraw コ マン 
ドで レン ダリ ング闹 像 を 復元す る こ とがで 
きます。 この 機能 を 利 して， バックに 別 
な 絵 を 表示 させ る ことにより |W| 像 ひ ゃ>成 が 
可能 となります。 

あと， S バッファ を 確保す る た め の 領域 

図 4 格子 状 形状 データ フォーマットの 構造 

(D 入力 対象 形状 （船 形） 


を 任意の ド ラ ィ ブに 設定す る 機能 も ありま 
す。 それ は ANGEL 起動 コマンドの 第 1 ノ、。 
ラメ一 タに 卜" ライ プ名 を 桁定す れば 0K で 
す （RAM ディ スク での 实行は 速い ！ ）。 

驚異の レン IB グ 性能 ！ 

「3ノ\' ッファ M) 夕ネ 明かし 

さ て ， ANGEL では な ぜ少 ない メモリ で 
大罱. の 形状 デー タ を 高 品 H に レ ン ダ リ ン グ 
する こと が'' f 能に なった のでし ようか？ 

それ は， 現在 研究 中の 新型 レンダリング 
ァ ル ゴ リ ズム であ る 「走 線 ストロー クバ 
ソファ （ S バッファ） 法」 を システム に 採用 
し た 結 i}i リ ft き 出された 性能で あ ると いえ ま 
す。 

この アル ゴリ ズム は， Z バッファ'; 去 を 発 
m させた も のです。 Z バッファ 法 は ス ク リ 

ーン 上の 全 ピクセル （间 索） 分に 対) ふす る 
バッ ファ 領域 さ え 確保で きれば， 「無限」 に 

形状 デー タ を) (iPI! で き る 方法です。 と こ ろ 
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③ 格子 状 形状 データ フォー マ ッ ト への 展開 
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□ CD 


'二の ように， 
座樣 データが 
重複しても， 
レ ン ダ リ ン グ 
に は 影響し な 


Datacount ： 1 
Mesh UV ； 4 4 


形状 テ'一 タの 個数 指定 
I 個 目の 形状 データの 
U, v 方向の データ 数 

ひとつ 目の ス トロー ク （v=1) 

U 方向の 点 列 データ 


=3 

=4 と 続く 


X, y, Z (こ は 
数値が 記述され る 


が アンチ エリア シン グ処理 を 考える と， バ 
ッファ 領域に 恐ろ し い 量の メ モ リ が 必要 と 
なること から， パソコン では 敬遠され てき 
ま し た。 

しかし， この Z バッファに; U! 惊 される デ 
ータ を， 画像 デー タと 同じよう に 「压 縮」 で 
き る 方法が あ ると したら どうで しょうか？ 
私 は その 可能性が あ る ことに 気づき， 研究 
の 結果 以下の 方針で バッ フ ァ を 組めば 有効 
である こと をつ きとめ ま した。 

① その バッファ は， 走査線 ご と に 独立 し た 
領域に 展開され る 

② その バッファ を 構成す る 1 レコード は， 
ある ボリ ゴン と 2 本の 走 杏. 線の 交点に よ る 
区! 《1 の X 値お よび Z 値で 構成 される 

③ これらの レコード は 走:^. 線. I-. で 互- いに 重 
なり 合う こと， 交叉す る こ と を 許され る 

④ 上記の 結果 画而. 卜. に 見えない レコー ドが 
できたら， そ れは徘 除す る こと がで きる も 
のとす る 

この 方針に よ り 構築され たもの が 「走査 
線 ストローク ノ f ッファ 法」 なの 1：' す。 その 
具体的な 内容に ついて 表 5 に 示します。 


(1)S バッフ 



r 


処理 構造 


それで は S バッファ 法が どのよ うにして 

を 行う か 説 明 していき ま す。 
S バッ ファ 法の 処理の 流れ は 明快です。 

理は図 5 のように 大きく 2 つに 分かれ 
ます。 

ま ず 個 々 の 形状 デ一 タ に 対 し ， 各 タ i! 線 
と 交 点 を 求め， それ を 当該 S バッファの レ 
コードと して どんどん 追加して いき ます。 

次に， 登録 さ れた レコ一 ドの 内容 を顺次 
スキャン ライン 2： バッファに 描画し， P さ 面 
消去 と アンチ エリア シン グ処现 を 行 います。 

この 2 つの 処 现 により， 1 枚の レン ダリ 
ン グ 画像が 完成 される わけです。 


(2© バッファき 



について 


この S ノ f ッファ 法 を ANGEL の 中に ィ ン 
プリ メン ト していろ いろ'; 験 を 行った 結果, 
以下の 特徴が あ る ことが わかり まし た。 
1) 少ない メ モ リ で 大量の 形状 データ を ((4 
表 5 S バッファ 構成 データ （ストローク） の 内訳 


xspl, xepl 
xsp2, xep2 

ストローク 開始 点， 終了 点の 位置 

zstart, zend 

ストローク 開始 点， 終了 点の Z 傕 

red 

green 

blue 

transparency 

1 ス ト ロークの 色 （RGB ザ 直） 
ス ト ロークの 透明度 
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理 する こと がで き る 

2) 大散 データ 描闹 時に 対して は， 比較的 
高速に 描画が 実行で き る 

3) ノ f ッファ にデー タ が 保存 されて いる 場 
合， 画面が 消去され て も その 内容 を!？,'; 速に 
再 描画す る こ とがで き る 

4) ハー ド ディ スクな どの 人-容量 外部 記憶 
装置 を 効率よ く パ' ッ フ ァ に 使用す る こと 力': 
でき る 

これら は， 図 6, 7 にある サンプル 圃 像 
を 見れば 納得 し ていた だけ ると 思い ま す。 
と り わけ， 4) の 特徴に よ り この 方式で は 1 
力' 面 を 越える 形状 データの 描画 を '太: 行す る 

こ と が 可能に なり まし た。 m 6 の 人体 デー 

タは 13 ， 000 面 ほどの 数です が, ハー ド デ ィ 
スク使 ft j で 1 時 問 半 で 描画 します。 しかも 
使用した バッファ:! t は 1.4M バイ ト くらい 
で 済んで います。 しかも， これらの 突 測 #[ 
はいずれ も 数値 演算 プロセッサ なし， 外付 
けの 40msec の HD を 利用 し た 結果の も ので 
すから， ま だま だ 高速 化で き る 余地 は 残さ 
れ ている のです。 

JUI^ こ 

なんだかんだ ガチャ ガチャ 書いて しまい 
ま し たが， 実は こ れで も ま だ 書け なかった 
部分が た くさん あります （たとえば アニメ 
ーショ ン' 1-: 成 プロ グラムの 作 り 方 と 力')。 

しかし， ま だ iJi 時点の ANGEL では 完成 
に は ほ ど 遠い 状態で あ る こと は 確かです。 
ループ 文 に は 制約が あ り す ぎ る わ， 条件 分 
岐 は な !• 、 わ で， ま だ 言語 イン タフ。 リタと し 
て も 手 を 入れる 余地 は 山 ほど あ り ます。 

さ ら に CG システム としても， 「階 展 構造」 
をサ ポー 卜して いないと いう 問題 も ありま 
す。 し 力' し， 階層 構造に よる 運動 表 に は 
以下の 問題が 存在し ます。 


た と えば PfflM 構造で 歩行 動作 を 作る と， 
「足が 地而を 》 就って m に 進まず， ただ 空中で 
バタ バタす る だけ ！ 」 になって しまいます。 

これ は 階層 構造が 実際の 重心 移動 を と も な 
つた 述動を ト レースで き ないた めに 起こ る 

ものです。 5ii 近， プロの m '界で もよう やく 

この こ とに 気づき 始めた みたいです。 

という ことで， 次の バー ジ ョ ン では， C 
G の 巡 動 記述 における 新 し (• 、 方法の 提案 を 
ひつ さ げて 登場す るつ もり です。 もっと シ 
ン プル に， もっと 自 然な 運動 を 定義 • 実行 
する 方法 は あるので す ！ 

あと は レン ダリン グで 点光源， 自 動 ス ム 
一 ズシ エーデ イングと マツ ピン グを， モデ 
リ ン グ では D(3GA の も のが 利 )11 でき るよう 
にす る ほ 力'， ォ リ ジナ ルなモ デリ ング ツー 
ルぐ らい サ ポー ト しょうかと 考えて います。 

それにして もま だま だ 説明 が 足 り ない と 
いうのに 誌面が 尽きて しまいました。 この 
埋め合せ は 必ず し ま すので ご 容赦 を。 

最後に， ここまで 読んで いただいた 皆様 
に 感謝す ると ともに， 発表!： ANGEL の 配 
布 の 機会 を 与えて い た だ いた Oh ！ X 編集部 
の さんに 感謝し ます。 
図 5 S バッファ による レンダリングの 手順 


そして 「幻想 ェ Ij;: ぷ ろせ にあ も'」 唯一 の 
メ ン バーで 私の よ き 理解 者で ある J1 崎 君に 

多謝！ いろいろ 協, 力して くれる 大阪 工業 
大学 グラフィック 研究会の 後輩た ち， 束 京 
CG 連の 太 川 さん， そして 7 枚 ポー 力一 を教 
えて く れた D5GA プロ ジヱ ク ト の ff さんに 
感謝し ます （いつもお 世 話に なって ます)。 
では 皆さん， ANGEL システム を 使って 
みて く ださい。 
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表 6 描画 例と その 面 データ 量お よび 描画 所要時間 


描画 例 

面 数 

所要時間 

図 2 (色 立体） * 

6,144 

1 時間 4 分 

図 3 (戦闘機） 

180 

12 分 

図 6 (人体 モデルの み） 

13,000 

1 時間 34 分 

図 7 (ジャングルジム） 

22,800 

3 時間 12 分 


* 二の モデルに 関しての み RAM ディスク による 実測 
値 （FD では 2 時間 14 分か かる） 
他 は ハードディスク （40msec) による 実測 値 
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Tan Akihiko 

丹 明彦 


OhlX 初の SX-WINDOW 周辺 アブリ ケ 
—シ ヨン。 これまでの グラフィック 処理 ァ 
ルゴ リズム を 使って 65536 色の グラフ イツ 
ク データから デスク 卜 ッ ブを 彩る グラフ ィ 
ック ウィンドウ 用の データファイル を 作成 
します。 なお， 残念ながら 画面 モードな ど 
の 関係から SX-WINDOW 上で は 動作し 
ません。 


SX-WINDOW は なかなかに 曲者で ある。 
グラフ ィ ック データ を テキスト データ ゃバ 
ィ ナ リ デー タと 同じ 感覚で 扱 える と は， 天 
晴天晴 。 つまり "キャンバス. X" である。 


キャンバス, X の麵？ 


キャンバス. X の アイコン を ダブル クリ ッ 

ク すると， "Canvas" と 書かれた ウィンドウ 
が ぼん と 開く。 そし て 見たい 画像の フ アイ 
ル （つまり アイコン） を 運んで いって キヤ 
ン バス ウィンドウに 放り込む。 すると ウイ 
ン ドウの 中に 絵が 出現す る。 

表示す る 絵の サイ ズに 合わせて ウイ ン ド 
ゥ も 大き く なったり 小さ く なったり する。 
当然， ウィン ドウ は 画面の ど こ にで も 移動 
できる （中の 絵 も いっしょに 動く， という 
意味)。 何枚で も ウィンドウ は 開けられ るし， 
重ね わせ も 完璧で あ る 。 当 た り 前 のこと 
だが， う 一ん 賢い 賢い。 

と， 持ち上げて おいてから いうの もなん 
だ 力、 ほめ っぱなし という わけ に はいか な 
い 部分 も ある。 まず， 16 色の 絵し か 扱えな 
い。 これ は SX- WINDOW 力 i768X512 ドッ 
ト モー ドで動 < 以上， し かたのない ことで 
ある。 ウィンドウ システム を 512 X 512 ドッ 
ト モードで 設計す る と いう わけに も いかな 
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SX-WINDOW 上に コンパ一 ト した 画像 データ 


かった のだろう （やれば なんとか なった は 
ず だが)。 まあ これ はいい。 しかし 闲 つたの 
は， キャン パ' スに 放り込む ファイルの フ才 
一 マ ッ ト である。 

これ ま では img_save や img— load を 使つ 
て 取 り 扱 う 形式が 事実上 X68000 グラ フ イツ 
ク の標? フォーマットであった （単に G- R 
AM の 内容 を ベタで 格納して いる ともいう）。 
ところが どう した こ と 力'， X68000 の G-RA 
M が 垂直 型で あるのに; t.f し， キャンバスが 
読み込む 画像 フ ァ ィ ルは 水平 型な ので ある。 
この 差 はいった いど こから 出て きたの だろ 

SX-WINDOW は テキス ト VRAM をべ 一 
ス にし て 動作 している ので あ る 。 だか ら グ 
ラフ ィ ック データ も それに 合わせた 設計に 
なった， という こ とだろう 力'。 

というの も， ウィンドウ システム でもつ 
とも 厄介な 部分の ひとつ は， 複数の ウィン 
ド ゥの 重ね合わせ であり， ク リツ ピン グで 
あるから だ。 テキストと 画像 デー タ の デー 
タ 構造が 著しく 違って いると， こうした 処 
理が 繁雑に な る ばか りで ある。 な ら ばいつ 
そのこと， 初めから 画像 デー タ も 水平 型で 
持って おけば， ほかの （テキスト 表示 をし 
ている） ウインドウとの 重ね合わせ をす る 
のに， 特別な 判定お よび 表示 ルーチン を 作 
る 必要が な く なる 力' 
らて' ある。 これなら 
少し 楽が でき る。 

现 巾 は あ くまで も 
推測の 域 を 出 ない 力 f, 
とにかく ぉフ ァ ィ 
ルは 水平 型で ある。 
これ は おで ある。 
お ま けに fc 数 も 16 色 
と 少ない し， ドット 
の 縦横 比も蒈 通の グ 
ラフ イツ ク データ と 
は 異なる。 ここで S 

換性 とい う I'n'l 題が 浮 
_| たして 〈る こと にな 
る <■ 


： 誠 


16 色で プレーン 別 （つまり 水平 型） G - R 
AM 構成 というの は， PC-9801 な ど が 採用 
している ものと 同じで ある。 SX- WINDO 
W は 7(;8 X 512 ドット モー ドで 動作 していて， 
この モー ド だと ピクセル は ほぼ 方形に な 
る。 PC-9801 は MOx'lOO ドットで， やはり 
ピクセル は ほぼ 正方形で ある。 

と こ ろで X68000 でよ く 使われる グラフ ィ 
ック モー ド は 256 X 256 ま た は 512 x 512 ド ッ 
ト モードで， ピクセル は 横長で ある。 X680 
00 上で 作成され たグラ フ イツ ク データ は， 
ゲーム 圃 面から レイ トレーシングに 至る ま 
で， 9 割 はこの 横長 ピクセルで できて いる 
はずで ある。 

したがって， Z'sSTAFF な ど で 描 《• ' た 絵 
を そのまま SX- WINDOW に 持ち込もう と 
すると， 絵が つぶれて 縦長に なって しまう。 
これ はう まく ない。 X(j8000 ユーザーに は， 
768 X 512 ド ッ 卜 モード はもち ろん， 16 色で 
絵 を 描 く 人な ど ほとんど いない （と 思 う ）。 

およ そ X68000 的と はいえない この タイプ 
の 画像 データ を 大量に ストック している X 
68000 ユーザーが どの く らいいる かな ど と い 
う 意地悪な 疑 fill は さておいて， このままで 
はせ つか く の キャンバス も 宝の持ち腐れで 
ある。 使い 回しの きかない 画像 データ は， 
いくら あっても 役に立たない。 とはいえ， 
今後 は こ れカ fSX-WINDOW 上での X68000 
の 共通 フォー マツ 卜の ひとつになる。 

キャンバス はきつ とおい し く 使える はず 
である。 キヤ ン バス を 働かせ る だけで ビジ 
ユア ルシ ヱル のとき に比べ て 111 而が ぐ つ と 
華やぐ。 映画で よ く 兄る ァメ リ 力の ビジ ネ 
ス マンみ たいに， 家族の 写真 を オフィスの 

デスク ト" ノブ 

机上に 置 <• 、 て 仕事が で きる ので ある。 日本 
の パソコン 少年なら， さしずめ 女の子の ィ 

ラストと いったと ころであろう か。 そうい 
う 使い方に どのく らいの 人が' I 童れ ている 力' 
と いう 野暮な K 問 は 無視し よ う。 

で， これ ま でに 膨大な 量の ^禾！ が あ る で 
あろう 画像 —— 65536 色， 512X512 ドッ トモ 
一 ド。 あの PIC.R だつ て こ のモ一 ドが-：^^本 
である —— をなん とかし て 利 fn でき るよう 
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に したい わけで ある。 

IHj'M 点 は 3 つ。 
. 65536 色 を どうやって 16 色に 落とす 力'。 そ 
の 際， 元 絵の ィ メージ を 損な うこと は 極力 
避けたい （色の 印象が 極端に 変わって はい 
けない)。 

• ド ッ ト の 縦横 比の 問題。 元 絵の ド ッ ト は 
横長， 対して キャンバス は ほぼ 正方形。 こ 
れも 見た目に はわから ない よ うにう まく 修 
正したい。 

• 元 絵 はいう まで もな く 垂直 型の データで 
ある。 これ を 水平 型の データに しなくて は 
ならない。 

5=^ 夕コ: ^や 卜の 方法 

さつ そ く 解決 編と いこ う。 

3* 目の 問題 （差 直 型— 水平 型の 変換） 
は， さんざん 大. 騒 ぎした わりに は， 解決法 
は 取 るに 足ら ない。 簡単な ビ ッ 卜 操作です 
む。 で， 残る 2 つで ある 力？， 

バックナンバー は 大切に 
なんの ことかと お 思 いの あ な た ， 解決法 は 
すでに 昔の Oh ！ X にあつ たの だ。 1 番目の 問 
題 （65536 色— 1(3 色） は 1988 年 11 月 号の プリ 
ン タ 特集で 荣野 氏に よって 紹介 さ れた 6553 
6 色の 画像 を 自然に 2 階 調 に 落とす アル ゴ リ 
ズム が, そして 2 番目の 問題 （768 ド ット— 
512 ド ッ 卜 ） は 先月 号の BASIC 特集で 僕が 書 
いた グラフ ィ ッ ク 拡大 ife- 小 ァ ル ゴ リズム （う 
〜むなん とも 手前 ミノ） 力、 たちどころに 
解決して く れる ではない 力'。 バック ナンパ- 
一は 大切に。 

詳しい 解説 は そちらに 譲って （おっと ひ 
どい 手抜き）， さっさ と 今回の プログラムの 
使い方 を 説明 しょう。 付録の フロッ ピー デ 
イス ク に 収録 さ れ てい る sxconv.x 力': それた'。 
以下 は コ マン ド モー ドで 動かす こ と を 前提 
にす る （SX- WINDOW から 呼び出しても 
う ま く いかない)。 

1) ま ず 画面 モー ドを 65536 色 '512X512 ド 
ッ トモ 一 ドに する。 

SCREEN 1,3,1 

2) 手持ちの 画像 ファイル を 表示す る。 た 
と えば PIC.R な ら， 

PIC XXXX. PIC 

3) SXCONV.X を起勳 する。 パラメータと 
して 4 える ファイル 名に は， 拔 張子 を つ 
け る 必要 は ない （たぶん ェ ラーになる）。 

SXCONV XXXX 

4) マウス カーソルが 出て 〈るので， 左上 
と 右下の 座標 をボ イン 卜して 左ク リ ッ ク 

する。 左上の a? 標を ボイ ント した あとで 
も， 気に入らない 場合 は 右 クリックで 初 


めから やり直す こ とがで き る。 

5) しばらく 侍つ と コマンド モードに 戻つ 

てく る。 そこで ディ レク ト リ を 取り， 

XXXX. PIX 
という 名前の フ アイ ル がで きている の を 
確認す る 。 

6) SX- WINDOW に 人り， キャンバス. X 
を ダブル クリ ック する。 出て きた キャン 

バス ウィンドウに， いま 作った XXXX. 

PIX の アイコン を 放り込む。 きっと 望み 
ど お り の 画像が 出現す る こ と だろ う 。 

sxconvx の アルゴリズム 

本 プロ グラ ム sxconv.x は， 65536 色 • 512 
X 512 ド ットの グラフ イツ ク iWl 面から 任意の 
tti 形 領域 を 切 り 取って， 16 色 '768X512 ド ッ 
卜に 合わせた 画像に 変換し， キャンバスの 
フ ォ一 マ ッ トでフ アイ ルに セーブす る プロ 
グラ ムだ。 リスト 1 が C の ソース リストで 
ある。 

具体的に は， まず グラフィック 画面の マ 
ゥ スで 指定 し た 領域 を 切 り 取り， 拡大 アル 
ゴ リ ズム を 使つ て X 方向の ドッ ト数を 1.5 


基礎知識 として， コンピュータ では 「色 J を 
どのよ う に极 つてい るか をお 話して お くこと に 
しょう。 

ま ず 色 は 有限の 整数 储で 表す。 たとえ ば 65536 
色 モードなら， 色 コード は 0 — 65535 の 値 をと る C 
有限の 整数 値な の だから 有限の ビッ ト 数で 格納 
する こと もで きる。 8 色なら I ピクセル 当たり 
3 ビット， 4096 色な ら 1 2 ビット， 65536 色な ら 1 6 
ビッ ト という ぐあいで ある。 

I 枚の 画 画に は 数万から 数十 万の ピクセルが 
ある （たとえば 512X512 ドット モ一ド では， 実 
に 26 万 余 り の ピクセル を 用意 し な く て はな ら な 
い） 力、'， 上の ように あるて いど 簡素化した 色の 
表現 を 用いる ことで， グラフィック メモリに 掛 
かる コスト を 抑える ことができる。 近年 は， RA 
M もハ一 ド ディスクに 代表され る大 容量 外部 記 
憶 装置 も 安くな つたので. 必然的に 多色 化 傾向 
が 進んで いると いう わけで ある。 ほんの 数年 前 
まで は， 白黒 2 色 表示で も 十分に 感動して いた 
ことから すると， 感慨 深い ものが ある。 

ついでに 「パレット」 についても お話して 
おこう。 色の 話から も わかる ように， グラフ ィ 
ック メモリ が 膨れ 上が るの を 抑える ために は， 
i ピクセル 当たりの ビッ ト数を 減らす のが 効果 
的で ある。 たとえば！ ピクセル 4 ビット =16 色 
モ一 ドを 採用した コンピュータに 話 を 限って み 
よう。 二の コンピュータが 同時に 画面に 出せる 
色 は 確かに 16 色で ある。 しかし， パレット を 使 
えば， もっと たくさんの （という 表現が 不適当 
なら 「微妙な」 でもよ い） 色 を 出せる 可能性が 
出て くる。 いい 換えれば， I ビクセルの 4 ビッ 
トに 4 ビッ ト 以上の 表現力 を 持たせる ことが で 
き るの だ。 

多くの 画像 は， 使える だけの 色 を 使って など 


倍す る （512 ： 768 = 1 ： 1. 5 )。 次に 階 調 落と し 
ァ ル ゴ リズム を 使って 65536 色 を 1 6 色に * 
とす。 莱野 氏の アルゴリズム では 8 色に す 
る こ と は 簡単 だが （ 3 プレーン 分 実行 すれ 
ばいい）， 残りの 1 ビッ トの^(^^理に困って し 
ま う。 今回 は RGB のう ち もっと も 輝度の 高 
い と 思われる G (グリーン） の 部分 を 2 ビッ 
ト で 処理す る こ と で 16 色に 対応 し た。 幽像 
の 色の 傾向から/も 適な 16 色 を 選ぶ 手 も ある 
が, このまま でも まあまあの 國質は あるの 
で手拔 きさせて もらった。 それ を プレーン 
ごとに 分解して ファイルに 記憶す る。 ファ 
ィ ルに は 画像の 情報 を 記録す る へ ッダ部 を 
つける。 なお 残念ながら （？ ）， sxconv.x で 
作った 画像 を 表示す るに は， SX- WINDO 
W とキ ヤン バス. X が 必要で あ る 。 

ところで， 现由は 不明 だが， キャンバス 
.X は 横 最大 640 ド' ッ ト ， 縦 最大 480 ド ッ ト ま 
での 画像 フ アイ ル しか 受け付けない （it 卜 J、 
は 横 • 縦 それぞれ 128 • 64 ド ット >。 ち なみ 
に IBM PC の 解像度 も こ れ であ る。 あまり 
大 き な 画像 は 入り きらない わけ だ。 横 640 ド 
ット とい うのが い 力' に も PC- 9801 ぼい ？ 
という わけで， エラ一 が 起きない ように SX 


いない。 極端な 話， 65536 色 モ一ド で 65536 色 を 
フルに 使い切った 絵と いう もの は 事実上 存在し 
ない。 本当によ く 使う 色 はごく 限られた 何 色 か 
である。 という わけで， 手持ちの 16 色に よく 使 
う 色 を 割り当てよう という 発想が 生じる。 なに 
も 手 を 加えな けれ ば 原色 に す ぎ な か つ た 色が， 
パ レツ 卜のお かげで 中間色に 変身す る。 たった 
これ だけの ことで も， 絵の 表現力 は 相当に 上が 
る ものである。 

そして， パレットに 使う メモリ 容通は 高々 数 
十 バイト。 ピクセル 当たりの ビット 数 をた つた 
ひとつ 増やす だけで も 数 + ドバイ ト 余計に グラ 
フィック メモリ を 消費す る こと を 考える と， 同 
じ 多色 化 表現で も， パレットの ほうが 数 段コス 
卜の 安い 方法で ある。 

さらに グラフ ィ ック メモリの 構造に ついても 
少々 説明 をして お 二う。 

X68000 の G-RAM は 垂直 型の 構成 をと つてい る。 
つまり， r I ピクセル = I ヮ一ド _! の 原則 を贯ぃ 
ており， 各 ピクセル は 完全に 独立して いる。 655 
36 色 モードで は， I ピクセル =16 ビットが メモ 
リ 空間に 順番に 並んで いる。 

二れ に 対し， 水平 型の G-RAM 構成と いうの も 
ある。 ビクセルの 各 ビット を それぞれ 集めて プ 
レーン を 数枚 作り， メモリ 空間に は别々 に 配置 
する。 たとえば 16 色 モードの 場合， I ビクセル 
は 4 ビット だから， 4 枚の プレーンが できる。 
た く さん ある ピクセルの 第 0 ビッ ト ばかり を 集 
めて プレーン D に， 第 I ビット を プレーン I に， 
•:• …という 調子で メモリに 格納す る。 I ビクセ 
ルを 構成す る 4 つの ビット は， メモリ 空間 上の 
4 地点に 飛び散つ ている 形になる。 PC- 9801 や 
XI. /68000のテキス トなどはこの水平1!^7)6-8 
AM 構造 を 持って いる。 


色 表示の 基礎知識 
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conv.x の ほうに 手 ごころ を 加えて ある。 安 
心して 使って いただきたい。 

システム コールな ど は Macintosh ライク 
といわれる SX- WINDOW も， グラフ イツ 
ク まわり はまる で PC- 9801 み た t 、 だ。 


キャンバス 


ォ 一マツ 卜 


簡単に キャンバスの 画像 フ アイ ルの フ才 
一 マ ッ ト を 解説す る。 図 を ご覧いた だき た 
い。 X X y ドット の大 き さの 画像 を 格納 し 
たい 場合に ついて 説明す る。 ソース プ ログ 
ラム 中の 変数 名と は 違って いる 力?， そこ は 
例に よ つ て 読み 換え をお 願いす る ことにし 
よう （この フォーマット は 僕が 勝手に 調べ 
たもの なので， も しかす ると 真実と は 食い 
違って いるか もしれ ない。 しかし， まあ プ 
口 グラ ム は 正常 に 動いて いる よ う なので， 
き つ と これでい いの だろ う ）。 

ファイル は 48 バイトの ヘッダと， 第 1〜 
第 4 プレーンの データで 構成され ている。 
まず は ヘッダから いってみ よ う。 

最初の 4 バイ ト は "TX16" という 文字列 
を 表す ASCII コードが 入って いる。 これ は 
まあ 緣起 ものと 思って 入れて おこう。 もち 
ろん |W| 像 ファイル を ほかの ファイルと 識別 
す る ための も ので ある。 

次の 4 バイ トはフ アイ ルサ ィ ズか ら 8 を 
引い た 値で あ る 。 画像 デー タは， ウィンド 
ゥの 移動 や 重ね合わせで 何回 も 参照され る 
ので， いったん メインメモリに 格納す ると 
思 われる。 その 領域 を 確保す るた めに 必要 
な データ サイ ズ なので あ ろう。 この あたり 
は， OS に 組み込む ァフ。 リケ一 シ ヨン を 感じ 
させる。 ここで ファイル サイズ"一 8 " と 
いうの は， こ の 1 寺 点です でに フ アイ ルの先 
頭から 8 バイ トを 読み込んで いるからで， 
図 2 拡大 ルーチン を 使う 理由 


512 - 


512 



こ の 値 は 残つ ている 部分の サイ ズを表 し て 
いる こ とになる。 

次の 4 バイ 卜に は 0 が 入る。 X， y のォ 
フ セット 力 S 2 パ' ィ ト ずつ 入って いるので は 
ないかと 思われる 力 i', 確証 はない。 ウィン 
ドウ は あちらこちら 動かす もの だし， まあ 
0 を 入れて おけ ぱ問遠 いないよ うで ある。 

そ の 次の 4 バイ ト は 画像の 大 き さ であ る 。 
「真の X 方向の ド ッ ト 数」 と 「 y 方向の ド ッ 
卜 数」 が それぞれ 2 バイ ト ずつ 人って いる。 
"真の'' が どうも 引っ掛か ると いう 方へ。 実 
は 垂直 型から 水平 型 に 変換す る 段 階で， 「仮 
の X 方向の ド ット 数」 とで もい う も のがで 
き る ので あ る 。 i(a 现の 都合 上 だろ う が, X 
方向に 16 ド ッ ト を 4U 立 と し た デー タを メモ 
リに 格納す る。 だから， いったん 画像の 右 
端に 数 ド ッ ト 分ダ ミ 一の 画像 を 付け足し て， 
それ を ファイルに 記惊 する。 
図 1 キャンバス. X の グラフ ィ ック データの フ 才- 


この X 方向の サイズが 「(反の …… 」 であ 
る。 たとえば， 横 方向 243 ドットの 画 像 は， 
13 ド ッ ト 分 を 右に 付け足し， 256 ド ッ 卜 の 画 
像の つもりで ファイルに セ一ブ する。 真の 
ド ッ ト 数 は 243 で， 仮の ド ッ ト数は 256 であ 
る。 そうして 表示の 段階で は， ダミー 画像 
を 切 り 落とし た， 真の 画像 を ウィンドウ 内 
に 収めて 表示す る という カラク リ になって 
いる。 

次の 32 バイ トは パレット。 16 色 分の パレ 
ット を， 1 色に つき 2 バイトの 色 コードで 
記録す る。 こ こ までが ヘッダ。 

49 バイ ト 目から 先 は 各 プレーンの 内容 を 
記録す る。 その バイト 数 はもち ろん 闘 像の 
人き さに よって 異なる。 sxconv.x の 場合 は， 
順に 青 プレーン • 赤 プレーン • 緣 プレーン 
1 '緣 プレーン 2 力 ;1 己録 される。 4 プレー 
ン と も 大きさ は 同じ だ。 

7 ッ卜 


"TXie" を 表す ASCI に 


，ィル サイズ- 


横 方向 t 


ト数 » 方向 


+ 00 「51ニ 5L 


に ■ 厂 



プレーン 


プレ- 


ブ レーン 3 


プ レ- 


《cut.x では， プレーン I ， 2 を それぞれ 青， 赤の プレーン として 使って いる。 
プレーン 3, 4 は 緑の プレーン だ。 

図 3 半端 な 横幅 を 持つ 画像の 処理 


元 画像 

(512X512 ド ッ ト モ一 ド） 


SX-WINDOW 

(768 X 512 ドッ トモ一 ド） 


横 方向に ドッ ト数を 1.5 倍す ると, 
768 ドッ ト モードに 移行した とき 1 
見かけの 大きさが 同じになる。 



半端な 横幅の 画像 


セーブ するとき に 1 6 の 倍数に す る 


X が 16 の 倍数で ない とき， X 以上の 最小の 16 の 倍数 を X' と して 
フ アイ ルには 仮の 大き さ X' X y ドット でセ 一 ブす る。 
表示 は， 元の xXy ドッ トで 行う,， 


ファイル サイ ズは 


X 4 +48 (バイ ト） である。 



/0 Oh! X 1990.6. 


* 

こ れで --応， いま ま で 溜 め た グラフ ィ ッ 
ク データ を 無駄に せずにす む'。 しかし， コ 
マン ドモ一 ドで 動かす という のがなん と も 

情けない。 やはり SX- WINDOW 上から す 


ベて てきる というの が现 想で あ ろうと 思 う 
の だが， いかが か？ いやいや， 理想 をい 
うなら， SX - WINDOW にも PIC を！ と 
いったと ころなん だろう な， きっと。 それ 
に， キャンバスの 役 II は グラフィック を 表 

リス 卜 1 sxconv.x ソ フス リス 卜 


示す る だけで， そこから 先の 活 用 はでき な 
い。 表示が できる こ と 自体 はたい した もの 

であ る 力':， さらなる 活 I1J となると， 65r>3 ( ;t 

への 対 は考 えなくて はならない かもし れ 
ない。 



/*****»*»» SX-WINDOW 用 ユー ティ リ ティ： Ta クラム axconv.x 拿 聿聿； 

/* 1« 能） */ 

！、 フル カラ 一画 面 （65536 色 > から 任意の 矩 ffi 領 W を カウトし */ 

/* SX-WINDOW (の キャン ノ、' ス. X) ft » に 変 «! して ファイルに 出お する */ 

/» ド'？ 卜の *S 横 比 も ME 正す る （ 65536 色 512x512 ド.' ノ ト 1 6 色 768 x 512 ドリ ト > »/ 

/* (使い方 1 */ 

/* 1 ) スクリーンモード を 65536 色 モードに して （コマンド ライン 力 'らは screen 1,3,11 »/ 

/*2i 画像 を a — ド してお く IPIC.R などで 1 */ 

/* 3) コマンド ラインから 起動す る （ファイル 名に 拡^ 子 は 不要） */ 

/« A> sxconv f i iename * ノ 

マウスで 矩&ミ 領域 を ポイント （2 頂点 を 左クリ リク） すると、 ファイル */ 

/* fi 丄 ename,PIX »/ 

/* が 生成され る " 

«：« 本； [拿 《«» 零 本本 拿; 拿 4«« 拿 1»聿：《 專本聿 拿聿聿 * 拿 《 車聿拿 * 韋 本/ 


# include <.3tdio . h> 

# include く graph . h> 

# include < iocslib . h> 

/«*»*** キャンバス. X が « み 込める 画像の サイズに は 》j 限； 
/»*»*»* ( 128 X 64 ~ 640 X 480 ド' ソト 1 

#def ine DXMIN 85 /« 128*512/768 »/ 

#define DXMAX 4 26 /* 640*512/768 «/ 

#def ine DYMIN 63 

»define DYMAX 479 


!%%%%%% 
/****» « 

#def ine 
#def ine 
#def ine 
#def ine 
#def ine 

/***#*# 


ト 設定 用 定ぉ轻 《 的に 通 を 決め 
赤と 靑は 共通、 緑 は 3 の 倍数 


(G/3»2 ) 
(G/3*3) 


： ル焚数 ****** ノ 
Dxf , Dxt , Dxtl , Dy, Xf 1 , 


る %%*%%% 


unsigned short 
char 


unsigned char 
unsigned char 


Pf [ 512] ； 

Pt [640] , Ptl[6401 ； 
Buf[2】 [640] ： 
RGB[480I [80] ： 
It 480] I 80) ； 


/***»«* M a *»» 本 拿 


void 
void 


header ( ) 
conv { ) ； 


/****** つ' 
void 


nrnirU argc 
argc ； 
*arav[ 1 ； 


unsigned char 

static struct TBOXPTR 


xl , yl , x2 , yl: 
ms_ge tdt , r , 1 
f ilenamei 32] ； 
tboxptr ; 


argc く 2 ) ( 
printf ( 
printf ( 
printf ( 
print f ( 
print f ( 
return ； 


フル カラー 画面 を ド ッ ト磁 fil 比 1:1 

SX-WINDOW の キャン ノ 《ス .）i フォー' 
使い方： sxconv f f ilen£ime】 Vn" ) ； 

ファイル 名に 拡張 子 （ .PIX) 
矩形 領域 を マウスで 指定し 


の 16 色に 港と し. Vn" 


します， 


は い り 
下さい 


CRTMOD( -1 } != 12 ) 
printf! ' 'スク リ- 

printf ( "SCREEN 
return ： 


K が 違います， 
して 画 f8i を 口 


ら 実行して 下さ' 


MS_INIT( ) ； /* マウスな どの 初期 U 定 */ 

SKEY_MOD{ 0,0,0) ； 
MS— CURST (0,01 ； 
MS_CUnON( ) ； 

xi=yu-i; /* 座檷 « が 負の 場合に r« 機 

for (； :> I パ座欏 指定の ルー ブ閣始 》/ 

ms_getdt={MS_GETDT( >&0xFFFF) ； / 聿 

r=( (ms— getdt&03C00FF>= = 0x00FF) ； /* 

1= ( (ms— getdt&0xFF00);: = 0、-FF0O> ： /» 

ms— curgt=MS— CURGT( ) ； /» 
if ( はい- 1 了 && (3 'い-： U ) { 

tboxptr . vram page= 1 ； /* 

tboxptr. >;=xl ； 

tboxptr . y=yl ； 


る- « / 

ねか る 

兼た 得す 

もれ を 消 

グさ 標を 

ラ押 座ス 

フは のク 

ラン ルヅ 

い タ // ゾ ポ 

とボ * * 一 す 

J の ンンカ 示 

定 スタ タス を 

指 ゥボ ボウ 域 

未 マ 右左 マ 領 
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tboxpt 
tboxpt 
tboxpt 
TXBOX { &tb0Jcpt 


. yl=y-yl ； 


s_curgt&0x- FFFFO000 ) > ； 
^curgt&0xO000FFFF) ； 
ixl>- 1) (yl>-l) ) 
( x< (xl+DXMIN) 
( xXxl+DXMAX) 
( .v< (yl+DYMIN) 
( y> ( yl+DYMAX ) 


/* 新しい 
/« 強制 的 

=xl+DXMIN 
=xl+DXMAX 
=yl+DYMIN 
=yl+DYMAX 


マウス 力一' ノルの X 虔櫬 */ 

マウス 力一 ソル の y 座標 */ 

に 画像 サイ ズの 範囲 を 制限す る 


tboxpt. r . vram_page= 1 ； / * 

Iboxptr . \ = ； 

tboxptr - y=yl ； 

tt>oxptr.x]="x:- jcl ； 

tboxpt r , y 1 =y-yl ； 

tboxpt r . line__style = 0xAAAA ； 

TXBOX ( &tbo:<ptr ) ； 


領城を 示す： 


を 描 


MS_CUROF( ] 
SKEY HOD (- 


while { iMS_GETDT( ) &. Ox-PFFF) ) ； 


( (MS— GE'm 'い &0xrTFF) ) ； 
( xl >-l ) && < y い— n &L& (x> 
x2=x; y2=y; 
break ； 


マウスな ど を 元に 現す 


ボタン を 離す の を 侍' 


リックで ボ イン 卜する 
/* ボタン を 離す の を i 

1 ) い'〉 yl> ) { 
/* 終点の 座標 */ 
/* 'レ一 プを脱出して■ 


始 点 の 標 


strcpy ( filename, argVLl】 
strcat ( f i i ermine , " . PIX " 
i f ( ( f p= f open ( filename, 

printf ( "ファイル 

return; 


2-xl)t768/512; 


header ( f p 
c o m' ( f p ) ； 

f Cl OSG ( 


fp 


[leader ( f p 
*fp; 


unsigned short pal [ 1 6 1 ; / * へ. ゾダ （こ 

/******** 画像の サイズな ど を 調べる ******** 

ィ ルには «»1 6 


Dxtl= ( Xt2-Xt I J+1 
whiie{ ( Dxtl%16 ) 


Dxtl + 


■V 卜 部 


単位で S き 込む- 


c ( i=0 ； i<Dxtl ； i++ ) Pt[ 1 1 
******* Xf [xtj を計琼 する （横： 


I 拡大 用 1 


2tD>;f-Dxt ； 


) 

ex + = 

2 * Dx f ； 





/**» * 

へつ 

V" を餮く 

******** 

1 



putc { 

T, rp 

1 ; 


/* 

キヤ ンノゝ 'ス. X ffi 

の ID 

putc t 

'X' . fp 

) ； 





putc ( 

' i ' ' fp 

1 ； 





pu t,c ( 

"に fp 

) ； 





s i ze = 

Dst I )/8* 

{ Dy+1 ) *4+40 ； 

/* 

フ T ィル サイズ- 

\ */ 

putc ( 

( 5 i ze> > 2 

4 )Sl255, 

fp ) ： 




pu tc { 

{ s i ze> > ： 

6 , 

fp > ； 




putc ( 

(size>>B 

)&255 , 

fp ) ； 




pu tc ( 

{size 

) & 255 ， 

fp )； 

/* 

C こ までて 8 バイ 


putc ( 

0, fp ); 



/» 



putc ( 

0, fp )； 






putc ( 

0, fp ) ； 






putc ( 

0, fp ) ； 






putc ( 

[Dxt+1 ) / 

256 , fp 

} i 

/* 

画 の サイズ * / 


putc ( 

(Dxt+1 )X256, fp 





putc ( 

(Dy+1 )/2 

56, fp 

； 




putc ( 

(Dy+1 1%256, fp 






► いままで マニュアルが; i',' び バニ く い とか 文 1 リ たらたら お-いながら プログラム を 組んで ま し 

7^ Oh!. X 1990.6. た。 しかし， いざ 自分が ドキュメント マニュアル を 雀いて みると その， U' 尽くせない;' V づ》 

- の 多 さに $1 がっきました。 もう 文 1 リは； れ' ません。 リ 、林 '上 1ひ！ （22) 神お 川 IU- 



pal [ 0】 

= rsb 

pal[ 1 ] 

= rgb 

palt 2] 

= rgb 

pal [ 3 ] 

= rgb 

pal [ 4 ] 

= rgb 

pal [ 5 ] 

= rgb 

pal I 6 ] 

= rgb 

3al [ 7 i 

= rgb 

pal【 8 J 

= rgb 

pal[ 9】 

= rgb 

pai[ 10] 

= rgb 

paldl] 

= rgb 

pal( 12] 

= rgb 

pal [ 133 

= rgb 

pal[ 14 J 

- rgb 


= rgb 

fwrite ( 

pa 1 ， 


26 4 ： 1 

265 ： J 

266： 1 

267 : break ； 

268： t 

269 : carry = fa/8 ； 

270: Buf 【上 b】[xtl += carry; 

271 : if ( xt>0 ) ( 

272 : Buf[lb] 【:it- 1】 += (carry*2 ) ； 

2 7 3 : } else ( 

274 ： Buf[lb】【xt ！ += (carry*2) ； 

275： } 

276 ： if ( xt<Dxt ) ( 

277 : Buf I lb] t xt+1 ] += carry ； 

278： 1 else ( 

279: Buf t lb] (xt ] += carry; 

280： ) 

281 : carry *= 4 ； 

282: } /*1 ライン ぶん を まとめて ファイルに 書き出す */ 

283: /ま このと き 垂直 型 ■> 水平 型の 変換 を 行う */ 

284 ： for ( xt=0; xKDxtl ； \-t+=16 ) ( 

285 ： RGB[y-Yl][xt/8] = ( ( Pt f >: t 〗 <• < 7 }| ( Pt [ x t+ 1 】 <： < 6 ) | ( Pt | x t + 2 J くく 5 1 I ( Pt ( 
1:+3l<<4>|(Pt[xt + 4]<<3mPt【xt+5】<<2>|lPt[xt + 6]<<l)|<Pt:[x"7])): 

286 : RGB[ y-Yl 】 【 x t ノ 8+ 1 ] = ( ( Pt [ >; t + 8 】 < < 7 リ （ PU .、■ t + 9 J " 6 ) I ( Pt [ xt + 1 0 ] < < 5 ) I 
(Pt[xt+1 1 j "-m (Pt【x"l 2〗 <： <3 1 I ( PU ".+ 13 I "2 ) I ( Pt【；ct+14 J < < 1 ) I (PUxt+15 】 > > ； 

287 : if ( i<2 ) continue; 

288： ny- Yl ) [xt/8I= ( (PtUxt 】 くく 7 > I ( Ptl [xt+l 1 くく 6 m PtU-" + 2 J <<5) I ( Pt- 1 

[x"3】 <<'l ) I (Ptl (xt + 4〗 （<3 ) I (r't 1 【xt + 5】 く <2 > I (Ptl f xt + 6] <<1 ) I Ptl[xt + 7 ] > ; 

289 ： r [ y-Yl 】 【j£t/8+l 】= ( ( Pt 1 [ x t +8 】 < ( 7 ) | ( Pt 1 [ x t. + !M くく 6 > I ( t [ x t + 1 0 1 く < 5 ) 

I (Ptl[xt+ll]<<4) I {Ptl[xt+12]<<3) I (Pt.l Ut+13 】 < <2 リ （ PtUxt+14] くく 1 ) IPtl Ixt.+ l 5〗 に 

290： ) 

291 ; } 

292： for ( y = 0; y< = Dy ； y + + 1 fwrite{ RGB( v] , Dx 1 1 / 8 , 1, fp ) ； 

293: if ( i<2 ) continue ； 

294 ： for { y = 0; y< = Dy; y++ ) fwr-i te ( I [ y ] , Dxt.l / 8 , 1 , fp ) ； 

295 ： } 

296 : return; 
297 : 1 


void conv ( fp 
FILE 4fp; 


t = G ； xt< =Dxt ； xt + + 
Buf [ y] txt] =0 ； 


Pf , (Dxf+i }*sizeof (short! 


carry=u ； 

for ( xt = 0; xt<=Dxt; xt + + ) Bumb] f xt, I =0 ; 
for ( xt=0 ； xt<=Dxt ； xt++ 1 ( 

p = PflXftxtll; パ ここで « 方向 拡大 をして！^ 

b = { { p>> (i»5+l ) )&0xlF ) *256+Buf [Ic] txt]+carry; 

Pt[\-t] = PtUxU = 0； 

switch ( i ) ( 

case 0 : ノネ it »/ 

case 1: /« も «/ 

if ( b>=31*256 ) { 

b -= (31*256 ) ； 
Pt[xt] = 1； 

break ； 

case 2: /* 綠 */ 

if ( b>=30*256 ) ( 

b -= (31»256) ； 

Pt[xt] = PtUxt] = 1; 

1 else ( 

if ( b>=20*256 ) { 

b -= ( 20*256 } ； 
Ptl [xt ] = 1; 

} else 1 

if ( b な 10*256 ) { 

b -= ( 10 聿 256 ) ； 



*»，*« t» 本/ 
**»***«*/ 

聿 I* 韋 《* 享 》/ 



/育 赤 緑 緑 

, ± ま ま は 

定 ン ン ン ン 

設 一 1 I I 

卜 レレ レレ 

？' ブプ プブ 


込ビ号 


を 緑 

ノ - CO 3. 

一 む r 

レ 込：；； 少 

？ を"」 

ノル 参 

ーァを 

> "の寧 

*r し- 

；:^ との 
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と， た' から ディ ス ク I 人 Jjj^ の Oh ！ X SUPER-HD と f;J^米どぉ りの Oh ！ X EXPERT, 低 
'—ジ ョ ンの Oh ！ X PRO と 力' にして く れれ ばお' るお に お 《のお 地 がで きてい いんじゃな 
. とかって …… 。 及 川 --志 (20) お 城 IU- 
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X-BASIC プログラミング 調理 実習 (IV 


パズル ゲーム を 作る (前) 


Izumi Daisuke 


泉 大介 


X- 已 ASIC では 遅くて 本格的な ゲーム は 作れない と 思って いる 読者 もい るか もしれ 
ません。 ところが どっこい， いま OhIX 編集部で いちばん 流行って いる ゲームが， こ 
れ 「丫 ET」。 プレイし てから 読む か， 読んで から プレイす るか。 君 は どっち だ 7 


I) もちろん これ は BAS にな 
ど を 標準 的に 使って いる 場合 
の 話です。 マシン 語 を 使って 
モリ モリ ブ a グラム すれば， 

I ドッ ト 単位で 任意の 位置に 
表示す る ことができ ます。 


前回の エレ ベータ シミュ レー シ ョ ン はいかが だつ 
たで しょう 力'。 ちょつ と 堅い 内容で は あ り ま し た 力、 

コンピュータ によ るシ ミュレ ーショ ンの •!!： 囲 気を感 

じていた だけた ので はない かと 思います。 さて 今回 
は 気分 を 一新して， ゲーム 作り に 取り組ん でみたい 
と 思い ま す。 作成す る ゲーム は 今月 の 付録 ディ ス ク 

に 収めて ある YET です。 どんな ゲーム 力'， 特集記事 
を 読んで ください。 BASIC のス ピー ドの 問題 も あ 
り， まったく 同じ もの を る と い うわけ に はいき ま 
せんが， 細かい 凝った 部分 を 取り除いた シンプルな 
YET をお 届けしたい と 思います。 


タイル 表示 方法の いろいろ 


みなさん は 画面に 文字が 表示 される 仕組み を ご存 
じで しょ う 力'。 画面 上に 表示され る 英数字 は， 8X16 
の ド ットの 集まり で 表現 さ れ ています。 この ド ッ ト 
の 長方形の 中の 特定の もの を 光らせる こ とに よって 
文字 を 表現して いるので す。 どの ドット を 光らせれ 
ば 「A」 という 文字が 表示で き るの かとい う 情報 を 
収めて あるの が CGROM です。 光らせる ドット を 
1, 光らせない ドッ ト を 0 で 表現す る こ と にす る と， 
英数字 1 文字 は 8 個の 0， 1 の 並び を 16 組 使って 表 
す ことができる， という ことになります。 8 個の 0, 
1 の 並び は 8 桁の 2 進数と みなす こ とがで き ます。 
8 析の 2 進数の こ と を 1 バイトと いいます から， 英 
数字 1 文字 は 16 バイ ト の データで 表現 さ れ ている， 
という こと もで き る わけです。 16 パイ 卜の データ を 
CGROM から 読み出し， それ を 文字 を 表示す るた め 
に 用意され た 特-定 の RAM (VRAM と 呼ばれる） に 
コピーす る。 こうして やっと 1 文字 表示で きる のが 
X68000 の テキス ト固 面です。 
參 文字 を 使う 

X68000 以外の 多くの コンピュータ でも， 文字が 表 
示される 原理 は 同じです。 ただし， VRAM に 書き込 
むの は 文字の ASCII コード だけで いいよ うにな つ 
ています。 CGROM から データ を 読み出して 画面に 
文字と して 表示す る 部分 は ハー ドウ ヱァが 自動的に 
行って くれる のです。 ASCII コ 一 ド は 0 ~255 で， こ 
れは 1 バイ ト のデー タ が 表現で きる 範 西と 同じ です。 
つま り， X68000 が 16 バイ 卜の データ 転送 を 行う 必要 
が あると ころ を 1 バイ 卜です ませられる ようになつ 
ている わけです。 これ は Z80 な どの CPU パワーの 


低い マシンで， 1 文字 表示す る ごとに 16 バイ トのデ 
ータ 転送 を CPU 力? 行って いたので は 遅く て 使い も 
のになら ないから です。 X68000 の やり方 は， データ 
牵云 送 時に デ一 タを いじれば 簡単に 太 文字に したり 任 
意の 大きさに 拡大す る ことができる， 自由度の 高い 
方法な のです。 

とはいう ものの， YET のように 多 〈の タイルが 
動く もの を 文字 を 使って 表現す るの はや はり 苦手で 
す。 ひとつの タイル を 全角 文字で 表した とすると， 
タイル を ひとつ 動かす ごと に 32 バイ トの データ 転送 
が 必要になる のです から 大変です。 ほかの パソ コ ン 
の ピコ ピコ ゲームで は 敵 や 自機を 文字で 表現す る と 
いう こ とが 普通に 行われて います 力;， X68000 に とつ 
て はうまい やり方と はいえない でしよう。 
參ス プライ トを 使う 

X68000 は 敵ゃ自 機な どの キャラクター を 表示す 
るのに もってこいの ス プライ ト という もの を 待って 
います。 65536 色 中の 16 色 を 使って 表現した キャラ ク 
ター を， スムーズに 動かす ことができる ス プライ ト 
は， これまで にも 何度か 取り上げ ましたね。 スプラ 
ィ ト パターン を 画面に 表示す る 部分 は ハードウェア 
が やってくれ ますから 文字より は 速そう です し， 色 
をつ けられる という 利点まで あります。 ただし， ス 
プライ ト は 1 画面に 128 個まで しか 表示で き ません。 
YET は 最大で 23X9 = 207 個の タイ ルが 表示 さ れる 
可能性が あ ります から， こ れ では 不十分です。 さ ら 
に， 色が 揃つ た タイル は 画面 か ら 消去 されます ので, 
ス プライ ト のどの プレーンが 空いた のか を 保持し な 
ければ ならず 面倒 そ うです。 


もう ひとつの ス プライ 卜 BG 


そこで 登場す るの が BG です。 これ はスプ ライト 
の 一種です が， スプ ライト と は 異な り圃 面の 任意の 
位置に 表示す る こ と はでき ません。 文字の よ う に 1> 
決まった 位置に しか 表示で きないの です。 512X512 
ド ッ 卜の モー ドで 使用 している ときには， 縦横と も 
に 16 ドットお きになります。 つまり， 画面に 漢字 を 
表示す るのと 同じような も のです。 ただ しこの 「漢 
字」 は 任意の パターン を 定義す る ことができ， しか 
も それぞれの ドッ 卜 に 色まで 着ける こ とがで き ます。 
スプ ライトと 異なる も う ひとつの 点 は， 任意の ひと 
つ を スムーズに 移動させる こ とがで きない という こ 
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と です。 BG では 全 画面 を スムーズに スクロール さ 
せる ことし かで きません。 おそら 〈このため BG 
(Back Ground) と い う 名前が つ い たので しょう。 す 
なわち ゲームな どで 使う 「背景」 を 表示して おき， 
それ を スムーズに ス クロ ール させて 奥行き 感を 出す 
のに 使う ために 用意され たもの。 そんな と ころで し 
よ う か。 

參 BG の 使い方 

まず は 16X16 の パターン を 定義し なければ な り ま 
せん。 BG もスプ ライトで すから， これ は sp— def 関 
数で 行います。 また 当然ながら， 表示す るに は SP 一 
disp 関数 を 使い ま す。 初期化 は sp—init です。 ど れ も 
ス プライ 卜のと きに 使った 関数ば かりです ね。 もち 
ろん パターン 作成に は DEFSPTOOL.BAS が 使え 
ます。 

こ う して 作った パターン を スプラ ィ ト として 使う 
な ら sp_set， sp— move 関数 を 使 う のです 力':， BG の 
場合 はこ こから 力 5- 異なって います。 

BG は 2 つの プレーン を 持って いて， 表示したい 
パターン はこの プレーンに 書き込みます。 このため 
の 関数が bg_put です。 そして 2 つの プレーンのう 
ち， 画面に 表示す る ほう を 指定す る のが bg_set 関数 
です。 256X256 ドッ ト モードで は 2 プレーン を 同時 
に 表示す る こ とがで きます 力 i'， 512X512 ドッ トモ一 
ド では 1 プレーン しか 表示で きません。 マニュアル 
では BG を 書き込む プレーン のこと を 「テキスト ぺ 
- ジ」 と 呼んで い ま すので， 以後 は こ れに ならう こ 
とに します。 

では 実際に やって みま しょう。 リスト 1 です。 320 
行 以降の spritejattern 関数 は， 例に よ つ て DEF 
SPTOOL.BAS で 作成 した ものです。 ここで は 2 つ 
の パターンが 定義され てい ま す。 最初の もの は タイ 
ル用， 2 番目の もの は レン ガ 用です。 90 行からの 


screen 1,3,1,1 
sp_init { ) 
3prite_pattern( ) 
aprite_color{ ) 
ap_disp( 1 ) 
bg=3et( 0 , 1, 1 


func sprite— color( ) 
int i， j 


g = (i mod 4) / ； 

b = i mod 2 

for j-0 to 4 
cr = r * ( j*4 
eg = a * ( j*4 
cb = b * { j«4 
8p_color( j +1 , 

next 

Bp_color ( 6 , 1 , 
next 


ス ブラ 
パ タ 一 
パ レ ツ 
ス ブラ 
ぺ―ジ 


sprite— color 関数で は， タ ィ ルで 使う 色 を 設定して 
います。 ここ は あとで 詳しく 説明し ましょう。 

さて メイン ルーチンです 力;'， ま ず は 10 行で 512 X 
512X65536 色 モードに し， 続いて ス プライ 卜の 初期 
ィ匕， ス プライ ト パターンの 設定， 色 設定， そして ス 
プライ 卜の 表示 を 順に 指示して います。 ここまで は 
以前 やつ たと きと 同じ です ね。 60 行の bg_set 関数 
が, 問題の BG 用の 設定 を やって いる 関数です。 

256X256 ド ッ トモ一 ド では テキス ト ページ を 2 つ 
とも 表示で きる といい ました。 どちらの テキスト ぺ 
—ジを 上に 表示す るか を 示して い るの が bg— set の 
最初の パラメータです。 マニュアル では 「バック グ 
ラウンド 0 」 「バックグラウンド 1 」 と 表記され てい 
ま す。 バ ッ ク グラ ゥンド 0 に 指定 した テキスト ぺー 
ジのほ う が 上に 表示され ま す。 ただし 512 ド ッ ト モー 
ド では パック グラウンド 0 しか 使えません。 したが 
つ てバ ック グラウン ド 0 に 割 り 当てた テキス 卜 ぺ一 
ジ だけが 表示され る ことにな り， 「512 ド ッ ト モ一 ド 
では BG は ひとつ」 という ことになる のです。 

リスト 1 を 入力した ら run してみ て く ださ い。 画 
面モ一 ドが 変わった だけです ぐに 終了 し ま したね。 
現在 60 行の bg_set 命令に よって， テキス 卜 ページ 1 
が BG と して 画面に 表示され ています。 定義した パ 
ターン を テキスト ページ 1 に 書き込んで みま しょう。 

bg_put(l, 10, 10, &B01000000001) 
で 青い タイ ルが 表示され た ら 0K です。 

bg— put の 最初の パラ メータ はパ ターン を 書き込 
む テキスト ページの 番号です。 続く 2 つの パラメ一 
タ は 表示す る 座標 を 表して いま す。 512 ド ッ ト モ一 ド 
では BG は 16 ド ッ ト おきです から， こ れ はグラ フ ィ 
ッ ク 座標で いえば （160， 160) と 同じ 場所に な り ます。 
最後の パラ メータ は 「使用す る パレ ッ 卜 ブコ ッ ク」 
と 「表示す る パターン 番号」 を 2 進数で 表した もの 


1 X 65536 色 

トの 初期化 
'の 投定 

の 変更 

ト 表示 

を 表示 


. . リス 卜 1 

BG の テス 卜 プログラム 


/拿 2 


/» Color of Re 
逸 数で いうと 0 
/* を 判定 

ノ * を料定 
/* "1 を 判定 


/* 
/» 


j に応じて 
明るさ を 
投定 

rgb K cr ， eg , cb ) , i+ 1 ) 
L+1 ) /» 6 は 黒 

/* 枠の 色 作り 


ap_color( i+1 , hsv( 16 , 31 , i»2+12 
next 

Bp_color( 4, hav(22,31,22), 8 ) 
endf unc 
/« 

func sprite— pattern ( ) 
din char c ( 255 } 


3B0 +15, 6 

1, 1, 1, 1， 1, 

, 1 



1 , 1, 1 , 6,1 

390 +15, 6 

2, 2, 2, 2, 2, i 

', 2 

2 

2, 

2, 2, 2, 6,1 

400 +15, 6 

3, 3, 3, 3, 3, 

). 3 

3 

3, 

3, 3, 3, 6.1 

410 +15, 6 

4, 4, 4, 4, 4, i 

, 4 

4 

4, 

4, 4, 4, 6,1 

420 +15, 6 

4,4,4,4,4,^ 

\, 4 

4 


4, 4, 4, 6,1 

430 +15, 6 

5, 5, 5, 5, 5, f 

>, 5 

5 

5, 

5, 5, 5, 6,1 

440 +15, 6 

5, 5 , 5, 5, 5, 

}, 5 

5 

5, 

5, 5, 5, 6,1 

450 +15, 6 

4, 4, 4, 4, 4, i 

1 4 



4, 4, 4 , 6,1 

460 +15, 6 

4, 4. 4 , 4, 4, t 

1. 4 

4 

4, 

4. 4, 4, 6,1 

470 +15, 6 

3, 3， 3, 3, 3, : 

, 3 

3 

3, 

3, 3, 3, 6, い 

480 +15, 6 

2, 2, 2, 2, 2, : 

！, 2 

2 

2. 

2, 2, 2, 6,1 

490 +15, 6 

1 , 1 , 1 , 1, 1 , 

, 1 

1 

1, 

1, 1, 1, 6,1^ 

500 +15, 6 

6, 6, 6, 6, 6, i 

， 6 

6 

6, 

6, 6, 6, 6,1' 

510 +14,14 

14,14,14,14,14,1^ 

, 14 

14 

14, 

14,14,14,14,1' 

520 ) 

530 sp def ( 1 

c) 





540 c = I 
550 +3, 3, 

3, 3, 3, 3, 3, 3 

3, 

3, 

3, 

3, 3, 3, 3, 3 

560 +3, 4, 
570 +3, 4, 

4, 4, 4 , 4, 4, 1 

2, 2, 2, 2, 2, 1 

3 , 
3, 

4, 

4 ， 
2, 

4, 4, 4, 4 , 1 
2, 2, 2, 2, 1 

580 +3, 4, 
590 +3, 4. 

2, 2, 2, 2, 2, 1 
2, 2, 2, 2, 2, 1 

3, 
3, 

4 , 

2, 
2. 

2, 2, 2, 2, 1 
2, 2, 2, 2, 1 

600 +3 , 4. 

2, 2, 2, 2, 2, 1 

3, 

^\ 

2, 

2, 2, 2, 2, 1 

610 +3, 4, 

2, 2, 2, 2, 2. 1 

3, 


2, 

2, 2, 2, 2, 1 

620 +3, 1, 

1, 1, 1, 1, 1, 1 

3, 

1 , 

1 , 

1 , 1 , 1 , 1 , 1 

630 +3, 3, 
640 +4, 4, 

3, 3, 3, 3, 3, 3 
4, 1 , 3, 4, 4, 4 

3, 
4, 

3, 

3, 

3, 3, 3, 3, 3 
1 , 3, 4 . 4 , 4 

650 +2, 2, 

2, 1, 3, 4, 2, 2 

2, 

2, 

2, 

1 , 3. 4, 2, 2 

660 +2 , 2, 
670 +2, 2, 

2, 1, 3, 4, 2, 2 
2, 1, 3, 4, 2, 2 

2, 
2, 

2, 
2, 

Z, 
2, 

I, 3, 4. 2, 2 
1 , 3. 4. 2. 2 

680 +2, 2, 
690 +2, 2, 
700 +1, 1, 

2, 1, 3, 4, 2, 2 
2, 1, 3, 4, 2, 2 
1 , 1, 3, 1, 1, I 

2, 
2, 
1 , 

2, 
2, 
1 , 

2. 
2, 
1 , 

1, 3, 4, 2. 2 
1 , 3, 4, 2， 2 
1 ， 3, 1 , 1, 1 

710 ) 

720 3p_def (2 

c) 





730 endfunc 







X-BASIC プロ グラミ ング 調理 実習 マ S 


ビッ ト 演算 を 使う という 
方法 もあります が， まだ 説明 
していません ので またの 機会 
しましょう。 


です。 マニュアルに は， 

ビッ ト 8 〜： 11 …… パレ ッ ト ブロ ッ ク 

ビッ ト 0 — 7 …… パターン コード 
と 書いて あります。 これ は パラメータ を 2 進数で 表 
現して 説明して いるので す。 2 進数 はいちばん 右の 
桁 を ビッ ト 0 といい ますから， 「パレ ッ ト ブロ ッ ク 
1, パターン コード 1 J な ら， 

00100000001 

にな るんだ よ， と 書-いて ある わけです。 これで は 使 
いづら いから， 次の よ う な 実験 を してみ ましょう。 

print &B00100000000 
&B は 後ろ に 続 く 数が 2 進数で あ る こと を 表して い 
ます。 こ れはパ レツ ト ブロ ッ ク 1 の パターン 0 を 指 
示す る 2 進数です。 続いて， 

print &B01000000000 
も 試して みて く ださ い。 こ れはパ レツ ト プロ ッ ク 2 
の パターン 0 を 指示して います。 どうです か？ 最 
初の は 256, 次の は 512 にな りました ね。 そう， 256 の 
倍数に なって いるので す。 つまり， パレット ブロッ 
ク を 256 倍 し， それに パターンの 番号 を 加えて やれば 
目的の パラメータ を 作り出す こ とがで き る わけです。 
では いろいろ 試して みま しょう。 まだ 説明 はして 
い ま せんが sprite_color 関数で は パレ ッ ト プロ ッ ク 
2 〜 8 の 色 を 設定して います。 このうち 2 ~7 はタ 
ィルの 色， 8 は レン ガの色 を セットし ています。 

bg_put{l, 20, 20, 256x5 + 1) 

bg_put(l, 10, 10, 256X8 + 2) 
などと し て， 遊んで みて く ださ い。 タイル は 1 種類 
の パターン を 色 を 変えて 表示す る こ とで 6 種類 を 作 
り 出して います。 


タイルの 表示 方法 


YET では タイ ルの パターン を ひと つ だけ 用意 し， 
異なる パ レツ 卜 プロ ックを 使って 表示す る こ とで 6 
種類の タイル を 作って います。 sp— init 関数 を 実行す 
る と， すべての パレ ッ ト ブロ ックは 初期化され デフ 
才 ル ト の 16 色が セ ット されます。 そこ で パレ ッ ト ブ 
口 ックに 手 を 加え， 美しい （ ！ ） グ ラデー ショ ンを作 
つてい るの が sprite 一 color 関数です。 

この 関数で は 青， 緑， シアン， 赤， マゼ ンタ， 黄 
の 6 つの 色の グ ラデー シ ヨン を 作り出し ています。 
そ の 方法 は 2 進数 を 利用 した ちょっと 複雑な 方法で 
す 力 ， 原理 さ え わかって しま えば 簡単な も のです。 

130 行の for〜next で， 変数 i の 内容 は 1 ~ 6 まで 
変わって いきます。 これ を 2 進数で 表現す ると， 

001, 010, 011, 100， 101, 110 
となります。 140~160 行 はこれ に応じて， 

1) 3析目が1なら1"を1に 

2) 2tff 目が 1 なら g を 1 に 

3) It 行 目が 1 なら b を 1 に 

している ところです 2 )。 も し 該当 桁が 0 な ら ば， 対応 
する r, g, b も 0 になります。 170~220 行で は， 
jX4 + 15 


という 計算に よって， j の 値に 応じて 大き くな つて 
い く 数 を 作り出 し， それ を rgb 関数に 与える 色 成分 
として cr， eg, cb に セットし ています。 そ して 210 
行の sp— color 関数で 色 を 変更す る のです。 

具体的に 追い かけて みましょう。 まず i が 1 のと 
きです。 1 桁 目が 1 ですから b だけが 1 となり， r と 
g は 0 に な ります。 し たがつ て cr， eg も 0 のま ま 
で， 変化す るの は cb だけです。 170 行の for〜next ル 
—プ で， 最初 j は 0 です か ら cb は 15， j が 1 のとき に 
は 19， 続いて 23, 27， 31 と 変わって いきます。 です 
か ら 210 行 は， 


sp color (1 , rgb (0 , 

0, 

15), 2) 

sp color (2, rgb(0, 

0, 

19), 2) 

sp— color (3, rgb(0, 

0, 

23), 2) 

sp— color (4, rgb(0, 

0, 

27), 2) 

sp— color (5, rgb(0, 

0, 

31), 2) 

つてい るのと 同じ こ 

と 

： なります。 こうして ノ 


レツ ト ブロック 2 の 1 〜 5 の 色が， 次第に 明 る く な 
つてい く 青になる わけです。 ほかの 色 も 同様にして 
セッ 卜されます。 

こ れでタ ィルと レン ガの 用意 はでき ま した。 次に 
タイル を 動かす 方法 を 考えて みま しょう。 


タイル を 落とす 


ちょつ と 次の プログラム を 実行して みて く ださ い。 
for i = 0 to 30 

locate iX2, 10 

print " " 

locate ix2 + 2, 10 

print 
next 

コロンで 区切って 1 行に 書いて 実行して ください。 
「―」 が 右に 飛んで い く よ う に 見えた でしよ う。 

プログラム はまず 座標 （i, 10) に 表示して ある もの 
を スペースで 消し， 続いて その 右 隣り に 「4」 を 表 
示して いる だけです。 i が ひとつ 大き くなる と， 前回 
描いた 「―」 は スペースで 消され さらに その 右に 「―」 
が 表示され ます。 こ う して 前に 描いた もの を 消し， 
新 し い 位置に キャラクター を 描き 直す だけで 人間 に 
は それが 動いて い るよう に 見える のです。 同じ 手法 
は BG にも 使えます。 リスト 1 を 実行した あと， 
for i = 0 to 30 
bg_put(l, i, 10, 256) 
bgjDutd, i + 1, 10, 256x2 + 1) 
for j = 0 to 100 : next 
next 

という プログラム を 入力し 実行して みて ください 
(コ a ンで 区切って 1 行に 書く こと）。 あまりに 速い 
ので 間に 空 ループ を 入れて あります。 中の j の ルー 
プを 除けば BG がいかに 速い かわかって いただけ る 
でしよう。 ス プライ トは 新しい 表示 位置 を 指定す る 
だけで 動かす こ と がで き ま し たが， 文字 や BG を 動 
かすに はこの よ う な 方法 を 使います。 


Oh! X 1990.6. 


そして タイルが 落ちる まで 


BG を 動かす 方法 はお わか り いただけ ま し たね。 
いま は 横向きに 動かし ま した 力 縦 向きに 劻 かす 場 
合 も 同じです。 前に 描いた もの を 消し， 新しい 位置 
に 描き 直せば いいのです。 YET の プログラム を 作 
る う えで も う ひとつ 考えて おかなければ ならない こ 
と は， タイルが 落ちて く る と きに 必要になる ウェイ 
卜です。 先 ほど 見た よ う に ウェイ ト な しで は あつ と 
い う 間に 移動して しまい ますから ね 3) 。 

先の 例で は for~next の 空 ループ を 使つ て ウェイ 
ト を 入れて いま した。 これ はよ く 使う 手法な のです 
が ひ と つ 問題点が あ ります。 コ ン パイ ルす る と 速度 
が 変わって し ま うのです。 コンパイルした あ とで は， 
たか だ 力' 10(H「'I 程度の 空 ループな どあって も な く て 
も 変わらな いのです。 コンパイル 後の 速度 を 見て ル 
ープ 回数 を 調整しても いいのです 力 *， ここで は FM 
音源 を 使う と い う 方法 を 採 り ま し た。 こ こで 作る 
YET は インタ プリ タ 上で 実行す る こと を 前提に 作 
つてい ますが， コンパイル する プログラム を 作る と 
きの ひとつの 解決策と して 利用して みて く ださい。 

プログラム にい く 前に， 入力して ある リスト 1 を 
リナ ンバ してお きましょう。 10~70 行 は 必要 あ り ま 
せんので， ま ず ^"delete 10-70」 として 削除して しま 
つ て く ださ い。 そして 「renum 2000」 で 2000 行か ら 
に 行 番号 をつ け 直します。 

では リ ス ト 2 です。 関数から 見て いき ましょう。 
リ ス ト の 最後， 1130 行に ある initFM 関数 は FM 音 
源で ウェイ ト を 入れる ための 前! (3： 理を 行って い ま す。 
まず トラック を ひとつ 確保し， そこに 長い 休符 をセ 
ット します。 休符です から もちろん 音 は 鳴り ません。 
指定 した トラック が 演奏 中 かどう か を 調べる m_ 
S は t 関数 を 使って， 
m Dlay(l) 

repeat ： until m stat(l) = 0 
とすれば 「休符 を 演奏し 終わ る」 まで repeat — until 
ループ を 回り 続けます から， これで ウェイ トを 力' け 
る こと がで き る のです。 ディ スク に 収録 し た YET 
のよう に徐々 にス ピー ドを 速く したい （ウェイ 卜 を 
短く したい） なら， 長さの 違う 休符 を いくつか 別の 
トラックに 確保して おいて， 条件に 応じて ど れ を 鳴 
ら すか を 決める だけです。 この 実例 は 来月 紹介し ま 
す。 

970 行 の makeScreen 関数 は， ゲーム 盤 を 作 る 関 
数です。 ま ず 990 行で 暗い グリ 一ンで 画面 を 塗 り ま 
す。 1000 行で テキス ト ページ 1 を 256 ( パレ ッ トブロ 
ック 1, パターン 0) で 埋め， 1010~1070 行で レン 
ガの パターン を 使って 枠 を 表示し ます。 そして， 画 
面の 上の ほうに 「Points 0」 と 表示し， 終了し ます。 
今月 はま だ ボイ ン 卜 を 計算す る と ころ は 作り ません 
が, 緣起 ものと いう こと で 入れて お きまし た。 

さてお 次 は 1()〜70 行の 変数 宣言です。 タ ィ ルは縦 
に 3 つ 連なって 落ちて きます。 このうち いちばん 上 



の タイ ルが 表示され ている 座標 を 入れて あるの 力 ftile 
X, tileY の 2 つの 変数です。 3 連の タイル は tiles 
配列に 収められ ています。 こ こに は， 


tiles(O) =256X3 + 1 
のよ う に， パターン データが その ま ま 収め られ ます, 

30 行の gameOver は， ゲー ム が 終わ つた かどう か 
を 保 待す る フラグ， 40 行の key Sen は キーボード 入 
力 を 受け付け るか どう か を 保 待す る フラグです。 
「2」 や スペースで タ ィ ルを 落と した 場合に は 以後 
の キー入力 を 無効に する ため 用意し ま した。 50〜70 
行はメ ィ ン ルーチンで 使う 変数です。 

メイン ルーチンに 入る 前に， もう ひとつ 関数の |兑 
明 をす ませて おきましょう。 830 行の moveTile 関数 
です。 こ れは 3 連の タイ ルを 横に 移動させる ために 
用意し ま した。 850—870 行で 移動 させよ うとして い 
る X t4 《標 に， タイル や レン ガ がな いかどう か を 調べ 
ま す。 makeScreeii 関数で テキ ス ト ページ 1 を 256 で 
埋め ま したね。 したがって テキス ト ページ 1 を 調べ， 
256 以外の ものが あれば それ は タイル か レン 力" だ と 
判断で きます。 このと き は 移動で きないと いう こと 
で 即座に リターン します。 な ければ 880~900 行で い 
ま 表示され ている 3 連の タイル を 消し， 910〜940 行 
で 新しい X 座標に 移動させます。 

最後に お待ち かねの メ ィ ン ルーチンです。 180 行の 
while は 無限ループ になって いて， ゲームオーバー 
に な る ま で 新 しい 3 速の タイル を 発生させます。 実 
際に タイル を 作って いる の は 240~320 行の for~ 
next ループです。 ここで， 発生 させようと している 
位置に すでに タイ ルがぁ る 力' どう 力' も 見張つ てい ま 
す。 もし あれば ゲーム オーバ一 （タイルが 上まで 積 
まれた） です。 タイル は 256X2 + 1〜256X7+1 です 
力' ら， 

int(rnd( ) X6 + 2) 
で 2 〜 7 を 発生 させ， こ れを 256 倍 して 1 を 加え れば 
0K です ね。 これ を やって いるの が 300 行です。 この 
for~next ループで は， tiles 配列への セッ ト と 画面 
への 表示 を 300, 310 行で 同時に やって います。 

350 行で トラック 1 (長い 休符） を 鳴 ら し， 続いて 
360 行 では キー ボー ド 力 押 されなくなる の を 侍ち ま 
す。 そし て 360 行の while でタ ィ ルの 落下 開始です。 

タ ィ ルが 落下 している 問に やら な ければ な ら ない 
こ と は， キー入力に； i; じて タイル を 左右に 動かした 
り， 3 連の タイル を回牵 云させる ことです。 360 行の キ 


3) 実際に は 3 つの タイル を 
一度に 動かしたり， 下にな に 
もない かな どの 判定が あり ま 
すので， こ 二で 見た 例 ほど 速 
く 落ちる わけで はあり ません。 
しかし それでも， 十分な にも 
できない 速度で はあり ます- 


X-BAS に プロ グ ラミング 調理 実習 7"t 


610 


670 
680 


720 
730 


780 
790 
800 
610 


while inkey$(0)=" ： endwhile 

1 

/» 

/» ウェイト 終了、 または タイル « 下の &理 

if m_Btat( 1 )=0 or keySen=0 then ( 

if~bg_get( 1， tileX, tileY+3 ) = 256 then | 
for— i=0 to 2 /* 下に タイルがなければ i つ 下へ 

bg_put( 1, tileX, tileY+i, 256 ) 
next 

tileY = tileY + 1 
for i=0 to 2 

bg_put( 1, tileX, tileY+i . tiles") ) 
next 


} 

in_play ( 1 ) /* 

) 

if bg_aet( 1, tileX, tileY+3 
endwhile 

if gameOver then break 
endwhi le 


再び ゥ I ィ トを かける 
) <> 256 then break 


/« 

func moveTile ( newx 


/* タイルの 横への 移動 


if bg_get( 
next 

for i=0 to 2 
bg_put ( 1 , 
next 


/« 横に 嫁 害 « (はない か 
1, newx, tileY+i ) <> 256 then return( ) 


tileX, tileY+i, 


/♦ なければ 移動 


bg_put { 1， 
next 

tileX = newx 
endf unc 
/* 

func makeScreen ( ) 
int i 

filK 0. 0. 511 
ba_f 1, 256 


newx, tileY+i , tile3( i) ) 

/零 tileX を 更新 


LI . rgb( Q, 16, 0 ) ) 

/« BG を 256 で 壇 ぬ る 
レン ガを 核に 積む 


bg_put( 1, 11, i, 256»8+2 ) 

bg_put ( 1 , 21, i, 256*8+2 ) 
next 

for i=ll to 21 

bg_put( 1 , i, 26, 256*8+2 ) 
next 
color 7 
locate 25, 1 

print UBlng "Points ######'■: 
endf unc 

func initFM{ ) 

m_alloc( 1 , 40 ) 

m_trk{ 1, "eL192R" ) 

in_aaai2n ( 1,1) 

m" tempo ( 200 ) 
endf unc 


/* レ ンガの 床 を 作る 

/« 白の 太 文 宇 
0 /* 消した タイル » 


* 長の S をセッ ト 


です。 650〜760 行 は タイ ルを ひと つ 下に 下げる 理 
を やって います。 この 処理 は 次の 2 つの 条件の どち 
ら かが 成立した と きに 行います。 

1) 休符が 鳴り 終わった （ウェイ ト 終了） 

2) 2 または スペースが 押された 

これ を 判定 している の 力 '巧 50 行の if 文です。 660 行 
で 3 連の タ ィ ルの 下にな に も ないか 調べ， なければ 
670〜730 行で タ ィ ルを 下に 移動 させ ま す。 そし て 750 
行で 再び 休符 を 鳴らします"。 

770 行で 3 連の タ ィ ルの下 を 調べ， な に も な ければ 
ループ を 継続し ます。 なに か あれば， 落下 iJii: 理は終 
了し ます。 そ して この while ループ を 抜け， 180 行に 
戻って 新しい タイルの 生成から 再び 始ま る ことにな 
り ます。 

* 

今回 は BG の 使い方と YET プログラムの 前 半 部 
分 を やりました。 来月 は YET プログラムの 後半 を 
お届けし ます。 YET は 同じ 色の タイル を縱， 横， 斜 
めに 3 つ 以上 揃える と 揃った タイルが 消えます。 縦, 
横， 斜めに 3 つ 以上 並んだ かどう 力'， どうやって 確 
かめれば いいので しょ う。 考えて みて く ださい。 


4) スペース ま たは 2 が 押さ 
れた とき は， この m— play に は 
なんの 意味 も あり ません。 


リス 卜 2 丫 ET その 1 


int tileX, tileY 
int tilee{ 2 ) 
int g&meOver 
int keySen 


—入力 を 受けて これらの 処理 を 行う のが 390〜570 行 
の switch 文です。 こ こ では inkey,? (0) で 読み込んだ 
文字の ASCII コードで 比較 を 行って います。 も ちろ 
ん， 

switch 、 ch ) 
case "4" 


case "6" 

など としても OK なのです が， これで は コンパイル 
で き ない のです。 自 作 プロ グラ ムを コンパイル する 
人 は ご用 心 を。 

4， 6 の キーが 押された と き は 左右に 勳か すだけ 
ですから iti!: 现は 簡単。 moveTile 1« 数 を 呼び出す だ 
けで 終了です。 5 を 押した 場合 は タイルが 回転し ま 
す。 どのように 回 車 云 させて いるの か， じっくり 追い 
かけて みて く ださい。 代入と 表示が 交互に なって い 
る だけです から， 分けて 追い かける と 簡単 かも しれ 
ません。 ift 後が スペース または 2 が 押された と きで 
す。 このと き は keySen フ ラ グを 0 に し， 380 行で キ 
—入力が できない よ うにし ます。 

これで キー入力 と それに付随する^[；^理はぉしまぃ 


タイルの S « 
落下 中の タイ J 


/« キー入力 フラグ 


70 int tmp 


タイル 待 道 用 


90 


230 
240 


270 
28e 

300 


screen 1,3,1,1 

ap_init() 

spri te_pattern ( ) 

sprite_color( ) 

8p_diap( 1 ) 

bg_8et( 0, 1, 1 ) 

initFM( ) 

makeScreen ( ) 

/拿 

while 1 

tileX = 16 
tileY = 3 
keySen = 1 
/» 

gameOver = 0 
for i=0 to 2 
if bg_get( 1 , 
gameOver = 
break 


390 

4ee 

410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 


58e 
590 


/* 
/* 
/» 
/» 
/» 
/拿 
/* 
/* 


/* II 初の 位置 

/» キー入力 可 
/* ゲーム « 行 


tileX, tileY+i ) < 
1 /* 表示 位置に タ 


) 


> 256 then 1 
ルが あれば 終わり 

タイル 生成 


= int( rnd( )»6 
tileX, tileY+i , 


while を 抜ける 


/* 新し I 
2 )»256 

bg_put ( 1, 
next 

if gameOver then break 
/* 

m_play( 1 ) /* ウェイト 関始 

while inkey$(0)<>" " ： endwhile /» 先行 入力 をクリ 
while 1 /* 港 下 M 始 

if ( keySen ) then ch = inkey$(0) /« キー入力 
switch ( aac(ch) ) 

case ， 4 ， /零 右へ 移動 

moveTile( tileX-1 ) : break 
case '6, /* 左へ 移動 

moveTile { tileX+1 ) : break 
case '5' /* タイル 13 転 

tmp = tiles( 2 ) 

bg_put( 1, tileX, tileY+2, tilest 1 ) ) 
一 = tileB( 1 ) 

tileX, tileY+1, tilea( 0 )> 
= tile8( 0 ) 
tileX, tileY, tmp ) 
二 tmp 


tilea( 2 
bg— put ( 1 
tiles ( 1 
bg_put ( 1 


break 
case ' ' 


/* タ 


'を 落とす 


break 
endswitch 

if ch = chr$(27) then { /零一 時 ff 止 

while inkey»(0> く〉'，" ： endwhile 


匕 

色 i 

^ 初 定更示 示 

^ の K 変 表表定 

X 卜の のトを as 

^ イン トイ 1 のり 

. ^ラ I ッ ラジ！ » 作 

？ "ブタレ プ I &面 

-スパ パスべ 
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脱" 入門 編， ，のた めの 身辺 整理 


Munata foshiyuki 


村 田 敏幸 


マシン 語 プログラミング も 連載 開始から 1 年 を 過き'， 入門 編 は ひと 
区切りと いう ことにな りました。 これから は マシン 語なら ではの 特長 
をより 生かす かたちで プログラミングに 取り組む 予定です。 ます は 
入門 編で 触れな かつち 基本 事項の 総 チェックから いきましょう。 


え 一， 業務.;; 11 絡。 連載 開始、 1) 初から お £ん でいた だ 
いた 熱心な 読者の 方な ら も う 十分な 基礎 体力が つい 

たころ だし， 1 年 も 経って いるのに "入 n" でもな 
いだろ うとい うこ とで， 今 か ら タイト ルの 《人 r'l 
fti》 を はずす ことにした （ほら T )。 入 r'l 編で は Hu 

man(3Sk の DOS コールに 絞って 話 を 進めて きた わけ 
だが， 今後 はそう いう 制限 は- -切 な しのなん で も あ 
り， で やって いきたい。 といって， いきなり 内容が 
高度になる わけ じゃあな いから ビビら ない よ う， ま 
た, 過度の 期恃を し ない よ う お願いす る。 とりあえ 
ず， 今後 ともよろ しく。 

今 W は 入門 編で は はしょつ た 部分 を フォローして I リ J 
1:1 へつ な ぐと いう --:ト： 旨 で， こまごまとし た 話 を 書 き 
連ねて みる。 f けせ じ やない 力-:, 話に 一貫性 は， ない。 
ま ず 68000 の アド レツ シン グ モー ドの総 ざ ら (■ 、 が始 
ま る。 


アドレッシング モードの 総 まとめ 


68000 は 豊富 な アド レツ シン グモ 一 ト" を 備 えてい る。 
入門 編で はな る ベ く 複雑な ァ ド レ ッ シ ン グ モー ド を 
使う の を 避けて き た 力、 そ れ でもなん だかんだ で以 
下の 9 種類の ァ ドレッシング モードが 登場して いる 
([ ] 内 は 例)。 

. データ レジスタ ifj: 接 形 ぶ(； [move. 1 dl, dO] 
• ァ ド レス レジスタ iili: 接 形式 [move. 1 aO, dO] 
'アドレス レジスタ ffSl 接 形式 [move. 1 (aO) , dO] 
'ポスト インクリメント アドレス レジスタ illl 接 形式 
[move. 1 (aO) +, dO] 

• プ リ デ ク リメ ント アドレス レ ジ ス タ f!lj 接 形式 
[move. 1 - (aO), dO] 

'ディスプレースメント 忖 き アドレス レジスタ IliJ 接 
形式 [move. 1 'l(aO), dO] 

. ィ ミディ エイ ト データ 形 ぷ!； [move. 1 #1234, dO] 
- クイック イミディエイト データ 形式 
[moveq. 1 #10, dO] 

• 絶対 ロング ァ ド レス 形式 [move. 1 LABEL, dO] 
このうち， 多少 やや こ しいの がァ ドレス レジスタ 
間接 I- も 1 係 か もしれ ない。 いまさら の 感はぁ る が, 念 


のた め ii? 点 を 確認して おこ う。 

1) レジスタ 直接と iHl 接の 違い 

アドレス レジスタ 直接 形式 は アドレス レ ジ スタの 
中身 A 体 を 対象に する。 対して， アドレス レジスタ 
問 接 形： £ に は " ァ ド レス レジスタ が 桁 す （ポイントす 
る） メモリ" を 操作 対象に する。 

2) ポスト インク リメ ン 卜/プリ デク リメ ントァ ドレ 
ス レジスタ 間接 形式 と サイ ズの |») 係 

ポスト インクリメント アドレス レジスタ IH1 接 形式 
は アドレス レ ジ ス タ が 指す メ モ リ を 操作 した あと で 
ァ ド レス レジスタ の 値 を パゥ や し， フ 。リ デ ク リメ ント 
〜の ほう は メモリ アクセスに ：t 力: つ て ァ ド レス レ ジ 
ス タ の 値が 減 じ ら れ， 減 らした あとの ァ ド レス レ ジ 
スタ によって 指される メモリ が 操作 対象 となる。 こ 
こで， ァ ドレス レジスタが 増減され る 撒 は 演算の サ 
ィズに 等しく， バイトの とき は 1, ワードの とき は 
2, ロング ワードの とき は 4 だった。 

3) ディスプレースメント 付きの 意味 
ディスプレースメント 付 き ァ ド レス レジスタ 間接 

形式で は "アドレス レジスタに ディスプレー スメン 
ト を 加 え た アドレス で 指定 される メモリ" が 操作 対 
象になる。 ディ スプレー ス メント は 1(; ビ ッ ト の 符号 
付き 数 と し て 扱われる から， ァ ドレス レ ジス タカ-: 指 
す 位置の 前 後一 327(i8〜 +32767 の 任意の メモリ を 指 
定 でき る こと になる。 ディ スプレー スメ ン ト をァ ド 
レス レジスタ に 加？?: して' Ji 効ァ ド レ ス を 求め ると き 
には自 !i 力 的 に 符号 拡張が 行 われる の を 忘れて は な ら 
ない。 aO に 5000011 が 入って いると きに， 

move. W $8000 (aO), dO 
で 参照 される の は aO に 0000800011 を 加 え た 58000h 番 
地で はなく， FFFF8000II を 加えた （=000()8000h を 
'j| いた） 48000H となる。 

4) ど んな とき に ど の アド レツ シン グ モー ド を 使 う 
か 

ポスト インクリメント / プ リ デク リメ ントァ ド レ ス 
レジスタ 間接 形式 は， スタ ッ クの 操作 や メモリ. 卜. の 
配列 状に;) fe ベ ら れたデ 一 タ を 次々 に 操作 していく の 
に 重宝す る。 また， ディスプレースメント 付き 一は 
スタック フレームの アクセス や， 構造 を 持った デ一 
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1) 細かな 話になる が， 68000 
の PC 相対 ァ ド レツ シン グでァ 

ドレス 計算の 基準 と な る PC は , 
命令が ■ かれた 先頭 ァ ドレス 
から 2 バイ トだ けずれて いる。 
こ れは 68000 の 命令 実行 サイ 
クルが， 

(1) PC の 位置から i つ一 ド読 
み 込む 

(2) PC を I ワード 分 = 2 バイ 
ト 進める 

(3) 命令 を 解釈し. 実行す る 
と いう 頓 序で 行われる ためだ。 
実効 ァ ドレス を 計算す るの は 
(3) の 時点 だから. PC はすで 
に 2 バイ ト 進んで しまって い 
る わけ だ。 もっとも， デ イス 
プレース メ ン 卜の 計算 をァセ 
ン ブラに まかせて し まえば， 
二ん な こと は 知らな く て も 困 
らな いが.. 

2) 必ずしも 一般的に そうだ 
と いう わけで はない。 68000 の 
場合 は ディスプレー スメン ト 
付き 相対 形式で は ディ ス プレ 
—ス メン 卜が 16 ビッ トに "制 
限され ている から" 32 ビッ ト 
の 絶対 ァ ドレスで 指定す るよ 
り I つ一 ド 分コ一 ドが 短く な 
ると いう 話であって， （実際に 
あるか どうか は 知らないが） 
絶対 ァ ドレスと 同じ だけの ビ 
ッ ト 幅で ディスプレー スメン 
トを 指定で きる ような ブロセ 
ッサが あれば その 差 はない わ 
けだ。 

3) これ も 68000 ではの 話。 プ 
口 セッサ によって は PC 相対 ァ 
ドレッシング を 使う とァ ドレ 
ス 計算に 時間が かかる のか， 
かえって 遅くなる 場合 も ある。 

4) リロ ケ一タ プル （relocata 
ble: 直訳 すれば 再配置 可能） 
というの は メモリ 上の プ^グ 
ラム を ごつ そり 別の ァ ドレス 
に 移動しても 手 を 加える 二と 
なく 動く， つまり， どの ァ ド 
レスに ロードして fj そのまま 
動作す ると いう 意味 だ。 Huma 
n68k の X ファイル も ロードす 
るァ ドレス を 選ばない が， 二 
れは Human68k が 口一 ド 時に □ 
—ドア ドレスに 応じて プ ログ 
ラム を 書き換え ている （その 
ための 惰報は X フ アイ ルが持 
つてい る） からであって， 純 
粋な 意味での リ ロケータ ブル 
と は 区別し， ソフトウェア リ 
ロケータ ブルと いう 言葉で 表 
現される。 


タを极 うの に ffi 利 だ。 プ ログ ラミン グす るう え では, 
ディスプレースメント は 数値で 直 接 指定す るよりも 
equ や. offset な ど を 使つ て 記号 定数に 定義 して 使う ほ 
う がわ か り やすい という 話 も した。 

な お， 基本的に は アドレス レ ジ ス タ 問 接 形式 だけ 
知っていれば， ほかの 長ったら しい 名前の ァ ド レツ 
シン グ モード を 使わず と も 同等の 処理 を 行う こ とが 
できる。 たとえ ば， 

move. 1 は 0) +, do 
に 相当す る 処理 は， 

move. 1 は 0), do 

addq. 1 fl-4, aO 
の 2 命令で 実現 さ れ るだろう。 こういう 现 ftf! さえ わ 
かって いれば， あ！： はどう にで も な る もの だ。 
* 

ここで， ァ ド レス レジスタ 間接 アド レツ シン グの 
最後の パ' リエ ーシ ヨン， ' 'イン デック ス付 き ァ ド レ ス 
レジスタ 問 接 形式" を 紹介して おく。 この アド レツ 
シン グ モー ドは， 

move, b 2(aO, dO), dl 
のようにして 使 ffl し， 一般 形 は， 

disp8(an, index) 
となる。 "アドレス レジスタに インデックスと 8 ビッ 
ト ディスプレースメント を 加 え た ァ ド レ ス " をす ir,ii 
するとい う 少々 複雑な ァ ドレッシング モー ドだ。 ィ 
ンデッ クスに は 任意の デ一 タ レジスタ および アド レ 
ス レジスタ が 利) •!) で き， しかも インデックスの ロン 
グ ワードす ベて を 使用す る 力'， 卜 位 ヮ 一 ド だ け を 使 
する か を 指定す る こ とがで き る。 'ィ ンデッ クスの 
サイ ズが ワード か ロング ワード かの 指定 は， 
move, b 2(a0, dO. w) 
2(a0, dO.l) 

".w" 力' "r を 付けて 表す。 たとえ 


move, b 
のよう に 後ろに 
ば， 

move, b 


2(a0, 


do) 

のように 省略す ると ワードと 見なされる。 また， ヮ 
ード サイ ズの インデックス は アドレス 計算 時 に 32 ビ 
ッ ト に 符号 拡張され る。 

ディスプレースメント は 8 ビッ トの符 オき 数と 
して 扱われる。 そのため 範囲 は 一 128~ +127 と ち よ 
つと 狭めに なって いる。 これ もァ ドレ ス 計算 時に は 
32 ビッ 卜 に 符号 拡張して から 加算され る。 

インデックス 付き アドレス レジスタ 問 接 形式 は 多 
少 複雑 な データ 構造 （ C でい うと ころ の 構造 (本 の 配 
列と 力'） を 扱う ときには なかなかの 威力 を 発 if する。 
また， あまり 勧められる 手法で は な いが， 

lea. 1 4(a0, dO. 1), al 

pea. 1 4(a0, dO. 1) 
のように， lea や pea と 組み合わせる と 2 つの レジス 
タ + 定数の 和 を 1 命令で 求める のに も 使えて しまう。 
aO. I + dO. 1+ 4 が それぞれ al かスタ ックト ッフ' に 求ま 
る わ けだ'。 ァ ド レス レジスタ を 本来の ボ インタと し 
てで はな く データ を 格納す るのに 使う あた りが 邪道 
つぼく て 気持ち 悪い。 


プログラム カウン 夕の 効用 


こ の 連載の 初期に， 7 ド レスの 概念 を 説明 し た 際, 
任 a の メ モ リ は 8000011 地 というよう な 絶対的な ァ 
ド レ ス で 指定 する 以外に， ある 基準 か ら の 相対的 な 
差で も 表現で き ると いう 話 を し た。 ディ スプレー ス 
メント 付き アドレス レジスタ 問 接 形式 なんか はァ ド 
レス レジスタ を 基準に し て扣対 的に ァ ド レ ス を 指定 
する ァ ドレッシング モー ド といえる。 

では， ァ ドレス レジスタ 以外に 基準に 使え る もの 
はないだ ろうかと 考えて いく と， プログラム カウン 
タ が あ る ことに 《づ く 。 PC は プロ グラムの 実行に fl; 

つて どん ど ん ui 新 さ れ てし まう から 基準 と な り 得な 
いように 見える かもしれ ない。 力 ある 命令 を 実行 
しょうと した その 瞬 問に は， PC がその 命令の 置かれ 
た 位 iS 自体 を ボイ ン ト している の は 問 遠い ない。 そ 
のた め "実行す る 命令が; S かれた 位 廣 から 4 バイ ト 
先" というよう な 形で 特定の ァ ド レ ス を 指定す る の 
に 利用で き るだろう。 

68000 の プログラム 力 ゥ ンタ 相対 ァ ド レツ シン グに 
は "ディ スプレー スメン ト 付き PC 相衬 形式" と， "ィ 
ン デ ックス 付 き PC 相対 形式" の 2 種類が あ る。 それ 
ぞれ， 

move. W 10 (pc), dO 

move, w 8(pc, dl), dO 
のようにし て 使い， - -般 形 は， 

displ(i(pc) 

disp8(pc, index) 
となる。 基 ff; が アドレス レジスタから プロ グ ラム 力 
ゥンタ に 代わつ た 以外 はデ イス プレース メン卜 付 き 
/インデックス 付き アドレス レ ジ ス タ 接 形式 と ||リ じ 
よ う な 格好で， ディスプレースメント の 範 M な ん か 
も liil じだ。 が, PC 相対 は 多少 アセンブラに 優リ S され 
ていて， 

move. W LABjiL(pc), dO 
move, w LABEL (pc, dl), dO 

LABEL ： .dc. w 123 
のように ディスプレースメント の 部分に アクセス し 
たい ァ ドレス 自体 を 表す ラベル を 使う こ とが 許され 
でい る。 こう 書いて おくと， 命令の 置かれた ァ ドレ 
スと アクセス する ァ ドレスの 差 を アセンブラが 勝手 
に 計算して 〈るれ の だ'' 。 もし， アセンブラが 頃 
で， ディスプレースメントに 数字し か;! ヒ述 できない 
よ う だ とァ ドレ スの差 を プ ログ ラマ が 計算 しなけ れ 
ばな らな いという 悲慘な ことになる とこ ろ だ。 

絶対 ァ ド レツ シン グの 代わ り に PC ネ II 対ァ ド レ ッ 
シン グを 使う 利点と して は， 

1) プログラム を 短く できる 2 ) 

2) フ' ログ ラム を 高速に できる 3 > 
といった こ と も あるが, 

3) プログラム をリ ロケータ ブルに できる'" 
という のが 大の 強みで あ り， これ こそ 力-: PC 相対の 


80 Oh! X 1990.6. 


存在理由で も ある。 ところ 力、 残念な が ら 68000 の 
PCfll 衬ァ ド レツ シン グに はちよ つと し た 制限が ある。 
というの も， デスティネーション オペ ラン ドには 利 
用す る こ とがで きないの だ。 

move. W LABEL (pc), dO 
はでき て も， 

move, w do, LABjiL(pc) 
は 許さ れ ない。 こ れは 68000 の 設計 思想に 関わ る 
題 だつ たりす る。 68000 は， 完全で は ない にしろ プロ 
グラ ム と データの 分離 という 考え を 打ち出 していて， 
詳しい話 はしない けど メモリ 空 問なん かに も そうい 
つた 思想が 見える。 で， その 思想に 従い， 

1) PC 力-: 指して いるの は プログラムが 置かれた 領 
域で あ り， プログラム カウンタ 相対で アクセスされ 
るの は その プログラム が fr: かれた 領域で あ る 。 

2) プログラム は 本来 实 行中に 書き換えるべき もの 
ではない。 

3) ゆえに， PC キ 1 1 対で 指定 される ァ ド レ ス が:；!!: き 換 
えられる はずがない。 

と い う 見事な 三段論法に よって， PCfll 对ァ ドレ ッシ 
ング では メモリ の 参照 だけが でき， ：,|!： き 換えが でき 
ないように 作られて いる。 ま， こういつ たお 十. 品 さ 
が 68000 ら しさで も ある わけ だ。 

力 \ このお 陰で リ ロケータ ブルな プログラム を 作 
ろう と 思ったら， 単に 絶対 ァ ドレッシング をす ベて 
PC 相対に 置き換えれば すむ というよう な 単純な 作 
業で は 不十分で， 多少の 小細工が 必要に なって く る。 
具体的に は， 

move. W dO, work 

を， 

lea. 1 work i,pc) , a5 

move, w do, (a5) 
と 操作 したい メモリの アドレス を PC fli 対で ァ ド レ 
ス レジスタに 入れて おいて ァ ドレス レジスタ liij 接ァ ド 
レツ シン グを利 ffl す る。 メモリに 1: き 込む た びに こ ん 
な こ と をす るの は 冗長な ので， 実際に は プログラムの 
先頭で ァ ドレス レジスタ を 一度 だけ 初期化して， 以 
降の メモリ アクセス は その ァ ド レス レ ジ スタを 通 じ 
て 行う ようにす る こ とが 多い。 ワークが 複数 ある 場 
合に も ワーク エリ ァが ひと ま とめに なって いれば， 
ディスプレースメント 付 き ァ ド レス レ ジ ス タ llil 接 形 
式が 利 用で き る ので， アドレス レ ジ スタは 1 本し か 
i'?; さないで すむ。 ワーク エリ ァカ f, 

workl ： .ds. 1 1 

work2 ： .ds. w 1 
のよう な tiljfe だつ たと する と. work2 は workl か ら 
4 バイ ト先 だから， 

lea. 1 workl (pc), a!") 
と 初期化し ておけば， 

move. 1 do, は 5) 
に よ つて workl に アクセス できる だけで な く ， 

move. W dl, 4 (ao) 
に よ つ て work2 へ も 書 き 込みが 行 える わ けだ。 
Human68k の '欠: 行 ファイルに は， 通' お使わ れ てい 


る ソフト ゥヱァ リ ロケータ ブルな X 形式 以外に， 完 
全リ ロケータ ブル な R 形式， 特定の ァ ド レ ス に 置か 
れ たと きにし か fj 作し ない Z 形式が ある。 そ して， 
上記の よ う な 手法で 絶对ァ ド レ ス 参照 を 行わずに リ 
ロケータ ブル に 組 ま れた プログラム は， ァ セン ブル 
• リ ン ク 後に 4.： 成された X ファイル を さらに コンノ f 
ータ CV. X 5 > に 通す こ と で R 形式の フ アイ ルに 変換す 
る こと がで き る。 

R 形式の ファ ィルは X 形式の よ う に 再配置 情報 を 
ファイルに 含ま な く てす むた め 1;', 若千フ アイ ルサ 
ィ ズが' I、 さくなる な ど の 利点が あ る 。 ただ し ， CV.X 
で R 形式に コン バー ト する プロ グラムに はブロ ッ ク 
ト レース セクション と スタック セクション 力 あって 
はならない" という 制限が あって， スタック 領域 や 
大きな バッ ファが 必要で あれば， プログラム 側で ni 
alloc や setblock な ど を 利用して メモリ を 確保 して 使 
う 必要が ある。 また， .end 疑似 命令で' iii 行 開始 アド 
レ ス を itr^E 8 ) しても 無视 され る ので 注意が 必要 だ。 


ディスプレー スメン 卜 付き PC 相対 形式 


実 をい う と ディ スプレー スメン ト 付き PC 相対 形 
式 は 初 登. 場で は な く ， すでに ？ fS 2 K 'け' ら ■ お 必ず 使 
つてい る。 bra, bsr, dbra は アセンブリ g 語の 書式 
上 は， 

bra LABEL 

bsr sub 

dbra. vv dO, sub 
というよう に 絶 W ァ ド レ ス 形式の ような 書き方 をす 
る が, 'Ji 際に は PC 相 W で 分岐す る 命令 だ。 

bi.a LABEL (pc) 

bsr sub(pc) 

dbra. w dO, sub(pc) 
のよ うに 後ろに （pc) が ほ れ ている と 忍えば いい 9'。 
分岐; t との ァ ドレ スの SfU よ 例に よ つて アセンブラが 
自動的に に 汁算 して くれてい る。 また， bra, bsr に は 
ディ スプレー ス メント を 8 ビッ ト に 制限 し 命令 長 を 
1 ヮ 一 ドに抑 え る 形式 と， ディスプレースメント が 
16 ビ ッ ト で 命令 Ji が 2 ワード に な る 形式の 2 種類が 
あ る ""。 

AS.X はデ イス プレース メン ト を, 汁 算 したと きに 8 

ビ ッ ト の 符 V 付 き 数で 収 ま れば n lijj 的に 命令 コ 一 ド 
力;' 短 〈なる よう に ili 適 化 して くれる。 こ の ili 適 化 は 
該 ^する も のが な くなる ま で 繰 り 返 し 行 われる の で 
場 ft に よって はァ セン ブル に必' X： 以上の I ゆ IIU がか か 
る こ と も ある 1"。 多少 プロ グラムが 大 き 〈なつ て m 
わない ので あれば ZN スィ ツチ を 桁 定 する こ とで この 
最適化 を 行 わない ように もで きる が, 別の テ として 
は ソース で I リ I 確 I ； デ ィ スプレー スメン 卜の サイ ズ を 

指定す る 力-法が あ る 。 move な どの 命令で サ ィ ズを 
指定した ときの ように， 
bra. b LABEL 

と 力'， 

bra. w LABEL 


5) CV.X は C compiler PRO- 68 
K や THE 福袋 V2.0 に 含まれて い 
る。 

6) R 形式 ファイル は マシン 
語 プロ グラムの メモリ 上の 姿 
そのもの を ファイル にした も 

の だ。 

7) これが あると コンバート 
できても 正し く 動作し ない 場 
合が ある。 

8) .end 疑似 命令 は 後ろに ラ 
ベル を 置く ことで プログラム 
の 途中から 実行 開始す るよう 
な 指定が できる。 複数の 才ブ 
ジェク トを リンクして プ Q グ 
ラム を 作成す る 場合なん か は， 
リ ンクの 順序が 乱れても 問題 
ないよう， .end で メイン ルー 
チンの 先頭 ァ ドレス を 指定し 
てお く のが 望ま しい。 


9) ただし， 実際に， 

bra LABEL(pc) 
というよ うな 指定 をす ると ァ 
セン ブル 時に エラ一 になる （世 
の 中には 許して く れるァ セン 
ブラ も あるの かも しれない が 


.)。 


10) dbra の 場合 は 常に 16 ビッ 
ト ディ スプレー スメ ン ト が 使 
用され る。 

11) わかり に く い 表現 だが， 
こういう こと だ。 分岐 先の ァ 
ドレスが 決定され ていないと 
きに は. アセンブラ はと り あ 
えず 16 ビッ ト ディ スプ L ス 
メント と 仮定 して アセンブル 
する。 その後， 実際に は 8 ビ 
ッ ト ディ ス ブレース メ ントで 

届く という ことが わかれば 31 

き 換える。 すると 以下の 命令 
がごつ そり I ヮー ド 前に ずれ 
る ことにな り， さっきまで は 

8 ビッ ト ディ スプレー スメ ン 

ト では a かなかった のが 届 く 
よ う になる 可能性が 出て く る。 
それ を 調べる ために は， もう 
—度 ソース を S 初に さかのぼ 
つて 見直さ な ければ な ら ない, 
と いう わけ だ。 


X68000 マシン 語ブ' 口 グラ ミン グ oi 


12) cir で メモリ を Jif 象に する 
場合 は 68000 は 一度 メモリ を 
読み出し， それから 0 を 書き 
込む。 二の 余分な メモリ ァク 
セス I 回の ために， 結局 は m 
ove で 0 を 害き 込む のと 同 速度 
になって し ま つてい る。 cIr が 
move よ り 速 いのは 対象が デ一 
タ レジスタの ときに 限られる 
ことにな り， それすら も サイ 
ズが ロングの ときには もっと 
速い moveq 力、 ある わけ に 。 

13) clock ： コンピュータの 動作 
基準と なる 信号 

14) X68000 のク □ ック 周波数 
は lOMHz だから， クロック は 
100 万 分の I 秒 = CUms= lOOns 
となる。 


とか 記述 すれば よ い。 特に， 

bra. b LABEL 

は， 

bra. s LABEL 
というよ うに ".s(Short>" と いう 表記 をす る こ とが 
許されて おり， たいてい はこつ ち を 使う。 

bra や bsr の 真の 姿 を 暴 露 したと ころで， ついでに 
絶対 ァ ドレスで 任意の ァ ドレスに 飛べる 分岐 命令， 
サブルーチン 呼び出し 命令 を 紹介 してお く 。bra に 対 
応 する 無条件 分岐 命令 は jrnp(JuMP), &31"に^1ォ応す 
る サブルーチン 呼び出 しの ほう は 先 )3 顔 を 出 し た js 

r(Jump to SubRoutine) だ。 どちらも 絶体ァ ドレス 
で 分岐 先 を 指定で き る だけで な く ， 

jmp (aO) 

jsr jmptbl ipc, dO, 1) 
のように 68000 の 豊富な アド レツ シン グ モー ド を 利 
用す る こ とがで き る。 その 代わ り に jmp は 無条件 ジ 
ャ ン プ 専用で， 条件 分岐す るた めに は bcs な ど と 組 
み 合わせて ま: 現す る しかない。 近 場に 条件付き 相 W 
分岐して， そこから jmp で 高飛びす る わけ だ。 


クロックと 実行 速度 


緩いて は， マシン 語 命令の 実行 速度の 話。 これ 
までに も， 0 との 比較に は cmpi を 使う よ り tst の ほ 
うが 速い とか， ふつうの ィ ミディ エイ ト形 式よ り も 
クイック イミ ディ エイ ト 形式の ほうが 名前から して 
速い と 力'， いく つか 具体的な 例 は 举げて き たが， こ. 
の 辺で 一度 まとめて おこうと 思う。 

68000 の 命令の' 夫 行 速度 は， 命令の 種類， サイズ， 
ァ ド レツ シン ダモー ド によって 変化す る がだい たい 
の 目 安が あ る 。 顺 不同で 並べて み る と ， 

1) サイ ズは ロング ワードよ り ワードの ほうが 速い 
が， ヮ 一 ド と バイ 卜 は 多く の 場合 「Hl じ 速度 

2) 乘 除算の よ う に感党 的に 動作が 複雑 そ う な 命令 
は 遅い 

3) (プロ セ ッサ 内部に ある ） レ ジス タ に 対す るァク 
セスは （プロセッサ 外部に ある） メモリに 対する ァ 
クセス よ り 速い 


4) ァ ドレッシング モ一 ドは 複雑に な る につれ て 遅 
くなる。 が、 単純そう な 絶対 ロング 形式が- --i^ 遅い 

5) メモリ に 何 [D1 も アクセス する ほど 遅 〈なる 

6) オペ ラン ドを 含む 命令 コード 全体の 長さが 'お い 
ほど 遅い 

7) move に対する clr, cmpi に 対す る tst のよ う に 一 
部の 特定 条件での み 使 ffl でき る 専用 命令 は 速い （少 
なく とも 遅く はない） 

8) クイック イミディエイト 形式 はふつ うの イミ デ 

イエ イト 形式より 速い （その代わり 指定で きる？ gia 

に 制限が ある） 

上に 挙げ た 条件 は 部分的に は 同じ こと をい つてい 
る。 6) の 命令 コードが 長い ほど 遅い というの は， その 
ぶん メモリに 多く アクセス する し （PC の 指す 位置 か 
らの 命令 取り込み も メモリ アクセス だ）， 命令 コード 
が 長い という こと はきつ とァ ドレッシング モー ド も 
複雑 だろ う し， 複雑な ァ ドレッシング モー ド と い う 
からに は データ レジスタ 直接なん かじゃな くて メモ 
リ が 対象 だろ うから また メモリ アクセスが ある だろ 
うし， といく つもの 条件が 重なって いる と-ち-えられ 
る。 また， 7) の clr や tst は才 ペラン ドが move や cmpi 
の 2 個に 対して 1 個です む ぶん， 8) の クイ ッ クイ ミ 
ディ エイ 卜 形式 は 1 ワードの 命令の 中に オペ ラン ド 
を 包含して いる ぶん， それぞれ 命令 コー ドの 全体 長 
が 短く なって〜， と いう 具合 だ '2>。 

よ り _||:. 確な 命令の 実行時 間 を 知 り た ければ， ま と 
も な 命令 表に なら 載って いる 各 命令の クロック サイ 
クル 数 を 調べて みる と よ い。 命令の クロ ッ ク サイ ク 
ル 数と いう の は プロ セ ッサに 与え られる クロ ッ ク I 3 ) 
の パル ス （ 11 ) 何個 分の 時間で 実行が 終了 する か 
を 表し， 小さければ 小さい ほど 速い 命令で ある こ と 
を 意味して いる。 ハ一 ドウ エアに 密着した プロ グラ 
ム では， ある 処理 を 行つ た ら 何 ms 待た な ！ t れ ばな ら 
な い， と 力'， 処理 を 何 ms 以内 に 完了 し な ければ な ら 
ない， なんて こと も あり， そういう 場合 は クロック 
サイ クル 数に クロ ッ ク 周波数から 計算 した 1 クロ ッ 
ク 当た り の 時間 を 掛けて 命令の 実行に 必要な 時間 を 
求めたり もす る'"。 そこまでい かなくても， 命令 表 
を 見なが ら 各 命令の 実行時 間の- 港の 原 H を-ち-え るの 


68000 は データと ァ ドレス を 明確に 分離して 极 
つてお り， 同じ レジスタ 直接 アドレッシング でも 
データ レジスタ 直接 形式と ァ ドレス レジスタ 直 
接 形式の 扱い はかなり 違う。 第一に， パイ トサ 
ィズ がき 午され ていない。 

move, b aO, dO 

adda. b #4, aO 
なんか はない わけた'。 二れ はま だいい。 問題な 
の は デスティネーション オペ ラン ドにァ ドレス 
レジスタ 直接 形式. サイズに ワード を 指定した 

movea. w dO, aO 

adda. w ？ 1 123, aO 

のよう な 場合 だ。 この場合 は データ e 送 や 演算 

に 先立って ソース オペ ラン ドは 32 ビッ 卜へ 符号 
拡張され， 結果の アドレス レジスタ は 全 32 ビッ 


アドレス レジス 夕 直接 形式の 落とし穴 

卜が 影鬌を 受ける ことにな つてい る。 dO. I, aO.I 
に それぞれ 8FFFF11 が， dl.l に 1 が 入って いると 

add. W d1, dO 

adda. w dl. aO 
を 実行す ると， dO = 80000H, aO = 90000ii になる 
し， 同じ 条件で， 

move, w dl, dO 

movea. w dl, aO 
を 実行 すれば， d0 = 80001ii, aO = 1ii という 結果 
になる。 この 邋ぃを はっきり 理解して ほしい。 

つ一 ド サイ ズを 指定しても ロング ヮ一 ド すべ 
てが 影 » を 受ける というの は 應覚と 一致しな く 
て 気持ちの いい もので はない が， これ を 逆手に 
とった 姑息な テクニックが ある。 


たとえば， 

addq. I 1, aO 

subq. I # 1, aO 
の 代わりに， 

addq. w # 1, aO 

subq. w <J 1, aO 
を 使う の だ。 こっちの ほうが ちょっと だけ 処理 
時間が 短く てす む。 プログラムの 実行 速度に こ 
だ わるの なら， これ を 利用し ない 手 はない。 た 
だ， この 方法 を 使う と AS.X が 警告 を 発して くる。 
アドレス レジスタ に対して ワード で 演算 してい 
るの が 不自然に 見える のだろう。 わかって いて 
出す 警告に はなん の 害 もない から， あんまりう 
る さいよう だったら/ W スィッチ を 指定して K ら 
せて しまおう。 


82 Oh! X 1990.6. 


は なかなか 楽しい 遊び （？） だし， 同じ 動作 をす る 2 
つの 命令が あった ら どち らが 速い か 調べて みるの も 
有意義 だろ う 。 

表 1 にそう やって 調べた 常套句 をい つ く か 挙げて 
お く 。 表の 中 ほ どで は， 

addq. w It 1, aO 
という， アドレス レジスタ に対する ヮー ド サイ ズの 
演算 と い う 見惯れ ない 形が 登場 している 力 i', これに 
ついては コラムで 触れて おく。 また， 表の 最後に 示 
し た 2 っのパ タ ーン では， 絶対 ショート アドレス 
形式と いう マイナーな アドレッシング モード を 利 用 
している。 この アド レ ッ シン グモ一 ド' は 16 ビッ 卜で 
表現で き る tllffl の 絶対 ァ ド レ ス を 指定す る も ので， 
実効 ァ ドレス を 求める 際に は 32 ビッ 卜に 符号 拡張 さ 
れ る ")。 が' 現 バー ジ ョ ンの AS.X が 絶対 ショート 
ァ ドレス 形式 をサ ポー ト していな いため， このまま 
の 形で 使つ て も 意味 は な !■ 、 1 6 >。 ここまで やる の もど 
うかと は 思う 力;'， どうしても この パターン を 使いた 
ければ， 

PEAW macro data 

■dc. w $4878, data 
endm 

と マクロ 定義して おき， 

pea. 1 10. w 
の f にわ り に， 

PEAW 10 
のようにして 使う といつ た 工夫が 必要に なって く る。 
こ こで 487811 という コード は， 

lea. 1 XXXX. w 
の マシン コー ド で 1", これ を .dc.w で 直接 プ 口 グ ラ 
ムに 埋め込んで いる わけ だ。 


マシン 語の 最適化 


命令の 実行 速度の 話が 出た と こ ろで， a 適 化の- - 
例 を 示 そ う 。 前回， ジャンプ テーブルの もっとも ォ 

ーソ ドック スな 形と して リスト 卜 a のよう な コ ーデ 

イング をして みせた。 これ は オーソドックス という 
より は 泥臭い く らいの プログラム だ。 これ を 今月 出 
て き たお 洒落な ァ ドレッシング モ一 ド なんか を 使つ 
て プロ グラム サイ ズ • 速度の 両面から K 箱の 隅 をつ 
つくよう に 最適化 していく とどうな る 力'， ちょっと 
考えて みたい。 以下， プログラムの 右側に 注釈の 形 

でつ けた 2 つの 数字 は 順に 命令 コードの-おさ （• 単位 

は バイ ト ではな く ワード） と' お 行に かかる クロック 

サイ クル 数 を 表す。 

まず， イン デ ックス 付 き アドレス レジス タ 間接 形 

式 を 使えば， 

adda. 1 dO, aO * 1 8 

movea. 1 (aO), aO * 1 12 

の 部分 は， 

movea. 1 0(aO, dO. 1) *2 18 

とま とめられる だろう' 8 >。 2 クロックの 儲け;;; ■/。 こ 
こ に ディ スプレー スメ ン ト 付き PC 相対 形式 if 導入 


して， 

lea. 1 
の 部分 を， 

lea. 1 
と 書き直せば， 
らに， 

lea. 1 


tbl, aO 

tbl(pc), aO 
1 ワードと 4 ク • 


*3 12 

*2 8 

クの け i 9 >。 さ 


tbl(pc), aO *2 8 

movea. 1 0(aO, dO. 1), aO *2 18 

の 2 命令 は インデックス 付き PC 相対 形式で 書 き 直 
すと， 

movea. 1 tbKpc, dO. 1), aO *2 18 
となり， まるまる 2 ワードと 8 クロック が 浮 く 20)。 

ここ ま でで， プロ グラムの 大 きさが 3 ヮー ド， 実 
行 時間が 14 クロ ック分 短縮 さ れた。 68000 の 全 メモ リ 
空間の ど こ へで も 分岐で き る ジャンプ テーブルの 形 
として は， この辺り が 最適化の 限界だろう。 最終的 
な コード をリ ス ト卜 b に 示す。 

も う 一歩 突っ込んで， （PC 相対 ァ ドレッシングが 
有効に 利用で き るよう に） 分岐で き る 距離 を ある 程 
度 制限 すれば リ ス 卜 2 に 示す よ う な 形で さ ら に 最適 
化 を 進め る こと もで きる。 リスト 2- a は テーブルに 
分岐 先ァ ド レ ス を 並べる 代わ り に bra を 並べて， 
movea. 1 tbUpc, dO. 1), aO *2 18 
jsr (aO) * 1 16 


*2 22 
*2 10 
クを 稼ぎ 出して い 
： くんで 相殺され る） c 


を， 

jsr tbUpc, do. 1) 

bra. w Sita アドレス 
とする ことで 1 ワードと 2 クロ ッ 
る （bra の 2 ワード は テーブルの， 
ただ， bra. S と bra. w が 混在す る と テーブル として 成 
り 立た なくなって しまう ので， bra はヮー ド 分岐 を 
明示 して 常に 2 ワードの コー ド になる ようにして 
ある。 もし， bra. S で 届く 範囲に 処理 ルーチンが 集 
まってい るので あれば， リスト 2-b のよう にす る こ 
とで テーブルの 大きさ を 半分に 抑え， また， アド 
表 1 より 高速な 命令への 置き換え 例 


0 の 代入 


15) これにより， 絶対 ショー 
ト ァ ドレス 形式で 指定 可能な 
K 囲 は， 

OOOOOOOOh~00007FFFh 
FFFFSOOOii-FFFFFFFFii 
という メモリの 最下位 32K バ 
ィ ト と 最上 位 32K バイ 卜 に 制 
限され る。 なお， 68000 の ァ ド 
レス は 下位の 24 ビッ ト のみが 
有効で あり， 上位 8 ビッ トは 
無視され るから 実質的に は， 
OOOOOOOOii~00007FFFii 
OOFFSOOOii-OOFFFFFFh 
となる。 

16) 絶対 ショー ト ァ ドレス 形 
式 を 指定しても 絶対 口 ングァ 
ドレス 形式と 見なされて しま 
うため， かえって move を ィ 吏う 
より 遅くな つてし まう。 

17) この コード は デバッガ D 
B.X の A コマ ン ドで I 行ァ セン 
ブルして 調べた。 デバッガで 
はちゃん と 絶対 ショー トァ ド 
レス 形式が サポ一 ト されて い 
る。 

18) この 例で は 処理 番号が 8 
ビッ ト 以内で あり， 8 ビット 
数 は 4 倍しても 10 ビッ ト に収 
ま るから， 

movea. I 0(aO, dO. w; , aO 
でも 同じ 結果が 得られる。 

19) tbl が 命令の 置かれた 位置 
から 16 ビッ 卜の ディ スプレー 
スメン 卜で 届く 距離に ある こ 
とが 前提になる。 

20) 今度 は tbl が 8 ビッ トのデ 
イス プレース メン トで 届く 距 
離に ある 二と が 前提になる。 


0 t の 比較 

ァ ドレ スレ ジス タに 対する 


ス タ '•/ ク への プ "1 シ ュ 


move, b 


d0 ― 

clr.b 

d» 

move, ff 


d0 ― 


d0 

move. 1 

#0 

d0 ― 

Boveq. 1 


movea. 

%% 

30 ― 

suba. 1 

a(4,a0 

cmp i . ff 

m 

did - 

tst.w 

d0 

adda. 1 

«1 

30 ― 

addq. n 


subq. i 

KB 

a0 -- • 

subq. R 


adda, 1 

«9d,a0 ― 

lea. 1 

99(a0),a0 

pea. 1 

(a0> ― 

move. 1 

30. - Isp) 

move. 1 

翁 99,-(sp) - 

pea. 1 

99. w 


-(sp> ― 

pea. 1 

0.« 
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リス 卜 1 


•*、 






I 


一 

#0 , dO 


2 


move . b 





add . u 

d0 ,d0 


1 


add.w 



5 


iea.l 

jmptbl , aO 


6 


adda . 1 

d0,aO 


7 


movea , 1 

(a0 > ，S0 


8 
9 


jar 

(aO) 


1 0 

jmptbl : 




U 


.dc. 1 

teste 


12 


.del 

testl 


13 
14 


,dc.i 

testa 

b) 






1 


moveq ' I 

o 


2 


move • b 



3 


add.w 

d&,d0 




d 

d0,d0 


5 
6 


movea . i 

jmptbl ( pc ,dO 1 
(a0) 




jsr 



8 

jmptbl : 




9 


.dc . i 

teste 


10 


.del 

testl 


n 

12 


.del 

test2 


リス 卜 2 


a) 

1 

2 
3 
4 

5 
6 


moveq • 】 
move • b 
add.w 
add.w 
jsr 

i 

<S> ^S> IS B ； 


7 
8 
9 
10 
1 1 

jmptbl ： 

bra , w 
bra . H 
bra , w 

tests 
testl 
test2 

b) 






2 
3 
4 
5 


moveq . 1 
move ■ b 
add . w 

jsr 

#Q,dO 
dO,dO 

jmptbUpc.cHSl 


6 

8 
9 
10 

jmptbl : 

bra . s 
bra ■ 8 
bra . s 

testO 
testl 
reat.2 

c) 






2 

4 

5 

9 
1.0 

jmptbl : 

moveq . 1 
move . b 
add.w 
move . w 
jsr 

.dp .K 
.dew 
. dc . w 

腿 番号， d(» 
do ,dO 

jmptbUpc.dOl ,dO 
jmptbl ( pc , dH 1 

test.O- jmptbl 
testl -」 mptb_l 
testZ- jmptbl 


レス 計算 時の， 

add. w do, do * 1 4 

を ひとつせ f くこと がで き る 力；， 8 ビッ ト ディ スプレー 
スメン ト では 遠く へ は 分岐で き ないた め， 'お II け 生 は 

薄い。 

ま た， 別の アプローチと して はリ スト 2 - C のよう 
な 方法 も ある。 テーブルに 53： 理 ルーチンの ァ ドレス 
その も ので はな く ， テーブル 先頭 ァ ドレスと の 差が 
ヮ 一 ドで 並べて ある。 こ れで どう して ジ ヤン プテー 
ブルと して 成り立つ のか じつ く り 考えて みて もらい 
たい。 お 適 化の 程度 として は リスト 卜 b と 比べ， 
add. W do, do * 1 4 

が ひとつ 減り， 

movea. 1 tbUpc, dO. 1), aO *2 18 
jsr (aO) *1 16 
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が， 

move, w tbKpc, dO. 1), dO *2 14 
jsr tbUpc, do. w) *2 22 

になって いるので 2 クロ ッ クだけ 速い。 こ れ に加え 
て テーブルの 大き さが 半分に なって いるので メモリ 
効率 も よ い。 今後 ジャンプ テーブルの 手法 を 利 HI す 
る ときには， この リスト 2- C の パターン を 使う こと 
になる だろう。 

I DOS コールの 秘密 

次の 話題 は， どうして， 

DOS -EXIT 
と 書く と DOS コールが 呼び出せ るの かとい う 話。 周 
知の こ と と 思う 力':， "DOS" は DOSCALL. MAC の 
中で， 

DOS macro callno 
.dc. w callno 
endm 

のように 定義され た マクロで あり， また， "_EXIT" 
はや は り DOSCALL. MAC 内で， 

_EXIT equ $ffOO 
と 定義され た 記号 定数 だ。 結局， 

DOS _EXIT 
はァ セン ブル 時に アセンブラ によって， 

.dc. W $ffOO 
に 展開され る。 さらに は". d に W" は オペランドに 並 
ベら れた ワード データ を その ま ま オブジェ ク 卜 に 吐 
き 出す こと を アセンブラ に 指示す る 疑似 命令 だか ら ， 
こ の 行 は 最終的に FFOOh という コードに 変換され， 
オブジェ ク ト プログラムに 埋め込まれる。 exit 以外 
の DOS コールの 場 "ft も 同様で， getchar な ら FFOIh , 
putchar なら FF02H というよう に DOS コール 番号 そ 
のま まの 形で プログラムに 埋め込まれる。 ここまで 
はいいだろう。 

さて， マシン お プログラムの 実行 は， PC を li 次 進 
めつつ， そ の PC がポ イン 卜する メモリから ビット 列 
を 取 り 出 して は （そ れが 命令 だ と 仮定 し て ） 解釈 • 
実行す る こと で 行われ る の だつ た。 特定の ビ ッ ト 列 
は ある 動作 と 1 ^t't 1 に 衬 してお り， 概念的に は C 
PU は メモリから 拾った ビッ ト 列と 内部に 待った 命 
令 表と を 照らし合わせて 該' d5 する 動作 を 調べる こ と 
になる。 

実際に は マシン コード は OOOOh ならこん な ^作， 
OOOlii な ら こんな 励 作と 個別に 決められ ている わけで 
はな く ， 解釈 しゃすい ように， たとえ ば， 命令の 種 
類 を 4 ビッ ト， ゾース オペ ラン ドの 種類 を （； ビッ ト， 
デスティネーション オペランド を 6 ビッ トで それ ぞ 
れ 表す， というよ うな ビッ トフィー ル ド になって い 
るの がふつ うだ。 もちろん 例外 もあって， 特殊な 命 
令に はこ の 秩序 か ら 外れた マシ ンコ一 ドカ； 割 り 报 ら 
れ ている こと も あるし， 命令の 数と マシン コードの 
ビ ッ ト 娃 との 兼 ね や > いか ら ii 力作 力 割 り 当てられ てい 
ない マシン コードの 隙間 も 結構 あ る。 プロセッサ を 


バ一 ジョン ァ ッ プす る 過程で 命令 を 新設す ると きに 
はこの 空き 部分に 新 命令 を 割り振る ことになる。 そ 

れで も ま だ 足 り な ければ， マシン コ一 ドの 構成 を 2 
段 構えに して 回避したり もす る。 ある 特定の コード 
を 頭に 置き， 続く もう ひとつと 組み合わせて I 力作 を 
定義 するとい う， ほとんど エスケープ シーケンスの 
ノリ だ。 こう してなん とか ザ ウルスが でき 上がる。 

それ は ともかく， 在の コンピュータ では， PC の 
指す もの はとに かく 命令と 兄な す と いう 上述の 方式 
が 主流 中の 主流に なって いる。 いわゆる 暴^と いう 
ャ ッ の 大部分 はなに かの は ずみ で PC が あ らぬ ところ 
を 指し， 偶然 そこに 格納され ている もの （プロ ダラ 
ムの一 部 かも しれない し， データ か も しれない し， 
メモリ 上に 残った 単なる ゴミ かも しれない） を 強引 
に 実行し よ う と して 予想外の 結果 を 引き起こ してし 
まった 状態な わけ だ。 

ここで， "強引に 実行し よ うとす る" のに も 2 通り 
が考 えられる。 PC の 指す も のが 命令 と し て 解釈で き 
る 場合と， できない （動作が 定義され ていない） 場 
合 だ。 前者で あれば，" PC の 指す も の は 命令で ある" 
の捉に 従い， プロセッサ は 平 食 !■ な 顔で 実行 を 続ける。 
そ の 結果， 変な メモリ を 書き換え たりして 2 次 被害 
が 発生す る。 ただし， 68000 の 場合 は 変な メモリ を 書 
き 換えよう としたと き に バス エラ一 ゃァ ドレス エラ 
一で 止まって くれる 可能性が, 力; い。 また， 後お おの 定 
義 されて いない 命令 を 実行しょう と した 場 介の 動作 
は プロセッサ によって （可能性と して は チップ 1 個 
1 個 ごとに） 異なり， 単に 無視す るか も しれない し， 
な にか 突 拍子 も な い ® 作 を する こと だって ありうる。 
68000 では どうなる かとい う と， ちゃんと エラ一 を 出 
して く れる。 賢い。 

DOS コールの 呼び出しに 使われて いる FFxxH と 
いう コードに 話 を 戻 そ う。 結論から いう と， 68000 で 
は FFxxH はおろ 力'， 上位 4 ビッ 卜が 1111B の コ一ド 
(Fxxxh) に はいつ さい 命令が 割 り 振られて いない。 
当然， PC が この コード を 指す よ う な こ とが あれば， 
68000 は 知 ら ない 命令が あ ると いって 怒り 出す。 "怒 
る" なんてい い 加減 な 表現で は な く m しい 言 萊を使 
う と "例外 5^ 理" を 始める。 

68000 では バス エラ一 ゃァ ドレス エラ一， そし て 動 
作の 定義され ていない 命令の 検出なん か を ひつ く る 
めて "f 列 外 （exception)" と 呼び， なんらかの 例外が 
発 化 { す ると そ の 時点で 実行中 だつ た Jti!: 现を 中断 し て， 


あ る 決 ま つ た 手 li で 例外 itii: 现ル一 チン に 制御 を 移す。 
f ク II 外 现 ルーチン は 例外 ご と に 用意す る こ と がで き 
る。 で， X(;8000 + Human68k では， バス エラ一 例外 
ゃァ ドレ ス エラ一 例外なん かの と き は 例の エラ一 メ 
ウセ一 ジを 表示す る ルーチン 力';， Fxxxh のコ一 ドが 
'大: 行 されそう に な つたと き に は DOS コールの 処现ル 
—チン が， 例外が ま g 先す る の を 侍ち W えてい る わけ 
だ。 

例外が お 牛: したと き に 制御が 移 る アドレス は メモ 
リの 000h~3FFii 番地に 4 バイ ト ずつ のテ一 ブルと 
し て )W 意 されて いる。 この 4 ノべ、 ィ ト ごとの メモリ を 
例外べ クタ と 呼び， 例外べ クタに は 00h〜FFh のべ 
クタ 番号が 振られて いる。 バス エラー 例外の ベクタ 
fff 号 は 2， アドレス エラー 例外なら 3， というよう 
に 例外と ベクタ 番号 は 基本的に 1 対 1 に 対応して い 
る。 DOS コールの 呼び出し 時に 発生す るの はべ クタ 
S V 1 1 に 割 り 报 ら れ た " 1 1 1 1 系列 未实装 命令 2 1 > の 実 
1 J- に よ る 例外" だ。 ベクタ ァ ドレ ス は OZCh 番地 と 
なる。 

さて， 未 実装 命令の 検出 に よ つて 例外が^ 生す る 
と， 68000 は自 f 力 的に スーパーバイザ モードに 移行 
し 22 >, スタックに， 
(sp) =sr 
2 (sp) =pc 

となる よう に 例外が 発^ し た 時点での PC と sr を 侍 避 
す る 。 すでに スーパーバイザ モ一 ド になって いる か 
ら 参照 される の は ssp だ。 その後， ベクタ 番号 1 1 の 內 
容が pc に 取り込まれ， DOS コールの^ 理が 始ま る。 

ここで は， まず， DOS コール 番' ふ を 調べなければ 
ならない。 未 * 装 命令の 灾行 による 例外 時には， ス 
タック に 待避 さ れた pc は 例外 を 引 き 起こし た 命令 コ 
- ド 自身 を 指す こ ヒ になって いるから， た ヒ えば， 

movea. 1 2(sp) , aO 

move, w (aO) +, dO 

move. 1 aO, 2 (sp) 
によつ て do に DOS コール 番号が 取 り 出される。 aO は 
ポスト インクリメントして スタック に 戻す。 こ の 時 
点で ス タ ッ ク十. に は， 

(sp) =DOS コール 呼び出し 前の sr 

2(51〕）=;ノ^り ァ ドレス 

が 保存 さ れた形 となる。 あと でュ一 ザ一 プロ グラ ム 
に;:^ る ときには， スタ ッ クカ 'ら sr と pc を 同 fi きに 耳义 り 
出す rte(Return from Exception) という 命 を 


21) 上位 4 ビッ 卜が IIIIB だ 
からこう 呼ぶ。 同様に 68000 
では 上位 4 ビット IOIOB のコ 
― ド （AXXXH) も 未 実装に なつ 
ており， こちらに はべ ク夕番 
号 10 が 割り当てられ ている。 
1010 系列 は Human68k ではず つ 
と 空きに なって いたが， 最近， 
SX-Window の Tool Box の 呼び 
出し 用に 使われる ようになつ 
す" 

22) sr の 第 13 ビッ 卜が I なら 
スーパ— バイ ザモ— ド， 0 なら 

ユーザー モ一 ドを 表して おり， 
この ビッ トを 操作す る ことで 
スーパ— バイ ザ モー ド e ユー 

ザ一 モ一 ドの 切り換えが 行え 
る。 ただし， sr の 上位 バイ ト 
(第 7 —15 ビッ 卜） はス一 バー 
バイ ザ モードで なければ 害き 
換える ことができない。 ュ一 
ザ一 モー ド から スーパー バイ 
ザモ— ド への 切り換え は "な 
んら かの 例外 を 発生させる'' 
ことで 行う。 

23) rte は ' '特権 命令'' であり， 
スーパ— バイ ザ モードで なけ 

れば 実行で きない。 ユーザー 
モー ドで 使う と エラ一 （特権 
違反に よる 例外） が 発生す る c 


この 連載で はよ く 使う 定数 類の 定義 はィ ンク 
ルー ド ファイルに ま とめて おいて ソースに 取り 
込ん たり， 以前 作った サ ブル一 チン を ライ ブラ 
リ と して 使ったり といった 使い 回し をよ く やつ 
ている。 イン クル一 ド ファイル として は DOS コ 
ール 番号 を 定義した'' DOSCAL し MAC" と コント 口 
ール コードな どの 定数 を 定義した'' CONST. H(I9 
89 年 10 月 号 掲載)" は 毎回 必ず 使う。 

DOSCAL し MAC は 本来 は XC が コンパ ィ ル 時に 
利用す る ファイル であり， THE 福袋 V2.0 のュ一 


サンプル プログラム を 動かす うえで 

ザ一 に は DOS コ ール一 5£ を 元に 自力で 作成 し て 

もらう しかなかった わけ だが. 今月 号の 付録 デ 
イス クに 収録され たからい まから 始めよ うとい 
う 人 はこれ を 使えば よい。 また， 付録 ディスク 

に は IOCS コール 番号 を 定義した "lOCSCAL し. MA 
C" も 収められ ている。 これ は 来月 以降 使う こと 
になる だろう。 あと， "DRIVER. H(i990 年 4 月 号 
掲載）'' もい つかまた 利用す る ことがある かも し 
れ ない。 

サ ブル一 チンと して は， 


• PUTDEC 

• FPUTDEC 

• UTOA (以上 1989 年に 月 号） 

• ITOH 

• MEMOFF 

• CHILD 

- COMMAND (以上 1990 年 I 月 号） 
は 今後 も 頻繁に 利用す ると 思われる。 AR.X が あ 
れば， ライブラリ ファイル にして おくのが 便利 
だろう。 
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24) FOxxii や FUxii なんかの DO 
S コールに 関係の ない 未 実装 命 
令 を はじく 必要が ある。 

25) XC に は" FEFUNC. H" とい 
う ファイルが 含まれて おり， 
この 中で FLOATn.X の 内部 フ ァ 
ン クショ ン 番号が 定義され て 
いる。 


使い， sr を 復帰しつつ （これにより ユーザー モード 

に 移行す る こ とがで き る）， DOS コール 呼び出し 直 

後から 処理 を 再開す る。 

DOS コール 番号 を 取り出したら， 上位 バイ 卜 力 f 問 
違いなく FFh かどう か を 確認す る 24 >。 違ったら エラ一 
処理に 即 飛んで しまう。 上位 バイ 卜が FFh である こ 
と が 確認 さ れ たら， スタック に 積まれて い る はずの 
パラメータの 先頭 ァ ドレス を a6 に 入れた う えで， 下 
位 パイ ト に じて ジャンプ テーブルの 手法 を 使って 
各 DOS コールの X!i 理 ルーチンへ 分岐す る。 実際に は 
も う 少し 複雑な の だが， だいたい はこん な 感じ だ。 
な お， FLOATn.X によって サポート される 演算 フ 
アンク ショ ンコー ノレ は DOS コール と 同 じ 1111 系列の 
未 実装 命令で あ る FExxH を 使って 呼び出される 25 >。 
FLOATn.X は 組み込み 時に 例外べ ク タ 番号 1 1 の 内容 
力 TLOATn.X の 内部 を 指す よ うに 変更し， その 状態 
で 1111 系列の 未 実装 命令が 実行され る と， まず， FL 
OATn.X に よ つ て FExxH 力' ど う かが チェ ック され， 
そ う でな ければ 元の DOS コ 一ルの 処理 ルーチン に 制 
御が 移される。 

ここで 閱連 DOS コール を 紹介して お く 。 
•DOS コ一 ル$ドド35 intvcg 

move, w 例外べ クタ 番号， — （sp) 

DOS .INTVCG I 

addq. I 2, sp 
例外べ クタの 内容 を 読み出す DOS コール だ。 例外 
ベクタ 番号 を 指定す る と， そのべ クタ 内容が dO.l に 
返って く る。 例外べ クタ 番号の 代わ り に DOS コール 
番号 を 指定す る こ ともで き， その 場合 は 該当する D 
OS コールの 理 ルーチン 先頭 ァ ドレス （これ も べク 
タ と 呼ぶ ことがある） が 返って くる。 
•DOS コ一 ル$「「25 intvcs 

move. 1 セットす るべ クタ 内容， 一 （sp) 

move, w 例外べ クタ 番号， — （sp) 

DOS 一 INTVCS 

addq. 1 6, sp 


図 1 


a) AS.X の エラーメッセージ 


X68k Asseabler vl.01 Copyright 1987 SHARP/Hudson 

line 4 undefined syabol error 

I Ine 5 i 1 1 ega I size error 

undefined syabol 

.PlITCHR 

2 Fatal error (s) 


b) ASX.X が 作成す る タグ 付き エラー ファイル 

X681C Asseabler vl.01 Copyright 1987 SHARP/Hudson 

A :¥IIORK¥TEST. S 4 undefined sy»bol error 

A:¥IIORK¥TEST.S 5 illegal size error 
undefined syibol 
— PUTCHR 

2 Fatal error (s) 


intvcg の 逆で， 指定 し た 例外べ クタの 内容 を 変更 
する。 リ ターン 時の dO. 1 に は 変更す る 前の ベクタ 内 
容 力-: 返って く る。 やはり DOS コール 番号 を 指定す る 
こ とがで き， これによ つて 個々 の DOS コールの 理 
ルーチン を 自作の ルーチン と 差し換えた りする こと 
がで き る。 

I 今月の プログラム ASX.X 

以上が， 入門 編で 書き きれなかった" こまごまと 
した 話" の （だいたい） 全部 だ。 結構 強引に 詰め込 
ん であるから 拒否反応 を 起こ した 人 もい るか も しれ 
ない。 確かに 多少の 積み重ね を 要求 して はいる 力 
それだけの もの はこの 1 年間で 養つ て もらえた と 思 
つてい る。 では， 最後に 今月の 話の まとめと して 実 

用 プログラム を 1 本。 AS.X に 機能 を 追加す る 補助 
プログラム とで もい おう 力'。 AS.X が 出力す る エラ 
一 メッセージ を 横取りして， ED.X の タグ ファイル 
形式の エラー ファイル を 出 力す る プログラム， ASX. 
X だ （リスト 3 )。 

ASX [スィッチ] ソースファイル 名 
のように して 使用す る と， アセンブルしながら カレ 
ン ト ディ レクト リ に AS.ERR の 名前で エラー フ アイ 
ルを 作成す る。 

実際に アセンブル する 部分 は チヤ ィ ル ド プロセス 
で AS.X を 起動す る ことで 行って いるの で， プ 口 グ 
ラム 自体 は （アセンブラ を 作る こと を 思えば） ごく 
短い ものに なって いる。 リスト 4 の テスト 用プ ログ 
ラム （2 力 所に 誤りが ある） を アセンブルした とき 
の 実行 結果 を 図 1 に 示す。 図ト a が AS.X の 出す エラ 
ーメ ッ セージで， 図 卜 b が 同時に ASX.X によって 作 
成される エラー ファイル だ。 この エラー ファイル を 
ED.X で 読み込み， タグ ジャンプ を 利用 すれば 効率 
的に エラー を 修正で きる。 ちなみに， ED.X の タグ 
ジャンプ 機能と は， テキストの 任意の 行の 頭から， 

ファイル 名 行 番号 
と 書いて おき， この 行に 力一 ソル を 合わせて ESC • 
V を 押す と 自動的に その フ アイ ルを 読み込んで 指定 
行に カーソル を 移動して くれる という もの だ。 

AS.X のメ ッセ一 ジを& み 取る に は， AS.X がメ ッ 
セージ 表示に 利用して いる DOS コール を intvcs で 自 
作の ルーチンに 置き換えれば よい。 調べて みたところ 
AS.X は DOS コ一ル write を 使つ て 標準出力に メ ッセ 
ージを 書き出 している こと がわかった ので， ここ を 

乗っ取る。 现屈 はこれ でよ いの だが， 実に はいく 
つかの 障害が あった。 

1) write の 呼び出しの 屮 から メ ッ セージ 出力 だけ を 
抜き出す 方法 

AS.X はォ ブジェク ト ファイル を 作成す るプ ログ 
ラ ム なの だか ら ， write の 呼び出 し が 必ず しも メッセ 
—ジの 出力と は 限らない。 メ ッ セージ 以外 は 本来の W 
rite の J(LL 现ル一 チン に 飛ば してやる 必要が あ る 。 4 く 
来 の 処理 ルーチン は intvcs でべ クタ を 書き換え たと 
きの 戻り 値と して i ま もられ， また， メッセージの 出力 


8o Oh! X 1990.6. 


1 ： . include doscall .mac 

2; 

3 ： move . w # '0 ' , -{ sp) 

4 : DOS — PUTCHR 

5 : adda . b #2 , sp 

6： DOS EXIT 


かどう か は, 屮, 力 先の ファイル ハン ドルが 標準出力 か 
どうかで 判断で きる だろう。 

2) メッセージから エラー メ ッ セージ を 枚き 出す 
AS.X の エラー メ ッ セージ は 必ず "lme"+ 1 個以 

上の スペース + エラ一 行で 始ま るから， 行 先頭の & 
文字 を 比較して 一致す るよ う なら エラ一 メ ッ セージ 
と 判断す る。 ASX.X ではつ いでに 警1^： メ ッ セージ 
も 同様の 力' 法で 抜き取つ ている。 

3) 安全性への 配 Jt 

乗っ取った DOS コール は プロ ダラム 終了 時に 元に 
戻して おかな けれ ば な ら ない。 これ は 保存 してお い 
た 元の ベクタ 内容 を 終了 前に 再び intvcs でセッ ト し 
直す ことで 解決す る。 力、 7 , これ だけで は， BREAK 
キーな どで 中断され たりす る とべ クタ を 元に 戻さな 
いうち に 親 プロ セ ス に 帰って しまう 可能性が あ り ， 
不十分 だ。 そこで "プロセス を 中断 し た 際の 戻 り ァ 
ドレス" を ォ旨定 して， ダイレクトに 親に 帰らない よ 
う 細工す る。 これに もや はり intvcs を 使 う 。 

intvcs で DOS コール 番号と して FFFIh を 指定す る 
と" エラ一 が 発生し 中断した 際の 戻り ァ ドレス"， FF 


IJ ス卜 4 TEST.S 


F2h をす If 定 する と "BREAK キーが 押されて ブレイ 
ク チェ ックに 引っ掛かつ た と き の 戻 り アドレス" を 
そ れぞれ 設定す る こと がで き る。 リスト 3 では 24〜 
2 9 行が この 5(!！： 理で， エラ一 や BREAK キーで 中断 さ 
れた と き に は 301 行に 飛んで く るよう に 設定して いる。 
301 行 以下で は write のべ クタ を 元に 戻 してから 中断 
された 旨の メッセージ を 出力して， 改めて エラ一 終 
了して いる。 リスト 3 では" ベクタ を 書き換える 前 
に 中断され た 場合" に 備え， ベクタ を 書き換え ずみ 
かどう かの フラグ を 設けて， 万全 を 期して いる。 

ポィ ン ト はこん な もの だ。 細部に ついては 注釈 を 
もとに 読んで もらえる ことだろう， きっと。 

次回 は IOCS コール をち よこち よこと 使って， マウ 
スと （今後 は メインになる はずの） グラフィックの 
ほんの さわり を やる 予定で いる。 


リス 卜 3 ASX.S 


AS. X の エラーメッセージ を 横取りして 
エラ一 ファイル を f や 


tftfiirr る 


STRMAX 
BUFSIZ 


, include 
. include 
. include 

. xref 
• xref 


.text 
. even 


doscal 1 .mac 
const . h 
files . h 


memof f 
child 


addq. 


myap{pc ) , sp 

memof f 

chkarg 

break { pc ) 
#_CTRLVC,-{ap) 

INTVCS 
i— ERR JVC, (sp) 
_INTVCS 


—WAIT 
d0 , -(sp 
EXIT2 


メイン JM! 


bsr 


aet— vector 

cmdlinfpc > ， a0 
prog( pc) ,al 
strcpy 
a2 ,al 
atrcpy 

cmdl in ( pc ) 
child 


reset vector 


歸大 ft 

»1 行 バッファの 大きさ 


»{^^なメモリを1«8»する 
零 コマンド ライン (OWflf 
» 中 «95(05！ り アドレス を 


韋 メイン asa 

»AS.X 膽了 コ一ド を W て 

» それ を そのまま 持って 
* 終了す る 


*DOS コール (； > ^クタ を 害き 換える 

« 子プ a セスを jgft する ために 
« コマンド ライン を 作成す る 

* 子 プロセス e» 

* ft なら エラ一 

，ベクタ を 元に S す 


DATPTR ； 
DATLEN ； 


DOS コール write 力 qiaij される とこ こに 来る 

. offset 0 

I ファイル ハンドル 
-タ ポ' 
—タの バイ ト» 


» 出力 データ^ ポインタ 
* 出力 デー 5 


wrtl ： 
wrt2: 


cmpi . 


novea. . 
novea. . 
nove . 1 


move .b 
move , b 


beq 
cmpa . 1 


subq . 1 
bne 

move . 1 
movem. 1 


#STD0UT,FM0(a6) 
wri teO 


(出力 先 は (IW 出力 か？ 
'そうでな けれ ま 

オリジナル <o«t9n^ ンへ 


dl-d2/a0-a3,-(8p) 

buf ptr(pc} ,a0 
DATPTH(a6» ,al 
DATLEN (a6} ,dl 
buff + BUFSIZ-Mpc) 


wrt2 
putl ine 
*1 ,dl 
wrtO 

a0 .bufptr 
(Bp>+,dl— d2/a0— 


wri teO ; jm 
write org 


a0=/、' ヅファ (^臞 
a 1= 出力 データ 
dl: 出力 データの バイ ト ft 
,b2 

»a2= バッファの iJK 

コ一 ド<7)^ を 考處） 
U バイ ト 取り出し 

バ' ソファに telS する 
( 1 行 分 « まった か？ 

そうなら 1 行 出力 
« バッファの JJH に 遠した か 

そうでないなら スキップ 
聿1 行 出力す る 

» データの カウンタ を 1« らし 
<>0 なら II り 返す 

，ポインタ 更« 


» オリ ジナ JUOwrite へ 


03 ： putl ine 


putlnO ： 


33 ： putlnZ: 


move 


efno( pc) ,d2 

»d2 = エラー フ アイ フ T ィル ハンドル 

bne 


putlne 

»d2O0 なら ファイル は オープン はみ 

move 


1»ARCHIVE,-(SF 

) * エラー フ アイ' レを 作成 

pea . 

DOS 


e f name ( pc ) 
—CREATE 


3 CD 


#6 , sp 
dQ ,d2 


bmi 


put ln3 

* エラーで なけ ftif 

move 


d2 ,efno 

* ファイル ハンドル を ワークへ 

clr, 
lea. 

3 

(a0} 

buf f ( pc ) ,a0 

»文ぉ11(0«« コ一 卜' を 害き 込む 

»a0 = 出力す る データ 先頭 

lea. 


errstr ( pc ) , a.2 

» エラ一 メ' ソ セージ か？ 

bar 


atrcmp 


beq 


putlnl 

» そうなら wx してから 出力 

lea . 


wrnBtr( pc ) , a? 

»lfS メリ セージ 力 >? 

bsr 


stromp 


bne 



« そうでな け nii' 牛の まま 出 わ 



» エラー 

/US メッセージだった 》^ 

move 


d2, -tsp) 

，ソースファイル 名 を 

pea . 


f nQme ( pc ) 

» エラー ファイルへ 書き出す 

UOS 


_FPUTS 


addq 


#6 , sp 




，aOtir ラー メヅセ 

ージ 中の ft* 号 を 指して いる 

move 


d2,-Up) 

*« りの メヅ セージ を 


move . L aO ■ - { sp ) 


, し 345 6 7890123456789 

- 22222223333333333 


X68000 マシン 語 プロ グラ ミ ング 87 


DOS _FPUTS 
addq.w #6 ,9p 

putln3 : lea. 1 buff (pel ,a0 


» ポインタ Mi; 


aOcOm^S^I|«!lia 3 (7>ifr 文 神 1 と 

— Srr るか どう 力 る 

J した as 分の SH* 


一致した *^ 

不一致 



move . L 

a0 ( Bp) 

at rcp0 ： 




•"I 



movea. I 


atrcpl ： 

rts 

addq - w 

#4 , ap 



i [している MI4« り 返す 
* 不一 Urt^tt 出されたら 

拿 ftttufcrni を a» して 

» 待 » してあった a0 はもう いらない 

a した 


» DOS $ff40 write (^クタ を 書き換える 

set vector ： 



move . 1 

a0 , - { ap 1 


» t レジスタ 待 iB 

,1 1 文钟 コード か 

： gtarge ： 

tst.b 
beq 

(a2 ) 
gtarg I 



cmpi . b 

#SPACE, 1 

a2) 

*21 スペース か 


beq 

gtarg 1 




cmpi . b 

ffTAB, (a2 


»31 タブ か 


beq 

gtarg 1 




cmpi ■ b 
beq 

» ，-，， U2 
gtarg 1 


»41 ハイフン 力、 


cmpi ' b 

♦'/' , fa2 


*5 1 スラッシュ 


beq 

gtarg 1 




move . b 

(a2)+, (a 

0) + 

, か^1るま^^；^を 

： atargl ： 

bra 
clr.b 

gtarge 
(a0 ) 


» « り 返す 

» 文字 タ imis コード を 書き込む 


movea . 

1 { sp) +■ ,aO 


*1 レジスタ «*# 


pea . 1 write( pc ) 

move • w #_WRITE , - ( sp) 

DOS _INTVCS 
move . 1 d0, write— org 

St . b hooked 

addq . w #6,ap 


'匿き 換える Sftftn^ チン 先頭 


* 元 《V< クタ を 

» ベクタ を 害き 據 えた 印 を 立てる 


* DOS $ff40 >*1"1七6(^>^クタを元に浸す 

reset vector; 


beq 


move . 
move ■ 


hooked 
rvec0 


* ベクタ を 書き換えて いないなら 
• 何もし ない 


write 一 org ( pc ) , - ( sp) 
参 — WRifE,- (ap> 
INTVCS 


» WRITE の 元の アドレス 


addq.w #6, 


コマンド ライン (OWtff 


* フラグ をク リア 


addq - w «1 ,a2 
move . 1 a2 ap) 


fatara 
tempt pc 
getarg 


«a2 = コマンド 行; Sr^l|5fcfla 
» あとで 使う から ff^ してお く 

* 空白と スィッチ をスキ ヅフ' する 
スィ -ノチ ではない を 
« ソースファイル 名と 見なし 
« temp 以下に 取り出す 

movea. 1 ( sp) + ,a2 »a2 = AS . X-sSft/ く ラメ — タ 

恭 f name 以下に フルパスの ヅ一 スフ アイ ル名 + TAB の 文字列 を 作成す る 

- - *ao= ファイル 名 城 

り、' ラ メータが もともと なけ tli ま 
， すぐ 抜ける 
* ファイル 名 を ^ してみ る 


*fi なら エラ一 

» ドライブ 名 + バスに 
al 

» ファイル 名 を 加える 
1 

»拡5&^ は S« されて いるか '3 

« あ nu:' よし 

» なけ nji' .S' を w う 

» 拡 3 &子を 加える 


lea. 1 

f name ( pc ] , a0 

tat.b 

{a2) 

beq 

ckarg 1 

pea ， I 

narabuf ( pc ) 

pea . 1 

tempt pc ) 

DOS 

NAMECK 

addq . w 
tst . 1 

#8. ap 
d0 

bne 

error 之 

lea. 1 

nambuf ( pc ) , a 1 

bar 

strcpy 

lea.i 

nambuf-fNAME(pc) 

bsr 

strcpy 

lea . 1 

namhuf+EXT(pc) , 

tBt . b 

(al ) 

bne 

ckargO 

lea. 1 

sext ( pc ) , al 

bsr 

strcpy 

move - b 

#TAB , {a0)+ 


okargi : clr . t 


* ついでに TAB を 付け加えて おく 
コード 


コマンド!^**><^) 

スィ ヅチで ほない 匿 を » る （ a2 ) 


bsr skipsp 

cmni • b 書-/ * , (a 

beq farga 

cmpi - b #' - ' , (a 

bne f&rgl 

bsr aklpaw 

bra f atarg 


» スペース を スキップ 

バラ メータ fl>ftiKAi 
/ , - であ tu* 


ス ィヅチ Ifl を スキップ 
スイッチが なくなる まで tt り 返す 


skipsw: 


スィッチ Iffl を スキップ する 

addq .w #1 ,a2 

lea . 1 temp(pc), & 0 

bra fietarg 


'〃やに' を it めて 
temp 以下に 
1 き SteiS する 

： (laife した; S^lj は 使 ^い 


32(?>^^位»0、らパラメータ 1っ分を&0^0^^領«^コヒーする 


« コマンド 行 先 ai の スペース を スキップ する 

akpspO: addq.w #l,a2 » ポインタ を 逸め 

*« り 返す 

skipsp: * サプ ルーチン は:： こから 始まる 

cmpi .b »SPACE, (a2) » スペース 力、？ 

beq 9kpsp0 * モ うなら S« ます 

cmpi . b き TAB , { aZ ) »TAB か 7 

beq akpspe « そろなら ffif す 


リターン 版 0 は: fip*«®0aH を tst 


move . b 
bne 

BUbq. w 


中断/エラ 了 


* 13t^ つ 

* 終了 コードまで を華诚 する 

*a0 は 進み 過ぎて いる 

*a0 は 3WJ 末の 隨を射 


break ： 
errorl 
error2 
errout 


lea. L 

brkmea ( pc ) , a0 

»_c などに よる 中 K 

bra 

errout 


lea. 1 

errmsl ( pc ) ■ a0 


bra 

errout 


lea. 1 

errmsZ ( pc ) , a0 

« 不正な ファイル 名 

bsr 

reaet_vector 

* ベクタ を 元に 戻す 

move. w 

#STDERR, - <sp) 

エラー 出力へ 

move . 1 

a0, -(sp) 

* メッセージ を 

DOS 

一 FPUTS 

« 出力す る 

addq . w 

#6,8p 


move . w 

#1 ,-(8p) 

*«了 コード 1 を 持って 

DOS 

_EX1T2 

» エラ ~» 了 


デ一 タ& ワーク 



. data 


. even 



； buf ptr: 

.del 


.dew 

. hooked ： 

.dc.b 

： prog ： 

.dc.b 



. errma 1 ： 

.dc.b 

. errm32 ： 

.dc.b 

. brkmes ： 

.dc.b 

： crl f ms ： 

.dc.b 



• errstr ： 

.dc.b 

■ wrnstr ： 

.dc.b 

： ef name ； 

.dc.b 

. sext ： 

.dc.b 


. bss 


, even 



cmal in ： 

.d9.b 

f name : 
temp : 

.ds.b 

buff: 

.ds.b 

nambuf : 

.ds.b 


myBtack : 
mysp : 


* バッファ 内 <0»：(^ き 込み 位置 
1 エラ一 ファイルの ファイル ハンドル 
*=0 ならば オープンされ ていない 
* ベクタ 書き換え iSiW ('どう 力 >iO フラグ 
' ,0 * 子 プロ セ ス と して 起 Hr する フ' 口 グラ ム名 

AS. X 力 (jgJBrr きませんでした' ，CR,LF,0 
ソースファイル 名 £Dt§ ^に 港り があります' ，CR, し F，0 
中断し ました' .CR.LF.e 


'line • ,0 
*W&rning: Line 


STRMAX 
STRMAX 


BUFS I Z 
NAMBUFSIZ 


» AS . X の エラ一 メ ヅ セージ 53 頭 
»AS.X(iDlf@ メ ウセ一 シ HE^ 

* エラ一 ファイル 名 
* ソースファイル さ 


コマンド ライン 作 Ji£ 用 
アセンブル する ファイル 名 （フ' レ パス） 
コ マン ドライ ンノく ラメ一 タ 1 個 分の ハソ 7 7 
(ダミー） 

AS . X のメ リセ ーシを 1 ftiSiWi む' 、ソ フ ， 
nameck 用 ノ、. ソファ 


stack 
even 
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\cmmmmmpRo-B8K 最終回 


終わり だから ターミナル なのよ 


Iwai Ippei 

満開 製作所 ネ兄 一 ^ 


C 調 言語 講座 も 今回で ォ • シ • マ • ィ。 という わけで ターミナル ソフ 卜で 「終端の 美」 
を 飾る ことにしましょう。 パソコン通信 は 一般的です ガ 「使える ソフ 卜」 はま だ 
まだ 少ない 現状。 有終の プログラム は 基礎の 基礎です ガ， これ を 発展させる の は 
あなた 自身です。 いい もの 作って ネッドに アクセスして みましょう。 


mm 


剛剛扱 e^e^ 剛 


夕コな ターミナル ソフ卜 



關网 剛剛剛 剛剛剛 剛剛剛 


「終 わ り だから ターミナル なのよ （よつ， 座 布 団 1 枚）」， と ゆ 
一 わけで， 今回で 最終回で ある （パチパチ パチ ）。 んで， 何 をし 
よ うかと 思った ので あるが， こ こ ら でち よ い と ターミナル ソフ ト 
で も 作って みようかと 思 う わ けで あ る 。 


最近で は 賢い ターミナル ソフト （その代わり 特定の ネッ 卜 用で 
i 凡 用 性が な かったり する） も 一部で 出現 しつつ あるよう だが' 基 
本 的に 現在の も の はたいて いが ス ッ トコ ドウ コィ である。 た と え 
ば， ネットが すいている 時: ir,Hlf (平 日 の fiiiii と 力'） に オート 口 グ 
インして， 自 分 宛の メ ールゃ a 的の ファイル を ダウン ロー ド し 
て 抜けて くる， などと いう 機能 を 備えた もの は閒 かない （探せば 
あるの かも しれない けど)。 また， あらかじめ 各ネッ ト 用の ヘルプ 
フ アイ ルを 用意 してお いて， 必要な ときには さっと 呼び出せ る 機能 
とか もあった ほう がいいで はない 力' （いちいち ネッ ト の ヘルプ コ 
マンド を 使う と 遅くて どうしょう も ない）。 まあ， それ 以外に も， 
ホス ト 側に も 頑張って ほしい p'li 題 点 は 山の よ う にある の だ 力;'， こ 
こで は 触れない でお く 。 

とにかく 現在の よ う な 「文字 力 f2400bps のと〜 ろと ろ， コマンド 
は キーボードから 打ち込む 1〜3 文字の アルファべ ッ ト」 なんての 
は 実に だる く ていけない。 'i^i つて みれば 現在の ネ ッ 卜 環境 は ひと 
昔 前の 「テキスト アドベンチャー」 なので ある。 なにも 「ダン ジ 


ヨン マスター」 とまで は 言わない が， せめて ドラ タエぐ らいに は 
なって ほしい もんだ。 などと 言いながら， それほど ではない 通信 
ソフト をデッ チ 上げて い くこと にしよう。 


ターミナル ソフ 卜の 条件 


まず， ターミナル ソフト が 最低限 行わな ければ な らな いこと は 
次の 2 つで ある。 

1) キー ボー ド から 入力が あったら RS-232C に 送 り 出す 

2) RS- 232C から 入力が あったら 画面に 表示す る 

た と え ばキ一 ボ一 ドの 「A」 キーが 押された としても， それ は 
あく まで RS-232C に 「垂れ流し」 する だけであって， 決して 画 而 
に 表示して はいけ ない の だ。 しかし， やった ことの ある 入 は 知つ 
ている であろう 力-:， 通信 をして いると き は， 自 分が 打つ た 文字が 
画面に 出て く るので ある （たとえば 「X」 キ 一を 押す と， 画面に 
「X」 が 表示され る）。 なぜ そ うなる かとい う と. それ は 「ホス ト 
が エコーバックして いるから」 なので ある （モデムへの コマンド 
などに 関して は， モデムが 横取り して 勝手に エコーバック してい 
る ことがある。 た と え ば 「ATDT」 など)。 よ 一す るに， 自 分の 入 
力 した 文字 を 電話回線 上で 1 回 往復 させてから 自分の マシンの 画 
面に 表示 させて いる わけで ある。 

で， なんで そんな ことにな つてい るの かとい うと， それ は 当然 
NTT の 陰謀で ある …一 という の は ゥソ度 80% である。 これ は， 
ターミナルが も と も と は 大型 コンピュータに つながる， あまり 費 
く ない 入出力 装置だった こ とに 由来す る らしい。 ま， 結局 は 因襲 
だな。 よく 考えれば， 実は パソコン でも， 同じような ことにな つ 
ている。 つまり， キーが 押された のを検 知して， CPU が r むむ， A 
の キーが 押された な。 それで は CRT に A と 表示して あげ ま しょう」 
なんて こと をして いる わけで， ん でもって， そして 通信の 場合 こ 
の 「CPU」 に 相当す る のが 電話回線の 向 こうに いる r ホスト コン 
ピュー タ」 なので ある。 

繰り返す が， パソコン通信 では 「ホストが いちいち エコー パ-ッ 
ク している」 ので ある。 だから， パソコン 同士 を クロス ケーブル 
で 接続して， お 互いに ターミナル ソフト （ホスト プログラム では 
ない） を 起動して 通信しょう とすると， 自分の 打った 文字が 確認 
できなくて， なかなか ャ ミナべ である。 

こ れが全 二 fi の 通信で あ る （ こ れ 以外に 半二重 も ある わ けだが 
電話 を 使った 有線通信 では 無緣 なので 触れない でお く ）。 

で， ターミナル ソフ 卜に は あると 便利な 機能 力; 2 つ ある。 それ は， 

1) ログファイル （通信の 記録） を 取る 機能 

2) ダウンロード， アップロード 機能 
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ログ フ アイ J レ てあらが, これ は 電話 代の 節約の ため 必要な 部分 
を あとから ゆつ く り 読む のに 欠かせない ものである。 また， ダウ 
ンロ一 ド， アップ 口一 ド 機能 は， ホストと フ アイ ルのゃ りと り を 
する ために 便利で ある こ と は 言う まで もない 力す， 実は こいつに は 

ちょいと 問題が ある。 そ れは， 普通の 通信で は 機械語 プ D グラム 
が 送れない という ことで ある （まあ， ？；^識だが)。 基本的に は， 

改行な どの 一部 を 除いて， ASCII コード 力 す20|| 未満の コ一 ドは 
送らない ので ある。 そこで， 機械語 プログラム を やりとりす るた 
め の 方法が XMODEM であ る （最近 は よ り 進化 し な 機能に な つ た 
YMODEM や ZMODEM, さらに その他な ども ある)。 こ れ は プ 口 
トコ ル （やりと りの ための 決め ごと） の 一種で ある。 で， XMOD 
EM にも いろいろな レベルの も のが あるの だが， 今 回 は 一番 シン 
プルな もの を 作って みた。 X68000 用と して は， XMODEM 機能 を 
もった プログラム と して FXM.X などが ネッ 卜で,' つてい る そ 
う なので， そちら も 参考に していた だきたい。 


プログラムの 説明 


簡単 ターミナル ゾフト 「TTerm.C」 （リスト 1> の ほう は 別に 
題はないだろう。 あると すれば 91~102 行の getcon( ) である。 こ 
こで' は， キーボードからの 「CR」（=ODii) の 人力 を ODh， OAh の 
2 バイ 卜 に 変換す るた めに， ちょっと 雑な こと をして いる。 な ん 
で こんな こ と をし なければ いけない かとい う と， それ は ビル 'ゲイ 
ッが ヒル アンドン だからで ある。 という わけで， ど 一して 改行が 
いちいち 2 バイトなん だよ。 メモリの 無駄ち' やない 力'， と 文く リを 
言って おく。 それと， もう ひとつ 注意が 必要 な の が, プ ログ ラム 
中で は キ 一 ボー ド から ctri-C な ど が 人力 される 可 能 性が あ る ので， 
putchar( ) や pt-intf( ) などの ャヮな 人 ,屮, 力 liy 数 は 使えない という 
ことで ある （ところ どこ ろで 使つ ている けど)。 よって， 低水準の 
入出力 関数が 多く なって いる。 

使い方で あ る が, [F10] が 終了， [SHIFT] + [F9] が ダウンロード， 
[SHIFT] + [F10] がァ ッ プロ一 ド な ど な ど である。 ログ フ アイ ル 

は， プログラムが 勝手に 名前 をつ ける こ と になって いる C 

で， この プログラム はあくまで 骨格で あり， 改造し やす さに 重 
点 をお いて 作った ので あるから， チマチ マ と IV ノ WII の 機能 をつ け 
加えて いかない かぎり 決して 便利 な もので はない。 そ の 点 は ， 心 
得て お くように。 

次に XMO.C (リスト 2 ) である。 これ は XMODEM をサ ポー 
ト し た プロ グラムで あ る が， XMODEM の 巾で ももつ とも Ifi. 純な 
「1 ブロック =128 バイト， エラー 検出 は チヱ ック サム」 という， 
始祖鳥な も ので あ る 。 現在 は もっと 「ええ もん」 が ある の だが， ま ， 


あくまで 原 S という ことで ある。 図 1 がその プロトコル， 図 2 がブ 
口 ッ クの) お 式で ある。 

この プログラム を 作って いて， ボケた のが, Xon/off 制御が 使 
えない という こ とで ある （だって バイナリ データ を やり と りする 
んだ もん）。 そこで， 270, 271 行で Xon ん ff 制御の 解除， 279 行で 
元に 戻す という こと を やって いる。 
い 方 は， 

XMO /D ファイル f, で， ダウ ン ロード 
XMO /U ファイル 名 で， アップロード 
である。 なお， ダウンロード のとき は ファイル を 省略す ると， 適 
当な 名前 をつ ける ようにして ある。 また， どうやら XMODEM と 
いうの は 光に 送信 側 を 起動すべき ものら しいので， 気をつけ てい 
ただきたい。 

やつ は' り この 手の もの は 使い込んで みない と わからない 部分が 
あるので 少々 不' なで ある。 なお， 今月の プログラム を 制作， デバ- 
ッグ する にあたり， 頼 if お， 棄野 両氏の 御協力 を 待た。 ど 一 も あり 
がと さん。 では， ま た 逢う II まで。 
図 1 XMODEM での やりとり 


送信 側 


NAC (15|| 受信 0K) 


受信側 


I ブロック （エラー） 


NAC (エラー あり） 


ブロック （再） 


ACK (エラーな し） 


次の ブロック 


EOT (04(0 


ACK (06ii) 


図 2 1 ブロックの 形式 U28 バイト データ チコ 

132 バイ ト 


'ク サムの 場合） 




N 、 

128 バイ ト データ 




\ V ノ 



SOH (01 II) 
ブロック番号 ノ 
ブロック番号 を 反 車 云した もの ノ 


ゾク サム 


i リス 卜 1 簡単 ターミナル ソフ卜 (TTerm.C) 



1 

/« ターミナル ソフト ： TTerm.C*/ 


20 


2 


21 

init( ) ： 

3 

#include <doslib.h> 


22 



# include く iocslib»h> 


23 

while(l) ( 

5 

#include く stdio . h> 


24 

if (f = check— func())(/» ファンクションキー された か？ V 

6 



25 

switch(f) { 


«define CR OxOd 


26 

case 10： /« Fie 拿/ 

8 

•define LF OxOa 


27 

finiaO; 

9 



28 

case 19: /» SHIFT-FOl »/ 

10 

UBVre flieybuf0[712]; 


29 

ulfileO; 

11 

FILE 享 logfp; 


30 

break; 

12 



31 

case 20: ノ 拿 SHIFr-F02 »/ 

13 

void 


32 

dlfileO; 

14 

nialn( } 


33 

break; 

15 

I 


34 

default: 

16 

void init( ) , finis ( ) ； 


35 

break; 

17 

void putraO, putcon( ) , ulf ile( ) , dlf ile( ) ； 


36 

1 

18 

int f ； 


37 

) 

19 

UBYTE c; 


38 
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if (data = (BITSNS(0xe) & 綱麵 1111)) ( 
kc += (log(data)+l)«10; 

1 

return (kc) ； 


UBYTE *fkeynarae[ J = { 

"はろ " , ' 'ども ども'' , ''¥xfe'' , "¥xfe" ， "¥xfe" , 

"¥xfe" , "¥xfe" , "¥xfe" , "¥xfe" , "¥xfe EXIT " , 

"VxfeATDT 03-604-1111", /» をセヅ ト * ノ 

"¥xfe","¥xfe", 

"¥xfe","¥xfe", 

"¥xfe" , "¥xfe" , "¥xfe" , "¥xfe" , "¥xfe" 1 ； 

void 

initO 

1 

int i , j; 
UBYTE fb[32]; 

FNCKEYCJT ( 0 ， fkeybufO ) ； 
for(i=0;i<20;i++) i 

for( j=0;j<32;fb(j++] = 0) 

8trcpy(fb,fkeynaine[i】 ） ； 

FNCKEYST(i+l,fb) ； 

1 

printf { "ThunderTerm V0.0t¥n") ； 

logfp = fopen(mkteraprttXXXXXX"),''wb");/« 通 当な ファイル 名 */ 
if ( logfp == NULL) { 

printf( "¥n ログファイル; iftn ません Vn" ) ； 

) 

1 

void 
f inis{ ) 
( 

KFLUSHIO(0xff) ； /* キ一バ 'ソファ ク リア */ 

fcloaealK); /» すべての ファイル を 閉じる V 

RJCKEVST( 0 , fkeybufe > ； /* ファンクションキー を 元に 戻す ♦/ 
printf(*'Bye¥n") ； 
exit( ); 

1 

/* 最初に 立って いる ビ': / ト 番号 を 返す */ 

int 

log (data) 
int data; 
{ 

register int i ,m; 

m = 1; 
i = 0; 

for(m=l ,i=:0;i<8;i++,m<< = l) 
if (m & data) break; 

return( i ) ； 

J 

void 
ulfile( ) 

char 8[ 132] ; 
FILE »fp; 
int c; 

void wputrs ( ) ； 
do ( 

printf ("アツ ブロード する ファイル 名 は："）； 
scanf ( "%b" ,3) ； 
} while ( (fp = fopen(3,"rb")) == NULL) ； 

printf (''¥"Xs¥' 'を アップロード します。 よろしいで ^？：!、？ （Y/N)" ,3) ； 
while{ ( (c = toupper{getcon())) != 'Y' ) Sc& (c ：= 'N' ) I ； 
if (c == 'Y') { 

printf ( "¥nE S C キーで 中断し ます ¥n" ) ； 
while (！ feof(fp)) { 
c = fgetc(fp) ; 
wputrs (c) ； 

if (i3ense( )) { /» RS-232a7) バッファ サイズ */ 
c = getrsO; /* あるなら 取り出す */ 
putcon(c) ； /* Bffi に赫 する */ 
putchar (c) ； 

I 

if (check— esc()> { /« ESC キー を チェック */ 
ロ1*1は!"「^«[しました¥11'')； 
putchar(7) ； /* bell */ 
fcloae(fp) ； 
return; 

) 

) 

f close ( fp) ； 

printf ( "¥n アップ ロー ドカ錄 了し ました ¥n" ) ； 


if (isenseO) { ft RS-232C<D バッファ サイズ */ 

c = getrsO; /« あるなら 取り出す «/ 
putcon(c); /* TO に «^ する 》/ 

) 

if (osenseO) ( 3^ 可 * & 0、？ «/ 

if (c = getcon( ) ) { /« キーボードから ftt^^^ttl す */ 
putrs(c); /« あるなら RS- 232C に 送る */ 

) 

} 

} 

} 

int 

xii«et( ) 
t 

return ゆ； /* 正膽了 */ 

) 

int 

xn^ti ) 
{ 

retum(0); /* 正^|{|^了 */ 

1 

/« 幼 可 fig** */ 

int 

isenae ( ) 
t 

retum(LDF232C()); /拿 RS — 2320© ノ マ, ソフ 7» サイズ 拿/ 

) 

/* 出力 可 */ 
int 

osense( ) 
{ 

return{08NS232C()); /* 送 儒 可 »/ 

} 

int 

getrsC ) 
{ 

retum(INP232C() ) ； /* 取り出す »/ 

} 

void 
putra ( c ) 
int c; 
{ 

ajr232C(c) ； /* あるなら RS— 232C に 送る */ 

) 

int keyl = 0 ； 
int 

getcon( ) 
{ 

if (keyl == CR> { ノ * 卜 リック 拿/ 

keyl = 0; ft CR の 入力 を CR+LF にす る */ 
return (LF) ； 

) else { 

return (keyl = INPCUT(0xff U ;/» キ一 ボードから す */ 

) 


int ccc 二 0; 
void 

putcon(c) 
int c ； 
1 

INPOUT(c); /* 画に 标 する 》/ 
if (logfp) ( 

fputc(c, logfp) ； 

1 

1 

/« ファンクションキー を チェック する */ 

ノ * SHITF -> +10 
CTRL -> +20 
0PT.1 -> +30 
OPT. 2 -> +40 

»/ 

int 

check_func( ) 
( 一 

int data'kc; 

if (data = (BITSNSOxc) & 0blU11000)) ( /* Fl-5 »/ 

kc = log (data) -2; 
} else if (data = {BITSNS(Oxd) h. 0b000inil}) l/*F6-10»/ 

kc = log(data)-f6; 
) else retum(O) ; 
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リス 卜 S XMODEM ファイル 転送 プロ クラム （XMO.C) 


/« XMODEM フ アイ メ ログ ラム ： xm0.c */ 

♦include <do3lib.h> 
#include < iccslib . h> 
# include <atdio . h> 


#define 
#def ine 
#def ine 
•define 
#define 


ACK 


0x01 
0x06 


0x04 
0x18 


int rsparam; /» RS — 2 3 2 C の ハ* ラメ一 タ filfiP */ 
void 

main ( argc , argv ) 


char 拿 argv【 ] ； 
( 

int f; 
FILE «fp; 
char c0,inode; 

void putrs( ) ,init( ) ,finisn ,eniptyra( ) ； 
void dlO.ulO; 

initO; /» X-on/off im */ 

switch (argc) ( 


finis ( "パラメ一 タカ iJWrC す" ) ； 

/* break */ 
case 2: 
case 3： 

if (((cd = argv[l][0]) != V) && (cC != '-')) ( 
finis ("第一 パラメ一 タカ SJWtT す。 つ； 
/« break «/ 

J else if ((mode = toupper{argv(l] [ 1] ) ) == 'U' ) { 
if (argc く 3) finisC' ファイク!/ きがありません。 "）； 
fp = fopen(argv[2] , "rb" ) ； 

) else if (mode == ，！ ）， ) ( 

fp = (argc < 3) ? fopen(inktemp( "xmXXXXXX" ) , "wb" ) ： 
fopen(argv[2] ,"wb" ) ； 

} else { 

Hnis ("第一 パラメータ ODffl ^ジ D' , 'U' でありません。 ")； 
/* break */ 

break; 
default: 

finis ("パラメータ (Oftdi 多すぎます。 'リ； 
/« break */ 

) 

if (fp == NULL) finis(" ファ イノ!^ i オーブンで きません。 'リ； 


55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63: 
64 
65 
66 
67: 
68 
69 
70； 
71； 
72： 
73 
74 
75, 
76 
77； 
78 
79: 
80 
81 
82 
83: 
84 
85 
86 
87: 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 
97 
98 
99 
00 


eii?>tyrsO; /* バッファ ク リア 拿/ 
if (mode =r 'U') { 

ul(fp); /* アップロード V 
J else { 

dl(fp》 

} 

finis ("終了' ■); 


/* ダウンロード */ 


/* ダウンロード */ 

void 

dl(fp) 

FILE *fp; 

{ 

UBYTE buf[256] ； 
int f ; 

void wputrs ( ) ； 


wputr8(NAC): /* Sfg 可 縮 号 «/ 
whiled) ( 

f = getblock{buf»128+4); /* の バイ ト数を 得る 》/ 
if (f == (128+4)) ( /拿 IftAi^ つてい るなら V 

f = checktbuf, 128+4); /* チェックサム 等 を 動める */ 
if (f) { /« 合って る */ 

putcharC*'); /» 1 ブロック 終了^ */ 
wputrs(ACK); /» 飾鹏 »/ 
fwrite(&buf [3] , 1 , 128, fp) ； /« 書き出し */ 
} else { /» エラー */ 

putcharCXM; /* エラ""^ */ 
wputrs (NAC); /» エラ一 信号 */ 

) 

) else if {buf[0] == EOT) { /* j^SfSI^T? V 

fclose(fp) ； 

return; /« SfS^ 了 V 

J else ( /* ノ、' ィ ト ftW ゆない */ 
putchar ( ， x ， ) ； 

wputrs(NAC); /* エラ一 fS^ »/ 


} 


} 


} 


/« アップ' 口一 ド */ 
void 

FILE «fp; 
{ 

UBYTE buf [256] ； 
int bl 山 sun; 
void wputrs ( ) ； 

whiled) { 

if (isense( ) &&. (getrs( ) 
break; 


NAC) )/» 飾 可 figfg 号; fc^V 
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► ビン ボ一 といわれた シャープ' （MZ, CZ) ュ一 ザ一 がな せ' あんなに X68000 を n える のか も 
だった。 が， その も が 解けた と き 私 は X68000 ユーザー になって いた （ついに EXPERT II 
を n つたので した）。 Wli. やに 2( に- 11'4 の ローン を "/f れつて いた '一-' 。 そ， そ一 だった のか あつ 
(ffi)。 升 ）1: ；'' f 也 （2U &,' 


1 

1 

printf( "¥n ダウン ロー ドカ ^ITT しました ¥n" ) ； 
fcloae(fp) ； 

printf ("中止し ました ¥rr); 
return; 



/* 送 fS 可能で ある こと を BBS して 1 バイト 送 ほ */ 
/* ESC キー 力 i}9 されたら return 零/ 
void 

wputrs ( c ) 
int c; 

while(l) { 

if (check— esc ( ) ) 

return! /* ESC キー を チェ ヅク */ 

if (osenseO) { /* 送 ほ 可 «&5、？ */ 

putrs(c); /* なら tfRS-232C に 送る */ 

break; 

1 

) 


/* £3(：キ一 ^)^??されたか？ */ 

int 

check esc I ) 

retum(BITSNS(0) k 2); 


} else ( 

printf ("中止し ました ¥n''); 
return; 

} 

1 

void 
dlfilei ) 
{ 

char s[1321; 
FILE *fp; 
int c; 

void wputrs ( ) ； 
do { 

printf ( "ダウ ンロ一 ド する ファイル 名 は：" ) ； 
scanf ("？ ts",s) ； 
1 v*ile({fp = fopen(s,"wb")) == NULL); 

printf ("¥''ぉ¥ "へ ダウンロード します。 よろしいで すか？ (Y/N)",s); 
i*ile( { (c = toupper(getcon{))) != 'Y' ) && (c != 'N' )) ； 
if (c == 'Y') { 

printf ( "¥nES C キーで 中断し ます ¥n" ) ； 

whiled ) { 

if 《isenae()) ( /* RS- 23200 バッファ サイズ */ 
c = getrsO: /» あるなら 取り出す */ 
putcon{c); /» 隱： 赫 する 》/ 
fputc(c,fp) ； 

} 

if (check_esc()) { /« ESC キ一 を チェック */ 
printf r 中断し ました ¥n''>; 
putchar(7); /* bell */ 
fclose(fp) ； 
return; 


5678901234567890123456789012345678 

2222233333333334444444444555555555 

2222222222222222222222222222222222 


901234567890123456789012345678901 

566666666667777777777888888888899 

222222222222222222222222222222222 


1 

/* m イト 飾 */ 

/» ESC キ 一力 iJV されたら 終了す る */ 
int 

wgetrs ( ) 
{ 

void check— esc < ) ； 
while(l) ( 

check— esc(); /« ESC キー を チェック */ 

if (iaenseO) ( /* StS 可 1J&!)、？ */ 

return ( getrs( M ; /* なら tfRS— 2320;!)、 ら 得る */ 

} 

} 

) 

/* RS — 232C バッファ をク リアす る */ 
void 

«nptyra( ) 
( 

int i; 
do { 

for(i=:0;i<100;i++) { 

if {isense( ) ) { /« RS- 232C<a^f ッファ サイズ * ノ 

getrs ( ) ； 

) 

) 

] vAiile(i<100); 

1 

/* 人力 可 */ 

int 

isense( ) 
( 

retum(LOF232C( ) ) ； /* RS-232C<0 バッファ サイズ */ 


/» 出力 可 */ 

mt 

□sense ( ) 
( 

retum(OeNS232C()); /* 鄉可 flfiA 、？ V 


/* RS — 2 3 2C|ft^ し 聿ノ 

int 

getrs ( ) 

retum(INP232C()); /* 取り出す */ 

1 

/* RS — 2 3 2C 害き 出し */ 

void 
putrs ( c ) 
int c; 

OUT232C(c); ft あるなら RS-232C に 送る */ 


/* RS - 232C(D*!M 匕 V 

void 

init( ) 

( 

printf( "XMODEM VO.01¥n") ； 
rsparam = SET232C(-1 ) ； 

SET232C(r3param & 01)11111101111111111;/* X- on/off 纖 */ 

} 

/* 終了 V 

void 

f inis(9) 

char *3； 

SET232C(rsparain) ； / 聿 g す 韋 / 
printf("¥n%3¥n",s) ； 

KFLUSHIO{0xff ) ； /* キー バヅ プアク リア */ 

fciosealK ) ； /» すべての ファイル を 閉じる */ 

exit ( ) ； 

1 

/* ESC キー 力 された 力、？ */ 
void 

check— esc ( ) 

if (BITSNS{0) & 2> finisC'ESC"); 


) 

bl = i; ノ * ブロック V 

while (！ feof(fp)) { 

buf[0】 = SOH; 

buf[l] = bl; 

buf【2】 = "bl; 

if ((i = fread{&buf[31 .1, 128,fp) ) く 128) { 

for (； i く 128;i++>/*128 バイ ト 以下なら 残り を OTJffi める */ 
buf[i+3] = ，¥ が； 

1 

for(sunj=i=0;i<128;i++) { 

BXMn += bufEi+3]; /» チェ ヅク サム iOttUt */ 

) 

buf[ 128+3] = (sun & Oxff ); 

do ( /« m */ 

for(i=0;i<128+4;i++) { 
wputra(buf [ij ) ； 

) while(v«etr8() != AOC) ; /* SfMESA 滞られる まで V 

putchar( *** ) ; 

bl++; 

1 

Hputr8(E0T) ； 

) 

/» デ一 夕 (Of* エック */ 

/* エラ一 が 起きたなら 0;fe3g す */ 

int 

check(b,n) 
UBYTE 拿 b; 
int n; 
{ 

void error 《 ) ； 
int 1, j,aijn; 

if (b【0〗 != SCH) { /» ヘッダ"" チェック */ 
error ( "HEAD ERRMT); 
return(0) ; 

} 

if Hb[l] & 0xff) != (-b[2] & 0xffU { 
error ("REC. NO ERRCfi") ； 
return(0); /« ブロ ッ ク#^(^)^ ェ ッ ク 零/ 

} 

sum = 0; 

for(i=3;i<n-l:i++) \ 
sum += (b[i] & Oxff) ； 

i 

sun 4= 0xff ； 

retum(3im == b[131]); /* チェックサム */ 

1 

/* エラ一 メッセ一 ジの g »/ 

void 

error ( a ) 

UBYTE »s; 

I 

printf ("¥n%s¥n",s) ； 

) 

/* fg^ された ブロ' ソクを RS — 23 2C から SfcJWti す */ 
int 

getblock(b,n) 
UBYTE *b; 
int n; 
{ 

int i, j ； 

for(i=0;i<n;i++) { 

for( j=0; j<10000; j++> { 

if (isense( )) ( /* RS-232C<D バヅ ファ サイズ */ 

b[i} = getrsU; /* あるなら 取り出す V 
break; 

1 

1 

if (J >= 10000) retum(i); /* TIME OUT: バイ ト数を 返す */ 

) 

return"); /* NO ERROR 韋 / 

1 

/* 送 估 可能で ある こと を WK して 1 ノ、' ィ ト送ほ */ 

/» £50キ一 カ^^？されたら終了する */ 

void 

wputr3{c) 
int c ； 
{ 

void check— esc ( ) ； 
while(l) ( 

check 一 escO; ESC キ一 を チェック */ 

if (osenseO) ( メ * 送 fg 可 fifcO、？ */ 

putrs (c); /* ならば RS-232C に 送る */ 

break: 



23115678901234567890123456789012345678901234567890123456789C12345678901234567890123456789C123 

00000000111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777777788888888889999 

22222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 


► 5 )] 'ふの ラ ジ コンス ティ ッ クを ^_て思 い,' i'l し たの 力-:, 3 H-'-ii ど liij ァ ス 力の ターボ ファン 
を 利 出した 小ゃジ エツ ト エンジン を 作った ム がいた。 「そいつ はいい や。 ィく、 リのジ エツ トラ 

ノコ ン 機が 作れる。 ...... しかし ビ うやって 报 縦す るんだ」。 im (21) '^i?:r,r> 
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美しい 言語 PASCA し。 この 繊細 かつ 強力な 言語 を X68000 で 
利用し ようと 開発した のが フル セッ 卜の PASCAL コンパ ィ 
ラ" PurePASCAL" です。 そして 皆さんに も その 魅力 を 味わ 
つて もらおうと 入門 講座 を 開始す る ことにな りました。 


私た ち 力な 68000 の PASCAL コンパ ィ ラ を 作ろ う と 忍い 
立つ たの は， いまから 2 年 半 ほ ど 前 の こ と です。 そ の 頃 私 
た ち は， 大学で プロ ダラ ミ ングを 習って い ま し た。 私た 
ち の 学 禾斗は 情 幸 旺 学 if 斗 だつ たので， プロ グラ ミ ングの 学 
習に 用いられる 言語 は PASCAL でした （ほかの は F0 
RTRAN が 多い）。 

と こ ろ 力;， 我らが X68000 に は PASCAL コンパ ィ ラがリ 
リースされ ていな かつ たため， せっかく パソコン を 持つ 
ていな が ら 計算機 セ ンタ一 に 足 を 巡ん で 演習 問題 を 解 !• 、 
ていました。 ちょうど その 頃， 大学の コンパイラの 講義 
で， PL/0 という PASCAL の サブ セ ッ ト を 教材に， コ ンパ 
ィ ラの 原理 を 学び ま した。 以前から コンパ ィ ラには 興味 
があった ので， こ れを 機会に X68000 川の PASCAL コン ノ、。 
ィ ラ を 作って みよ うと 考え まし た。 そ れが今 付録の デ 
イス ク で 配布 す る PurePASCAL という わけです。 

C 言語に 押 されて すっかり 影 を ひそめた 感の ある PAS 
CAL です 力 5, PASCAL は とても 美し い 言語です。 C に 比 
ベた ら ずつ と 学び やすいた め， 初心者に も 最適です。 こ 
の 機会 I ： X68000 ユーザーの 皆 さん も PASCAL を 勉 強 し て 
みて はいかが でし よ う か。 

PASCAL の 生い立ち 

PASCAL は I960 年代の 終わ り ， スイスの チュー リ ッ ヒ連 
邦 工科大学 （ETH) の NiklausWirth (ヴィ ル ト と 読む） 教授 
によって 考案され ま した。 お i 初の PASCAL コンパ ィ ラが 
動 1. ' た の は 1970 年の こ と です 。 そ の 後， PASCAL コンパ 
イラ はさま ざま な 計算機の 上で'; 現さ れ， 多 く の ユーザ 
一 を 獲得し ます。 特に ァ メリ 力で は C 言語と 同じ くらい 
人気の あ る 言語 と な り ま し た。 た と え ば 皆さん ご存 じ の 
ように， Macintosh の 基本 ソ フ卜 ウェア は， PASCAL プロ 
グラムから 呼び出し やすいよ う に 作られて います。 

このように 多く の ユーザ一 に 使われる ようにな ると， 
言 iSH 士様を 規格化す る 必要が ft じてきます。 こ の 要望 に 
応えて IS07185 標'; I^PASCAL 規格が 作 られま し た。 

Wii'th は PASCAL を 設計す るに あたって 2 つの 点に)!]; 点 
を 置き ま した。 第1 点 は プロ グラ ミン グの 教育に 適して い 
る こ とです。 

PASCAL 力 i '作 ら れ た 時代 は FORTRAN の 全盛期で し た。 
FORTRAN は データ 溝 造の I ヒ述 力に 乏し く， 基本的な デ 
ータ 構造 （た と え ば 木 構造 や リ ス ト な ど） を 実現す るに も 
配列 を 使つ て 技巧的な プロ グラ ム を I はま な ければ な ら な 


いため， プログラミングの 教育に は 適して いません。 こ 
ういった 基本的な データ 構造 を 実現す るた めに， PASCAL 
は レコード， ボイ ンタ と いった 強力な データ 型 を 備えて 

います。 

ま た ， プ 口 グ ラムの 制 御 構造 においても， FORTRAN は 
再' 埽的 な ァ ル ゴ リ ズム を 直接 書 き 下す こと がで きません。 
もちろん こ の 時代に は FORTRAN 以外に も 多 く のプ ログ 
ラ ミン グ 言語が あつたの です 力 どれ も Wirth のお 眼鏡に 
はかなわなかった よ うです。 

第 2 点 は コンパイラが 作り やすい ことです。 当時， コ 
ン パイ ラ はもつ と も 難しい プログラムの ひとつで， 職人 
芸的 な 作り方が 行われて い た ようです。 そのよう な 状況 
ではせ つ 力' く 素 晴ら しい 言語 を 設計しても， コンパ ィ ラ 
が 普及 しない 可能性が 大で し た。 Wirth は P コードと い 
う 中間 コ 一 ドを 考案し， 最初の PASCAL コ ン パイ ラを P 
コード インタプリタ 上で 実現し ま した。 作成が 容易な P 
コード インタプリタ を 用意す る だけで PASCAL コ ンパ 
ィ ラを 使える よ う にす るた めです。 

コンパ ィ ラの 作成技術が 進歩す るに つれて， P コード 
は 使われ なくなって きています （PurePASCAL コンパ 
イラ は P コ一 ドを 生成せ ず， 直接 AS.X 形式の ァ セン ブ リ 
コード を 出力 します)。 


C から 難 お AL 


数 ある プロ グラ ミ ング 言語の なかで， C は ソフト ゥェ 

ァ |#1 発の 分野で 現在 もつ と も 広く 使われて いる 言語で は 

ないで し よ う 力'。 皆さんの 多く も XC や GCC を 使って プロ 
グラ ミ ングを 楽しんだり， ソフ ト ウェア |.HJ?.S のお 仕事 を 
されて いる と, W. います。 

さて， その， 皆さんよ くご 存じの C と PASCAL と を 上 匕 
-較 してみ ましょう。 それぞれの 言語に 長所, 短所が 存在 し 
ま す 力':， 基本的に は この 2 つの 言語 は |nj じ 系列の 雪 語で 
す。 C を ある 程度 理解して いれば， PASCAL は 簡単に 覚 
えられる と 思います。 では， それぞれの H 語の 特徴 を述 
ベる 前に， 2 つの 言語に 共通した 特徴 を 列挙して みま し 
よ ラ。 

1) 手続き 型の 言語で ある。 

FORTRAN, PASCAL, C, Ada など はすべ て 手続き 

型の 言語 と 呼ばれて い ま す。 手続き 型 以外の 言語に は， 
問 数 型， 論理 型な どが あ り ます。 

2) 構造 化 プロ グラ ミ ン グをサ ポー ト する 制御 構造 を備 
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えてい る。 

構造 化 プロ グラ ミ ングを サポート する ために， IF-EL 
SE, WHILE, REPEAT- UNTIL などの 制御 構造 を 備え 
ています。 

3) 豊富な データ 型 を 持って いる。 

整数 型， 実数 型な ど の 基本 デ一 タ 型に/川え， 複雑 な デ一 
タ 構造 を 実現す るた めに， 配列， レコード （構造体)， ポ 
ィ ンタな ど を 備えて いる。 

4) liy 数， 手続 き は 値 呼び出 し ， 参照 呼び出 しの どちら 
も 可能で ある。 

FORTRAN は 参照 呼び出 し し か 許されて い ま せん。 
そのほか にも 共通点 は あるかと 思います 力 f, 主な もの 

はこの 4 点です。 
では 次に， PASCAL に 固有の 特徴 （Ji 所， 短所） を 列 

挙 します。 

1) 分割 コンパイルが できない。 

2) 型の チェックが 厳しい。 

3) 卖行時 チェ ッ ク が 行 われる。 

4) 閱数， 手続きの ネスティングが 許されて いる。 

C に 対す る PASCAL の 特徴で 重要な の は この 4 点で し 
i ラ》 

1) は 致命的 と も いえる PASCAL の 欠点です。 Wirth はプ 
ログ ラ ミ ングの 教育に は 分割 コンパイル は 不要 だと 考え 
たので し よ う 力'。 しかし， 实 際に は 多く の処现 系に おいて， 
分割 コ ン バイ ルが 可能な よ う に 言語の 拡!; fi が 施 されて い 
ま す。 た と えば TURBO PASCAL は Ver.4.0 か ら 分割 コ ン 
パイルが 可能に なって います。 

PurePASCAL コンパ ィ ラは Ver. 1.0 では 分割 コンパ ィ ル 
をサ ポー ト していません。 独自の 拡張 を 行う ことによ つ 
て プログラムの 移植性 を 損なう こと を 恐 れ たからです。 
今後， ほかの iiii 理系の 勳向を 見極めた う えで ど う 対 {(L しす 
るか 判 I 祈したい と 考えて います。 現在， C で 書いた プロ 
グラムとの リンク は 制限 付 き です が サボ 一 ト されて いま 
す。 

2) はな 見の 分かれる と こ ろ だと 思います 力 f, 私 は PAS 
CAL の 所 だと 信じて います。 C は 型の チェックが 甘い 
ために， 思わぬ バグ を プログラム に 潜ませ る 危険性が あ 
り ま す。 ANSI C では この 点が 見直さ れ， プロ ト タ ィ プ宣 
言な ど チェ ック のた めの 機構が い く つか 入され ま した- 
PASCAL は 型の チェ ックが 厳密に 行われます。 そのため, 
C を 使って いる 人の 中には 「PASCAL は 窮屈な 言語 だ」 と 
いう 入 も 多い のです が， 結果 的に ど ち ら がわ か り やすく， 
バグの 少ない プログラムが： |» キ —ける かはい う まで も ないで 
しょ ラ。 

3) は C を 使つ ている 人に は 馴染みの ない 機能 だ と 忍ぃ 
ま す。 简 1 はな 例 を 挙げて 説明す る と ' C では， 

int a[lO]; 

と 定義 さ れた 配列 を 次の ような 形で アクセス するとき， 
変数 i の 値が 10 以上 だつ た り ， の 値 だつ た ら ど うなり ま 
すか ？ 

a[i]=0; 

運が よ ければ バス エラーで 止ま り ま すが， 多 く の 場 ft, 
配列 の 外の ， 係 のない t« を き 換えて 知 ら ん ぷ り で 
動き 絞け るで し よう。 そ して) な H 不 H おの バグの 元 と な る 


のです。 

PASCAL はこの よ う な ケースに 適切な エラ一 メ ッセ一 
ジを出 して プロ グラ ムを 中断させる 機能 を 持って い ま す。 
しかし， このよう な チェ ックの 機能 は プログラムの'; Ji 行 
速度に とって は マイナスです。 PurePASCAL コ ンパィ ラ 
は， この チェ ッ ク 機能 を オン/オフ する 機能 を 備えて いま 
すか ら， デバッグの 段階で は チェ ッ ク 機能 を オンに し て 
おき， デバッグが 終わって から オフに する よ う に すれば 
よいで し よ う。 

4) はじ と PASCAL の プログラムの 構造で もっとも 異な 
る 特徴です。 C も PASCAL も 局所 変数 という 概念 は 待つ 
ています。 局所 変数 は 手続き や 関数の 内部で だけ も' 効な 
変数で， ほかの 手続 き や 関数で 同 じ 名前の 局所 変数が 宣 
言 されても， これら は 別々 の 変数と して 扱われる という 
ものです。 この 考え を 発展 させ PASCA しで はさら に， 手 
続き， 関数の 屮で 局所 的な 手続き， 阅 数が 宣言で きる の 
です。 C も 将来， こ の 機能 を 取 り 入れ る 力' もしれ ま せん 
ね。 

ところで， いまの 4 つのな 力' にはありません 力す， PAS 
CAL に は 「手続き」 という 単位が あ ります。 こ れは航 を 
返さない 関数と 考えれば よいで しょ う。 C でい う void 型 
の 関数に あたる ものです。 

PASCAL で プログラム を 書し 、てみ る 

前置きが 長くな りました 力、 プログラミング 言語 を 党 
え る iii 良の 方法 は， その H 諧を 使って プログラム を:;! 1H' 

てみ る ことです （もはや こ れは 常識 ！ ) 。 丄 |'- 速 PASCAL で 
プログラム を丧 いてみ ま しょう。 C の教 fhi に K&R」 でい 
ち ばん 最初に て く る プログラム は" hello.c" で し たね。 

/* 'hello.c' * / 

Include <stdlo.h> 
maln( ) 

printf ("Hello, world¥n" ) ； 

確か こ ん な プ ログ ラム だつ た と 思います。 これと じ 
こと を 行 う プログラム を PASCAL で: ffi-' いてみ ます。 

( *'liello.pas'* ) 
program hello( output) ； 
begin 

writeln( 'Hello, world') 

end. 

どうです 力'， 細かい 違いに 目をつぶれば， 実によ く 似 
ている と 思いません 力'。 C の プログラム は' main' という 名 
の 関数から 实 行が 始ま り ます。 それに 対して PASCAL の 
プロ グラ ム は' program' で 始ま り ， 'ノで 終わ り ま す。' begin' 
と 'end' は そ れ ぞれ じの' f と' I ' に 対応して います。 

プログラムの 最初の 1 行 は どちらも コメント です。' writ 
eln' という 標: 準 手続 き は 印字 と 改行 を ひい ま す。 writeln 
('Hello, world') の 後ろに セ ミコロ ン がな いのは タ ィプミ 
ス では あ り ま せん。 C と PASCAL では セ ミコロ ンの役 
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割が 少々 異なる のです が， この場合， セミコロン をつ け 
て も 空文と 見な される だけで， ちゃんと 動きます。 

プログラム 名 （'hello') は 自由につ ける こ とがで き ます C 
プロ グラ ムの 引数 は， 入出力の ファイル 変数 を 表して い 
ま す。' hello.pas' では 標準出力' output' のみ を 使用す ると 宣 
言され ています。 

次に， もう 少し 大きな プログラム を 書いて みます。 リ 
ス 卜 1 を ご覧く ださい。 行 番号 は 説明の ためにつ けた もの 
です。 

さて， プログラムの 解説 を 始めましょう。 今月 は 細か 
な 言 語 仕様に つ いて は 触れません。 「PASCAL の プロ グ ラ 
ム はこん な ものなん だな あ」 と， 雰囲気 をつ かんで もら 
いたいと 思います。 細かい 点に ついては 来月 以降 順 を 追 
つて 説明して い く つも りです。 

'sieve.pas' では 標準入力 と 標準出力 （それぞれ' inputVou 
tput') を 使用し ます。 どこで 使 ffl している かとい います 
と ， 標準 手続き' readln', 'write', 'writeln' で 暗黙に 使 さ れ 
ている のです。 プログラムの 名前 は C にな ら つて' main' 
にし まし た。 ' I' と' I 'で 囲 ま れた 部分 は' （ * ' と' * )' と |H] じ 
く コメントです。 ただ， '|'と'|'は， PurePASCAL コンパ 
ィ ラ では コンパ ィ ラ への 指示 を 与える のに も 使われます。 

も う 気づかれた 方 も 多い と 思います 力 i-， メ ィ ン ルー チ 
ンの 本体 はいちばん 最後に あ り ます。 これ も PASCAL の 
特徴です。 「すべての 名前 は 使われる 前に 宣言され なけれ 
ばな ら ない」 という の 力 fPASCAL の 考え方で すので， メ ィ 
ンル 一チンで 使われる 手続き， 変数， その他 はすべ てメ 
イン ルーチンより も 前に 置かれる わけです。 言い換える 
と， メイ ン ルーチンが 最後に 置かれる こ と にな り ます。 

4, 5 行 I リは 定数 宣言です。 C の マクロのと は 違って， 
純粋に 定数に;?^ 前 をつ けた だけの ものです。 式 は:; リ: け ま 
せん。 

6-8 行 g は グローバル 変数の 宣言です。 変数の 宣言 
は' var' で 始ま り ます。 こ こで 宣言した 変数 は プログラム 
中の どこから でも 利用で き ます。 

7 行 目 の 配列の 宣言 は C と はだい ぶ 違つ ている でしよ 
う 。 PASCAL の 配列 はじの よ う に 下限が 0 と は 決 まって 
い ません。 下限 も 上限 も 自由に 設定で き ます。 なおこの 配 
列の 要素 は 論 现 型です。 C は整& 型で 論 现型を 代 川 し て 
いま したね。 PASCAL の 論理 型 は' true' か' false' の fifi: をと り 
ます。 

10〜42 行 \i\ は 手続 き の 宣言です。 これら の 手続 き は， 
メ ィ ン ルーチンから 呼び ,屮, されて います。 そ れぞれ の 手 
続きの 中で ロー 力 ル 変数が 宣言 されて いるの がわ かると 
思い ま す。 引数の 宣言 方法 も C と 比較 してみ てくだ さい。 
ANSI C の 引数 宣言に よ く 似て いるで し よ う。 

フ 。ログ ラ ム を 読んで 気づいた と おい ます 力 PASCAL 
では 代入の 記号に' ： ='( becomes ) が 使われます。 C に m れ 
た 入 はしば らくの あい だ は 問 違 うでしょう。 また， （.》^ 系 
演算子の 等号に は' = 'が 使われます。 C と 違つ て 代入 は 文 
であって， 式の 要素に はな り えません。 C でよ く 条件 式 
の 中で' = 'と' == 'を 間違えた り し ます 力 f, PASCAL では 
そのような こと は あ り ません。 

'；' の 使い方が C と は 少し 違う と 書き ま した 力 f, どう 違う 
かわかり ます か？ C では';' は ひとつの 宣言の 終わ り， 文の 


終わ り を 示し ま す。 PASCAL も ほ とん ど 同じに 見える の 
です 力 f，'end'，'else' の 前に は';' はっき ません。 この こ とから, 
PASCAL の';' は， 文と 文の 区切りと 考えられます。 それ 
で も 'end' の 前の 余分な';' は 空文 と 見なされる だけで 效章 
は あ り ません。 た と えば， 

begin 

a ： =b; 
b ： =c; 

end 

は 次の よ う に 考えられます。 

begin 

a ： =b; 
c ： =c ； 
(* 空文 *) 

end 

そ れに対 し て' else' の 前に 余分な';' を 置 く if 文 力? そこで 終 
わ つたと 見 な さ れ， 文法 ェ ラーに なり ま すので 注意が 必 
要です。 次の プログラム 片を 見て ください。 

if a > b then 

X ： = a; 
else 

X ： = b; 

コンパイラ は' else' の ところ で 構文 ェ ラー を 検出す るで し 
よ う 。 なぜな ら' X ： =a;' の と こ ろで if 文 と 次の' else' で始 
ま る （間違つ た） 文が 区切 ら れた ことになるから です。 
も う ひとつの 例 を 見て く ださい。 

if a > b then 
if a > c then 

X: =a (*';' がない ことに-; 主意 *) 

else 

X ： =c; 

インデントから 察する に， この プログラム の 作者 は 「 a 
が b よ り 小さかった ら X に C を 代入 し， a が b より -人- き 
かった ら a と C と 比較し、 大きい ほう を X に 代入す る」 
つ も り だつ た ようです。 しかし， 作者の 意 a に反して こ 
の プロ グラ ムは ， 「 a 力-: b よ り も 大きかったら a と C を 比 
蚊し， 大きい ほう を X に 代人す る」 フ 。ログ ラム だと コンパ 
ィ ラは 解釈し ます。 イン デン トを 変えて 書き K してみ る 
とわ かるでしょう。 

if a > b then 
if a > c then 

X ： =a 
else 

X ： =c ; 

なぜ こ のよう な こと が 起こ るので しょう 力'。 そ れは 「'e 
Ise' はもつ と も 近い' if' に 対 Ji; する」 という 規 刖 によ り ます。 
この こ と は CM 語で も 同じよ うにい えます。 この 樋の バグ 
が もつ と も a つけに く い 種類の ものである こ と は， if^ さ 
ん 十分に g 験ず みで し よう。 もし Jii 初に し た fj 作 を 
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させよう と, w 、つた ら， 
に 書けば よいで し よ う 


begin' と end' を 使つ て 次の よ う 


If a > t) then 
begin 
if a ク c then 
X ： =a 

end 

else (* この' else ，は 最初の' if ，に 対応） 
X ： =c ； 

今回の フ 。口 グラム 'sieve.pas ，は， コメント にも あるよ 
う に， 「エラ トス テ ネスの ふるい」 を 使って 索 数 を 計 II： し ま 
す。 実際に PurePASCAL コンパイラに かけて！ fijj かしてみ 
てくだ さい。 また， C で じこと をす る プログラム を 作 
つて 比較して みるの も よいで し よ う。 求 J] からの 水 編に 
備えて PASCAL コンパ' ィ ラ に 親しんで おいて く だ' さい。 

なお， 今 I" I の コンパイラで 作 成 し た プ ログ ラムに つい 


て です が， ロイ ャリ ティな どと いう な も の は必ぇ (あ 

9 ません。 この コンパ ィ ラを 使った という こと を ひと 言 

書いて いただければ それで 結構です。 あ と は ご fiih に 使 
111 し て く ださい。 

ま た， 侦 l|j してみ て ifUj 作が おか しいな どの ル： は Oh!X 

編集部まで 連絡して ください。 
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こちら は IS07185 規格の 全 駅と その 解説が 載って いる。 PASCAL 
の 厳密な 規格が 知りたい 人 はこち ら をお 働めす る。 解説の 部分 
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について よ り 詳し く 知り たい 入 は ご一 読 を。 
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( * ' sieve , pas ， * ) 

( * エラト ステ ネスの ふるい * ) 
program main ( input , output ) ； 
const 

MAXNUMBER = 100000； 

var 

s ： array [ 1 , . MAXNUMBER ] of boolean; 
max ： integer ； 

procedure initialize ( max : integer ) ； 
v&r 

i ： integer ； 
begin 

for i : = 1 to max do 
s [ i 】 ： 二 true 
end ； { initialize } 

procedure display ( max : integer ) ； 
var 

i ： integer ； 
begin 

for i : =2 to max do 
if 3 [ i ] then 

write ( i ： 6 ) ； 

wri teln 
end ； { display } 

procedure s ieve ( max ： integer ) ； 
var 

i ， j : integer ； 
begin 

for i ： = 2 to round ( sqrt ( max* 1.0) 
if s [ i ] then 
begin 

while j < =： max do 
begin 

s L J ] ： = false ； 


do 


end 


end ； 


end 
s ieve 


begin { main ) 

writelnl * Input a number (1,.，， MAXNUMBER : 0 , ' ) please . 

readln ( max ) ； 

initial ize( max ) ； 

s ieve ( m&x ) ； 

display ( max ) ； 
end . ( main } 



追跡 レポート これが SX-WINDOW だ （2) 

未来 を 語る アクセサリ 


Yoshida Kourchi 

吉田 幸 一 


X68000 の 新たな 環境と して 注目 を 浴びて いる SX-WINDOW。 
今回 は システムに 付属して いる アクセサリ 類 を 1 つ ひとつ 紹介し 
よう。 そこに は 今後 実現され るか もしれ ない ウィンドウ 上の ァプ 
リケ 一ジョンの 姿 を 垣間見る ことができ るだろう。 


SX-WINDOW というの は ウィンドウ シ 
ス テム だか ら， SX-WINDOWffl に プロ グ 
ラム を 書く と， SX- WINDOW 1-. て 葡 く 。 
こ れが 基本 だ。 とはいえ， まだ やっと シ ス 
テム!^ J 体 （Ver.1.0) がで きたば かりで， 衬 
I あ; する アプリ ケ一シ ヨン は ほとんどない。 
残念と いえば 残念である。 とても 残念であ 
る 》 

だが， しかし， 標準で ついて きた 少数の 
アプリケーション は 未来 を 語る もの （,i;f る 
だけであって， 未来 そのもの ではない ぞ） 
であった。 これが』 Ti: 要で ある。 そんなに 数 
はない ので， 唯 iifH: 見て いこ う。 

その 前に， 2 つの タイプに 分類して おこ 
う。 外部 ファイルの 入 出 力 を 伴 う アプリ ケ 
ーシ ヨンと， その プログラム 独立で 動作す 
る アプリ ケ ーショ ン である。 

データ を 必要と する アプリケーション 


先 S 号で フ アイ ルの タイ プゃ ダン プがボ 
ッ プア ップ メニューで でき る と いう 話 を し 
たが, これ は ようするに タイ プ. X や ダン プ 
.X という プロ グラ ムに その ファイル を 渡 し 

て' 太: 行 している だけの こ とだった りする。 

參夕 イブ. X， ダンプ. X 

という わけで， タイプ. X を 実行して みよ 

う。 すると， び よんと タイプの ウィンドウ 
が 現れ る。 タイ ブす べき ファイル が 指定 さ 
れ ていないの だから， 中 は 真っ白で ある。 
た とえば ビ ジュ アル シェル だ つ た ら ど う 

しただろう か， ての を 考えて みると， 容 S 

に，" アイコン の 実行 ファイルに タイプ コマ 
ン ドを 指定す る" という のが 思い浮かぶ だ 

ろう。 もちろん， SX- WINDOW でも これ 

は 可能で あ る 。 が, そ ん な 不 f:i rJi な こ と を 
しなくて もよ い。 

SX-WINDOW の タイ プ. X のゥ ィ ン ドウ 

は， "いつでも タイプし たげ る よん" と， フ 
ァ ィ ルを はって いるの だ。 
そこで， 私 は タイフ。 したい ファイルの ァ 


イコン を ドラッグして， タイプ ウィン ド ゥ 
の ヒへ と 巡び， 指 を 離す。 すると， タイプ 
ウイ ン ドウに その ファイルの 内容が タイフ'—' 
される の だ。 マルチ ウィンドウ だから， タ 
ィフ 。ウィンドウ が ほれ ている こと も ある だ 

ろう。 そ れで も 僅かで も 兄え て いれば' £• け 
取つ て く れ るので ある。 

つまり， アプリケーションに あとから デ 
—タを 渡す ことができ るので ある。 さらに， 
何 か を 《示して いる タイプ ウィン ド ゥ に 別 
のフ アイ ルを放 り 込む と， |i| ぃフ アイ ルは 
す, なて て， 新 しく 放り 込んだ フ アイ ルを タイ 
プ して くれる。 ダンプ. X も 同様。 

これ は なかなか 新しい。 アプリ ケ ーショ 
ン を 'J ミ f-r しても ウィンドウ を IIH ( だ ( ナ で， 
そ こ に データ を 放 り 込んで 初めて 仕 を 始 
める の だ。 

もちろん， ウィン ド ゥの 大きさ は 可変 だ 
し， いくつ も ウィンドウ を |#1 け ら れ る ので， 
2 つの ファ ィルを ダンプして 比敉 した りす 
るの も简単 である。 

タ ィ ブゃ ダンプでの ボイ ン ト は， も-十. の 
プリンタ アイコン であ る。 ファイルの 印 W 
は タイ プゃ ダン プゥ ィ ン ド ゥ か ら む うこと 
がで き る 。 
參ノ一 卜. X 

タ ィ プ だけあって も しかたがな いわけ だ 
が， そ れで もまと もな ウィン ドゥエ ディ タ 

は ！ ： {■)■ わ な 力 ' つ た み た (• 、 で， とりあえ す' 


fi m u 



ついて きたの が/一 卜. X。 ノートと いって 

も ビ ジ ュ アル シェルで ついて き た ivi: 線の 入 
つた ノー ト では なくて， 简 >《i ェデ ィ タ であ 
る。 現段階で は コメン 卜 を 差し控えたい， 

としかい いよう がない な。 CONFIG.SYS や 
バッチ ファイルの 編集く らいに は 使える け 
れ ども。 SX- WINDOW 力;' ル' 版 される ころ 
に は （SX- WINDOW はい まのと ころ， X 
(58000£乂？£1?丁11カャ1?011を13った入しか 
持つ てなかった りする） もっとよ く な つ て 
いる はずで あるから， そのと きに 語ろう。 
な お， ノート で も タイ プゃ ダ ン プ と 同様， 

nH いた ウィンドウに ファイル アイコン を 放 
り 込んで やる とそい つ が SiJIi で き る 。 
參 キャンバス. X 

タ ィ フ 。や ダンプ だけが^ i;U ではない， 文 

字 だけが 見られた つて， それが どう したつ 

て ん だ。 てな わけで， キャンバス. X は グラフ 

ィ ッ ク 観賞 ウイ ン ドウ を 開 く プロ ダラ ムで 

あ る 。 お: 張子が. PIX の フ アイ ルを ダブル ク 
リックす ると， （そ れが拡 張子の 名 に 恥 じ ぬ 
グラ フ ィ ッ ク データだった なら） その 絵の 
人き さで ウィン ド ゥ カリ ;9 く 。 768 X 512 ド ッ 
ト モー ド オンリーの ウイ ン ド ゥ システムな 
ので， グラ フィック も 768X512 の 解像度で 
65536 色 中 16 色の ものに 限 られ る。 グラフ ィ 
ッ ク は 当 然 グラフ ィ ック pliVlAi ( ： 描 き， テキ 
ス ト画而 を 使った ゥ ィ ン ドウ はた だ 絵の あ 
る 範 面 だけ 抜いて やれば いいわけで， Ip. 色 


ファイル アイ： 

で 夕 イブ ウイ ： 


ンを マウス 力一 ソルで つかん 
' ドウに 放り込む と ...... 。 



ノ\ ィ， 二のと おり TYP ビコ 
容 表示され るので す。 


同じく 内 
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サゥン ド. X の ゥ- 

M ファイル を 待- 


ドウ も OPM ファイル や PC 
ている。 


4 階 調の ウイ ン ドウ 上に 16 色と はいえ カラ 
一の グラフ ィ ック が ぼつ んと ある 図 は な か 
なか 違和感が あって 面白い。 

キャンバス は グラフ ィ ックの タイプ コマ 
ン ドの ような も ので， いくつ も くこと が 
できる。 ファイル アイコン を ドラッグ する 
と そ のデー タ がキ ャ ン バス に 描 き 込まれる。 
マルチメディア への 道 第 1 号て なわけ だ。 

グラフ ィ ック のパ レツ ト は 最も 上に ある 
絵の ものになる ため， いろんな ウィンドウ 
の 下敷き に な つ た キャンバスの 絵 は 変な 色 
に 染ま つ た りして， ま た， 楽い、 も ので は 
ある。 

き サウンド. X 

マルチ メ ディ ァ への 道 第 2 号が この サゥ 
ンド. X である。 もうお わかりの とおり， 0P 
M フ アイ ルゃ PCM ファ ィ ルを I ぬらす ための 
コマンド である。 ただし， 一度に ひとつし 


か 開く こ とがで きな t 
めて， である。 

サゥン ドブレ ィ ャ- 
ピーカーの 絵が ある。 
アイ ルを タ" ブル ク リ 


'。 OPM も PCM も 含 

-には 操作 パネル と ス 
拔 張子が OPM のフ 
'ク するな り サゥン ド 
プレイヤーの ウィンドウに 放り込む な り す 
ると， OPM ファイルの 演奏が 始まる。 スピ 
一力 一の 問に は OPM ファイルの アイコン 
と 同じ シンセサイザ マークが 入り， ファ 
ィル名 が 表示 される。 操作 ノ 、。ネ ルに はプレ 
ィ， ポーズ， ストップ だ。 また， 拡張 子が 
PCM の 場合 は， PCM フ アイ ルの i ず i 奏 ( ？ ) 
が 始ま る。 操作 パネルに はプレ ィとス トツ 



グラフィック を 表示す る キャンバス. X。 メ' 
リ さえ あれば 何枚で も 開 ける ぞ。 



電卓. X と 時計. X だ， これ また, 
ける ぞ。 


b でも 開 


フ' しかない。 

拡張 子が OPM で も PCM で もない アイコ 
ン を ド ラッグ してやる と どうなる かってい 
う と， PCM か OPM か H いて く るので' ある。 
PCM ファイル はこう でな ければ 音が 鳴 ら な 
いという フォーマットがない （ヘッダ' と 力' 
データ 構造と か） ので， Human.SYS を 鳴 
ら すなん てこと もで きる。 
肇 アイコン 情報. X 

アイコン データ を 見た り 変更 し た り す る 
ための コマンド である。 力;'， アイコンの デ 
ザィ ンを 変更したり， 新しい アイコン を 作 
つたり はでき ない。 とりあえず， アイコン 
を アイ コン 情報 ゥ ィ ン ドウに 持って い く と， 
ダフ" ノレ ク リ ック 時の 実行 ファ ィ ルゃ 才プシ 
ヨン を 変更で き る。 

* 

とま あ， こんな 感じで ある。 ポイント は， 
データファイルが 渡される の を 待って いる 
ウィン ドウが い 〈つも 開ける こ とに つきる。 
この 方式 は どん どん 想像力の 翼 を 広げて 損 
のない 方式 だ。 

た と え ば FC.X だ と ， "実行す ると フ アイ 
ル アイコン を 渡す ところが 2 つ ある ウィン 
ドウが 開き， 比較したい フ アイ ルを 2 つ 放 
り 込んだら 起動 して ファイルの 比較 をして 
くれる" という 姿が 容易に 想像で き る 。 

デー タが 来る ま でお 行 スタンバイ してる 
ウィン ドウなん て， なかなか 素哨ら しいで 
はない 力'。 きっと コンパイル ウィンドウに 
ファイル アイコン を 入れる と コ ンハ 。ィ ノレ し 


て く れた り， 印 刷 ゥ ィ ン ドウに ワープロの 
テキストファイル を 放り 込む と 印刷 し て く 
れた り， ワープロ ウィン ドウに 问 様に フ ァ 
ィルを 放 り 込んだ り といろ いろ 考え は 広が 
るので あった。 


独立して 動く アプリケーション 

で， そのほかの アプリケーション につい 
て もお { 介してお こ う。 
鲁 電卓. X 

l(i 進 演算機 能 付 き の 電卓で あ る。 もちろ 

ん， 電 -HI を 画面 に 10 個 並べ る こと だつ て で 
き る 。 計算 結果 を クリク プ ボー ドに 人れ ら 
れ るの はな かな 力'。 
參 時計. X 

時計で ある。 この 時計 は， いわゆる 疑似 
マルチ タスクって やつで 動く よ う に 作られ 
ている。 つまり だ， 時計 は 単なる アブ' リケ 
—シ ヨンの ひとつに 過ぎなくて， 時計 を 10 
個 1屮1 せば， 10 個の 時計が 並行して 動く の だ。 
雖を いえば， デジタル 時計で 字が 小さい， 
つて ことだろう 力'。 なお， この 時計に はス 
ィ ツチが あ り ， 時刻表 示 と 日付 表 示が 切 り 

換わる。 通常 は 時刻表 示の 時計. X と 1:1 付表 
示の 時計. X の ふたつ を 画面の 好 きな ところ 

へ 置いて おく ことになるだろう。 時刻の ァ 

ジャス ト はコン ト ロール. X で 行 う 。 
參コン 卜 ロール. X 

俗にい う， コントロール パネルで ある。 
コント 口 ール ハ-ネ ル ウィンドウ 力； liH く と ， 
中には さらに 7 つの アイコンが ある。 ど 一 
でも いい けど， コント ロール パネル もちや 
ん とした ウィン ド ゥ であるから， 何枚 ほ 1 1. 、 
て もよ い。 

7 つと は， ディスプレイ， キー ボー ド， 
マウス， プリンタ， スィッチ， RS- 232C, 

SX-WINDOW は 資源 を 食う 

ちょっと 想像 すれば わかる とおり， ブ'ロ グラ 

ム サイズ はとても 大きい。 とりあえず， 2M バイ 
卜の メインメモリがない と 動かない ので， 覚え 
てお くように。 何 か を 常駐 させたり という 特別 
な こ と はして いないの だが， メ ィ ン メモリ 2M バ 
ィ 卜の 状態で， 971K バイ ト しか 残らなかった。 
これ は 開いた ウィン ドウ や 動かして いる プロ セ 
スの 数で 変わる の だが， これ を 見た だけで 2M バ 
ィ ト 必要なん だな， という ことが わかる。 つい 
でに， そんな 状態 だから RAM ディスク も 確保 は 
難しい わけで， ハードディスク は 欲しい （最近， 
何 を 読んでも 二れば つか)。 

さらに， わがまま をい うと， せめて 16MHz の 
68000 を 使う か， 68020 を 使った 贅沢 機種 を 安く 
作って ほしい ぞ。 

しかし， コンピュータに とって 最も 重要な- 資 
源 は 人間で ある。 二の こと を 忘れて はならない 
と 思う。 • 


JJ1 U 
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ノート. X はごく 簡単な エディタ だ。 やはり， 

ファイル を 放り込む と 編集で き る 
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タイマで ある。 設定 を 化たり 変更したい 
アイコ ンを ダブル ク リ ッ ク すれば それぞれ 
の パネルが |#| く 。 こ れはぁ く まで も パネル 
であって ちゃん と した ウイ ン ドウで はない。 
た と え ば， デ イス プレイ では 表示 色が 変 

えられる。 マウスで は Macintosh ばり に 移 
動 速度 や ダブル ク リ ッ ク感) お 速度が 変え ら 
れる。 タイマ は， あの ビジュアル シェル 
の ものと 同じ （ビジュアル シェルの タイマ 
の 操作 性 は 先.; i 的で ない)。 スィ ツチ は', [i 
源 OFF 時の {(iJ'ii! や 义卞, 屮, 乃 （ ¥ を ■■、•• に し た 
り と か） が ある。 
參 スィッチ. X 

コント ロール パネル 以外の スィ ツチが こ 
こに ある。 SWITCH.X 力- :2 つに 分かれた と 
い う わけね。 

ス イツ チ. X で 開 くの はちゃん とした ウイ 
ン ドウで はな く て パネルで ある。 2 つも： i 
つも 開いたり， 移！ iJj したり はでき ない。 そ 
れは 設定す る 内容の 問題で あ る。 メモリ' # 
mI; と 力'， つ ながつ て る ハー ドデ ィ ス クの数 
と 力'， SRAM の 川 途 と 力'， 起 励 時の ド ラ ィ 
ブ 設定と か を 決める の だ。 

もちろん， マウスで 简屮. 操作。 
鲁 背景 設定. X 

iit 近の ゥ ィ ン 1、" ゥシ ス テ ム では 背お パタ 
ーンを 変更で きる のが； riiii r らしい。 NeXT 
でもそう だつ たし， ハイ パー ヮ 一 ドで も で 
きた。 SX- WINDOW でもで きる。 パター 
ンが 8 つまで や;; 録 されて いて， そのうち I； 
つ は ユーザー 変 lii 可能な の だ。 試しに アン 

ク十字 架 を 作って 背景に ち り ばめ てみ た ら， 
結構 不気味だった。 4 階 調 あるので， 
凝った 背景 も 可能 だ。 
攀 カレンダ一. X 

えつと， カレンダー である。 それだけ。 
* 

以 卜. で， システム ディ スクの アクセサリ 
ディ レク ト リ に 人って いる コマ ン ドは 終わ 
1} であ る。 あと は デ"" タ デ ィ スクに ビン ボ 
一 ルと晚 子が いる だけで ある。 
參 ピン ボール. X 

切 (tX(i800() に は グラ ディ ゥ ス がつ いてき 
た。 SX-WINDOW に は ピン ボールが つい 
てく る。 テキスト 画 而 を 使つ ている ので， 
舉色 4 階 調で ある。 が、 これが なかなか セ 
ン ス がよ い。 マウ スの ん: ィ 1 の ボタンで 遊ぶ。 

ポイント は 2 つ。 ひと つ は， ちゃんと し 
た ウィン ド ゥ であ る こと。 だから， I". き な 
4i 所で 遊べ るし， ピン ボール ウィン ド ゥ を 

いてお いて， や り た く なった ら ピン ボー 
ルを アクティブ ウィンドウに する な ん てこ 
ともで きる。 ちなみに， マウス 力一 ゾルが 
ビン ボール ゥ ィ ン ドウ に にない と报 作で き 



コントロール. X て は 表示 色 や マウス， キー ポ 
- ド などの 設定が 細かく 変えられる。 

な L ' が ボー 'レ は ifi 力い ていたり する。 

もう ひとつ は， ビン ボール ウィンドウと 

スコア ウィンドウの 2 つの ウィン ド ゥ カリ 

いて， それぞれ 独 'v. した ゥ ィ ン ドウの よ う 
に 极 える の だ 力':， I にいに リンクし ている。 
スコア ウィン ドウが いろ ん な ウィン ド ゥ の 
下敷 きになつ ていても ピ ン ボール ウィン ド 
ゥがァ ク テ ィ ブな ら 遊べて， なおかつ ド 数 
き に な つた スコア ウィン ド ゥ では 人知れず 
スコアが カウン 卜されて いたりす る の だ。 
こいつ は がき きそう であ る。 ： 【；: いに 独 

V/: した ウィンドウと はいっても， ）V ムだ 、 ナ 

クロー ズ し た り はで きない。 ポイント は ひ 
とつの ァフ ''リ ケーシ ヨンが i4i 数の ゥ ィ ン ド 
ゥを待 てて， //: いに iifi おしてる， てな こと 

だ。 

ちなみに， スコア ウィン ドウに はでつ 力' 
く SPS と 描いて あった りする。 
參暁 子. X 

ど 一で もい いけど， 晚ィ' が 辞書に 人って 
なかった ぞ。 で， この 晚 Y'.X は 疑似 マルチ 
タ ス クサ ンフ" ル と して 入って いる だけな の 
であった。 


背景 設定. X で 背景の パターン を 自由に 変更で 
きる。 好みの パターンに 害き 換えよう. 


発展 的な まとめ 


よ 〈見て みると， 全 アプリケーションに 
ひとつの 共通 人',': が ある。 それ は， プロ グラ 
ム 名が 日 本 語 な こ と だ。 ウィンドウ シス テ 
ム だ 力 ' ら 起: IU 川.' (： に ファイル 名 を 人力す る 必 
おがない —打 ちゃす い 英語で な くても いい 
—わか り やすい II だ ！ て な わ けで あ 
る。 ここて'， MS DOS より Ji いね iij をつ け 
られる HumaiKiKk の おいし さ が现れ てく る。 

アイコン た' けで な く， それ を 援助す る わ 
かりやす い フ' 'ログ ラム 尸,。 その タツ グが 

'i;;:。 Macintosh だって あの 使いやす さの お 
に はおい ファ ィ ル }"^, がつ けられる 点が ある 
こ と を a 逃して はいけ ない の だ。 

デー タ ファイル た' つ て '"R 要で， 手で 打 た 
なくても いい な に,， わかりやすい 曰 本, で 
あ る に した こ と はない。 たった 8 バイ ト 



結構 遊べる ヒンポ 一ル. X と 疑似 マルチ タスク 

の サン フル 晚子. X だ。 

で は それ も 難 しい 力、 Human68k は 1 8 バイ 
ト なの だ （識別 は ムな 初の 8 バイ ト だけな の だ 
が、。 MS- DOS マ シ ン で ilit む 'リ '能 性の ある フ 
アイ ル 以外 は， II 本 語で 長い 名前 をつ けよう。 

さ て， 冷-# に きえて みると， ついて くる 
アプリ ケーシ ョ ンが' Ai'' 接と いう わけで はな 
い。 II お 汁 だって アナログな やつが 欲しい し， 
カレンダー なんて 絶対 手抜き だ。 ノ 一卜に 

ポ つて は 何 を かいわん や。 しかし， それ は 
決定的な 欠陥で はない。 ここ も If 要な とこ 
ろ で， ビ ジュ アル シヱル は ffl じ た -111： W だ つ 
たから アクセサリ が 悲惨 だつ た ら どうしょ 
う もない の だ 力;， SX- WINDOW は 力' れ 
た システム だか ら， IfU: 入 ら ない ァ フ' リ ケ 
ーショ ンが あれば 作って し ま えば いいのた'' ！ 
アナログ 時計なん て絶衬 誰かが 作る さ。 PD 
S だってた く さん 出 る さ C 

という わけで'， カレンダ一 だって， きつ 
と II 付 をタ' フ" ル クリックし た ら その li の ス 
ケ ジュールが It^ifi 力す るよう な も の を 作れば 
いいの だ。 だから， SX- WINDOW HHg キ 
ッ ト &资 料が 出 る ま で， SX- WINDOW は 
ビジュアル シェルの よ う に しか 使えない 力' 
もしれ ない けれど， 将 来 性 ！ ； «1| 恃 しょう で 
はない か。 

ウィンドウ システムの いいと ころ は， 小 
さな アプリ ケ ーショ ンの猜 み: i: ねで 人 き な 
環境が でき ると ころに ある。 

vli チ 手帳 と リンクす る ソフト を 作 り た !• 、 
と 思ったら， fiii* なら （弊 通の エンド ユー 
ザ 一で も 使える ように） お 送され た データ 
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を活 川す る 部分から データの やり とりまで 
全部 作 る 必要が あ つ たが, ウィンドウ シス 

テムなら 電子 手帳の データ を CSV 形式に コ 

ン パートす る ウィン ド ゥ さえ 作れば ( ク リ 
ップ ボー ドに 人れ て も いい）， あ と は その デ 
ータを 別の ウィン ド ゥ に 波 してやれ ばいい 
の だか ら。 ； if? 入プコ グラマの 腕の 見せ ど こ 
ろ， てな わけ だ。 

という わけで， 私 は 楽観的な ので ある。 
早く 開発 セッ ト が,' |', ないかな， と。 

ウィンドウ システムに 対応す るた めに 

ゥ ィ ン ドウ シ ス テム。 こ れは 析 しい。 少 
なくと も， 從 * のコ マン ドシ ヱル思 きが 通 
川 し ない 而 がた く さん,' I', て くる。 そ いつを 
頭に 人れ てお かない と， も' ilffUfi れた ザ 
ft の 垃に ffl じ 込 もって し ま うので H モ, な だ。 
そ う な らな いよ う に， 忍い つ く ま ま に: ,リぃ 
てお く ので， ぬ' よ う に。 
1) ファイル 管理 

コ マン ド シヱル 境と ゥ ィ ン ドウ 環境。 
フ ァ ィ ルの' fffl! の 仕ん-が 変わ る だろ う 。 た 
と え ばデ ィ レクト リ だ。 いままで はフ アイ 
ルの 位;?； と 名前 さえ 党え ていれば よかった 

が， ゥ ィ ン ドウ システム では a たい ファ ィ 

ルの ある ディ レクト リウ イン ドウ を IH'l かね 

ばな ら ない。 すると， よく 使う データ が ほ 
い サブ ディ レクト リ にあった りする と 探す 
だけで 面倒に なって し ま う。 


すでに いろんな ところで 聞いて いる。 

■"SX-WINDOW にコ マン ド シェル ウイ ン ドウが な 
いのが 残念 だ」 という 声 だ。 

確かに， ウィンドウ システム 内で コマンド シ 
エルが いくつ も 動いたら （0S-9 や X-WINDOW み 
たいに） 便利だろう それ はわ かる。 しかし， 
私 は その 意見に 否定的な 見解 を 示したい。 
理甶 1 

ウィン ドウ システムで はどう 考えても 画面 一 
杯 ft^ つた コマ ン ド シェルよ リスク 口一 ル なんか 
が 遅く なる.， コ マン ド シェル 文化に 染まった 人 
が， その 速度に B えられる わけがない。 
理由 2 

ウィンドウ シ； E ルが あると， 本文で 書いた よ 
うに. 新しい ウィンドウ 文化 （そういう' ものが 
あれば だけど） が 育たない。 みんな， 慣れた 環 
境が いいに 決ま つてい る,， 

理由 3 

その 前に やる ことがある， つまり， そういう 
注文 は， ウィン ドウ 上での さ ま ざまな 環境が 整 
つてから いっても い いんじゃ ないかと いう こ と 
だ.， エディ タゃ ウィン ドウ 上での 開発 ツールが 
できて， それら を 使って みて， それでも コ マン ド 
環境が 欲しい と 思った ときに 作れば いい。 初め 
から コマ ン ド シェル ウイ ン ドウが あったり する 
と， 結局， コマンド 文化から 進歩し ない 気がす 
るの だ。 


ディ レク ト リ ？ f 埋ゃ フ アイ ル' r?: ヌ 1!. の fi: 方 
というより. ち-え ん-が 変わ つてく ると 忍 う 。 

Macintosh ュ 一 ザ一 にで' も |iH いてみ よ 

ラ 。 

2) バッチ ファイル はない 

PC- 9801 ユーザーが Macintosh ユーザー 
に バッチ フ アイ ル について 説 I リ j す る のに ；'',: 
'リクした， てな ふ なを,;:; £ん だ こ とが ある。 バッチ 
ファイル は Macintosh に は な !• 、の だ。 つ ま 
り はそう いう こと だ。 

ゥ ィ ン ドウ シ ス テム tH 簡易 バッチ なんて 

の は fjfni- に 作れ そ うだ けれど， それが いい 
こ とかどう か はわから ない。 しかしたら 
ウィンドウ システム というの は， パ' ツチ フ 
アイ ル なんてい ら ない 义 化か も し れな 、 、 か 

らだ。 

ウィンドウ シス テ ム |、- のバ ッ チ は， -lii 
に のゥ ィ ン ドウ を l.)fj く よ う な もの かも 
しれない。 複 数の アプリケーション を M I ゆ 
に:、'/: ち. 1.. げられ るの だから， バッチの よ う 
な 逐次 処理 し な くても す む こと はしなくて 
もい いの だ。 

3) オプション 付 さ 起動 もない 

コ マン ドシェ ル 文化の ザ1く て た ものに ォ フ' 
シ ヨン 付 き 起！! Uj が あ る。 バッチ ファイル や 
エイリアス も tlTi;: さ れた。 だが， ゥ ィ ン ド ゥ 
システム 文化で は オプション f'j- き 起 励义化 
は) おれて い く だろ う 。新 しく， ウィンドウ を 
1IH いてから 必 おな 設定 を メニューです るよ 
うな， そんな；!; 化 だ。 


確かに， 慣れた ユーザーに とって は， マウス 
を 動かす よ り キー を タイフした ほうがず つと 速 

いのは わかって いる:. 私 だって， SX-WINDOW 力' 
単なる 高級な ビジュアル シェルに すぎない の で 
あれば， コマンド シェル を 使う。 ノウハウ もた 
まってい るし， 

しかし， キ一 ボードに 頼る の は 嫌 だし， なん 
といっても， 複数の アプリケーションが 同時 
に 立ち上が るの は 魅力 だ， 初心者に あの 殺風景 
なコ マン ドシ I ルを 教える の も 面倒臭い， 

MS- WINDOWS はコ マン ド シェル 上で 立ち上が 
る アプリ ケ一シ ョ ンの 共通の 基 51 と しての ゥ ィ 
ン ドウ システムであった。 だから， コマンド 文 
化 を 引きずつ ている.， だから， コマンド シェル 
に 慣れた ユーザー でも， 必要に応じて 使う に は 
(アプリ ケ一シ ヨン さえ 揃って いれば) 便利な 代 
物 だ （その 割に 大き な 資源 を 要求す る けれど)。 
でも， SX -WINDOW は Macintosh みたい に それ 自体 
でコ マン ドシェ ル 環境 も 吸収 してし まおうと い 
う， 無謀な ほど 壮大な もの だ。 無理 をし すぎて コ 
ケ ないよう シ ヤー フ' さんに は 気をつけて もらい 
たい。 

そんでも つて， ソフト ハウスさん もで きる も 
のなら ウイ ン ドウから 起動して ウイ ン ドウに 帰 
つて 来る ような， そんでも つて ハードディスク 
にす ぐ 組み込める ような （ゲーム も 含めて） ソ 
フ ト を 作っても らいたい ものである,:. 


4) アプリケーション 管理 

という わけて'， こ れま では パス を yj つた 
り， ノ ハンチ ファイル にして '.'/.iij のデ ィ レ ク 
ト リ に Ji 义め た り， エイ リア ス 機能 を 使つ た 
りすれば， プログラムの ある 場所 を, s; 識し 
なくても いつで () リ.；; 行で き た。 ゥ ィ ン ド ゥ 

システム では そ れ がで きない。 だか ら ， （W: 
に ハード ディ スク使 )川 ゆの） アブ' リケ一 シ 

ョ ン管 も 変わる だろう。 

5) その他 

い ま まで は 統合 ソフ ト と いえば でかい と 
ネ H 場が 決 まっていた （kamikaze な ん 力'， 500 
ドバイ ト 以上 あ る）。 そのうえ， 1 本の ソ フ 
ト が 多 く の 機能 を 待つ 必 おが あ つ た。 し か 
し， ウィンドウ システムなら， ワープロと 
歸 I. 算 と 通信と データベース を • '度に、'/: ち 
h け' る こ と がで き るの だ。 こ れ はつ ま り , 
バラ パラの ソフトが あ れ ば統 〈•> で きる とい 
うこと だ。 実際 に は， 7(;8 X 512 ド ッ ト の 小 
さ な 画面で は そ ん な こ と は 実用的で はない 
し ， 結局 画面 一杯の ゥ ィ ン ド ゥ を l!H いてし 
まう 大きな ソフト が 出 てきて しまう だろう 
けれど も （Macintosh を 兄て る と わかる）， 

わ ざ わ ざ ひ と つの ソ フ ト を 終 r させなくて 

も 別の ゾ フ ト に 触れられる おい し さは 残る 
はず だ。 ェン ド ユーザーに とって， これ は 
とてもお いしい こと ではない か,， 

て な わけで， い ま X(W()()0 ユーザーの ほ と 
ん ど は MS- DOS の 青て た コ マン ドシ エル 义 
化の ただ 屮 にいる。 その 感觉に と ら われて い 
る K り , す ぐ pii'iifii 力; まって しまって ブラ 
ィ ン ドタ ツチよ り 反応の 運い ゥ ィ ン ドウ シ 
ス テムが いいと は 思 えない だろ う 。 便利 な 
ァフ 。リ ケーシ ヨン が 揃 う ま で， ゥ ィ ン ド ゥ 
システム は 遅くて うつ;： うしい としか 忍え 
ないだろう。 

しかし， マウス 1 個で ど こまでで き るか 

に fll;!i« す る ウィン ド ゥ义化 はま ぎれ もな く， 

お f しい パソコン 文化への. ifi なの だ。 ゥ ィ ン 
ドウ システムの マン マシン インタ フェイ ス 

は ま だ ま だ 過 渡 期 で， どう すれば 使いやす 
い ものが でき るか は， わかって ない の だ。 

少 なくと も， ウィンドウ システム 1.. で i!^ 数 

の アブ' リ ケ ーショ ン 力;' Inli ゆに 力: ち にがる と 
いう こと は， データ や •! せ 作 性 • への 5f!i — 
'！ > であ る 。 私 は KIH ふ している。 まだ どう な 
るか は fHI 见' もっかない けれど に アブ' 
リ ケーシ ヨン ご と に-おな つ た iiii'iifiiliVfijfe や ら 
操作 性 をお える のは嫌 だし， キー ボー ドに 
賴 つた 人力 も 嫌 だし， いちいち ひとつの ゾ 
フ ト を 終わらせて， の を ち I -. ( ナ' な （ ナ れ 
ばな に ない 而 ffi) リ丄さ も 嫌 だから。 

なんか， ま た 能 きが 多くな つてし まつ 
たな。 ま， いい 力'。 
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r 第 1 回] 

Oh!X アンケート 結果 大分 析 大会 

解説/荻 窪 圭 

2 月 号で 実施 した 愛読者 アン ケー 卜の 集計 結果が 出ました。 I で ノコ ンの 具体的 用途 
から， プログラミングの レベル， 周辺機器 ゃソフ 卜の 保有 状況， そして 捉 破りの ベ 
'' ス卜 ライターまで， 一挙に 公開 （ちょっと 後 «) しちやい ましょう。 


本 U は， fiij 刊 8 周年 記念の Oh ！ X をお H 
い 上げいた だき， どう も あり 力': と う ござい 
ます。 う 一ん， それにしても 8 年です 力'。 
8 年。 釗刊 時に 大学に 人った 人 は， も う ft; 
年で きない 年。 卒業で きな き や 横 か ら 出 る 
だ け。 昔， 大学の SF 研に い た 頃， エイ ト ネ 
ン と いう 耿が 流行った （SF 研 は 私 も 含めて 
留年 生の 宝庫だった か ら )。 ど つ かの 大学の 
SF 研の 人が 作ったら しいけ ど， エイト マン 
の 替え歌で， "落ちる し一 けん， 落ちる つ 一 

いし， 落とす たん 一 L 残れ エイ トネー 

ン， 誰よりも な 一が く 一 …… " と いう 歌詞 
だった 気がする。 あ， IM'l 係ない 話 力'。 

閑話つ いでに いっち やうと， 私の！！; II り 1^ 
いに は 8 年間 大学生して たやつ がいる け 
ど， ちゃんと 卒 12 したし 就職した し 結 4ft も 
し た。 だから， 8 -•fi んっ ていっても そ れほ ど 
長い 気がしな いの だ。 八 は 末広がり つてい 
う く らい だから 綠起 もい いこ とだし。 

緣起 ついでに， ここに 2 月 号で 行った 大 
アンケートの 集計 結果 （抜粋） を 発表す る 
ことに な つ た。 案内 役 は 私， "午前 2 時 40 分 
の 男" 荻窪圭 と， アシスタント は X68000 
唯一の 本格的 表 計算 ソフト， スクロール は 
遅く て も 心 は 錦の" Kamikaze" である。 ス 
ン。 


1 


Oh!X 読者 は パソコンで 何 をして るか 


さっそく 2 号の アンケート 結果 発表で 
ある。 ちなみに， 無作為 抽出 300 枚の デ一 
タを 元にして いるので， アンケート を 送つ 
たのに 反映 してない！ てな 入 もい る だろ 
う。 でも， 視聴率 なんて 何千 万の テレビの 
う ち， 数百 台し か サンプリングして ないしね。 
そういえば， 3 Fj20 日の 朝日 新聞に アン ケ 
ート に関する 而 1-1 L 、 記事が 出 ていた。 日本 
原子力 研究所 労働組合が 職員 約 1800 人に ァ 
ンケ一 ト を实施 し ， 約 350 入 か ら 回答 を 得 
たの だそう だ。 で， 日本の 原発の 事故の 可 
能 性に ついて 302 人が 回 答し， 細かい 数字 
は 抜きに して， 事故 は 起こらな いと 回答し 


た 入より • ••! 末の 不安が あ ると 答えた 人の ほう 
が 多かった そうで ある。 で， H 本の I な \- 力 
の 現状に ついて 6 割が 「位 機 的 状況に 
ある」 と？ ^えたそう だ。 この 糸 i'; 果 も '11 要 だ 
が, しょって るの は それに 女' 1— する ト1 本 原 
子 力 研究所 人事部 長 の 談話 だ。 彼 は 1 な 研 職 
ii は 約 2500 入! ■ 、 る が， 回答者 は 約 300 入 な 
の て'， 結論 を 出す に は データが 少 な すぎる， 
というよ うな コメント。 

ここで 私は恼 んだ。 フ ツーに 考えて， 25 
00 入屮 300 人と いうの は， 十分 有意 な 数で 
はないだ ろ う か。 や は り 権力 は あやし い。 

という わけで， すべての 調: is という もの 

は 「サ ン フ° リン グが少 なすぎ る」 といって 
しまえば いえる もの なの だ。 祝 聴 率 だつ て， 
偶然， 機械の 置 いて ある 家庭で は 誰も 見て 
なくて， そう でない 家で は 100 万人が 見て 
いたか もしれ ない 番組 だ つて あるの だ。 で 
も ， そ れ でも 長い で 見れば 有意な の だ。 
信じる もの は 救われる。 どこ を 救われる 力' 
つてい うと， たいていの 場合 足元 だ。 

話が それて しまった。 で， 300 枚で あ る 。 
そのうち， X でも MZ でもない ュ一 ザ 一の 
ものが 8 枚あった。 よって， —Sii によって は 
292 枚 を サン プル 数 と し た 値が 出て いる こと 
が ある。 

ちなみに， X68000 ユーザー は 151 人。 
では 表 1 である。 値 はすべ て ％ である。 
ダラ フ化 し たのが グラ フ 1 。 当然 重複 （ ど 
一で もい いが， ちょうふく， と 読んで くだ 
さい） 解答が たくさん あるの て'， 合計す る 

表 1 バソコ ンの 用途 


と 何 w% に もなる。 

で， X68000 ユーザ一 の 90% が ゲームに 
(も） 使って いるのに 对し， XI や MZ ユーザ 
一で は 約 84% であ つ た。 X68000 以外の ユー 

ザ一 がゲ一 ム をして いないよ うに a える の 

は MZ ユーザーが あ ま り ゲーム しない （と 
はいっても， 70% 以上 はあった） からで あ 
る。 で， この 表に は， 他 誌に は 兑 られ ない 
Oh ！ X なら で はの 貴重 な デ一 タカ 含ま れ て 
いる。 

それ は， プログラミング をして いる ユー 
ザ一 の 割 合 だ ！ BASIC を 理解で きる の は 
100 入に ひと り と も 1000 人に ひとりと も い 
われる 軟弱 な 昨今。 （善良 な 市民に） ゲ一 レ 
マシン だ と 思われて いる X68000 で 約 79%, 
乂68000以外の機稱ューザーでは86.5% も プ 
口 グラ ミ ング ユーザー がい る の だ。 こ れは 
Oh!X の 特徴 かもしれ ない 力 i-， それ を 害 II り 
引いて みても， X68000 ユーザーの 半数 以上 
は 確実に プロ グラ ミ ングを 楽しんで いる， 
と 見て いいので ある。 

音楽， CG は 何 を かいわん や。 ただ， X68 
000 を 買う と ただで ついて く る ワープロ につ 
いて は 意外 と 使 用 率が 低い よ う であ る 。 

この 手の アン ケー 卜で いつも 謎な の 力;， 
"コンピュータ 人 r'lHJ と して'' 使って いる と 
答える 人た ちで ある。 コンピュータ 入に' 1 つ 

グラフ 1 X6800(l と XI， MZ ユーザーの 違い 1 



全体 

X68000 

それ 以外 

65 

ゲーム 

87.0 

90. 1 

83.7 

50 
55 

プロ グラ ミン グ 

82.5 

78.8 

86.5 

50 

ワープロ 

44.9 

56.3 

32.6 

45 

普 楽 

CG 

44.5- 

31 .5 

43.0 
35.8 

46. 1 
27.0 

40 

35 
30 

実務 

17.8 

22.5 

12.8 

25 

コンピュータ 入門 用 

17.5 

16.6 

18.4 

20 

インテリア として 

10.6 

13.9 

7.4 

15 

ビデオの 制作 

6.2 ' 

7.3 

5.0 

10 

各ネ I 機器の 制御 


4.0 

6.4 

0 


コ 

□ そ れ 以外 


D 音楽 


実務 

コンピュータ 入門 用 
インテリア として 
ビデオの 制作 
各種 機器 ■ 
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ての は， 何 をす るの だろう 力'。 う一 ん。 今 
度 教えて く ださ い。 私と して は 純粋に コ ン 
ピュー タ入 1'リ を 考えた 場合 （つまり， コン 
ピュー タの勒 作の 仕組み や， 助き を 知 り た 

い ！ ）， S 適の パソコン は MZ- 700 だと 忍う。 
複雑す ぎ ないから ね。 X68000 だつ て Jft 売れ 
筋 マ シンに 比べる と （ある 意味で） 雑で 
ないから， 入 門 に は 適して いるけ ど。 

あと， ビデオの 制作なん か もい いけど， 
最近 は カツ コぃ いいい 方 をす る と DTV (デ 
スク トツ プ ビデ ォ） つてい うの が 流行 つ て 
るんだ が， 私 もやって みたい。 

各種 機器の 制御 も いまひとつ 謎。 5% と 
いっても， 100 入に 5 人で ある。 どのように 
使って いるの だろう 力'， 具体的に ffl いてみ 
たい。 と り あえず， 私の X68000 はいつ も テ 
レビの 制御 をして いる 力'' 。 あ， これ は？ 
機器の 制御と はいわない の 力'。 

さらなる 謎が， パソコン 通信して る 人力？ 
いない！ Oh!X 読者に ネットワーカー は 
いないの 力'！ あ 一 あ。 これの 場合 謎は简 
単 （ 二 解- ける わけで， た だ 単 に アンケート 用 
紙の 選択肢に "パソコン通信" を 付け 忘れ 
た だ （ t だ つ た の だ ！ 1*1 つ た も ん だ。 

グラフ 2-a プロ グラ ミ ング 言語 （みんなの 気持ち） 


コ 開発 

□ 理解 してる 

□ 興味 あ り 


BASIC C アセンブラ その他 なし 

グラフ 2-b 機種 別 開発 言語 



2 皆さんの 使ラ 言語 は! 


- フ 。 

な し, 
ていな I 


てい うの は プロ グラ ム開化 は し 

という こと だと 思う。 問！! はな 


Oh ！ X の 読 t;- は 実に 多 く が プロ ダラ ミ ン 
グ している こ と がわかった。 私が 思 う に， 
ど う して プログラム を 作る のかと いう と， 決 
し て 'Ji したい プログラムが あるから で ( ま 
な く ， プロ グラ ミ ン グが楽 しいから， では 
ないだ ろ う 力'。 あなた は ど う です か ？ 

という わ けで 表 2 であ る。 とりあえず， 
開発に 使って いるって いう fij 語から 兄て い 


兄て おきた いのは， さすが XI, MZ ュ一 
ザ一 の BASIC 修得 率が iW; い， つて こと。 そ 
れか ら， アセンブラ を 使って いる 入 が こ 
ん なにい る， つて こと だ。 X68000 ユーザ一 
でさえ， C より アセンブラ を 使う 人の ほう 
が 多い。 う 一ん， スト ロン グブレ ン ド。 

ちなみに， XI， MZ ユーザーで 3 大 言語 


表 2 


!• 語 につい 











総数 

292 

1 c 1 

1 /1 1 





開発に 使って いる 



3 大 言語の 割合 




ユーザー 数 

全体 

vconnn 
\boUUU 

vconnn 卜 j 力 丄 
AbiiUUU レス ッ ト 



全体 

XbouOO 

X6800C] 以外 



BASIC 

220 

98 

122 


BASIC 

75.34% 

64.90% 

86.52% 



C 

42 

33 

9 


C 

14.38% 

21.85% 

6.38% 



アセンブラ 

92 

35 

57 


アセンブラ 

31.51% 

23. 18% 

40.43% 



SLANG 

12 

0 

12 


その他 

14.38% 

4.64% 

24.82% 



その他 

30 

7 

23 


なし 

13.70% 

20.53% 

6.38% 



なし 

40 

31 

9 







—応 理解で きる 








BASIC 

192 

98 

94 


BASIC 

65.75% 

64.90% 

66.67% 



C 

71 

43 

28 


C 

24.32% 

28.48% 

19.86% 



アセンブラ 

98 

43 

54 


アセンブラ 

33.56% 

28.48>' 

38.30% 



FORTRAN 

25 

13 

12 


その他 

28.08% 

19.21% 

37.59% 



Pascal 



4 


なし 

13.01% 

16.56% 

9.22% 



COBOL 

9 










LISP 

6 

2 

4 








SLANG 

8 

0 

8 








その他 

23 

5 

18 








なし 

38 

25 

13 







よ く わからな し 

、が 関心 あり 








BASIC 

17 

16 



BASIC 

5.82% 

10.60% 

0.71% 



C 

161 

83 

78 


C 

サ 

54.97% 

55.32% 



アセンブラ 

107 

66 

41 


アセンブラ 

36.64% 

43.71% 

29.08% 



FORTH 

19 


12 


その他 

31 .85% 

16.56% 

48.23% 



LISP 

14 

4 

10 


なし 

15.07% 

15.89% 

14.18% 



Prolog 

1 1 


10 








C+ + 

7 

4 

3 








その他 

42 

9 

33 








なし 

44 

24 

20 
















グラフ 2- c 機種 別 知って る 言語 


グラフ 2- d 機種 別 興味 ある 言語 



アセンブラ その他 



BASIC 


アセンブラ その他 
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(変ない い 方 だけど） 以外の 言語 を 使う 人 

が 多 いのは， S- OS の ユーザーが 多い こと を 

示して いると 忍 わ れ る 。 特に 人気 だつ たの 

力-: SLANG だ。 

続いて， 一応 H 解で きる レベルの 言語 だ。 
C の 割合が 上がる。 

さ らに， よ く わからな いけど 関心が ある 
言 語 となると， C が 断 ト ッ だ。 み な さ ん ， 
C が 流 している の をし つかり 気に してい 
るよう であ る 。 き、 て ァ セン ブラ， FORT 
H, LISP, PROLOG となる。 BASIC の 害 II 
合が 低 いのは， すでに みんな マスター しち 
やって るって ことか もしれ ない。 あるいは， 
もはや BASIC の ll.'i: f t じ や ない と 忍 つてい る 
いるの か。 

それにしても， みんな， i# い。 XfWOOO が 
マニアの マシン だとい われる の も わかる お 

がする。 シャープの パソコン は， 何 か プロ 
グ ラムし た く な る 魅力 を 待って いるって こ 
とはいえ るか も しれない し， ただ Oh: X の 
読者に スト ロン グ ユーザーが 多い のか も し 

表 3 ベスト ライタ一 




得票数 

割合 


祝 一平 

104 

34.67% 

2 

^窪 圭 

25 

8.33% 


西 川 善 司 

19 

6.33% 

4 

古村 聪 

18 

6.00% 

5 

高 沢恭子 

14 

4.67% 

6 

泉 大介 

12 

4.00% 

7 

有 田隆也 


3.67% 

7 

中 森 章 


3.67% 

9 

村 田敏幸 

8 

2.67% 

10 

金子 俊 一 

6 

2.00% 

10 

乗 野雅彦 

6 

2.00% 


その他 

32 

10.67% 


な し 

34 

1 1 .33% 

グラ 

フ 3 人気 ライタ 

一って やつ 



れ ないし， そういった ユーザー しか アン ケ 
一 卜 を .iii: かな かつ たの か も し れ ない。 そ う 

力'， 読者のう ち わざ わ ざ 62 円 切手 を 貼 る 手 liil 
を 力' けて く れた 入 だけが 対象 だか ら な あ。 
プログラミング なんてした かねえ やい， て 
な 入 は アン ケー ト に 答えて く れ なかった の 
かも しれない （ホン ト かよ）。 

表 2 の 結果 を 元 に グラ フ化 し たのが グラ 
フ 2- a から 2- d である。 とに 力' く， "な し" が 
いちばん 少ない こ と に; 'i:. 11 である。 


3 


Oh!X 初の べス卜 ライター 賞 


Oh! X ではべ ス トライ ターなる もの を 読 
者に WI いた こと が な かった （と 忍 う）。 その 
Jllll を えてみ たが, 私が 忍 うに （今! J は 
よ く いろいろ と "おう" な あ）， W .'f 先' 卜： 
(わざと 'たや. と I'f ん でみ た りする） が 断 ト ッ 
でト ッフ' 'を とる こ とがわ かってい たからで 
はないだ ろ う 力'。 

しかし， 糸 iVX- を 見 れ ばサ ルに でも わかる 
とおり， VfK 似 楽 部 創 刊 以来 Oh ！ X での 執 
筆 量が 落ちて いる はずの 柷 一平 氏が， 2 位 
を 4 倍 以上 突 き 放 し ての せ ク 1 ft: であ つ た。 
こうなる と， 祝 氏が どうこうより 2 位が 衍 
けない ので はない 力'。 誰 だ！ 2 位 は？ 
…… 私 か。 

あれ ま。 てな わけで， 2 位 以下 は 混戦で 
ある。 者な しっての も 多い。 

3 位と 4 位 は 1 票 差。 最近 台 Sfl してきた 
若手 コン ビ であ る。 「ほつ く ん」 の I 几 i 川 普 
と オムライス 食べたい の （で） こ と 占 村 

だ。 その後， ベテラン W が W く。 注 n は K) 

位の * 野稚彦 氏。 登場 数 は 少ない が， ム i 
近 は， "ジョイスティック 端子 ( ： つ な ぐ 変 な 
周 辺 機器 " を 作って 楽しませて くれてい る。 
Oh ！ X の スタッフ に な り た !• ' 入が い た ら ， 
この ランキング を 参考 にす る といい かも し 
れ ない （「それだけ はやめて く れ」 つて 声 も 
tS] こ える がきつ と 空耳 だろ う ）。 

4 I この アン ケ一 卜 は 公正 か 

と， いきなり の あ る 集計が 登場で あ 
る 。 グラ フ 4 と^ 1 を 兄よ。 Oh ！ X を 初め 
て^^！った， という 入が ほんの 1 ク 6 で， ほと 

表 4 Oh!X を …一 



人数 割合 

初めて 知った 
初めて 買った 
と き どき 買う 
ほとんど 毎月 
無効 

1 

0 0 CO n m 
o n n n 

cn 

O CO UD O — 

一 CO 

TOTAL 

300 


ん ど fi/ 月 買って いる と い う 圃定1^^者が9()% 
!•'」. 卜. ではない 力'。 

いく ら Oh!X がフ ツーで ない とはいえ， 
この結果 は i "異常で ある。 諮問 委 fl 会で 検討 
し た；！,",: 果， 「初めて Oh!X を 買った 入 や と き 
ど き U う 入に は アン ケー ト 内容が ヘビー 過ぎ 
た」 ので はない かとい う 結論に 達した。 つ 

ま り， 初めて' n つた 入 も いる はずな のに， 
彼 らは アンケート を 出せなかった の だ。 そ 
うとで も 忍わない と， 悲しす ぎる。 だって 

ねえ， 普通の 本; ^ さんに 整 通に; S いて ある 
雑;!. おな のに， 初めての 読者が 1 % しかいな 
いなんて。 もしゃ， アンケートの ついた 2 
月 号の 特集 「画像 E 縮への アプローチ」 の 
内容 力 初めて: f ミぉ うとい う 人 を ビビら せ 
たのだろう か。 ちなみに 毎 14 の 愛読者 ハガ 
キ を "'；と むと 「こんど X(;«000 を K つたの で 切 

めて この 本 を n いま した。 こんな 僕に でも 
わかる よう な简 lil な 記事 を 載せて く ださい」 
とかいう メ ッ セージが 少な く と も 数 ％ は あ 
る。 

ともかく， 今 ||J| の アンケート S * すべて 

において， ほとんど 报 ）3 買って いる く iff の 

答えが' I' 心 だ， と 思つ て く ださ い。 「俺 は X 
68000 を 買つ た け ど， ゲーム しかして ない ぞ」 
と 思う あなた も 次 は アン ケ一 ト に 答えて 
ちょ。 え， そのころ に は プログラム ガシガ 
シ かもし れな いって ？ 

そうそう， 々)」 は ディ スク 付きて な も ん 

で 初 めて Oh ！ X を n つ た ， なんて 入 も 多い 
のではないだろう 力'。 そんな 入に ご あいさ 

つ。 「ど 一 も， 获 窪です。 Oh!X のお t 名 1 まこ 

ん なャッ ばつ かです。 よろしく」。 

5 I 息 抜 さに AVIi^ の 所有 率で もどう そ 

300 人中 CD プレーヤー を 持って る 人 は ？ 
グラフ 4 Oh!X を …… 

初めて 買った 
初めて 知った 厂 ときどき 買う 



1^ ほとんど 毎月 買う 


祝 一 


なし？ 


その他 


* 野雅 彦— 

金子 俊 一 - 

村田敏 幸， 


- 荻窪圭 

-西川 善 司 

- 古村 聪 

—高 沢恭子 


-泉大 介 

—有 田隆也 

I 中 森 章 


104 Oh! X 1990.6. 


では レ 一ザ ーデ イス ク はどう だ ？ そ ん な 

ら， 1 9 インチ！ ；丄| -. の 大 )■';'■! テレビ は ど う だ ？ 
大型 テ レ ビ といえば， 'ノ れ てい る そ うです 
ね， 三 の CZ。 う 一ん， 液 品 ビジョンで ポ 
ピュ ラス や ダン ジョン マスターしたい。 ね 
じ 式も不 ケ( 味で いい かも しんない。 

そんでも つて， VTR だ。 79% の 入が 待つ 
ている （CD プレーヤー を 持って いる 人よ り 
多い）， そのうち 35?"0 が 2 台 以_ ヒの VTR を 持 
つてい る わ けで， そういう I 寺 代な ので あ つ 
た。 く わ ばら く わ ばら。 


B 


X6B000 に 積まれた メインメモリ 


さあ， ここ 力' ら あと は X(j8000 シ リ 一 ズ数 
字の マ ジ ッ ク つ て やつで あ る 。 

ま ず， あんた の XfWOOO に は RAM が どん 
だけ 乘っ てるの？ ir;M G と グラフ （ ； 。 

1MB よ り 2MB の ほうが 多 いのは， EXPER 
T が標 if< で 2MB 被んで !■ 'るせ いかと 思いき 
や， ■ ^は 元 ffl. の ユーザー では' 卜 分お， ACE 
では 半分 以 h の ユーザ一 が RAM を し 
ている の だ。 という わけで， 蛇) ji と は, ly. う 
力:， Oh ！ X il'/ctf (.|1： しく は アンケート M 笞 
者） の) awooo にも U れた RAM は- f- お J1 .(if) 
MB であった。 

4MB ユーザーが ま だ ま だ少 な !• ' 力':， ァ ィ 
• 才 一' データ 機 S か ら 'な < RAM ボー ドが 
出 たから これから は 化' える だろう。 


フ 


X68000 につな がれた 磁性 面 


とりあえず， みん な 2HD の 2 ドライ ブは 
あ る 。 片 ガを 1MB として （本当 は 1 . 2 MB だ 
けど）， Ji'k 低 2MB は • りおに 使える 磁性 Ifii を 
お; つてい る わけ だ。 

そ れに ま 7 のハ一 ドデ ィ ス クが 加わ る 。 
グラフ は 7 ii^c 

グラフ を W< る とわ かるが， なんだかんだ 
いって， まだ ハード ディ スク のない ユーザ 
一の ほう 力'： け',: -T り 多い。 もちろん， 內 M5i 
型の モデル も 数えての 話 だ。 で. 20MB ハ 
一 ド ディ スク がいち ばん 多い が. リ-;； の と こ 
ろ， ACE- HD の 内蔵 している ハ一 ドデ ィ ス 
クが 20MB であるせ いだった りする。 xfU 
に 20MB をつな いでい る 人 は 元 机の サン プ 
ル数 5:i 入の うち 2 入し かいない の だ。 40M 
B をつな いでい る ユーザー は 8 入い るのに。 

という わけで， に は' 'lOMB ど ころ か， S 
CSI インタフェイスの 《OMB へ 移 り 変わ ろ 
うとして いる。 40MBHD と 80MBHD の 価 
格差 は 5 万 P-J 以下 まで #i まっている ので， 
80MB も 狙い KI かも しれない。 

蛇足た" とわ 力' つて はいる 力 f， FD を 含め た 


X(i8()()() 1 f e"i t: り の' I は J 磁性 面お 111: を i? ソじ 
してみ た。 結 は， 約 l ( iMB。 平均 メイン 
メモリ の 約 10 は-つ て， ところ。 そ の:,",:， XI 
turbo の メインメモリ は ti.lKB で 2D の ディ ス 
ク 2 ド ラ ィ ブでひ IOKB だつ た。 "'ill.'f: も 今 も 
メインメモリ X 10 が 磁性 面容: [ft だつ た り し 
て， それが 健全な 姿な のだろう 力' （根拠な 
しん 


モデム 

なお， MIDI イン タフ ヱイ ス ボー ドが思 つ 
た よ り き していて い た MIDI イン タフ 
ェ ィ ス ボー ドがぁ る 入 は lOO^^'o が MIDI コ ネ 
クタ 付きの！:^ 楽 Sli を 待つ てい る わけ だか 

ら ね。 


3 


B 


ソフ卜 ウェア 編 


につな がった その他 


^ « と グラフ 8 がリ 辺 機 iilj と ヒな 拡リ 1 るボ 
—ド である。 とりあえず， 70OJ'JJ'. の 入が 
ブ' リン タを 持 つていて， 80°«<以 I •. の 人が ジ 
ョィ スティック をお f つてい ると いう， '大: に 
X(i.S()i)() f, しい iji 計お iil ふとな つた。 さ ！•， にサ 
ィ バース ティ ック が 約 22。<a と な つて は， も 

はやな に もい うま い。 
ノ、。 ゾコン の 111 途の アンケート 樅に ハ'' ノコ 

ン iulU を 人れ 忘れた， と 寄いた が， この ノ i 

の モ デ ム所有 • 者 を 兄れば， 予恕 は つ く だ ろ 

う „ サ ィ バ— ス ティ ック より 

表 5 AV 機器 


ゾフ トウ エアに ついては， i:. な PRO- (； 8 
K シ リ 一 ズ と XC, それ か ら ゲー ム ソフトに 
ついて 調べた。 お 9 と グラフ 9 である。 W 
ると き '>d を つける の は Human'Z .0。 ゾ!; f はの 
グラフ 5 AV 機器の 所有 率 

1 持って いる c: I 持って いない 



持って る 

持って ない 

CD 

214 

86 

し D 

35 

265 

TV ほ 19inch) 

72 

228 

VTR 

237 

63 

(VTRI) 

154 


(VTR2) 

71 


(VTR3^) 

12 




TV (^19inch) 


VTR 


表 6 X68000 ユーザ- 

-の 持って いる メインメモリ 

表 7 X68000 ユーザーの 持って い 

る HD 

1MB の 人 

62( 人） 

41.06% 


20MB の 人 

40( 人） 

26.49% 

2MB の 人 

85( 入） 

56.29% 


40MB の 人 

29( 人） 

19.21% 

4MB の 人 

3(A) 

1 .99% 


80MB の 人 

2(A) 

1 .32% 

8MB の 人 

1(A) 

0.66% 


ない 人 

80( 人） 

52.98% 

合計 

151 (人） 


合計 

ほ 1( 人） 


ひと り 当たりの メモリ 

平均 I .655629I4(MB) 


ひとり 当たり の 磁性 面 （FD2MB 含む） 
平均 16.0397351 (MB) 


グラフ 6 MAIN MEMORY 


グラ: 


HARD DISK 


6MB の 人 


4MB の 人 


1MB の 人 



20MB の 人 


2MB の 人 



の 人 

ない 人 8bMB の 人 


Oh 


X ァ ンケ一 ト 結果 大分 析 大会 10：> 


ユーザーと ACE の ユーザー だけが Human 
1.0 を 待つ ている わ けで， 表 9 の' 剖 合はソ liNL 
と ACE だけ を 対象に し た 数字で あ る。 しか 
し ， PRO と EXPERT ユーザー も Human2 . 
0 を 使って いる わけで， グラフの ほう は と に 
か く Human2.0 を 使つ ている 人の; iflKt であ 
る 。 わ ざ と なので， 混乱 しないよ うに。 

こうして みる と， XC は ほぼ ギ 数の ユーザ 
一が 持って いる わけで ある。 その 割に， 表 
2 で わかる よ う に C を 使って いる 人 はそん 
なにい ない わけで， "XC を 買った" ancTC 
を 使って いない" つて 人 はきつ と， BASIC 
コンパイラ として 使って いるな， あるいは 
本棚 を 派手 に 飾 つてい るな。 Z'sSTAFF を 
持って いる 人 はさす がに 多い な， つてい う 
の も 押 さえて おこう。 

ゲームで あるが， さす 力':， I'I'/A'fr 数の',' /11 
に ソフトが よく 'ノ' だれ る と 有名 な X68000 だ 
けあって， ひ と り 当た り 平均 12. 9 本の ゲ一 
ム ソフト を 持つ ている 勘定 だ。 みんな， 結 
構 金持ちな の だ。 
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S-OS の 普及率 やい かに 


MZ, XI ユーザーに ついても 調べた。 面 

1': は、 の 力、 0S。 なんと， 70% 以 1: の ユーザ 
一が S- OS''SWORD" を 打 ち 込ん で t 、 た の だ。 
しかし これ も 考えよう によって は 非' お に 二 
わい きえに も な り う る。 S- OS を 使わない M 
Z, XI ユーザー はもう Oh! X を iibi でい な 

いん じ やない 力 。 

しばし， 沈黙。 

很活。 で， プリンタと ジョイ ス ティ ック 
と モデムに ついても 調べた の だが， サン プ 
ル 数が 少な く て， この パーセンテージ は 今 
ひとつ 信頓性 に 欠ける かも しれない。 でも， 

表 8 XBBQDQ ユーザーの 周辺機器 所有 


プリンタ 

108 (人） 

71 .52% 

力 ラー ュニ ッ ト 

18 (人） 

11.92% 

スキャナ 

4(A) 

2.65% 

CYBER STICK 

33 (人） 

21 .85% 

JOY STICK 

127 (人） 

84.11% 

モデム 

19(A) 

12.58% 


=1 • プロ 

8(A) 

5.30% 

MIDI 

14 (人） 

9.27% 


表 9 X68000 のソフ ト編 



ユーザー 数 割 合 

XC 

74 49.01% 

Human V2.0 

71 68. 93% (た だ し 元祖/ ACE のみ） 

Z'sSTAFF 

58 38.41% 

CARD PRO 

22 14.57% 

BusinessPRO 

19 12.58% 

OS- 9 

17 1 1 .26% 

DATA PRO 

4 2.65% 

GAME 

1948 平均 12. 9 本 


この ジョイ ス ティ ッ クの 普及率 と， MZ の 
モデムの 普及率 は な か な 力'。 "通信 パ ソコン 
MZ-2500" の 面目 躍! (II と いってい いだろ う。 
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週 去 5 年間に おける 勢力 推移 


最後に， 2 巧せ の アン ケー ト に は 関係な 
!• 、 け れ ど ， Oh ！ X では 5 年- liii か ら "言 わ せ 

グラフ 8 HARDWARE 


て く れな く ちゃ だ ヮ"， 通称" ちゃ だヮ' と 

いう; Siin が Hi を ffl 催して いる。 文 福ち や だ 
ヮ， つて やつ だ。 

hm, 愛,; くと カード を 1000 枚 ほど 作為 
杣; I'l し， ，;vt^n の 所お 機 極 集計 を キ《«し てい 
る の だが， こ れが なかなか 面お い。 

小手調べ として， その 結果 を丧 n に まと 

めた。 '8<； 年 だけ は サンプル 数が 違う ため， 



持って る 

持って ない 


CYBER STICK 


グラフ 9 SOFTWARE 


JOY STICK 


モデム 



持って る 


持って ない 


DATA PRO 


106 Oh! X 1990.6. 


1000 枚 当たりに 換算して ある。 これ はま さ 

に， ハガキ 1 000 枚のう ち， 読-; n は どの マシン 
を 使って いた 力'， つて やつ だ。 ほら， そこ 

の MZ-X1 ユーザーの あなた， |;1 を そらさ 
ないように。 未来 はすべ ての 入に 平等に や 
つて く るので す。 

1986 年。 XI, MZ-700, MZ- 2000 の: つ 
巴， 3 すくみ 3 種の 神 トリプル ファ イタ 
一 ザ ンボッ ト 3 などと いうく らい ひしめき 
あ つ た 時代の 最後の 年で あ る。 この m の 年 
のデ一 タ が 残つ ていたなら， もっと ； おかつ 
たに 違いない。 すでに Xlturbo が 迫って き 
ている。 そ の 頃 私が 何 を 持って いたかと い 
う と ， 不可能 は ない とい わしめ た MZ- 700 
であった。 

1987 年。 MZ シリーズ 最後の 砦， 起死 回 
生の スーパー MZ(MZ- 2500) が 登場す る。 
発売が' 85 年の 10 月 だか ら， 1 ィ卜 半で こ こ ま 
で 伸びた わけ だ。 ただし， MZ- 2000 の ユー 
ザ 一が が くんと 減って いると ころ を 兄る と， 
2500 に は 2000 か らの n い 換え ユーザー がか 
なりい た と 思われる。 ここ で， MZ は 700/ 
1500 と 2500 の 時代に な る わけ だが， いかん 
せん， Xlturbo は 強力' つた。 地上 最強の 8 
ビッ ト パソコン スーパー MZ も かなわ' なか 
つたわけ だ （ちなみに， 私 も スーパ _MZ 
を 買った ひとりで ある)。 こ の 年の 年末， 0 
h!MZ は Oh!X となる。 それ以来， Oh! X の 
創刊 記念 )=j が 2 つ （OhMZfii) 1:11 の 6 J J と， 
Oh!X 創刊の 12 月） になる。 

1988 年。 '87 年の 春に いき な り 登場 し た X 
68000 が 売 れる。 驚異 的 な 数字 。 ちなみに 私 
も X68000 を: H つた ひと り である。 

そんな こ ん なで 2 つの ダラ フ を 見て ほ し 
い。 MZ， X を 互換性 を 考えて いくつかに 分 
類し， 勢力 推移 を 見た ものである。 たった 
5 年 問 に ど れ だけ 動い た ことか。 mil は 我 
が 身。 

諸行無常 といえ ば NTT 株で あ る が' グラ 
フ "諸行無常'' は 各 機種が 全体の 何 ％ を 占 
めて いる 力'， を 語る ものである。 見ての と 
お り ， X68000 が增 えてい る ぶん， 減つ てい 
るの が MZ である。 とうとう 十数 ％に なつ 
てし まった。 来年 はどうな るの 力'。 う一 ん。 
ま た， グラ フ "花の いろ は う つ り に け り な'' 
はもつ と 露骨で あ る。 よく わからな (■ 、が 我— 
が 身 よに ふる な がめ せ しまに， であ る 。 盛 
者 必衰で ある。 

とにかく H 立つ のが X68000。 K え を;! :|1 ら 
ぬ 伸 び。 こ の势ぃ がい つ ま てお t く か 見 もの 
だな。 ま だ 全盛期の XI +Xlturbo に は 及ば 
ない 力 f, かな りの も の だ。 ひ と 言 添えて 
おこう。 X68000 が增 え て XI や MZ ユーザー 
が 減つ たという よりも， XI ユーザーが （ftl 


変わらず 多い けれども） Oh!X を 読まな く 

なった という a 方 もで きない こと はない。 
数字 を 読む の は 難しい の だ。 

'88 年が XI turbo ム i.l お-期 だつ た。 MZ- 2500 
が?; お \il も: 後の 伸び か ら ysli^^i^ し たが, こ こ 2 
年 は' な定 している。 いい マシンで ある こ と 
は 確か な の だか ら ， 下 放 さ な !• 、ユーザー は 
手 放 さない だ ろう。 私 は 乎 放 しちやつ たけ 
ど。 

さて， ここで アブない グ ラ フのほ ル：; であ 
る。 グラフ 3 は'' い たづら に' 'である。 え？ 
"花の いろはう つ り にけ り な' 'と どう iii うの 
かって ？ それ は あなた， 91/03 の データが 
あるではないです か。 内緒の, Ifi だが， 私 は 
予知 能力 者だった の だ。 ふつ ふ ふ。 実は， 
1995 年 ま でに 東京に 大地震が 起 き る ので， 
首都圏の みなさん は 気をつける ように （こ 
ら こら)。 だいたい さあ， 地 i!i で こけち やつ 
たらさ あ， も; 層 億ション なんて， ただの 猫 
の 額 し か 残ん な いん だぜ。 デ ィ ズニ 一 ラン 
ド な ん て 水 かぶつ ちま うん だぜ。 ： に 地の 値 
段なん て そんな もん さ。 

あっと， 人 ボラ はやめ てん!; を 戻そう。 
表 10 8 ビッ ト ユーザーの ソフト & ハー ド 所有 率 



S-OS 

CP/M 

MZ 

74.07% 

33.33% 

XI 

81 .48% 

25.93% 

Xlturbo 

80.46% 

41 .38% 



プリンタ 

JOY STICK 

モデム 

MZ 

66.67% 

62.96% 

29.63% 

XI 

48. 15% 

81 .48% 

7. 14% 

Xlturbo 

65.52% 

85.06% 

14.94% 


8 周年 だ一 つ！ という ことで やって きまし 
た Oh! X8 回目の 誕生日です （本当 は Oh!MZ 時代 
も 含めて だけど)。 さあつ， この 次 は 9 周年で そ 
の 次 は 10 周年になる わけ だ。 で， その 次 は II 周 
年， その 次 は 12 周年 …… えつ， 一生そう してろ 
つて！？ こいつ は 失礼しました。 だって， この 
前よ一 く 考えて みたら 私 も 結構 古い スタッフな 
ん だ よな一， な にせ 初 登場 は あれだった から， 
え 一と …… さて， ここで 問題です。 私の 初 登場 
は 何年， 何月 号の 何とい う ゲームの レビ ュ一 だ 
つたでしょう ？ 絶対 ひと リ も 当たらな いだろ 
うけ ど 〔絶対 あの 辺と 間違える もんね),， 

おっとつ と。 べつに そんな 二と を 害こうと 思 
つていた わけで はな いんだった:， 二れ たけ 長い 
間 だ つたから Oh!X にも いろんな ことがあ つたわ 
けです。 雑誌 名 は 変わったし. 新 機種 も 出た し， 
スタッフ も 読者 もやめ る 人が いれば 新しい 人が 
入った り も 当然の よ う にあった わけです。 

でも， 8 年た つても （もっとも 私 だって その 
あいだず一 つと ライ 夕一 やって たわけ じ やない 
けど） 変わらな いものが ある！ そう， それ は 
「Oh!X は Oh!X であ り 続けて いる」 二 と なのです。 

昔 は Oh!MZ は ドラゴンで あるなん て 二と もい 


こ の 91/03 のデ一 タ は， Kamikaze の TRE 
ND m 数で 出 した もの だ。 こ の I 剁 数 は 入 力 
された X， YSi 標の データ を 元に， ある X 
座標の fii'i: を 人れ ると， そ の Y 座標の 値を予 
測す るって な も ん だ。 で， 実のところ 回 も |} 
||'|： 線の パラ メ一タ を 計算 している だけ だつ 
たりす るから， グラフ を 作る と きに はう ま 
く ii'i: 線に なる よう な 座標 を 与えて やら ない 
といけ ない わけで， 山形の XUurbo は 88/ 
03〜90A)3 の， MZ- 2500 は 87/04 〜 90/03 の， 
XfWOOO は S8/03〜90/03 の テ"一 タで 1'' 则 し て 
いる。 もっと ちゃん と 予測で き るんだ ろ う 
け ど， と り あえず こんな も んで ';§'：) つたお 茶。 
ち やん と 米 年に は X680()0 は 1000 入屮 850 入 
が 持って いた りす るんだ ろ う 力' （かな り マ 
ュ ツバ だけど， ぁ り ぇなぃん^^ではなぃな)。 


グラフ 10 8 ビッ ト ユーザーの 周辺機器 所有 率 

I .0 I 

0.95 1 1 



フリン タ JOY STICK モデム 


つていた 時代 も ありました。 いま は ドラゴンな 
記事 （という か 骨の ある， つてい えば いいんだ 
ろう 力、） も あり， 善ち やん や 私の ような ス ライ 
ム 級の 記事 も ありで， 自分で 言う の もなん だけ 
ど， ペ、 J コンを 買った ばかりの 初心者から C も 
マシン 語 も I/O たたいて ガシ ガシの パイ パ一 上級 
者 ま で 皆 樺に 親 しまれ 愛される Oh!X であつ た り 
する のです （う一， 自分で 言う と 恥ずかし いも 
ん だな あ)。 

でも， です ね， いままでの Oh ！ X をよ 一く， 
見て くた さし、:. 決して 「これ 打つ と 遊べる よ 一」 
という 単なる 紹介ではなくて 「これ はこの よう 
にす ると 二う できる のであった,.， あと は 各自の 
自由 課題で ある」 とか 「さあ， みんな もがん ば 
つて フロ グラム 作って ね」 とか 読者の 挑戦 をお 
誘いして いるもの なんです よね。 やつ はり 読者 
にもつと 上 を 狙っても らおう， そのために はわ 
しらがす すんで ドラゴン でも スライム でもな つ 
て やろう じ やない の， という この 心意気で あつ 
たりす るので す， 

さて， 次の 9 周年 記念のと き， 皆さん は どの 
< らい レベル アツ フ してる でし よ う ？ Oh!X は 
いつ まで も ドラ ゴンで 待 つてます。 （で） 


創刊 8 周年に 寄せて 


Oh !X アン ケー ト 結果 大分 析 大会 10/ 


という わけで， 終わり。 アシスタントの 

Kamikaze く ん も なかなか 脚いて く れて， ご 
く ろ う さんで ある。 極度に 本格的な ビジ ネ ス 
に 使う に は 問題が ある けれど， 今 Kil のよ う 
に ちょっとし た 作業に 使 う に は な かな か 楽 

表 11 所有 機種 


しい もの だ。 

今 I ほ I は こんな 結果が 出た 力、 ：iRiS;: な こ と 
はこうい つた アンケート 結果に 怒 わ さ れず， 
自分が いちばん ifiilM い と 思う ジャンルで 而 
1'| い と 思 う 方法で パゾ コンと 遊ぶ こ と であ 


る。 メ ディ ァ だって 道具 だってい いじ やな 
い 力'。 次 I&1 は もっと トツ ピーな 使い方の ュ 

一 ザ— を 望む ぞ C 

外 は も う iT ばむ 妖ケし じ や なかった 隔気 
である。 ごきげんよ う。 



g5/05 

g7 /q4 

83/Q4 

g9/Q3 

90/03 

MZ 

80K/C/I200 

20 

18 

27 

16 

13 


700/1500 

1 96 

1 55 

1 1 8 

84 

66 


80B 

27 

1 2 



3 


2000/2200 

1 93 

67 

59 

57 

39 


2500 

0 

145 

1 13 

53 

52 

XI 

マニア 

146 

91 

73 

56 

27 


C/Cs/Ck 

173 

94 

65 

72 

46 


D 

54 

32 

31 

25 

16 


F 

0 

67 

60 

41 

32 


G 

0 

38 

38 

42 

45 


twin 

0 

0 

13 




turbo 

140 

163 

166 

146 

90 


turbo D 

0 

151 

1 12 

101 

53 


turbo ID 

0 

12 

55 

27 

20 


turboZ 

0 

39 

86 

92 

58 


turboZ n 

g 

Q 

25 

33 

む 


turboZE 

0 

0 

0 

4 

13 

X68000 

元祖 

0 

0 

269 

220 

152 


ACE 

0 

0 

0 

91 

91 


ACE - HD 

0 

0 

0 

1 18 

124 


PRO 

0 

0 

0 

0 

101 


PRO- HD 

0 

0 

0 

0 

32 


EXPERT 

0 

a 

0 

0 

88 


EXPERT-HD 

0 

0 

0 

0 

56 

PC 


5 

34 

60 

57 

25 

FM 



16 

13 



ボケ コン 


6 

31 

25 

55 

43 

その他 


18 

27 

47 

71 

25 

なし 


7 

20 

19 

19 

22 


グラフ 11-a 所有 機種の 推移 (諸行無常） 


86/06 


87/04 


88/04 


89/03 


90/03 


_ ：ヤ 


\}% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100% 
MZ-80K 系 MZ-700 系 

QZIJ [二： > , 

)0 系 XUurbo 系 X68000 系 


に―コ 
MZ-2000 系 MZ-2500 




グラフ n-c 所有 機種の 推移 （い たづら に） 

1000 
950 
900 
850 
800 
750 
700 
650 
600 
550 
500 
450 
400 
350 
300 
250 
200 
150 
100 


86/06 87/04 88/04 89/03 90/03 91/03 

- - MZ- 80K 系 MZ-2500 系 X6800D 系 

-- MZ-700 系 系 

- ■■■ MZ- 2000 糸 Xlturbo 系 




グラフ 1 1 -b 所有 機種の 推移 （花の いろはう つりに けり な ) 
700 
650 
600 
550 
500 


150 - 
100 - 
50 - 
0 



86/06 
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88/04 


MZ-80K 糸 —— 一 MZ 2500 系 

MZ- 700 系 Xl 糸 

MZ-2000 系 XUurbo 系 


89/03 90/03 
X68000 系 


m 4。u 
'4> 400 
ri 


G 


■U 300 
^ ？ 50 


350 






108 Oh! X 1990.6. 



愛読者 特大 ブ レゼ ン卜 


早い もので， Oh!MZ と して 世に出てから （途中 Oh! X と 改名 はした 
ものの） 本誌 はなん と ！ 創刊 8 周年 を 迎える ことと なりました。 
いや〜， めでたい めでたい。 これ も ひとえに 読者の 皆さんのお 力 
添えが あつたから こそです。 う〜 ん， ありがた や！ 今後 も 皆 さ 
んの 期待に 応える よう， 編集部一 同， 頑張って いきたいと 思って 
いますので， いま まで 以上に よろし く お願いします。 
さて， 創刊 8 周年 を 祝して Oh !X 編集部から は， 読者の 皆さんに 
感謝の 気持ち を 込めて， プ レゼ ン 卜が わりに 付録に ディスク を 付 
けた わけです が， いつもお 世話になつ ている 各ソフ ト ハウスさん 
から も， たくさんの プレゼント をいた だきました。 さすがに 8 周 
年と もなる と， プレゼントの ラインアップ も 豪華な もんです。 見 
てくだ さい。 この 充実した プレゼントの 内容 を！ うれしい じ や 
あないで すか。 これ だけ いろいろな プレゼントが あると， どれに 
しょうか 迷って しまいそう （そんな こと もない か ！ ）。 
さあ， 応募 方法 をよ く 読んで （いつもと 同じ だけど …… ), 奮って 
ご 応募く ださい。 皆さんの ご 応募 をお 待ちして おり ます。 



システム サ コム 003(635)7609 


- ノ.' . 


# 'ゆ 

化:,; リ 谝滅ぉ 


ゆ 


ツァイ ト 303(299)0461 



2 


ねじ 式 

X 68000 用 

5' で HO 版 4 枚 組 

12, 800 円 £3：§ 


つげ 義 春の 世界 を パソコン ゲームで 見事に 描いた アド ベン チヤ 

一 。人気の ほど は GAME OF THE YEAR で ご存じです よね。 


アンス -コ ン サルタ ンッ 
S092(522)6347 


4、 


サイクロン 
EXPRESS ひ 


X68M0 用 5'?HD 版 98 ,ooo 円 5 名 

れはモ 二 夕プレ 



A) ジェ ミニ ウィング 

XSBOOO 用 5'?HD 版 e 枚 組 8 , 議円 1 名 

已） 闇の 血族 

XB8000 用 5'?HD 版 8,8oo 円 1 名 

システム サ コムから はこれ から 発売す る 予定の 新作 2 本 を 
プ レゼ ン卜。 どちらも 見逃せない ソフ卜 だ。 


3 


ロゴス システム 

0075(812)6383 


The File Professor 

X68000 用 5"2HID 版 28 , 議円 2 名 

ディスクの 管理 をし やすくして くれる ファイル マネー 
ジン グソフ 卜。 これひとつ あると 結構 便利 だ。 


アート デ インク 

00474(77)7541 



5、 



CG ツール， サイクロンの 最新 バージョン。 
ゼン 卜な ので， 心して 応募して ください。 


A)FAR SIDE MOON 

XBBOOD 用 5''2HD 版 3 枚 組 

已） A 列車で 行こう 11 

X 68000 用 5''2HD 版 4 枚 組 
I j)^;^^ X680M 用 5"2HD 版 8 枚 組 

□) 南海の 死闘 

X680M 用 5"2HD 版 4 枚 組 

なんと 一学に 4 作品 もブ レゼ ン 卜して くれる と は， 太つ 
定版门 。必ず 希望 ソフ卜 ほ- A, 5-B, …… ） を 明記して くださいね。 


9, 500 円 

2 名 

12, 800 円 

S 名 

13, 800 円 

2 名 

9, 500 円 

2 名 

旧， C, 口 は 限 


愛読者 特大 プレゼント 109 



コ ナミ 

S03(262)9II0 


6- 


ビクター 音楽 産業 

003(423)790! 


- ク オース 

X68M0 用 5' で HD 版 に咖 円 3 名 


ジャック, ニクラウス • 
テレホンカード 

5 名 

ビクター 音 産から は， ジャック 'ニクラウス' 
チャンピオン シップ • ゴルフの テレホン カー 
ドをプ レゼ ン卜。 



落ちて くる ブロックに 弾 を 打ち込み 四角形に して 消して 
いく シ ユー ティング パズル ゲーム。 ゲーセン 版の 移植 だ。 

アル シス ソフトウェア 30356(22)3881 


エス 'ピー' エス 00425(45)5777 


スター クルーザー 

X68000 用 5''2HID 版 2 枚 組 

8, 800 円 2：{5 

Xlturbo 用 5' で □ 版 2 枚 組 

7,800 円. 2 名 

いつも 斬新な ゲーム を 出して くれる アル シスから は， あの 名作 スター ク 
ルー ザ一 をブ レゼ ン卜。 機種 名 を 必ず 明記して くださいね。 

コム パック 003(375)3401 



9 


キュー ブ 
ランナー 

X68Q00 用 5' で HD 版 

7, 800 円 3 名 



ブロック を 操作して 転がる 玉 を 誘導し， 全部の レール を 通 
過させる という アクション パズル ゲーム。 




S おぐ C 


• " ： ま- 


も A 



10 


ヘルツ 

e03(37l)30l2 


レナ 厶 


0m 


12 


X68000 用 5' で HID 版 6 枚 組 

9, 800 円 5 名 

アドベンチャーの 要素 を 含む ロール 
プレイン グゲ一 厶。 グラフィック も 
なかなか 美しい。 

ノ、 ド ソン SOI 1(841)4622 



A) ガンマ • ブラ ネット 

X68000 用 5"2HD 版 s.soo 円 3 名 

B) グランディ フロラ 厶 

XBBOOO 用 S'THD 版 7, 議円 3 名 

C) Simple-CADXB8K 

X68000 用 5"eHD 版 is, 8 oo 円 2 名 

コム パックから は， ゲーム ソフ卜 2 本と CAD 用 ソフ卜 1 本をプ レゼ 
ン 卜して いただきました。 これ も 希望 ソフ卜 を 明記して ください。 

110 Oh! X 1990.6. 


上海 II 


XB8000 用 5' で HD 版 

6, 800 円 

大人から 子供まで 楽しめる パズル 
ゲーム。 全面 解いた ときの グラフ 
ィ ック つたら もう 。 




イマ ジニァ 003(343) お I I 


サザン エンター ブライズ a03(787)3932 


13 


14 


-im-m ... 


r.,NBaCO.>IO. 


ポピュ ラス 

XBBOOO 用 5''2HD 版 

9, 關円 3 名 


もラ 説明の 必要 もない く らい 人気の ある この ゲーム。 
競争率が 高 そ 5 だな あ。 


アイ' 才一 デ一タ mi 

00762(21)4812 


：れは 


プログラム 

オペ b~ ティン ク 
システム 

X680D0 用 5'7HD 版 lo.ooo 円 £ 名 

バッチ 処理の よろ な プログラミング にも， C 言語の ょラな プロ グラミ 
対応で きる インタプリタです。 



. ング にち 


PD-6B 曰- A 25。。。 円 1 名 

XBSOOO 用の メモリ 拡張 ボード。 機能的に は 純正 品 
とほ ぼ 同じ だが， 低価格 を 実現した ものと して 評 
価され ている 製品 だ。 
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ボース テック 

n03(708)47!l 


日 コ ン M 画 006(644 ) 690 1 


i 


銀河 英雄 伝説 + set 

XBBOOO 用 5"2HID 版 4 枚組 ！し剛 円 3 名 

人気の シミュレーション ゲーム。 今回 は シナリオ 集と 
セッ 卜に なった もの をプ レゼ ン卜。 


18, 


A) D"RE" rURN XSBOM 用 5"2HID 版 2 枚 組 5,， 円 2 名 
已) す' るカゝ まし X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 s.sso 円 2 名 

廉価版 ソフ 卜の 販売で 有名な 曰 コン連 企画。 その 曰 コン連 企画から は， □- RETURN 
と， 翻訳 ヘルパー ずる かまし をプ レゼ ン卜。 



0H! BUSINESS ©075(502)2972 
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GBBKII 


X6B000 用 版 22 ,ooo 円 3 名 

グラフ ィ ック ツール 6BK の バージョンアップ 版。 手軽 
な グラフィック ツール だ。 


ワールド イン ァ オヤ マ 003(385)9011 



A) オリジナル 

コーヒー カップ 3" 

B) ツイン ビー 

用 5' で HD 版 7,800 円 2 名 

なんと， ショップ さんから も 今回 はプ レゼ ン 卜が ある 
んで すねえ。 コーヒー カップと ツイン ビーです。 


愛読者 特大 プレゼント 


、ヘンク' イン 'ビデオ は 03(5565)8732 



データ ウェスト 006(968)1236 


X68[]00 用 5"2HD 版 2 枚 組 

9, 800 円 1 :g 

パック • イン • ビデオから は， 駒の 動きが 楽しい バ卜ル チェス をプ レゼ 
ン卜。 環境 ソフトと しても 楽しめる。 


ブラ ザ一 工業 
S052(824)2943 


2* 


セレク 丁ッド 
ソ ーサリ アン 1，2，3 



Xlturbo 用 5''2D 版 2, 9 oo 円 各 3 名 
いまや XI ユーザ一 の 救い主と なって いる ソー サリ アン シリーズ。 ブラ ザ 

—工業さん から セレク テッド ソ一サ リア ンをプ レゼ ン 卜して くれる。 

コ ナミ e03(262)9IIO 


パ/ 



A) Zer0 

X680CI0 用 5'?HD 版 8 , 咖円 2 名 

B) Misty3 

X68000 用 5"2HD 版 5 ,ooo 円 日 名 

いつも 面白い ソフ卜 を 出して くれる データ ウェス 卜から は， Ze「0 と 
MistyS をプ レゼ ン 卜して くれる ぞ。 


2^ 



「この 木なん の 木」 の 

CD 3 名 

今回の LIVE in で 紹介した 「この 木 
なんの 木」 の GD をプ レゼ ン卜。 な 
んと曰 立で は， お昼 休みの 終わりに 
この 曲が かかる そラ な。 


プ レゼ ン 卜の 応募 方法 

と じ 込みの アン ケー ト はがき （ただし 今月 号の もの） の 
該当 項目 をす ベて ご 記入のう え， 希望す る プレゼント 
番号 を はがき 右下の スペースに ひとつ 記入して お 申 し 
込みく ださい。 締め切り は 1990 年 6 月 18 日の 到着 分 ま 
でと します。 当選の 発表 は 1990 年 8 月 号で 行います。 


I 月 号プレ 1 


ウィンド ブレーカー 5 名 

コ ナミ はソフ 卜の ほかに ウィン ドブレ一 力一 まで もプ レゼ 

ン 卜して くれました。 これ は 5 名の 方に。 


m セレク テツ ドソー サリ アン I (東京都） 愛沢 太郎 （千葉県） 境武志 （和歌山県） 
山野 光啓 ファース ト クイーン （東京都） 阿部 隆仁 （大阪府) 谷ロ薰 （新潟県） 
保 科康広 [^スーパー ハング オン （神奈川県） 海老 原宽孝 （香川県） 福 井利 夫 
(鹿児島県） 鈴山修 a ベ ルリ ンの壁 （山形県） 玉 木 和 威 （東京都） 深 井明彦 （京 

都府） 小 原良宣 11 ミュージック CD (宮城県） 高 嶋涼子 （千葉県） 五十 廒豊 

以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 商品 は 傾 次 発送いた し 
ます 力、 入荷 状況な どに より 逼れる 場合 もあります。 また， 公正取引委員会の 告 
示に より， この プレゼントに 当選され た 方 は， この 号の 他の 懸 貪に は 当選で きな 
い 場合が あり ますので ご了承く ださい。 （敬称 略） 

(価格はすべて消^^^^リです） 


ll2 Oh! X 1990.6. 


THE 



秦 5 周年 だ S-OS ！ 

早い もので S-OS"MACE'' が スタートして 5 年の 
月日が たちました。 機種 を 超えての 共通 化と いう， 
パソコン 雑誌 初の 試みに 参加して く ださった 多く 
の 皆 さ んの 熱意と ご 厚意に 改めて 感謝した いと 思 
います。 MZ/XI ユーザ一 を 始めと して， PC- 8801 
シ リ 一ズ， FM-7 シ リーズな どの ユーザ 一が， 同 じ 
コンピュータ 者と してと もに 手 を 取り合い 同じ 土 
俵で 話し あえる 環境， それが S- OS です。 機種 を 超 
え ての 対話が 今 日 ま で 続いて きた こと は， ゆるぎ 
ない 読者 パワーの なによ りの 証 だとい える でしよ 

ラ 0 

最初 は ご く 標準 的な 機能 だけ を 集めた サブ ルー 
チン 集の ような ものだった "MACE" は， 数多くの 
読者の 創意と 情熱に よって 成長し， "SWORD" へと 
進歩 を 遂げました C さらに "SWORD" にも 数々 の 
手が 加えられ 便利に なった と 同時に， その アプリ 
ケ ーショ ンの ラインアップ も 充実の 一途 をた どり， 
来月から はかね てからの 懸案であった リ ロケータ 


翻 3 部 

リ ロケータ ブル フォー マツ 卜の 取り決め 
翻娜 

STACK 用 ゲーム SQUASH! 

CAP 

a 抑 

X68000 対応 S-OS"SWORD" 
PG-Zmm S-QS-SWQRD'' 


ブル ファイル を サホ一 卜する ところまで 成長し ま 

した。 成長す る システム S-OS は， ユーザーの 皆 さ 

んの 情熱の ある 限り 立ち止まる こと はあり ません。 

投稿， ご 意見， なんでも 結構です。 S-OS の 試みに 

皆さん もどん どん 参加して く ださい。 
參リ ロケータ ブル アセンブラ 

待ち望まれ ていた S-OS 用の リロ ケ一タ ブルア セ 
ン ブラが ついに 登場です。 これまでの ZEDA や R 印 A 
では， ァ セン ブルす る 時点で 指定 した アドレス で 
しか 作成した プ ログ ラム を 実行 で きない アブ ソ リ 
ュ一 卜 アセンブラでした。 

リ ロケータ ブル アセンブラ は， まだ アドレスの 
確定して いない 中間 的な才 ブジェク 卜 を 生成す る 
アセンブラです。 実際に 実行可能な プロ グラム を 
作る に は， さらに リ ン 力で ァ ドレス を 決定し なけ 
れ ばな リ ません。 リ ンカは 複数の 中間 的な 才ブジ 
ェク トを ひとつの プログラムに まとめる という 使 
い 方 もで きます （こっちが 本業）。 したがって， 大 
きな プログラム を 複数の ソースに 分けて 作る 場合, 



エラーな く 無事に アセンブルが 終了した ソース は 
再び アセンブルし 直す 必要がない という メリット 
が 生まれる のです。 よ く 使う サブルーチン を 中間 
的な オブジェ ク ト と して 用意して おけば， メイン 
ルーチン を 作る だけで プロ グラムが 開発で きる 二 
とに もな り ます。 あと は ライ ブラ リ アンが あれば， 
開発 環境 は 完璧です ね。 期待したい ところです。 
參 STACK サンプル プロ グラム'' SQUASH ！ " 

先月 掲載した STACK はいかが でし よう 力、。 この 
ところ 馴染みの な かった スタック 指向の 言語と い 
う 二と で， 使い方が よ く わからなかった 方 も いら 
つ しゃった ので はない かと 思います。 そこで 今月 
は STACK 用の サンプル プロ グラム をお 届け します。 
STACK の 考え方の 基本 は， スタック を 利用した プ 
口 グラ ミ ング にあ ります。 少々 慣れが 必要な 考え 
方で はあり ますが， 基本 は 単純な ものです。 ぜひ 
入力して トライ してみ て く ださい。 
參 X68000 & PC-286 用" SWORD" 

お 待たせし ました。 X シリーズの 中で は 唯一 
S-OS のなかった X 68000 用の S-OS "SWORD" の 登 
場です。 高性能で 使いやすい MC 68000 といえ ど， 
や は り ほかの CPU のェ ミュレ ーショ ンは 苦手の よ 
うで， ス ピー ドは IMHz の Z80 く らいと いう ことで 
す。 とはいえ， 二れ で X68000 上で も Z8CI のプ ログ 
ラ ム が 作れる 環境が 揃 つたわけ です 。 

ほかの CPU のェ ミ ユレ ーシ ョ ン でもつ と も 大変 
なの はフ ラ グを 変化 させなければ な ら ない という 
こ と です。 これがなければ 該当 命令 を 作る の は そ 
れほ ど 大変な 作業で はな く スピード も 出る ものな 
のです が。 

PC-286 用 "SWORD" は スペースの 都合で ォブジ 
ェク 卜の みの 掲載 となって しまい ましたが， PC- 
286 シ リーズ 用の "SWORD" が 完成し ま した。 もち 
ろ ん， 互換 機で も 動作が 確認 さ れて いま すので， 
安心して ご 使用 ください。 

さて これで， S-OS は メジャ一 な 16 ビッ ト 機まで 
その 範嗜に 収め ま した。 8 ビッ ト 機で 残る もの も 
あと 少し。 みんな で S-OS の 世界制覇 を 目指し まし 
i 1 。 

THE SENT 証し 


±^is^^s-os"swoRD"不用 


气 


リ ロケータ ブル フォー マツ 卜の 取り決め 


Ishigami latuya 

石 上 達 也 


全 機種 共通 システム も 5 周年 を 迎えました。 そして， 今回， S-0 
S の 新たな 可能性 を 開 く リ ロケータ ブル ファイルの フォ 一マ ッ 卜 
を 取り決め ま した。 リ ロケ 一夕 ブル アセンブラ/ リ ン 力の 発表 は 
来月 行います ので ご 期待く ださい。 


さ 今 fl 

めぺ ― 


あれから 4 年 


今 fl を もって， この THE SENTINEL 
の ページ も r> ),V| 'r- 1 1 を 迎える こ と がで き ま 
した。 いま， 乎 リ1； に 編集部 か ら お 借 り し た 
則刊 3 周年 記念 i クの Oh ！ MZ が あ ります。 
当時 は X 68000 な ど ま だ な く， II でも m でも 
な !• 、 ； uttlX Iturbo が 発売 さ れ たばか り で し 
た。 広 ft- を 兒 て も ゲームな ど は テープ 版が 
主 (4； で， フロッ ピー デ イス ク はま だ ま だ,;';； 
価な ものでした （いまでも 安いと はいえ な 
いが),， 

"SWORD" の 前 身に あたる "MACE" 
も フロッ ピー デ ィ ス ク への 対応 は な さ れて 
いません でした。 XI 用の NewBASIC が 発 
表された の もちよう どこ の 頃です。 いませ 
る t , 8 ビット コンピュータ がいち ばん 活 
A づ いていた I ゆ WI ではなかった でし よ う 力'。 
^時の 私 はとい うと， まだ Oh!MZ の 読 
ではな く この THE SENTINEL のぺー 
の 存在 す ら 知 らな いという た だの PC ユー 
ザ 一で し た。 そ ん な 私が この ぺー ジ の#在 
を): 11 つ たの は そ れか らちよう ど 1 年後の 19 

m- (i ]] 'ふて' す。 影 山 • 汆 子 両氏 による PC 

-8W)1 川の S- OS"SWORD" が ソース リ ス ト 
付きで "Tti'K されて いたのです。 しかも， そ 
の ii;j の ひに は スクリーン エディタ ま で 発表 
されて いま した。 
この， ソ一 ス リ ス ト 付 き で プロ グラ ム を 

ffi 战し， U 役 は,; だ thr', ff で この システム 
を ff- て にげよ うとい う ロール プレ ィ ングシ 
ス テムの 企 脚 は 私の 心 を 強 く 打ち ま し た。 
さっそく 売れ 残つ ていた （失礼 ！ ) liiiJJ ''J- 
と -化. に Oh ！ MZ を 買つ て 家に 'J'S り ， 私の PC 
-800 1 mk II に 移 W: を し た の で し た 。 

さ て ， 移植 力 ；' :;iL 成した ものの 手元に はス 
ク リーン エディ タ E- MATE と ディ スクェ 
デ ィ タ ぐ らいし かありません。 こ れ では 投 
お, したくても iPJj 作 確認の しょう が あ り ま せ 
ん。 そ こ で， 私 は JtOK 口 一 ドマ ッ プを JV 手 

に 部へ 恃 ち 込み 投稿 をす る ことにした 


のでした。 

ま だ 市 ケ谷 にあった Oh ！ MZ 編集部で， 
Oh ！ PC 編集部から 借 り ていた だいた PC- 8 
OOlmk II SR を 使つ て チェック を 開始 し た の 
です が， ど う も BASIC インタプリタ （fif さ 
ん お馴染みの FuzzyBASIC です） の 動きが 
よくない。 その H は， Fuzzy BASIC の プロ 
グラム を ソース ごと いただいて 家に 帰 り チ 
ヱック し， 翌日 再び 挑戦， み ご と 動い た の 
でした。 

それ 力' ら， いろいろと 手 を 加え PC の 内部 
ルーチン を 一切 使用し ないで 高速に 動作す 
ると ころまで もっていつ たのです 力 f， 結局 
そ の "SWORD" はボ ッ に な り ， ほかの 方 
の 作った オール RAM 版 PC - 8801 用 "SWO 
RD" を 私が 多少 手 を 加えて， PC- 8801 への 
変 'お 点 と共に PC- 8001 用 として Oh ！ MZ 上 
に 化; ■! ささせて いただき ま した （Oh!MZ1987 
年 9 n 号)。 

そのと きいた だいた FuzzyBASIC のソ一 
ス リス ト 力;， のちに Fuzzy BASIC コンパ ィ 
ラ （1987 年 6 n- 'ゆ 発表） を 作る 際， 人-いに 
役、): とうと は， 本 入 すら 予想ので きない こ 
とて' した。 

■'ilf*, 私 は 中'-'/: 3 年 zj-: で や 校') お り にお' ち 
込み を やる に は 珍しかった のでし よ う 力'。 
いまでも 金子さん に 会うた びに r 青い 学生 
服 を 着て いた 頃の 君 を 知ってい' る」 とい わ 
れ ます。 青い 学' 1-: 服 を 着て いた 私 もい ま 19 
iig です。 そ ん な で'' I 時 か らもう 4 • 年 B の S- 0 

S です。 "MACE" の 頃から 数えれば， 今 n 

-'ふ で ま る まる 5 年の S- OS なのです。 


リ ロケータ ブルって なんでし ょラ 7 


さて， そんな S- OS の に も 次の ステ ッ 

プが， やって きました。 それ は， リロ ケー 
タ ブル アセンブラの 登場です 。 

ァ セン ブラ に は， 大 き く 分けて 2 つの 種 
額が あ ります。 ひとつ はァ ブ ゾ リ ユー ト 
(絶対 tt) アセンブラ といって， ソース プ n 
グラム— オブジェクト （IeI 的） プログラム 


の 変換 を 直接に 行う もので， ZEDA とか RE 
DA な ん かが これに あ た ります。 

これらの アセンブラ は， 小规 模なプ ログ 
ラ ム 開 発に はたい へん 適して おり， MACR 
O-80 (CP/M 上 の 標準 的な リ ロケータ ブル 
アセンブラ。 いまで こそ 2 万円で 買える 力 
昔 は 6 万円 も した） よ り も， ZEDA(Oh!MZ 
1985 年 7 月 号に？ 6 表された アブ ソ リ ユー ト 
アセンブラ， Oh! MZ を 買って いてな おか 
つ 体力の 消費 をい とわなければ タダ） の ほ 
う が 使いやすい という こと さえ ありま す 力 f， 
大規模な プロ グラ ム 開発に は， やや 不便で 
す （なぜか は 後;; II します)。 

では， その アブ ゾリ ユート アセンブラで 
はない 他方 は というと リ ロケータ ブルア セ 
ン ブラと いって， ソースファイル— リ ロケ 
一 タ ブル フ アイ ル―ォ ブジエ クト ファイル 
という あいだに 1 ステップ 置いた 流れの 前 
半の 部分 を 受け 待ちます （ちなみに， 後 牛 
を 受け持つ のはリ ロケータ ブル ファイル を 
つなぐ （リンクす る） という: な 味で リンカ 
と いいます)。 

1 ステップ ig くこと によって， 手 問 は ネ', ： 
千 増 え ま す 力 大規模な プロ グラム 開発 を 
行う ときには， この ひと 工夫が 生きて くる 
のです。 

さて， リ ロケータ ブル （Reloca は ble ： 再 
び 置く ことので きる —再配置 能 という 意 
味） ファイル というの は 聞き 惯れ ない 言葉 
だと 忍う ので， ここで 説明して おきます。 

いま まで， S-OS 上で は 大規模な プロ グラ 
ム を 行う と き は ZEDA や REDA の 分割 
ァ セン ブル と 力' i 祈 片 ァ セン ブル モー ド を 川 
いて 行って いまし た。 こ の 方法 だ と 1 力 所 
定数 を 変更しても ソース プログラム 全部 を 
アセンブルし ii'i: さなければ な り ませんで し 
た。 これ は， 人 说投: な プログラム 開？ S を 行 
う う えで 大変な 時に, 1 的な 口 スて' す。 そ こ で, 
多少 姑息な テクニック として， 

； 文字列 を 読み 飛ばす サ ブル 一 チン 
skipstr; LD A.(HL) 
INC HL 
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AND A 
RET Z 
JP skipstr 

というよう な サブルーチン は， 

skipstr ： DB 7EH, 23H，0A7 

H,0C8H,0C3H 

DW skipstr 
としてお けば 少 しはァ セン ブル に 要する 時 
間が 短縮され， ソース プログラムの 占有す 
る メモリ も 少なくて すみます。 ここ で少 し 
考える と， 1 バイ ト を 表すのに， 
DB 7EH 

などと やって いるの は， まだ ま だ 非 経済的 
です。 そこで， ある 取り決め によって さら 
に 圧縮率 を 高 めた のが リ ロケータ ブルフ ァ 
ィ ル です。 

さらに， 上の プログラム をよ 〈見て いた 
だく と ラベルに ついて の 51；!： 理 （DW skipstr 
のと ころ） 力'： （意図的に） まだな されて い 
ません。 ここ 力 5 ミソ です。 この ことによ つ 
て こ の サブルーチン は どのよう な ァ ド レ ス 
に 置かれて も （配置され て も） 正しく 動作 
する わけです。 ここら へん 力?， リ ロケータ 
ブル （く どい よう です が， Relocatable ： 再 
び 置く ことので きる— 再配置 可能） フ アイ 
ルと 呼ばれて いる ゆえんです。 

蛇足です が， 

ORG 3000H 
； 文字列 を 読み 飛ばす サブルーチン 
skipstr: LD A, (HL) 

INC HL 

AND A 

RET Z 

JP skipstr 

を， 

skipstr: DB 7EH，23H,0A7 
H,0C8H,OC3H,O0H,3OH 
と 変換す る アセンブラ を アブ ソ リュー ト （絶 
対 依） アセンブラと 呼ぶ の も 同様に 现 解で 
きる ので はない かと 思います。 絶対 ジ ヤン 
プと 相対 ジャンプ を 知っていれば わかる と 
思います 力 絶対値と いうの は， 

|-1| =1 

とかいう のではなくて， この場合 は， 配置 
される アドレスに よらない ある 確定し た 値 
のこ とです。 
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以上で， だい たい リ ロケータ ブルフ アイ 
ルのぁ り がた みが， 现解 し ていた だけた か 
と 忍い ます 力 f, ほかに も い く つか リ ロケ 一 
タ ブル ファイル を 用いる と 有利な 点が あ り 
ます （リロ ケータ ブル アセンブラの 本質的 


な 機能で はな く ， 付加 的な 機能です が)。 

まず， セグメント という 概念が 導入 さ れ 
たこと。 セグメント というの は， この場合, 
i8086 について い る セグメ ントと はちよ つと 
違います。 フ 。ログ ラムに は アル ゴリ ズムを 
表して いる 部分 と データ を 表して いる 部分 
が ありま す （特に マシン 語の プ ログ ラム で 
は 露骨に そうなる） 力 i\ ときと して 両者 を 
分けたい 場合が あ り ます。 

1 本の ソ一 スフ アイ ノレから ォ ブジエ ク ト 
ファイル を 作る 場合で したら （アブ ソ リ ュ 
ート アセンブラ を 用いても リ ロケータ ブルア 
セン ブラ を 用いても） ノー スフ。 ログ ラム 上 
で， そうなる ように （つまり ソ一 スフ アイ 
ル 上で ワーク エリ ァを 後ろの ほう に 持って 
いく とかして） コーディング すれば よいの 
です が' 複数の リ ロケータ ブル ファイル か 
らォ ブジェク トフ アイ ルを 作る 場合 は その 
よ う な 手法 は 用いる こ とがで き ません。 

そこで リンカ に 複数の PC (Programing 
し ounter 。一-説に よ る と Position counter) 
を 持たせて， アルゴリズム を 表して いる コ 
一 ドが き た らコー ド セグメ ン ト を受 け 持つ 
PC を 用いて， データの 部分 は データ セグメ 
ン ト を 受け持つ PC を 用いて 処理して や り 
ます。 具体的な 例 を 拳げ る と， 
； メ ィ ン ルーチン 
CSEG 

； コー ド セグメ ントに セット 

MAIN ： LD (SPBUF)'SP 
CALL なんらかの 処理 
LD SP, (SPBUF) 
RET 

DSEG 

； データ セ グメン トへ 切り f やえ 

SPBUF:DS 2 
という プロ グラム と， 

； 与えら れた 数の 最大値 を 記' It す る 
CSEG 

MAX ： LD DE, (WKMAX) 

PUSH HL 

OR A 

SBC HL, DE 

POP HL 

RET C 

LD (WKMAX), HL 
RET 

DSEG 
WKMAX :DS 2 
という フ 。口 グラム をた だ 紫ぎ 合わせ る と ， 
ワークの SPBUF は プログラム と プロ グラ 
ムの あいだに 埋もれて しまいます。 もし こ 


れが， ROM にお £ き 込まれる プロ グラ ムだ t 
したら ものすごく まずい わけです （f'P. 山 は 
わかる でしよ う。 ROM— Read Only Mem 
ory— 書き込み でき ない— …… ）。 

このと き， コート" セグメント はァ ド レ ス 
の 0 番地 か ら ， デー タ セグメント は IOOhI? 
地から と， リンカに 桁 示して やる と， 
0000 ED 73 00 01 MAIN ： 

LD (SPBUF), SP 
0004 CD XX XX CALL 処理 

0007 ED 7B 00 01 LD SP, (SPBUF) 
000 B C9 RET 
OOOC ED 5B 02 01 MAX: 

LD DE,(WKMAX) 
0010 E5 PUSH HL 

0011 B7 OR A 

0012 ED 52 SBC HL, DE 

0014 El POP HL 

0015 D8 RET C 

0016 22 02 01 LD(WKMAX),HL 
0019 C9 RET 


0100 
0102 


00 
00 


00 
00 


SPBUF :DS 2 
WKMAX: DS 2 


と な つ て 無事に 動作す るよう に な る わ けで 
す。 

掲敝 される プロ グラ ム でも このように ヮ 
—ク エリアと プログラム （コード セ グメン 
卜 内 にある） を 分離 • 分割 してやる とヮ一 
ク エリ ァの分 だけ 読者に 打ち込んでも ら う 
量が 少な くて すみます。 
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プロ グラ ミン グを している と， W じ サブ 
ルーチン をい ろい ろな プログラム で 使 う こ 
と が あ り ま す （VRAM のァ ド レ ス計 ルー 
チン だと 力'， 10 進数 表示 ルーチン だと か）。 
そのよ うな ルーチン は ひとつの ファイルに 
まとめて おき コンピュータに 適当 に取拚 選 
択 させて おけば 便利です。 こ れがラ ィ ブラ 
リ の 考え方で あ り ， そ の 役割 を采 たす のが 
ラ ィ ブラ リ アンて' す。 

た と え ば 「私， 元気に' |-; きて る」 という 
手紙 （こ こで はプ n グラムの アナロジーね） 
を 出す 場合， た と え 相 乎が 親であって も こ 
れ だけで は あ まりに も ぶつ きらぼう で 失礼 

です （と， 広く mi!n で はい われて いる）。 

そ こ で， こ の-丁-紙 を ラ ィ ブラ リ アンに か 
ける と 自動的に 「抒 V'f, 1 1 にしみ るよう な 

青葉に 風 わた ると ころと なり …… 」 と 力'， 

「暑さ 寒さ も 彼岸までと 力 」 というよう 

な， -- '度 作つ てし まえ ば： ： 度 と 変えない & 
よく 使うよう な 文 （サブルーチン） を 適' it 
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表 1 リ ロケ 一夕 ブルフ ォ一 マツ 卜の 仕様 表 中に おいて， n: 2 バイトの 数値 (下位 バイト， 上位 バイトの 順） 

〔00h + ラベルの 文字 数 一 1(0 — 31)〕 + 〔ラベル ナンパ一 （2 バイ ト ）〕 + " ラベル 名'' 外部 ラベルの 定義 
〔20| ほ ラベルの 文字 数 一 1(0 — 31)〕 + " ラベル 名" 外部 ラベルの 参照 

〔60h+ (データの 数 一 I (0~31))〕+ 〔データ 1〕 + 〔データ 2〕 + オブジェクト コ一 ドの 出力 

效） "ラベル 名" と は ラベルの 名前の ASCII 形式 文字列 そのものです。 ェン ド コードな ど は一 切 含みません 
ので'; 主意して く ださい。 
80h. n 

ラベル ナンバー n の 値 をスタ ック ヘプ ッ シュ 


スタック 上の 値 （2 バイ ト） を 取り， ラベル ナンパ一 n の ラベルに 定雜 する 

スタック 上の 値 （2 バイ ト） を 下位 8, 上位 8 バイ 卜の 頎に才 ブジェク ト ファイルに 出力 

スタック 上の 値 （2 バイ ト） を 上位 8, 下位 8 パイ 卜の 照に 才 ブジェク ト ファイルに 出力 

スタック 上の 値 （2 バイ ト） を 取り， 下位 8 バイ ト のみ を 才ブジ I ク ト ファイルに 出力 

スタック 上の 値 （2 バイ ト） を 取り， 現在の PC との 差 をと り 下位 8 バイ ト のみ をォ ブジェク 
ト ファイルに 出力 （JR や DJNZ の オペ ラン ド用） 


現在の PC に n(2 バイ ト） を 加えて， その 値を才 ブジェク ト ファイルに 出力 


8111， n 
82h 
83h 
84h 
8Sh 

86h， n 
87h 

現在の PC を スタックに 積む 
90H+m ，データし データ 2， 

データ （I バイ ト） を m + l 個， そのまま オブジェ ク ト ファイルに 出力 （DEFB に 対応） 
98H + m, データ I， データ 2， 

デ一タ （2 バイト） を m + l 個， 下位， 上位の 順に オブジェクト ファイルに 出力 （DEFW に 対応） 
AOH + m ，データ 1， データ 2， 

データ （2 バイト） を m + l 個， 上位， 下位の 順に オブジェクト ファイルに 出力 （FDB に 対応） 
ABn + m "8 文 宇までの 文字列" 

(m + l) 文字から なる 文字列 を そのまま オブジェ ク ト ファイルに 出力す る （DEFM''~ "に 対応） 

(なお， 9 文字 以上の 文字列 は， 8 文字 ごとに 分割す る ） 
アイテム 90h から A8ii までにお いて 0;gmS7 
BOh 

スタック 上の 値 を 取り， その 値の 分 だけ PC を 進める （DEFS に 対応） 
COm + C4h high C8h" CCm AND 
CIm 一 （2 項） C5" LOW C9h 右シフ ト CDh OR 
C2h * C6n 一 （単項） CAii 左シフ ト C&i XOR 

C3h I C7h mod CBh NOT CRi 上位 8 バイ ト と 下位 8 バイ 卜の 入れ替え 

※これらの アイテム は， リンカの 演算 スタック に対して， FORTH 風に 操作 を 行う 

EOH，n ，"文字列"， OOh 

ライ ブラ リファイ ルの ヘッダ 部分に 用いられる アイテム 

シーク アドレス n 以降から， アイテム FRi が 存在す る アドレスまで モジュール 名 "文字列" 
の モジュール である こ と を 示す 
Elii,m い バイ ト） 

セグメント 指定 m=0 コード 用 m = l データ 用 m=2 ワーク 用 

E2h 


E3h 


E4h 


E5h 


E6h 


E7H,n 


スタック 上の 値 を 取り， その 値を才 Z 
DEPHASE 文 


ド と して PHASE 文 を 実行 


タ . 

ノク 上の 値 を 取り， 

下位 8 バイ ト のみ 出力 

CDEFB 

数式 

に 対応) 

タ ， 

/ク 上の 値 を 取り， 

下位， 上位の 頫に 出力 

(DEFB 

数式 

に 対応) 

タ . 

ノク 上の 値 を 取り， 

上位， 下位の 順に 出力 

(FDB 

数式 

に 対応) 


E8h 


E9h 


スタック 上に n を 積む 


スタ ック 上の 値 を 取って ORG 命令の 才 ペラン ド とする 


スタック 上の 値 を 取って EXADR (実行 開始 アドレス） に 指定す る 
FBh, " 文字列" + 00h 

リンク 時. ディスプレイ 上に "文字列" を 表示す る 

FCii 

ス タツ ク 上の 値 を ディスプレイ 上に 10 進数で 表示 
スタック 上の 値 を ディスプレイ 上に 16 進 4 析で 表示 
スタック 上の 値 を ディ ス プレイ 上に 16 進 2 析で 表示 
ファイル. モジュール， ライブラリ 'ファイルの ヘッダ 部の 終わり 


FDii 


FEii 


FFh 


付け足して いってく れる わけです。 

で， 私 もよ く は 知らない のです 力?， 相手 
とか 状況によって 「拝啓」 力 「謹啓」 だつ 
た り 「拝呈」 だつ た り 「一筆 申 し 上げます」 
だったり します。 そこら へん も ライブラリ 
アンが 面倒 を みてくれます。 つまり プ ログ 
ラマ （手紙 を 書く 人） は， プログラム （手 
紙） の 書きたい ところ （手紙の 本文です な） 
だけ に 専念 し ていれば あ と の 付属 的な サブ 
ルーチン （時候の 挨拶な ど） は 一度， 作つ 
てし ま いさえ すれば なにも 考えな く てす む 
のです。 

C 言語 を 使つ たことの ある 人なら， prin 
tf は C 言語の 持って いる ステ 一トメ ン トで 
はなく， 誰かが 作って あらかじめ ライ ブラ 
リファイ ルに 収めて おいて く れたサ ブル一 
チ ン だつ て の は 知 つ てます よね。 


さあ 一て， 来月の S-OS は 


来月 号の この コーナ一 に は， いま 述べた 
ような リ ロケータ ブル アセンブラ を 発表す 
る 予定です。 ネーミングに ついては いろい 
ろ 考 え た の です 力-:, 結局 こんなと ころ に 落 

ち 着き ま した。 WZD (ダブル ゼ ーダ) です。 

ま あ， いろいろ 惊測も あるかと 思います が, 
とりあえず アセンブラと リンカ （ちなみに 

WLK という） 2 つで （ダブルで） ZEDA (ゼ 
ーダ） の 役割， と 思って ください。 

さて， この WZD では 表 1 に 示した リロ 
ケータ ブル フォー マツ ト を 使用して います。 
この フ アイ ル 形式 は 以下の よ う な 特徴 を 待 
つてい ます。 

1 ) 疑似 命令で I'l'i 力され るォ ブ ジヱク 卜に 
対す る アイテムと， ニー モニ ックか ら 力 
される ォブジ ヱクト に 対す る アイテム 力 別 
である。 

2) ラベル ナンパ 一とい う 新しい 機能 を 恃 
つてい る。 

3) まだまだ, 未定義な アイテムが 多い （拡 
張 it は ロール プレイン グ システムの 必須 条 
件 ！ ）。 

4) リン キン グ 口 一 ダに対 して バック パッ 
チ （チヱ ーン パッチ） を 命令す る アイテム 
がない。 

5) ビ ッ ト 単位で な く バイ ト 単位で ァ ィ テ 
ムを 定義して いるので， 処理 は 速い が 圧縮 
率 は 低 !■ 、 （正確に は 知らない が 多分 MACR 
0 - 80 の 5 割 Jfi しく らい)。 

6) ライブラリ ファイル は その モジュール 
内に 同 じ 名前の 外部 ラベルが な く て はな ら 
ない。 

7) S- OS 上の システム なのに 68 系の 才ブ 
ジ ェクト にも 対応で きる ように 考慮して あ 
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る （あ く まで も考虛 だけど )。 

8) リンク 作業 中， コンソールに 表示が で 

き る。 

さて， これ だけで はわ かり づ らいで しょ 

う 力' ら顺に 解 i 兑 しま しょう。 1) はどゥ いう こ 
とかと いうと， 

LD A, 30H 

DB 3EH, 30 H 
は， ォブ ジヱク 卜に したら 同じです がリ 口 
ケータ ブル ファイルの あい だは 違 う 意味 を 
持たせて やろうと いう ことです。 この こと 
によって リ ロケータ プル ファ ィル から な ら, 
ど こ がデー タで， どこが コード 力'， という 
愦 報 を 逆 アセンブラ に 知 ら せて やらなくて 
も 自 ffi 加'' J に 逆 アセンブル を 行え ま す （そう 
いう 逆 アセンブラ を 計 幽して います。 どう 
ぞご期 ください）。 

ただし， この 機能 は 圧縮 • 率 を 優先して W 
ZD に は 待たせて ありません。 まあ， WZD 
か ら リ 口 ケータ ブルフ ァ ィ ルが 出力 される 
という こと は， ソースファイルが 手元に 存 
在 するとい うこ とです ので 逆 アセンブルの 
必要性 はない， という こと で 勘弁 し て く だ 
さい。 

2) に 出て く る ラベル ナンバー というの は 
皆さん は 聞いた こ とがない と 思います 力 f， 
聞いた こと が あ つ た ら 変です。 な んせ 私の 
造語です から。 どういう もの かとい うと F 
ORTRAN や C コンパ ィ ラの 吐き 出す ァ セン 
ブルフ ァ ィルに はよ く， 
@19 ： LD A, H 

OR し 

JP Z, @12 

JP @14 
という ふうに， @19 とか @12 のよう な ラベ 

さてさて, 突然です が 

私 は コール . ポリフォニー という 合唱 サー 
クルに 入って いるので すが， そ 二の コンサ 一 
ト を大東 文化 大学; ft 声 合唱団， 東洋 大学 浪声 
合唱団 と ジョイント で 下記の と お り 行います。 
曲 は， 「祈祷 天 昇」 という もので， 関東 地方 
では まだ 演奏され ていない もの だそう です。 
音楽 • 合唱に 興味の ある 方， 板 橋 文化 会館 
に 興味の ある 方， 大学の サークルと は どんな 
ところ か 知りたい 方， その他の 方々 全員の， 
ご 来場 を 心からお 待ちして おります （この コ 
ンサ一 ト 力、' （企画 面で） 失敗す るよう な こと 
が あれば， 私 は， 来月から プログラムが でき 
なくなつ てし まふ。 I 力 月ぐ らい， 東京湾の 
湾岸 警備 かな あ 一… ）。 

第 10 回 林 鐘 会 演奏会 

日時 /6 月 16 日 （土） 

開場/け ： 30 開演 / 18: 00 

場所/ 板 橘 文化 会館 

料金/ 600 円 


ルが出 てき ま す。 こ れは while 文 や DO 文の 
飛び 先に 使わ れ るので す。 

こ れは 番地 根 り 付け を アセンブラ にして 
もらって， コンパイラ 自身の 負お. を 減ら そ 
うとして いるので す。 そこで， このような 
ラベル を リンカの ほうで も 面倒 を 見て や れ 
るよう に すれば， コンパイラ は 直接 リ ロケ 
ータ ブル ファイル を 吐き出せ るので は な (■ 、 
力'， という 《き 想 か ら このよう な 機能 を サボ 
一 卜する アイテム を 用意して， これ を ラベ 
ルナン バーと 名 づけました （いま 考える と， 
ナンパ一 ドラ ベルの ほ う がよ かった 気 もす 
る）。 

そして， さらに さらに 便利な ことに 1) の 
機能と 組み合わせる こ とに よって 必要と あ 
らば， コンパイラの 出力した リ ロケ一 タブ 
ルフ アイ ルか ら， コ ン パイ ラが出 力す るで 
あろ う アセンブル フ アイ ルが ほぼ 完全な か 
た ち で 再現で きて しまう のです。 

4 ) は リン キン グ 口 一ダ の劻作 を 知 ら な' い 
と 説明 しづら いのです が， この ことに ぶ つ 
て 1 パスの iS; 速リ ンカを 作る と き にたい へ 
ん 不都合 だとい つてお きます。 これ は， そ 
んな こと をす るな といって いる ので は な く 
1 パスの 高速 リ ン キング ローダ を 作って く 
れる 入に （これ を 読んで いる そこの あなた, 
あなたです よつ！ つてい うの は， もう 古 
いかな？） 適 ま 1 に 未定義 ァ ィ テム を 割 り 振 
つて く ださい という こと なのです。 

いまのところ 私に は， リン キング ローダ' 
を 作る 予定 はない し， どういう ものが 適当 
かとい う ヴィ ジョン も ない ので， リ ン ケー 
ジ エディ タを 作って く れる あなた はこ こ ら 
へんで， おおいに 創意 工夫 を こらして くだ 
さ い。 

6) は， た とえば ライ ブ ラ リ 屮 の printf と 
い う モジュール 内に は 必ず prin け という 外 
部 ラベルが な き や だめ， という こ とです （ふ 
つう は， ライブラリ ファイルの 中 全体 を 
リンカが く まなく 探して くれる ん だけ ど あ 
えてそう はし ないで， ラ ィ ブラ リファイ ノレ 
の 先頭に ィ ンデ ックス をつ ける という 構造 
を とった）。 

正確に い うと， なくても かまわ ない ので 
す 力?， かなり, f;; 等な テクニック なので また 
の 機会に 説明し ます （Smal 卜 C の ライ ブラ 
リ に はこの テク 二 ック 力； 10 力 所ぐ ら い 使わ 
れ ている ので， そのと きに でも）。 

7) はた だ， 16 ビットの 数値 を 上位， 下位 
の 順に も 出力で き ると いう だけの こ と です 
(80 系の 場合 は 下位， 上位の 顺）。 

8) は 特別な ファイル をリ ンク する と きに 
「この ファイル は， スタート アドレス を XX 
OOh に しない と 動作し ない」 


と 力'， 

「この ファイルの 後ろに は， すまない が XX 
XXII バイ ト ほど: 乍け ておいて く れ」 
と か， 表示で き るよう にす る ための 機能で 
すが， ほかの システム では あま り 兄 力' けな 
いので どのよ う に 使った ら よ いの かァ ドバ 
ィ ス でき ません。 なに か 面白い 使い方が あ 
るので はなかろう かと 思 い 用意して みまし 
た。 

また， 1987 年 11 月 号で 発表され たフ アイ 
ルァロ ケ ータ& ロータ、' のフ ォーマ ッ ト と は， 
似て も 似つ かぬ フ ォーマ ッ 卜です が， それ 
に は， ちゃんと 抜け道 を 用意して います。 
リンカの 発表のと きに でも， 教えます ので, 
心配し ないで， ご期恃 ください。 


逆 アセンブラ 作成の ため， 逆 ポー ラ ン ド 
式から 普通の 算出 式に 変換す る アル ゴリ ズ 
ム を 募集 します。 履歴書 . 経験 不要， -リ} 女， 
し' 歴 そ の 他 一切 不問， 連絡 は 担当 石 上 ま で， 
て な わ けで， 皆さんよ ろしく お願い します 

(逆 アセンブラ そのもの を 作って くれる つ "H 
て 名乗り を あげて くれる ともつ と 嬉しい け 


ど)。 どの 本に 載って いる とかいう 情報で も 
お (つし いなつ！ 理論的に そんな 変換 は不 
可能 だ という 情報で あ つても 悲しい けど あ 
り がたい。 



最後に 


なぜ， 遊び も 仕事 も 16 ビッ ト 機の 時代に 
8 ビ ッ ト 機モ" こんな こと をして 喜んでい る 
のかと， 不思議に う 方 も いるので はない 

かと 思います。 g 分で も 1(; ビッ ト機を 持つ 

ていて， なぜ こんなに も 8 ビッ 卜の ftVii に 

ffl じこ もってい るの 力'， 答えが 見つかり ませ 
ん。 大学に 受かって も 予備校の テキス 卜 や 
ノ一 ト を 捨てられない 心境 に似てい るか も 
しれません （仮面 浪人と いうの は， この 際 
考えない）。 

それとも， 私が た だ 16 ビ ッ ト の ill: 界 を 知 
ら ないだ け か も しれません。 

ただ， X68000 や PC-9801 では， いまのと 
こ ろ 私の 居場所が 見あた ら ない ので， も う 
しばら く S-OS システムの 作成 を 続けよ う 
と 思います。 

8 ビッ ト 機の 記事の 締め くくり は， いつ 
も ワン パターンで いやな のです 力-:， やはり 
いってお き ます。 

ま だ ま だ 8 ビ ッ ト は捨 てた もの じ や な !• 、 
つ！ では， 来月 \¥20の^1じ事でぉ仝ぃ し 
ましょう。 


リ ロケータ ブル フォーマットの 取り決め ゾ7/ 


鎌麟通 S-OS"SWORD" 要 


STACK 用 ゲ一厶 SQUASH! 

先月 発表した インタプリタ 言語 STACK 用の サンプル プロ グラ 
ム。 3D テニス ゲーム SQUASH I です。 イン タブ リタで も そ 

Yamada Junji こそ この 速度です がセ S コン バイ ル してお 楽しみく ださい。 実行 

山 田 純 二 に は 各 機種 用 3D グラフィック パッケージ MAGIC が 必要です。 


5 月 ゆに 掲載され た STACK 用の ゲームで 
す。 すでに 常連と 化して しまった 平 井 氏の 
作品で， 平 井 氏 と は 切っても 切れない 緣と 
なって いる 私 力 i-， 予想 どおり サン プル の ゲ 
一 ム を 作 る ことにな り まし た。 ゲーム 内容 
は， せっかく MAGIC を サポート している 
ん だか ら な んカ' 3 D でゲー ムを 作ろう， と 思 
つてで き たもの 力;， この 3D 版 テニス と いう 
い 力' に も サンプルら しい ものです。 

こ の STACK という 言語 は FORTH と 
BASIC の 性格 を あわせた， とても ユニーク 
な 3 語で， 日 スタック 型 言語に 馴染みの 
ない ユーザーの 入た ち は， 仕様書 を 見 た だ 
けで は 理解 しづら いでし よ う。 

そんな 入 はこの リ ス ト を 見ながら 使い方 
を 学んで いってく ださい。 それと， この ゲ 
ームは MAGIC を 使って いますので， MAGIC 
も' 待つ ていない 入， もしく は 対応 し て いな 
い ユーザ— の 人 は ごめんなさい。 G-RAM 

は 3 ページ 分 使って います 力 1 ページで 
{> なんとか できる かもしれ ません ので， 力 
が 余って いる 人 は チャレンジして く ださい, 


き- A 力 7d 法 

ー錄 」 

まず は， ォ ブジェク ト データ を MACHINTO 
-C などの ツール を 使って 入力 します。 チェ 
ッ ク サム を 確 tS し て 間違いがない かど う か 
確かめた あと， 

START ADRESS ： 9000h 
END ADRESS ： 90D8h 
エントリ一 アドレス は 省略して， まず はデ 
バイ ス に セーブし ま しょう。 

次に メインの リ ス ト 1 を STACK の エディ 
タ 上から 人力して ください。 とりあえず は 
ォ ブジエ ク ト デー タ を 読み込んだ あ と G コ 
マンドで インタ プリ タ 上から 実行で き ます。 
しかし， このまま だと 実行 速度が い ま い 


ちな ので， エラーがない こと 力 f 確認され た 
ら， セミ コンパイラ 機能 を 使って コンパ ィ 
ル する こと をす すめます。 コンパイル アド 
レス は 8000H にす ると， ちょうど データの 
少し 手前で コンパイルが 終わり ますので， 
才 ブジェク ト を データ と ま とめて セーブし 
て お けば 次 か らは， いちいち コンハ 。ィル し な 
く て も STACK 上 か ら J 8000 で 実 行 され ま 
す。 もちろん 実行す る 前に， ちゃんと MAGIC 
を ロードし てお 〈の を 忘れずに。 


遊び 方 


ルール は蒈 通の テニス ゲームと 同じく コ 
ン ピュー タ から 10 ポィ ント 先取 すれば プレ 
ィ ヤーの 勝ち！ で， 次の レベルの コンビ 
ユー タ と 対戦して い き レベル 5 の コンビ ュ 
ータに 勝つ 力'， コンピュータに 10 ポイント 
先取され ると， ゲームオーバーに なるとい 
う ものです。 

主 画面 は 左から パワー メーター， ゲーム 
画面， （• 、 ち ばん 右が ゲー ム 画面 を 上から 見 
た 図， となって います。 左下に は コンビ ュ 
ータの レベル， ゲーム 画面の 下に は 得点が 
表示され ます。 左側に ある パワー メ一 ター 
というの は， ボールが パ ッ 卜に 当 た つ た と 
きの 跳ね返り 速度 を 決める ものです。 メー 
ターが 2 の ときには 速度 を 変化 させず， 1 
のとき に は 減速， 3 のとき に は ボールの 速 
度 を 加速させます。 

コンピュータの レベル は 1 ~5 まで あ り 
ます 力?， はっきり いって あまり 強く ありま 
せんので， 不満が あれば 自分で なん とかし 
ましょう „ 

操作 方法 は K を 中心 と し た キーて' 、° ッ ト 
の 上下 左右の 移動， スペース キーで パワー 
メータ一 を 操作し ます。 メータ一 は 1 回 押 
すたび に ひとつず つ 上がって， 3 つ 目まで 



いく とひと つ 目に 戻り ます。 あと， 自分 は 
4 方向に しか 動け ない のに， 相手 は 8 方向 
に 動け るなん て ひきょう じ やない 力'， と 思 
われる でしよ う 力;'， こ れ はプレ ィ ャ 一側の 
ハンデと 思って 見逃して く ださいね。 

ボールの 表示 はまず， 中心 座標と 半径の 
分 を 足し た ダ ミー データ を MAGIC で 3 D 力 ' 
ら 2D 変換 を 行って から， 座標 を 取 り ,'|', し て 
円の 塗り潰し を 行う こ と によって 実現して 
います。 

プログラム は， はっきり いって 兑 にくい 
です。 特に， 数式が 逆 ポーランド 記法に い 
つ た ん な おしてから 記述 し な ければ な ら な 
いので， 知らない 人に はなに がなん だか わ 
からない かも しれません。 惯れ るまで リ ス 
ト を 見た り ， 仕様書 を 見た り リス 卜 を 読む 
表 1 主な 変数 表 


D I, D2, D3 ポールの 移動 量 

P I ブレイ ヤーの パワー 

P2 コンピュータの パワー 

S I ブレイ ヤーの スコア 

S2 コンピュータの スコア 

L I コンピュータの レベル 

R I コンピュータの 進行 方向 

X I. Y I プレイヤ 一の X, Y 座 «1 

X2, Y2 コンビ ユー 夕の X, Y 座 裸 

MAG に パラメータ ァ ドレス 

M I プレイヤ一 のパッ ト 

M2 コンピュータの パッ ト 

M3 フィールドの BOX 

M4 消去 データ 

M5 ポール ダミ一 デ一 夕 
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の も ひと 苦労 かもしれ ません。 がんばって 
く ださ い。 

リ ス ト に はて' き るた" け i 主 釈をゃ J' けて おき 
ましたし， 主な 変数 表 も 付けて おきます の 
でリ ス 卜の 改造 をしたい と きなん かに は， 
参考に してく ださい。 


ツール を 使いこなそう 


S-OS の 企画が 始ま り いままでに ずいぶん 

いろいろな ツールが 発表され てき ま した 力、 
それら を 使った アプリ ケーシ ヨンが ほ とん 
どな いのは ど ういう ことでしょう。 

そ れ ぞれ， 作者の 趣味で く せが あ つ た り 
して， とつつ きにくい 面が あるか もしれ ま 
せんが， あまり 大規模な プログラム を 作ら 
ない と き に は アセンブラな どで 作る よ り， 

はるかに 開発 効率が いいはず。 S-OS は ユー 


ザ 一 自身の 手で 育てて い く， という 精神 を 
皆， 忘れて しまつ たので しょ う 力'。 n だけ 
で 「もつ と 便利な ツールが ほ しい！」 な ど 
と いっている 暇が あった ら， い ま までに 発 
表された もの を 使って なんとか 自 分 好みの 
もの を 作って やろう， というぐ らいの 気迫 





9000 0B 00 00 00 

0B 01 00 00 

17 

9008 0B 02 00 00 

0B 03 00 00 

IB 

9010 0B 04 00 00 

0B 05 00 00 

IF 

9018 0B 06 00 00 

0B 07 00 00 

23 

9020 0B 08 00 00 

0C 08 D8 FF 

FE 

9028 E2 FF 00 00 

28 00 E2 FF 

EA 

9030 00 00 D8 FF 

IE 00 00 00 

F5 

9038 28 00 1E 00 

00 00 D8 FF 

ID 

9040 E2 FF 96 00 

28 00 E2 FF 

80 

9048 96 00 D8 FF 

IE 00 96 m 

21 

9050 28 00 1E 00 

96 00 0C 00 

E8 

9058 01 01 03 03 

02 02 00 04 

10 

9060 05 05 07 07 

06 06 04 00 

28 


06 03 07 0D 

29 

9070 0E 0F 0B 00 

00 00 0B 01 

3 4 

9078 00 00 0B 02 

00 00 0F 0B 

27 

SUM: F9 28 A7 0C 68 23 3B 19 428F 


を 持って がんば りましょう。 読者が 参加 し 
ない とどう しょう も な いんです から。 

私 も えらそう な こと をい える ほど '奥' 力が 
ある わけではありません 力、 他人 を あてに 
せず 自分自身 も 精進して バリ バリ プロ ダラ 
ムを 組み ま しょう。 


9080 00 F6 FF 0B 01 00 0C 0B ： 0C 

9088 02 96 00 0F 0C 04 F1 FF ： A7 

9090 F6 FF 00 00 F1 FF 0A 00 •• EF 

9098 00 00 0F 00 0A 00 00 00 ： 19 

90A0 0P 00 F6 FF 00 00 04 00 ： 08 

90A8 01 01 02 02 03 03 00 0D ： 19 

90B0 0E 0F 07 00 00 0E 07 02 ： 3B 
90B8 00 0F 0B 00 00 00 0B 01 ： 26 

90C0 00 00 0B 02 00 00 0C 02 ： IB 

90C8 00 00 00 00 00 00 05 00 ： 05 

90D0 00 00 00 00 01 00 01 0D ： 0F 

90D8 0F 00 00 00 00 00 00 00 ： 0F 

90E0 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

90E8 00 00 00 00 00 00 00 00 ； 00 

90F0 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

90F8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 


SUM: 25 AA 23 ID 0C 14 23 29 11F7 


リス 卜 1 


23 
24 


SQUASH ！ squash: ！ 
FOR STACK 
1990 4.1 by J.Yamada 

40 WIDCH 
INIT 0 2 COL 


"C" COTR 
GOSUB 199 
GOSUB 30 

"C" COTR 

1 .Fl 0 .SI 0 .32 
GOSUB 199 

BREAK 
GOSUB 1 
GOSUB 300 
GOSUB 50 

#H1 =0 IF GOTO 10 
GOSUB 55 
#S1 9 > #S2 
GOTO 10 

#S2 9 > IF GOTO 21 


GETKEY 
GETKEY 


'■ PRTS 
=0 IF GOTO 30 


IF GOTO 31 


GETKEY . B 


IF GOSUB 19] RET 


2 + PEEKW 
> + PEEKW 
ASCII == 
ASCII == 
ASCII == 
ASCII == 
ASCII == 


IF GOSUB 11 
IF GOSUB 12 
IF GOSUB 13 
IF GOSUB 14 
IF GOSUB 45 


LEFT 

RIGHT 

DOWN 


COMPUTER PAD 
BOLL MOVE 


OR IF GOTO 


GOSUB 195 


GOSUB 191 


POKEW 
POKEW 


LOCATE "YOU WIN!" PRTS 

IF GOTO 22 
LOCATE "NEXT COMPUTER LEVEL: 


F く IF RET 


PRTS 
GOSUB 
GOTO e 


#14 PRINTl 


12 15 LOCATE "*** GAME OVER » 本本" 
PRTS 

15 17 LOCATE "RETRY { Y/N )? " 
PRTS 


FLGET .K #K " 
#K "N" ASCII 


16 13 LOCATE 
12 15 LOCATE 
FLQET ,K #K ' 
#K "N" ASCII 


ASCII == 
IF GOTO 


"YOU lost: " PRTS 

" TRY AGAIN(Y/N)?" PRTS 

Y" ASCII == IF #K CHR GOTO 

!= IF GOTO 21 


； PUSH ANY KEY! 
K30 

13 17 LOCATE 

"PUSH ANY KEY ！ 
13 17 LOCATE 


;BOLL MAIN 

0 .HI ； H ANTE I FLAG 

GOSUB 202 
#M5 2 + PEEKW .X3 
#M5 6 + PEEKW . Y3 
#M5 10 + PEEKW . Z3 

#Z3 #D:1 + 0 F< IF #D3 NEGATE . I： 

#H1 $FF == IF RET 
150 #Z3 *D3 + F< IF GOSUB 101 wL 


GOSUB 100 
NEGATE . D'J 
OR IF #D1 NEGATE 
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21 25 #Y3 #D2 + F< #Y3 #D2 + - 25 F< OR IF #D2 NEGATE .D2 

22 #X3 4D1 + .X3 

23 #Y3 *D2 + . Y3 

24 "3 #D3 + .23 

25 GOSUB 196 


126 #X3 #M5 2 + POKEW 

127 #Y3 #M5 6 + POKEW 

128 #Z3 #M5 10 + POKEW 

129 GOSUB 193 

130 GOSUB 201 
131 RET 

132 

133 ;MISSi ： 
13-1 1655 

135 #H1 $FF == IF " YOU MISS ； ！ " INC S2 GOTO 5B 

136 "COM miss: ： " I.MC SI 

137 %56 

138 16 11 LOCATE PRTS 
139 GOSUB 260 1 BELL 
140 ifFl NEGATE .FI 
141 

142 GOSUB 195 GOSUB 196 

143 GOSUB 197 GOSUB 202 
144 

145 GOSUB 199 

】46 16 II LOCATE " " PRTS 

147 0 .HI 

148 RET 
H9 

150 

151 : ATARI 7 MY PAD 

152 %\&Q 

153 #M1 2 + PEEKW . W3 

154 tfMl 6 + PEEKW .W4 

155 #P1 .W5 

156 GOSUB 105 

157 RET 
158 

159 ； ATARI? COM PAD 

160 %}Ql 

161 #M2 2 + PEEKW . W3 

162 #M2 6 + PEEKW . W4 

163 #P2 .W5 

164 GOSUB 105 

165 #H1 0 1= IF S50 .HI 

166 RET 
167 

168 ？& 105 

169 #W3 #M5 2 + PEEKW - . Wl 

170 #W1 -19 F< 19 #W1 F< OR IF $FF ,111 

171 #W4 #M5 6 + PEEKW - .W2 

172 #W2 -14 F< 14 #W2 F< OR IF SFF .HI 

173 #H1 0 != IF RET 
174 

175 ； HANEKAERI 

176 8 #W1 F< IF #D1 3 - .Dl 

177 #W1 -8 F< IF #D1 3 + .Dl 

178 3 «W2 F< IF #D2 3 - .D2 

1 79 «W1 -3 F< IF #D2 3 + . D2 
180 

181 9 9Di F "く IF 9 .Dl 

182 «D1 -9 F< IF -9 .Dl 

183 9 #D2 F< IF 9 .D2 

184 «D2 -9 F< IF -9 .D2 
185 

186 #W5 2 == IF RET 

187 #W5 3 == IF #D3 3 + .D3 

188 »W5 1 == IF #D3 3 - .D3 

189 #D3 15 == IF 9 .D3 

190 #D3 0 == IF 3 .03 
191 RET 

192 
193 

194 ； BOX PRINT 
195 

196 X190 

197 1 2 COL 

198 #M3 MAGIC 

199 0 2 COL 

200 RET 
201 

202 ； MY PAD PRINT 

203 %191 


204 imi MAGIC 

205 «01 MAGIC 

206 SC2B4 PEEKW .X9 

207 SC2B6 PEEKW . Y9 

208 $C2BC PEEKW .X 

209 $C2BE PEEKW .Y 
2 1 e RET 

211 

212 ； COMPUTER PAD PRINT 

213 %192 

214 #M2 MAGIC 

215 #01 MAGIC 

216 $C2B4 PEEKW .X7 

217 SC2B6 PEEKW .Y7 

218 $C2BC PEEKW .X8 

219 $C2BE PEEKW .Y8 

220 RET 
221 


222 ； BALL PRINT 

223 %193 

224 $AA33 $AA33 TILE 

225 96194 

226 2 2 COL 

227 #M5 MAGIC 

228 $C2B4 PEEKW .X5 

229 $C2B6 PEEKW .Y5 

230 $C2B8 PEEKW . X6 

231 $C2BA PEEKW . YB 

232 #X5 #Y5 #X6 #X5 - CIRCLE 

233 0 2 COL 


234 RET 
235 

236 ;BALL ERASE 

237 96196 

238 0 0 TILE GOTO 194 
239 

240 ； BOX ERASE 
241 %195 


242 0 0 COL 

243 *Xg #Y9 #X «Y BOX® 

244 0 2 COL 

245 RET 
246 

247 ； BOX ERA 2 

248 %197 

249 ； #M4 MAGIC 

250 Q 0 COL 

251 #X8 #Y8 #X7 #Y7 BOX® 

252 0 2 COL 

253 RET 
254 

255 ； SCREEN IN IT 
256 

257 %199 

258 06 .D3 

259 #F1 1 ： = IF #D3 NEGATE . D3 

260 RND 3 MOD 1 + 3 * . Dl 

261 RND 3 MOD 1 + 3 * .D2 

262 9 1 LOCATE 

263 ■■*** SKASHI SKASH ： ！ * * * " 

264 PRTS 

265 2 20 LOCATE " POWER" PRTS 

266 02 02 .PI .P2 

267 $908C .01 $9072 .Ml ； MYPAD 

268 $907F .H2 ； COM PAD 

269 $9000 .M3 ； BOX 

270 $90B2 .M4 ； ERASE DATA 

271 $90BA ,M5 ； CIRCLE DATA 

272 0 0 0 #M1 2 + POKEW 

273 #M1 6 + POKEW 

274 #M1 10 + POKEW 
275 

276 150 0 0 #M2 2 + POKEW 

277 #M2 6 + POKEW 

278 #M2 10 + POKEW 
279 

280 75 0 0 itM5 2 + POKEW 

281 *M5 6 + POKEW 

282 4M5 10 + POKEW 
283 

284 GOSUB 200 

285 GOSUB 251 

286 GOSUB 252 

287 GOSUB 〗90 

288 GOSUB 191 

289 GOSUB 192 

290 GOSUB 193 

291 GOSUB 260 

292 GOSUB 270 

293 RET 
294 

295 ； BALL PRINT 

296 %2O0 

297 1 2 COL 

298 540 25 620 175 BOX® 

299 0 2 COL 

300 %201 

301 $FFFF SFFFF TILE 

302 %203 

303 »M5 2 + PEEKW .Wl 

304 »M5 10 + PEEKW .W2 

305 «W] 580 + 175 «Wli 一 8 CIRCLE 

306 RET 

307 %202 

308 0 0 TILE GOTO 203 
309 

310 ； POWER METER PRINT 
311 %250 

312 REPEAT 

313 SFFFF $FFFF TILE 

314 #W1 16 - #W2 15 ― #W1 »fW2 BOXFUL 

315 #W2 20 - .W2 

316 DEC W3 #W3 =0 UNTIL 

317 3 #W4 - ，W4 #W4 =0 IF RET 

318 REPEAT 

319 0 0 TILE 

320 #W1 16 - #W2 15 - *W1 »W2 BOXFUL 

32 1 «W2 20 - . W2 

322 DEC W4 #W4 =0 UNTI し 
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になった。 ^ひ、'の色が';'^^ちてき て;':.1;'く なった。 


GOSUB 310 


； MY POWER 
%251 


； COM LEVEL 2 
%360 


GOSUB 25C 5 
"Y" PRTS "LI 
"LD" COTR "I 


16 LOCATE 

" COTR "0" PRTS 

" PRTS 


#M5 10 + PEEKW 75 
GOSUB 400 
GOSUB 310 


F< IF GOTO 


； COM POWER 
%252 . 


4 == OR IF GOTO 


GOSUB 250 3 
"C" PRTS "LD 
"LD" COTR "M 


6 LOCATE 
COTR "O" PRTS 
PRTS 


343 ； SCORE PRINT 

344 %260 

345 10 23 LOCATE 

3*16 "YOU: " PRTS «S1 PRINT 

347 " COM: " PRTS #S2 PRINT 


350 ； COM LEVEL PRINT 
351 %270 

352 0 23 LOCATE "LEVEL: " PRTS 

353 #L1 PRINTl 


436 %362 


GOSUB 310 


441 RET 
442 

443 ； COM LEVEL3 

444 %370 

445 5 5 .Tl .T2 

446 #M5 10 + PEEKW 

447 GOSUB 400 

448 GOSUB 310 


451 %373 

452 GOSUB 252 


F< IF GOTO 
GOTO 373 


356 ； COMPUTER 

357 %300 


362 


3 == OR IF GOTO 


364 


PEEKW 
PEEKW 


IF GOSUB 350 
IF GOSUB 360 
IF GOSUB 370 
IF GOSUB 380 
IF GOSUB 390 
POKEW 


6 + POKEW 


GOSUB 
GOSUB 


； COM XY CHECK 
%310 


457 %372 

458 GOSUB 310 


464 ； COM LEVEL4 

465 %380 

466 7 7 .Tl .T2 

467 #M5 10 + PEEKW 50 F< IF RET 

468 GOSUB 400 

469 GOSUB 310 

470 3 . P2 

471 GOSUB 252 


385 %311 


LEFT 
DOWN 
RIGHT 


IF GOSUB 

IF GOSUB 

IF GOSUB 

IF GOSUB 

IF GOSUB 

IF GOSUB 

IF GOSL'B 

: IF GOSUB 


IF -20 .X2 GOTO 


F< IF 20 .X2 GOTO 343 


； COM LEVELS 
%390 

8 8 ,T1 .T2 
GOSUB 400 
GOSUB 310 
GOSUB 410 


； BALL OIKAKE 
%400 


GOTO 34 3 


485 


487 
488 


493 


#M2 2 + PEEKW 
#M5 2 + PEEKW - .Wl 
#Vn =0 IF GOTO 401 
0 #W1 F< IF 4 ,W3 GOTO 


^2 6+ PEEKW 

i5 6 + PEEKW - .W2 
#W2 =0 IF GOTO 402 
0 #W2 F< IF 1 . W4 GOTO 


397 %314 

398 « 


-15 .Y2 GOTO 343 


496 %402 


401 %315 

402 GOSUB 3 1 2 GOSUB 


404 %316 

405 GOSUB 312 GOSUB 


407 %317 

408 GOSUB 311 GOSUB 


； POWER SET 
%410 


. Wl GOSUB 

.W2 
. Wl GOSUB 

.W3 
. Wl GOSUB 


0 %318 

1 GOSUB 3 1 I GOSUB 


4 ； OVER 

5 %343 


8 ； COM LEVEL 1 

9 X350 


2 GOSUB 252 


； INT(W1 1 
%420 


#Wl NEGATE .Wl 


#M5 10 + PEEKW 
GOSUB 400 


► Oh ！ MZ 1987fr-10ll VJ BROAD SWORD で 次の 3 パイ トを, i;: き 換える と ^ 敵に なり ま 

十。 か "の CA,9B を C3,86 に $A5B9 の C2 を C3 にです 。ム なお J の 面に おる のに 17 分 も 力' か STACK 用 ゲーム SQUASH! 121 

o( つまり それだけ 遊べる）。 km im. (33) m\m 


XB8000 用 

S-OS"SWORD" 


ついに XBBOra にも S-OS"SWORD" がで きました。 基本的に ソ 
フ卜 ウェア エミ ユレ ーシ ヨンです が， 内部 ルーチン は BBMO ネィテ 
イブ コードで 記述され ています ので 高速。 操作 感も あまり 重く 感 
じる こと はないで しょろ。 MZ-BOK の 半分の 速度で 動きます。 


宮島 靖 

Jl いや あ， 近 学校 関係 で忙 しかった せい 
か， なかなか, -;ヒ 事 を 書け な く つて 昨年 11W 
'ひの EDSAC シ ミ ユレ一 タ 以来 実に 半年ぶ 
り の 登場 な の で し た 。 で， 久 し ぶ り （ ： I 屮 I て 
きて なに を やる かとい う と， Z80 の シ ミュレ 
ータ なん ぞを やる わけです。 

liijli'l も EDSAC という 世 Vi^M- 初の ノ イマ 
ン型 CPU のシ ミュレ ータを やった のです が， 
学?？/ に はな る が リミ川 性に 乏し い （で も -部 
の-が では 役に.、'/: つ た はず） という 欠,',',': が 
あ '> ま した。 し 力' 一し， 今!!' I は Z80 のシ ミュ 
レー タ であり， さら に S- OS まで も 移植 し ち 
やうよ という， その 筋の 入に は なかなかに 
おいし い 内容で あ る はずな のです。 では. U. 
(く 約な 内容 を ぉリリ i していき ます 力 「すごい 
じ やん」 と 思われた いので， 難しい こと も 
说 I リ IL^ ていき ます。 

で， «-iI(IJ ご と にわか り やすい ☆ による 
r)KFf? 難易度 をつ け ま した。 自分の レベル 

U I -. だ と 思うな m は， はしょつ ちゃっても 

力 ' ま わ ないし， T^-f 仲 びして ファイブスター 

に 挑戦す る もよ いでしょう。 ちなみに， 
の a と レ ベルの i に な は 次の とおり。 

W 拔 でも わかる 

•trt-\ 初心 fi— マークの 人で 

も わかる 

isii^ Oh! X を 読んで いる 

き 説 者なら わかる 

T^-irirff アセンブラが 使え る 

入なら わかる 

☆ アセンブラが 使い こ 

なせる 人な ら わかる 

☆ …- -- 筆者に も わからない。 
よって こ の レベル は 
な し 


S-OS 概略 


*s-os つてな に？ 

XI や MZ の ユーザーた' つ た 人た ち に は， 

も う お馴染み だろ う から 読み 飛ば して もら 

つて かまいません。 が, 新说 X68000 ユーザ 


—にと つて は S- OS はまつ た く 知 ら ない と い 

う 入 もい ると, ly. わ れ る ので， 简卑に 説明 し 
ましょう。 

S- OS は i も 初 は X 1, MZ などの Z 80 という 
CPUJI] に された プロ グラ ム て'， 簡単に 

いうと il'l:- 機 棟 問 の ハー ドウ ヱ ァの差 異 を 吸 

収 してし まって， S- OS が 動 く 機種な ら ど ん 

な 機 稀で も IMI じ プ 口 グ ラ ム が 動 くように す 

ると いう 俊れ ものな わけです。 いま ま でな 

ら XI 川， PC- 8801 川 と わ ざ わざ 2 種類 作 ら 
なきや ならな 力' つた ものが ひとつ 作る だ ( ナ 
で両ガ で！! おいて しまう のです。 まあ， こう 
いう こと をで き るよう にす るた めの も の だ 
と 思って く ださい。 

* ハードの 差異 吸収の 原理 （☆☆☆☆) 

いきなり， 4 つお!. で 申 し ない。 でも こ 
れを説 I リ I しないと 屮級 以上の 方に はもの 足 
り ないで し ようから。 

ごお じの ように， 各 メーカー， はたまた 
同-- メ一 カー 内で も 機種の 違いに よって， 

画面の 桃 成， VRAM ァ ドレス， ディ スク人 
出力な ど 違う と こ ろ だらけです。 と い う 力', 
同じ 部分 は CPU た' け と いった ほうが 正 し い 
かも しれません。 

でも タ えてみ ると， CPU は もやん とどの 
機種で も liij じ 動作 をして いる わけで， た だ 

単 に):, V] 辺 と の 入 出 力に おいて it い が て !• - 

る だけな のです。 じゃあ， そこ をなん とか 
すれば いい と い う わけで， 考え られた 方法 
が, OS に よ る 低水準 入 出 力 の 杣 象 化です。 
ど の 機種に も 共通 している 機能の 使用方法 
を问 じ に し て， ユーザーの 作成 し た プロ グ 
ラ ム では 直接 ハー ドウ エア の 特定 番地， 特 
定 I/O ポート を アクセス しないよ うにして し 
ま う のです。 低水準の 入出力 を OS が 行つ て 
< れ るので す。 

OS は そ う いった サブルーチン 群の 塊で あ 
り ， き'' I 然 05自 体 は そ の 機種 ご とに フ '口 グラ 
ム されて いなけ れ ばな り ません が, そ の 上 
で 動作す る アプリ ケ一シ ヨン はすべ て 共通 
と な り ま す。 S - OS では， 特定の レジスタに 
バラ メータ を セットして， 特定の 番地 をコ 


ールす る ことによ つ て OS の サブルーチン を 
呼び; 1', す 形式 をと つてい ます。 

表 4 に S- OS の 全ファ ン クシ ヨン コール を 
載せて あ ります。 こ れ ら のェン ト リ ァ 卜" レ 
ス は 各 機種 fH の S- OS で 共通です か ら， た と 
えば， 画面に 文字 を 表示した ければ， どの 
機種で も A レジスタに 文字コード を 人れ て， 
1FF4H を コール すれば よ いのです。 
• なぜ 市販 ソ フ ト は 機種 専用の も のが 多い 
のか （☆☆☆) 

では， — rlf 版の ソフト はなせ' そういう 頭の 
いい 方法 をと らな いのでし よ う 力'。 それに 
は れっきと し た现 III が あ ります。 ま ず， 機 
械 問で ハー ドウ エアの 仕様が かな り -おな る 
場合， そ れ ら を 共通の OS で 実現す る こと 力 
W 難で あ る。 ハー ドゥエ アスク 口 ールゃ PCG 
な ん て PC - 8801 に はない し， FM 音源 だつ て 
-'fr 然 違つ た りなん かする。 で， しょうがな 
いから その 部分 は その 機種 専用で 作って し 
まう ことにな り ます。 

次に， OS は'; 凡 ffl 性 を 持たせ るた めと， 安 
全 性 を 持たせ るた めに， いろいろ な エラー 
チェック を 行ったり， 特定の プログラムに 
は 不必要と も 思われる こ と まで やって く れ 
たりす る こと もあります。 で， そ の 結果 速 
度が 犠牲に なって し まう こ とが 多々 あ り ま 
す。 市販の ゲー ム を 作 る 場合に は 速度 や そ 
の 機 極の 性能 をい かに 引 き 出す かが: S 要な 
ので （特に 【-1 本の ゲーム は こ の 傾向が 強い。 

も つ と 本 2f 的 な 面 h さ を 追求して くれる と 
よいの だけど）， urn そ の 機種 専 J'n でプ 口 グ 
ラム した ほうが いろいろ a 由な こ とがで き 
ると いう わけです。 

まあ， あと 実際に は 他 機種の 移植 な ん て 
最初から あんまり 考えて なくって， とりあ 
えず こ の 機 稀で 作って， あ と は 移 w: す る 入 
に 任せ ちゃおう かなって いう 傾 ifij もない わ 
け じゃあないで すね。 

• S- OS の アプリケーション （☆ 亡） 

S- OS は Z80 の OS と して 開発され て 以来 
いろいろな ソフトが 発表-されて います。 Z80 
の アセンブラ の REDA, ェデ ィ タ の WINE 
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R， LISP, PROLOG, SLANG などの 背 語 
も 動い ちゃうの です。 これから もき つと， 
いろいろな ゾ フ 卜が 出て くる こと と 忍 われ 
ま す。 非常に 簡単な 説明で ごめんなさい。 
だって， ついこの 前 ま で S- OS の こと はまつ 

たく 知らなかった から， アプリケーション 
についても 詳しく は 知らな いんです。 すみ 
ません。 


'J ス卜 1 


#$46 ,d0 


B— READ 
DRIVE 1 


moveq . 1 
move . w 

move . 1 #$01_00— 00 
* セクタ 長 1 ， TRACK 
move, 1 #327680, d3 
move . 1 dskimg , al 
* malloc で 確保した 3 應の 
trap #15 


SIDE 0, SECTOR 
320K Bytes 


ドレス 


X68000 版" SWORD" 


*X68000 版 概略 （亡 亡 ☆) 

S- OS の メイン マシンと X68000 と では デ 
イス クな ど の メディア がま つたく 違うた め， 
2D の S- OS のデ イス ク イメージ を Human 
の ファイルに とし て 使) -II します。 通常 5 
インチ 2D は 320K バイ 卜の 容量な ので， この 
大きさの ファイルになります。 

S- OS の 伝統 ( ： ill] り， ディスク ィメー ジ フ 
アイ ルは 4 つま で ォ！^定 で きる ようになって 
います （ドライブ は 4 台）。 

S-OS "SWORD" の 起動 は Human68k の 
コマンド ライ ンか ら， 

SWORD ディ スク イメージ フ アイ ル ：^, 
と 入力す ると， 指定の イメージ ファイル を 読 
み 込んで 立ち上がり ます。 

1 — 3 は それぞれ モニタ コマンド， キ 
ャラ クタ コード， "SWORD" エラー メ ッセ 
ージ です。 で， 表 1 なのです 力、 X 68000 版 
は 使 川で きる コマ ン ドがひ と つ if) えてい ま 
す。 V コマンドが それで， 縦の 行数の 25 行 
と 3 H r 切 り 換え を 行- います。 た だ， ゲー ム 
な どで は， ZSt? モー ド でない と おか し く な 


る もの も ある ので が 必要です。 

それ 力' ら， M, ！ コマンド なのです 力 i， 
X68000 版 は 親 プロ セス にむ i るよう に な つ て 
います。 X68000 に は マシンん' '(モニタなる も 
の はない ので， こういう fl: 様になつ てます。 
まあ， どうしても モニタに hi したい という 
場 や > に は， デバッガ 上で aUj かせば， 似た よ 
う な も ん です けど， あく まで も X68000 上 だ 
という こと で， その へん の'/ :11 識 がな いと あ 
ん ま り jKtf の m をつつ くような ま ね はでき 

ません。 まあ， あとで 上級 1t)+J に, iii 叫し ま 

すね。 

* ディスク イメージ ファイルの 転送 方法 

(☆☆☆☆) 

さて， 問題 は どのよう にして 2HD の ディ 
スクに 2D の ディ ス クイ メージ を 作る のかと 
いう こと です。 いろいろな 方法が あ り ま す 
が, 筆者の 行った 方法 を 紹介 してお きまし 

よ ラ 0 

ま ず， XlturboZ の よ うに 2D と 2HD 力 '！！ 
え る 機械 を 川, a して， 2D の セクタ を ひとつ 
ずつ 読み込んで （BASIC の DEVI$ で簡 iiW: 
できる）， 2HD の セクタに 連続して 書いて 
いきます （これ も DEVO$ で 楽勝)。 こ れ を 
1280 セクタ （16 セクタ X80 トラック） すべ 


2D ディスクの 転送 


X68000 では 2D の ディスク を 読む ことができ ま 
せん。 メ ディ ァ レベルで も かなり 高い 互換性 を 
誇る OS システム として は 非常に 残念な ことで 
すが， Xlturbo で 暫定的に 用いられた "5I2K バイ 
ト 分 だけ "サポート というの も 悲しい ので， メ 
モ リ 上の 320K バイ ト を 仮想 2D ディスクと して 扱 
うこと にします-. 

PC - 286 シリーズ を 用いれば データ交換 は 可能 
です が， 二 こ では XUurbo シ リ 一ズの 2HD ディ ス 
クを 使った フ アイ ル 転送 法 を 示します。 


2HD 


1) 2HD ディスク を フォーマット する 

2) 転送す る 2D ディスク を I ドライブに， 
ディスク を 0 ドライブに 入れる 

3) 下の ディスク を 実行 

4) ォマケ ディスクの SWORD 丄 ZH を 展開 

5) TRANS.X を 実行 

以上で Human68k の ディスク 上に 320K バイ ト 
分の 仮想 ディスクが できあがります。 もちろん， 
二れ は PC-286 シ リ 一ズの 仮想 ディ スク としても 
使えます。 


10 CLS ： COLOR 5 

20 PRINT "SWORD 2HD TRANSFER UTILITY Ver 1.00 Y.Miyajima" 
30 COLOR 7 : PRINT 

40 PRINT "MOUNT 2D SWORD DISK ON DRIVE 0" 

50 PRINT "MOUNT 2HD BUFFER DISK ON DRIVE 1" 

60 COLOR 2： PRINT "HIT ANY KEY" : COLOR 7 

65 IF INKEY$=" " THEN 65 

70 DEVICE "0;« '： DEVICE " 1:2" 

80 FOR SEC=0 TO 1279 

82 LOCATE 5, 10: PRINT USING "Now transfering ##« record.", 
90 DEVI$ "0:",SEC,F1$,F2$ 

100 DEVO$ "1 : " ,SEC, Fl$ ,F2$ 

1 1 0 NEXT 

120 PRINT "Who!! Completed! ! Wonderful ： ！ Beautiful ! ! Wahah 


て 書き iT, します。 で， 移した 2HD は その ま 

まで は Human では 読めない ので， I^J 作の 
コン バー ト プロ ダラ ム を 作成 して Human の 
ファイルに してやります。 セクタ; 14 が 1( つ 
ま り 256 バイ 卜ね） で: ji:: かれて いるの を ！；ゲ とみ 
込 ま な ければ な ら な 、 、ので， IOCS コ一ル の 
$46 番の B— READ を 使 ffl します。 .U. 体 的に 
は， リスト 1 のように してやる と， A1 レジ 
ス タのァ ドレスから 320K バイ ト 読み込まれ 
ます。 そのと きに 必ず こ の 領域 は malloc な 
どで 確保して お く こ と をお 忘れな く 。 で， 
この ノ f ウファ を DOS コールの write で 二 i^i: き 
してやれば， Human の フ アイ ルの, '1',* 上 

が り 0 

• 開発に あたって （☆☆) 

PC- 8801 版の ソース を 解析 し な が らしゃ 
こしゃ こと 移 W: を し たんだけ ど， S- OS に つ 
ぃて詳 し く なかつ たか ら， 移 している： W 
巾 も 「！ [iJj く かな， ホン 卜に」 という 不ふ: で 
- -杯 でした。 と り あえず 本物の S-OS を 兄せ 
て もらおう かな と 思つ て， PC - 8801 用の も の 
を コピーし たんだけ ど， 編! ii 部に 忘れて き 
ちゃうし， 期 限 は: a るし で， S 構 あせ つ て 
作つ たんだけ ど， いや あ， li'J に 介って よか 
つた （なん じ や， この 文章 は）。 

* 技術的 ハイレベル なお 話 （亡*な《1!^) 
さて， ちょっと 突っ込んだ ri'fi を しまし よ 
う。 まず， S- OS を 動かす ために は CPU 力-: 
Z80 であ ると いう * 件が 必 iiM: な ると いう 
こと はもち ろん， それ を 68000CPU で实 JiW 
す る ために は Z80 を ソ フ ト 的に シ ミュレ一 ト 
してやる 必 2；；: が あ ると いう こと もファ イブ 
スター ランクの あな た な ら '人 :|| の こ とでし 
よう。 もちろん そのと おりな のです が， 'L 
80 の シミュレータ について は 後述す るので 
そち らを 兄て く ださい。 

S- OS の 本体 は 68000CPU で 動か す 以上， 
68000 の ァ セン ブラで lii! 述 しています。 その 
おかげで， ディ ス クのァ クセス は 8 ビッ ト 
機よ り も, ゥ, 速で ある と 思われます。 ：i;ji 度 的 
( ： 不利 な の は X68000 の テキスト [*Vifii が ビ ッ 
ト マ ッ ブ' であ る ため， 1 文字 く の に 16 バ 
ィ ト ゅム 送 しなくて はならない という 点て'， 

りおな 速 化の た め に' お il は move 命令 を teillH 
したり， アドレス 計??: も できるだけ 速くす 
るよう に はし たつ も り です。 
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力 i', やろうと 思えば もっと 速くす る こと 
もで きます。 フォントの ァ ド レ スの 計算 を 
前 もって テー ブル で 持 つてお く と 力'， 画而 

の XY 座標 （たったの; iOOOflSl) から VRAM 
ァ ド レ スへ 変換す るの もテ一 ブル を L - れ 
ば 遅い シフ 'ト 命令 を) .11 いずに すみます。 ま 
あ， とりあえず は 現在の もので も そこそこ 
速い ので， このままに してあります。 画面 
の 消ぶ と スクロール は， ラスタ コ ピー を 使 
m している ので， どの 8 ビッ ト 機よ り も 速 
いので はないで し よ う かね。 

S- OS の ファン クシ ョ ン コールに は SCRN 
と い う 両而 上の 指定 M 《標に 表示され てい 
る キャラクタ を A レジスタ に 読み出す フ ァ 
ン クシ ヨン コ一 ルカ f あります。 ビット マツ 
プに は， そういうの がいちばん 辛くて， 仮 
想 テキス 卜 両面 をメ モ リ にお': つ て そこ を 読 
み 出す という 手法が 一般的で すが， そ の 方 
法 だ と 画面の スクロール， 消去 時な どに 大 
量の パ' ッファ を 操作し なくて は な ら ず， た 
だで さ え 遅い 画面 ま わ り がさ ら に; ffi く な つ 
てし まいます し， 結 fff' 管理が 大変な ので， 
もっと 简 単で 確実 な 方法 を 用 いました。 

S - OS は 基本的 < ： 白 m テキスト なの で， 

VRAM は 1 枚です みます。 X68000 の テキ 
ス 卜 は -1 画而 あつ て， そのうち プレーン 2 
と 3 は '！^ゥ.， ソフト ゥヱァ キーボードに 使 
用 してお'）， 電 ゃ- は と り わ け， おいし! ■ 、機 
能な ので 残して おき' たいから， プレーン 0 
に 文字 を 書いて， プレーン 1 の 同じ オフ セ 
ッ トァ ドレスに キャラクタ コード を;'!: いて 
おく ことにし ま した。 

これなら， 高速に キャラクタ コード を 1R 
り せ るし， スク ロール や |W| 面 消- 1;- も ハー 
ドが 勝手に やって くれち やう ので， 一石 二 
鳥の 手法です。 

S- OS の 呼び出 し は 前述の とおり， 特 定番 
地の コールで， それ は Z80 の 命令に よる も 
のです。 そこで， なんらかの かたちで 68000 
で 記述 さ れた ファンクション コール に 制 ff|l 
を 移して やらなければ な り ません。 そ こて", 
本物の Z80 に はない 命令 を 作って やる こ と 
にし ま した。 

その 命令 は ED— F7.jin という 命令で， 'L 
80 では 未定義の 命令 コードです。 3 バイ ト 
目の nn が ファンクション 番号 を 表して いて, 
表 'I の #COLD を 0 tfi^ として， 順に 1 ずつ 
インクリメントして， # ERROR て' $39 番に 
なって います。 こ の 疑似 命令 を そ れぞれ の 
ファンクション コ 一 ルのェ ント リア ド レ ス 
に 埋め込んで おけば， Z80 のシ ミュレ ータが 
ファンクション コールの 命令 と 解釈 し て， 
適当に やって くれる という 仕組みに な つ て 
います。 


Z80 シミュレータ 


• 「マシン ゴー Z80」 について （☆) 

去年の 今顷， 学校で Z 80 関係の 授業が あ 

ると いう ことで， シミュレータ を 作 るの 力； 

3 度の 飯の 次の 次 く ら いに 大好きな 僕 と し 

て は， こり や， 皆の ために 起 して Z 80 開 
^ツール を 作って みる かと 思い立ちました。 

仕様 を 決める よ り も 先に， なんか ゴロの い 
い 名前が 決ま らな いと 製作に 取り掛かる 気 
が 起きない たちな ので 「マ ジン ガー Z」 か 
ら ヒント を おて 「マシン ゴー Z 80」 とする 
ことに したので す。 

どうで もい いところ に 結構 凝つ てし まう 
た ちな ので， 友人に Z'sSTAFF で マ ジ ン ガ 
一 Z とホ バー パイル ダーを 描いても らい ま 
した。 それで， 立ち上げたら 「パイル ダー 
オン！」 とかなん とか PCM で しゃべらせよ 
うと もく ろんで いたのです 力 i'， 結局 途中で 
飽きて しまい 完成させる ことができません 
でした。 いや あ， みんなに あれほど 宣伝し 
ておいた のに …… 。 

それ以来 「やつば 口 だけ」 とか， 「7 がけ」 
とかい われて 「なし かち や， みちよれ よ」 
と 思って いたら， ひ よんな ことから S- OS 

を I 力 か してみ よう という が あ りまして， 

じゃあ， 久しぶりに Z80 シミュレータの 続 

きで もや る か と 思い立った わ けで あ り ま す。 
で， 今 iL'l 完成させる ことができ たの は， 
き る jiii に f1; りあげた という 点に つ きます か 

ね。 やつ は'， 大きな もの を 作る とき は， ft 
中 し て 短期 問に あげち やう こと が 人 切 か も 
しれない なと。 教訓です ねこれ は。 
* 気になる 速度 は？ （☆☆☆) 
ソフ トウ エアで シミュレート している わ 

けです から， 本物の Z80 の 速度なん て 出る 
わけがない ので， 「16 ビッ 卜なん だから XI 
よつ 力' はえ 一だろう な」 と 考えて た 人， あ 
ん たは 廿 ちゃん。 
ちょっと riii の バー ジ ョ ン は IMHz 弱の ス 

ピ 一 ド が あつ た ん だ けど， フラ グの 処理 を 

以 前 よ り ^illl か く したので， 現在の もの は 0. 8 
MHz あるかな いかって と ころ だと 思われ 
ます。 今 M は ディ スクに 収録され ていて 打 
ち 込む 必要がない ので 各 で 評価 してみ て 
く ださい。 

* 内部仕様 とか 難しい 話 （☆☆☆☆☆) 

では レジスタの 割り当てから， 説明し ま 
しょう。 ご存じの とおり， Z80 に は A, B, 
C, D, E, H, L, F とその Si レジスタ および 
IX, IY, SP, PC が あ ります。 これら を 次の 
よ う に 害 II り 当て ま した。 
D2 …… 上位 A' ，下位 A 


D3 …… 上位 BC' , 下位 BC 

D4 …… 上位 DE' , 下位 DE 

D5 …… 上位 HL' , 下位 HL 

D6 …… 上. 位 IX , 下位 IY 

D7 …… 上位 F', 下位 F 

A4 …一 Z80 の メモリの 先頭 番地 

A5 … -.. SP 

A6 -… PC + A4 
すべて レジスタに 割り当てて， W 速 化 を 
しっています。 裏と 表の 交換 も SWAP 命令 
で 行 え る ので 便利です。 頭 を 悩 ませた 問題 
は， A4 レジスタ の 取 り 方 とフラ グで し た 。 
ま ず， A4 レ ジ ス タ の; り 方と いうの は， 
Z80 の メモリ の 先頭 番地 を A4 に 与え る 力'， 
それとも Z80 の メモリ + 8000H を A4 に 丄 j. え 
るかと いう こ とです。 68000 のァ ド レツ シン 
グ を 考える と 前者 よ り 後者の ほ う が 非 ffi に 
都合が いいのです。 た と え ば， LD A, (HL) 
を;: jiif したいなら， 
liiifi" 

inoveq. 1 #$00, dO 
move.w d5, dO 
move.b (a4, dO. 1), d2 

後者 

move, b (a4, d5. w), d2 
と ， 後者の ほうが 8 クロック も 速 〈終了し 
ますし， 命令 も fe: く て す むので す。 

し 力' し， プログラム カウンタ である A6 に 
は， Z80 のァ ドレス を 入れる よ り も 68000 の 
絶衬 ァ ド レ ス で' 赏现 し た ほ う が 命令の フ ヱ 
ツチが （ A6) + という アド レツ シン ク" で け え 
る ので 楽な のです。 後者の よ うに 0 if)^ 地が 
おん 巾に あるよう な 構造 だ と ， 7FFFI1 と 80 
OOhS 地力-: 68000 の メモ リ 上で はつな がつ て 
いないので （64K バイ ト も 離れて いる） 80 
OOh 番地 を ま た ぐ プロ グラ ム は 実行で き な く 
なって しまいます。 それ を解决 する ために 
は， A6 も Z80 の メモリ 番地に して， や il 対 形 
式で フエ ッ チ を 行 う しかない わけです。 そ 
うする と， 

move, b (A4, A6. w), dO 

addq. w ftl,A り 
となり， フェッチに かかる クロック 数 力' :18 
クロック となり， 逆に トータルで 2 クロ ッ 
ク 遅くな つてし まいます。 しかも 命令の フ 
エッチ は， 毎回 やらな けれ ば な ら な !■ 、 部分 
なので， こ の 方式 は 却下す る ことにして 前 
者 を 採用し ま した。 

次に， フラグ 系です が， これが 人 変で 
した。 いや， ほんと に。 結局 ハーフ キヤ リ 
以外 はすべ てつけました。 N フラグ なんて 
いらないだろう と 思って いたら， なぜか こ 
れ がない と 動かない ものが あった り して， 
困った もんです。 ハーフ キヤ リは， やろ 
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う と 忍 え ばで きない もの で は な (• 、 です が, 
速度 は 極端に 犠牲になる の を 党 悟せ ざる を 

えない の て'， 却 下。 まあ， D A A の 1 0 進 補 正 
なんて ゲームの スコアく らい な もんで しょ， 
きっと。 スコアが 16 進で もい 一 じ やん。 見 
逃して く れょ お。 

そうそう， あと 速度 低下の 原因の ひとつ 
に， イン テ ル系特 有の 上位 下位 反 $ 云 格納が 
ありまし たねえ。 さら に， 68000 ですから 奇 
数 番地 か らの ワード アクセス 禁止 な ん ぞ と 
1 、 う 徙が， なかなか どうして M り まし た。 
た と えば LD(nn)， HL を や り たければ， 

moveq. 1 # $00, DO 

move, w (A6) +, DO 

move, w D5, (A4, DO. 1) 
です みそう な も ん です が, 実際 に は， 

moveq. 1 # $00, DO 

move, b 1(A6),D0 

ror. w #8, DO 

move, b (A6) ， DO 

addq. 1 # 2, A6 

move, b D5, (A4, DO. 1) 

ror. w #8, D5 

move, b D5, 1 (A4, DO. 1) 

ror. w # 8, D5 
と い う ふう に しない と いかんの です。 

68020 か ら は， 奇数 番地 か らヮ一 ドア クセ 
ス しても 平氕 （ちょっと 遅くなる けど） だ 
から， G8020 なら 4MHz の Z80 と 同等く らい 
(以上 ？） の も のが 作れ そ う な ん だけ ど な あ 。 
* 問題点 （☆☆☆☆) 

ま ず， 動かない ゾ フ ト が あ り ま し た。 原 
M は 究 明しょう と 思って います 力-:， ど の 命 
令が バグつ てい るの か なかなか わか ら ない 
のです。 今 の ディ スクに 入って いる もの 
は パージ ヨン 0.9 という ことで， 'ノー スフ。 
ログ ラム も すべてつ いています。 
で， お願いで すが， もし 「この 命令が 動 


作お か しいよ」 つて な 具合の も のが 兑 つか 
つ た ら ぜひ 編集部 ま で， 報告して く だ さい。 
バグ は 人海戦術で 取り ましょう。 私 ひとり 
が 苦しむ の はい やじ や。 まあ， これ は 冗談 
です けど。 でも， 大勢の 俊秀な る 者なら き 
つと， すぐ に バグ をき g 見 して 〈れ ると 期 侍 
してます。 

次に， 速度です が， もう 少し 速くす る こ 
と は 可能です。 画面 表示， リアルタイム キ 
一 スキャン， 命令の 実行 部 それぞれ につい 
て 速くで きる 要素 は 残って いますので， 暇 
を兒 つけて はパ 一ジョン アップ を 図 り たい 
と 思って います。 
* 最後に （☆) 

全然 コ ン ピュ一 タに開 係な いんだけ ど， 
今年の 学 I お I 祭に はぜ ひ と も アマ バンで 参加 
し たいな と 思って る ん だけ ど， ド ラ ム がい 
な いんです よ。 やっぱり 打ち込み じ やい や 
でしよ。 生で 叩かない と。 で， 三 廳 とか 小 
金 井 と かの 付近で ドラム やって る 君！ 一 
緒に やろう じ やないです 力'。 あつそう そう， 
ぼ く ら の 好んで い る 音楽 は， 日 本人な ら ZI 
GGY さ ん なのです 力、 洋楽の ハ ノィゃ モト 
リー もやり たいと 思って います。 やっても 
いい ぞ つてい う 人 は， 「Oh!X 'A '岛 さん， 
いっしょ にやろう 力'」 の 係まで。 ちなみに 
マ ジだ よ。 いい 忘れ た けど， さ I みべ 一 ス で 
す。 

あと 3 门 'ゆから 記事 を ft: き 始 め た 鈴 木 氏 
と 友人が ギター やって ます。 バカラ まと か 
じゃなくて かまわないで すし （こっちもう ま 
くないから， うます ぎる 人 は 恐縮 してし ま 
う ） ， 完全 プ 口 指向 な し です。 とりあえ ず， 
楽- S つ てお もろい な あ， バン ド はもつ とお 

も ろい な あ。 という 人 は 声 かけて く ださい。 
ここより 「バンド やろう ぜ」 にで も: いた 
ほうがよ かった かな， こり や。 失敬。 
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表 1 X680(]0"SWORD" の モニタ コマンド 

([ 1 は 省略 可能で ある こと を 示す） 


#D [く デバイス 名 > ： ] 

く デバイス 名：) で 指定され た デバイスの 
ディレクトリ を 表示す る。 省略時 は デフ 
オル 卜の ディ レクト リ。 
#DV く デバイス 名〉 ： 

デフ ォ ル ト デ バイ ス を 変更す る。 
#J く アドレス〉 

アドレスから 始まる プログラム をコ一 
ル する。 サ ブル一 チン 中の RET で S- OS の 
モニタに リ ターンで き る。 

# く ファイル 名 > 

ファイルが バイナリ ファイル であれば 
その ま ま ロード して 実行。 ASCII ファイル 
であれば/ く ツチ ファイルと みなして 実行 
する 

#K く ファイル 名〉 

〈フ アイ ル名 > で 与え られた ファイル を 
消去す る。 

#L く ファイル 名〉 [ ： く 口一 ドア ドレス >] 

くフ アイ ル名 > で 与えられた フ アイ ルを 
く 口一 ドア ドレス〉 へ ロードす る。. ロード 
アドレスが 省略され た ときには， セーブ 
したと きの アドレスへ ロードす る。 
PM 

親 プロセスに 戻る。 
#N く ファイル 名 1 > ： く ファイル 名 2 > 
く ファイル 名 け をく ファイル 名 2〉 に 変 
更 する。 なお， く ファイル 名 2 > のデ バイ 
ス 指定 は 不要。 
#S< ファイル 名〉 ： く 開始 番地 > 
I. ： く 実行 番地〉] 

く 開始 番地 > か ら く 終了 番地〉 まで を 
アイ ル名〉 で セ一ブ する。 
せ ST く ファイル 名 > ： P または： R 
く ファイル 名〉 で 指定され たフ ァ- 
ライト プロテクト を かける。 その後 は 同 
—ファイルの セーブ， 消去が できな くな 
る。 プロテクト を はずす に は R を 指定。 
#W 

画面の 40 字 /80 字モ一 ド を 切 り 替える。 
縦の 行数 25 行 /31 行 を 切 り 替える。 

# ！ 

親 プロセスに 戻る。 


表 2 S-OS キャラクタ コード 


表 3 エラーメッセージ 
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No. 

メ ッセ一 ジ 

内 容 


Device I/O Error 

入力 時に エラ一 が 発生した 

2 

Device Offline 

デノ 、'イスが つながつ ていない 

3 

Bad File Descriptor 

ファイル ディ スクリ プタが 間違って いる 

4 

Write Protected 

ライト プ a テク 卜が かかって いる 

5 

Bad Record 

レコ一 ドナン バ一 に 間違いが ある 

6 

Bad File Mode 

ァ 卜 リ ビュー 卜が 違う 


Bad Allocation Table 

フ アツ ト エラー 

8 

File not Found 

ファイルが 見つからない 

9 

Device Full 

ディスクが いっぱい 

10 

File Already Exists 

すでに 同名の ファイルが 登録され ている 


Reseved Feature 

現在 使 ffl されて いない 

12 

File not Open 

ファイル を オープン せずに 読み 誊き しょうと した 

[3 

Syntax Error 

文法 間違い 

14 

Bad Data 

正しい 引数で はない 


X68000 用 S- OS"SWORD" 12ti 


表 4 S-OS の サブルーチン 一覧表 


1 レ ― チ、' 
(ァ ドレス） 

サブルーチンの 機能 

レジス 
夕 破壊 

CCOLD 
(1FFDJ 

S-OS のコ一 ルド スタート。 初期設定 後 メッセ一 ジを 出力し， ヮ 
—ク エリア =： USR に 格納され ている アドレスに ジ ヤン フ する。 
SUSR に は 初期値と して SHOT ァ ドレスが 格納され ている。 


IJHOT 
(IFFAh) 

S-OS の モニタに なって おり， フロン フ ト ヰが 出て コマ ン ド 入力 

待ちになる。 


= VER 
(1FF7h) 

HL レジスタに S- OS の 機種と バー ジョ ンを 返す。 H レジスタ は 機 
4 重 を 表して おり， 上位 4 ビットで 機種の 系列 を 示し， 下位 4 ビ 
ッ トで 系列 内の 機種 番号 を 示す。 

0 0 MZ-80K/C/1200 4 0 FM-7/77 
0 1 MZ-700 5 0 SMC-777 
0 2 MZ-1500 6 0 PASOPIA 
1 0 MZ-80B 6 1 PASOPIA? 
1 1 MZ- 2000/2200 7 0 PC-286 
1 2 MZ-2500 8 0 X68000 
2 0 XI 

2 I Xlturbo 

3 0 PC -8801 (ROM) 
3 1 PC- 8001 

3 2 PC-88(n( オール RAM) 
L レジスタ は S-OS の パージ ョ ン No. を 示して お り， 各種 パッ ケ一 
ジ を 追加 したりし た 場合の S-OS の パージ ョ ンを チェ ッ ク できる よ 
う にす る。 

ぼ 

SPRINT 
(1FF4„) 

A レジスタの 内容 を ASCII コー ド とみな し 表示す る （ 1 文字 表 

示）。 


？: PRNTS 
(IFFIh) 

スへ ースを ひとつ 表示す る。 


aiTNL 
(IFEEh) 

改行す る。 

なし 

狐 
(IFEBh) 

力一 ソル が 行の先頭 に な け れ ば 改行す る 。 

なし 

If MSG 
(1FE8h) 

DE レジスタの 示す ァ ドレスから 0D,, が ある ま で ASCII コ一 ド とみ 
なし 文字列 表示す る。 


SMSX 
(1FE5„) 

DE レジスタの 示す ァ ドレスから OOh が あるまで ASCII コー ド とみ 

なし 文字列 表示す る。 


ItMPRNT 
(1FE2h) 

二れ を コールした 次の ァ ドレスから OOh が あるまで ASCII コー ド 
とみな し 文字列 表示す る。 
例） CALL iiMPRNT 

DM "MESSAGE" 

DB 0 

AF 
DE 

JtTAB 
(IFDFh) 

B レ ジス タの 値と 力一 ソル X 座標との 差 だけ ス ベース を 表示す 
る。 

AF 

l| 

A レジスタの 内容 を ASCII コ一 ド とみな しフ リ ンタ のみに 出力す 
るし. フリン タ エラ一 があった 場合 は， キヤり フラグ を セットし 
て リターン する。 

AF 

e LPTON 
(1FD9„) 

上記 1： PRINT〜 - TAB. % PRTHX, ft PRTHL の 出力 を ディ スフレ 
ィ だけでなく フリン タ にも 出力す るか どうかの フラグ ま LPTSW 
を セットす る。 これ を コールした あと は， 上記 サブルーチンで 
プリンタ にも 出力され る。 

なし 

$t LPTOF 
C1FD6h) 

フラグ itLPTSW を リセット する。 これ を コールした あと は， ？ 
PRINT 〜せ TAB, i± PRTHX, iPRTHL の 出力 を ディ ス ブレイの み 
にす る。 

なし 

StGETL 
(1FD3„) 

DE レジスタに キー入力 バッファの 先頭 ァ ドレス を 入れて コール 
すると， キー ポ一ド から 1 行 入力 をして 文字列 を バッファに 格 
納し リターン する。 エンド コード は 00„。 途中で SHIFT+ BREAK 
が 押された ら. バッ ファ 先頭に 1B„ が 格納 さ れ るし 

AF 

SGETKY 

(謹 H) 

キー ポー ド から リアルタイム キー入力 をす る。 入力した データ 
は A レジスタに 格納され， 何も 押されて いないと き は A レジス 
タに 0 を セット して リ ターンす る。 

AF 

CO u. 

ブレイク キーが 押されて いるか どうか を チェ ック する。 押され 
ている とき は ゼロ フラグ をセッ 卜して リタ一 ン する。 

AF 

SINKEY 
(IFCAh) 

なに かキ一 を 押す まで キー入力 待ち をし， キー入力が あると リ 
ターンす る。 押された キーの ASCII コ一 ドは A レジス 夕に セッ ト 
される。 

AF 


120 Oh! X 1990.6. 


it PAUSE 
(1FC7„) 

ス ベースが 押されて いれば， 再び 何 か キー を 押す までり ターン 
しない。 このと き SH1FT+BREAK を 押す と， この ルーチン をコ一 
ル した 次の ァ ドレスの 2 バイ 卜の 内容 を 参照し， そこへ ジ ヤン 
プ する。 
例） CALL # PAUSE 
DW BRKJOB 

ここで ブレイ ク キー を 押す と BRKJOB へ ジャンプ， 
さもな く ば DW BRKJOB はスキ ッ ブ。 

AF 

i± BE LL 
\ 1 f" し 

ベル （ビープ 音） を 鳴らす。 

AF 

a PRTHX 
い r し i 11 ゾ 

A レジスタの 内容 を 16 進数 2 桁で 表示す る。 

AF 

It PRTH し 
(IFBEh) 

HL レジスタの 内容 を 16 進数 4 桁で 表示す る。 

AF 

SASC 
(IFBBh) 

A レジスタの 下位 4 ビッ 卜の 値 を 16 進数 を 表す ASCII コ一 ドに変 
換し， A レジスタに セッ 卜する。 

AF 

iiHEX 
(IFBSh) 

A レジスタの 内容 を 16 進数 を 表す ASCII コードと して バイナリ に 
変換し， A レジスタに セットす る。 A レジスタの 内容が 16 進数 
を 表す ASCII コードで ない 場合 は， キヤ リフラ グ をセッ ト してり 
タ一ン する。 

AF 


DE レジスタの 示す ァ ドレスから 2 バイ 卜の 内容 を. 2^^^の16進 
数 を 表す ASCII コードと して バイナリ に 変換し， A レジスタに セ 
ッ 卜する。 エラ一 の 場合 は キヤ リ フラグが セッ 卜される。 

AF 

DE( + 2} 


DE レジスタの 示す ァ ドレスから 4 パイ 卜の 内容 を， 4 折の 16 進 
数 を 表す ASCII コー ドと して バイナリ に 変換し， HL レジスタに セ 
ッ 卜する。 エラーが あった 場合 は， キヤ リ フラグが セッ ト され 
る。 



#FILE で セット された ファイル 名， （#DTADR)， (#SI2E). (# 
EXADR) を テープに 書き込む。 ディスクの 場合 は， 新しい フ アイ 
ル かどう かの チェック を 行う。 エラ一 発生 時には キヤ リフラ グ 

が 立つ。 

AF 
BC 
DE 
H し 


(せ DTADR), (#SIZE). (tt EXADR) に 従って， デバイスに デ一 
タを セーブす る。 ディスクの 場合お WOPEN 後でない と File not 
Open の エラーが 出る。 

1/ 

？ tFCB 
(1FA9h) 

テープの 場合'' MACE" の ttRDI とまった く 同じ。 ディ スクの 場合 # 
D1RN0 の 値に 従って （#IBFAD) に ディ レク トリの 内容 を 転送す 
る。 これによ り" MACE" 用 プログラムに まったく 手 を 加える 二と 
なく ディスク リード を 行う ことができる。 CALL 後， （iJDIRNO) 
は インクリメント される。 ブレイ ク キーが 押される と （：：DIRNO) 
をク リアす る。 リ タ一 ンキ一 が 押される と キヤ リ フラグ を 立て 
て リターン する。 

If 


(せ DTADR), (#SIZE). (# EXADR) に 従って， デバイス 上の フ 
アイ ルを 読み込む。 #ROPEN 後でない と File not Open の エラー 

が 出る。 


it FILE 

(謂,, ） 

A レジスタに ファイルの ァ トリ ビュート， DE レジスタに フ アイ 
ル 名の 入って いる 先頭 ァ ドレス をセッ 卜 して コールす ると （ヰ 
IBFAD) に ファイル 名の セットと （#DSK) に ファイル ディスク 
リプタ の セット を 行う。 ファイル を 操作す る 前に は， 必ず この 
サブルーチン により， ファイル 名と アトリビュート をセッ 卜し 
なければ ならない。 コール 後 DE レジスタ は 行の 終わり （OOh) か 
： (コロン） の 位置 を 示して いる。 

// 

it FSAME 
(IFAOh) 

:i FILE でセ ッ 卜 された ファイル ネームと， 読み込んだ ファイル 
ネーム を 比較す る。 一致 すれば ゼロ， 不一致な らば ノン ゼロで 

J y 9 a" o ノ 「'ノ しュ レ' ノ - 1 ' ノノ t) |oj 1—1 J ) o 


CD T! 

p き 

デ バイ ス から 読み込んだ ファイルネーム を 表示す る。 スペース 
キー を 押す と 表示 後一 時 停止す る。 


#POKE 
(1F9A„) 

HL レジスタの 内容 を 才フセ ッ トァ ドレスと して， S-OS 用 特殊 ヮ 
—ク エリアに A レジスタの 内容 を 書き込む。 

なし 

し ® 

メインメモリから S-OS 用 特殊 ヮー ク エリア にデー タ を 転送す る 。 
HL レジスタに メモ リ 先頭 ァ ドレス， DE レジスタに ワーク エリア 
オフセット アドレス， 8C レジスタに バイ ト数を 入れて コールす 

る。 


せ PEEK 
{1F94„) 

HL レジスタの 内容 を オフ セッ ト アドレス として， S-OS 用 特殊 ヮ 
― 々丁 II ~r -h-^i- A し' リ， 々广ギ 一 々ん きま 中ォ せ prikT y ^fT\ 

ノ丄 リノ IJ つ ハレ ノス ノ 1— ノー 一 Z y nTEOT' CP 9 o -rt rUr\tl c_ Vc.'J ^ 
動作。 

AF 

# PEEK'S? 
ClF91h) 

S-OS 用 特殊 ワーク エリアから メインメモリ に データ を 転送す る。 
HL, DE, BC レジスタに セットす る パラメータ は？ tPOKEfe と 同 

じ。 

AF 
DE 
BC 
H し 



:g.i»i#(T) + - 々【― リ 、ノ プす ス 
"fflBt ォ里 リメ " ― ズ ノヤ ノノ g な。 


[HL] 
(1F81„) 

HL レジスタに コールしたい ァ ドレス を 入れ， 
CALL [HL] 

と 使う ことによ リ， 擬似 的な レジスタ 間接 コ一ル が 可能。 

なし 


現在の プログラム カウンタの 値 を HL に コピーす る。 

H し 


DE が 示す レコード ナンパ一 から A が 示す レコ一 ド数 だけ HL が 
示す アドレスに 読み込む。 連続 セクタ リード。 （#DSK) に デバ 
イス （A〜D) をセッ ト して コールす る。 

LD DE. (#FATPOS) 

LD HL, (#FATBF) 

し D A, 1 

CALL #DRDSB 
とすれば， m バッ ファに FAT を 読み出す こと がで き る。 

AF 

AF' 

# DWTSB 
(2003„) 

HL が 示す ァ ドレスから A レコ一 ド分 （AX256 バイ ト） の 内容 を. 
DE を 先頭 レコードと して 記録す る。 連続 セクタ ライ ト U (#DS 

k) l~ 子' ノ 、'イス fA へ， n 、ふ W 1 T -] ― J し 
1 ヽノ 1— ノ ■*、 1 A く ノ' i じ' ノ r し レ ~| ノレ 0 

AF 

AF' 

(2006,,) 

(せ DSK) で 指定され た デバイス 上の 全 ディ レク 卜 リ を 表示す る。 

AF 
BC 
DE 
H し 

# ROPEN 
(2009h) 

テープの 場合 は， 先に #FILE で セット された ファイル 名と， 読 
み 込んだ IB を 比較し， 同一 ファイルなら ゼロ， 違えば ノン ゼロ 
で リタ一 ン する。 ディスクの 場合 は， iftFlLE でセッ 卜された フ 
アイ ルが ディスク 上に あるか どうかの チェック を 行う。 ゼロ フ 
ラグ は 常に リセット となる。 いずれの 場合に も， エラ一 が完生 
した ときには キヤ リで リターン する。 また フ アイ ルの 情報 は， 
(itDTADR), (#SIZE), ( #EXADR) へ 転送され る。 


お SET 
(200C„) 

#IBFAD で 示される IB バッファの 内容と一 致す る ディ スク 上の 
ファイル を ライ トプ ロテク 卜する。 

11 

# RESET 
(200F„) 

#IBFAD で 示される IB バッファの 内容と一 致す る ファイルの ブ 
ロテク ト を はずす。 

If 

#NAME 

(201 2h) 

#FiLE で 設定され た ファイル 名 を， DE レジスタが 示す メ モリ 上 
の データに 変える 3 リネーム。 メモリ 上の データ 中に デバイス 
ディスク リ プタが 入って いても 無視す る。 ま た DE + 16 以内に ェ 
ン ド コード （OOh, ':') がない ときには エラーが^ 生す る。 

〃 

せ KILL 
(201 5h) 

+<■ iRFAn T-TTT i in み IP パ、、 1 つ -TT fT\rh'^ y- 一 せ"^ ス"^ 'ノ フ わ \- fr\ 
ファイル を 削除す る。 


#CSR 
(201 8„) 

現在の 力一 ソル ィ i: 置 を， H に Y 座標， L に X 座標の 順で 読み出 
す。 力一 ソル 位置の 読み出し は 必ず この 方法に よる こと。 （ttx 
YADR) は 使わない。 

H し 

#SCRN 
(201 Bh) 

n 1- I Im'iin, L I- A J 生 示ケ" E 'ノ r し"！ ― ソレ 9 "5 こ, ISJ 囬 上 リ JIrI 
位置に ある キャラクタ を A に 読み出す。 

AF 

せ LOC 
C201Eh) 

H に Y 座標， し に X 座標 を 入れて コ一ル すると， カーソル 位置 
がそ こに セッ 卜される。 カーソル 位置の I 殳定は 必ず この 方法に 
よる 二と。 

AF 

#FLGET 
(202 U 

力一 ソル 位置で， 力一 ソル 点 減 1 文字 入力 を 3 ラぃ， ムに^！甲され 
た キャラクタ を セット。 才一 トリ ピ一ト も かかる （MZ-80K/C/ 
1200 は 不可）。 画面への エコー バッ ク は 行わない。 

AF 

*t RDVSW 
{2024h) 

了ノ ォ ノレ r"7 "ノ、 つ "ar A I— nTC O j-Q 9 □ T "ノォ ノレ スケ 7-U 
りたい ときに は 必ず この 方法に よる ものと する。 


rtSDVSW 
(2027„) 

デフ オル ト にしたい デ バイ ス名を A に 入れ コールす ると， デフ 
オルト デバイスが セッ ト される。 必ず この 方法に よる こと バ# 
DVSW) を 直接 触る こと を 禁止す る。 

AF 

#!NP 
(2Q2A.) 

共通 I/O ポ一 卜 から 1 バイ ト を A に 読み込む。 ポ一 ト は C で 指定 
する。 

AF 


共通 I/O ポ一 卜へ A を 出力す る。 ボ一ト は C で 指定す る。 

なし 

#W1DCH 
(2030h) 

画面の モード （40 字， 80 字） を 切り換える。 A に 40 以下の 数をセ 
ッ ト すると 40 字， 40 よ り 大きい 数 をセッ ト して コールす ると 80 
字と なる， 現在の モード は （#WIDTH) に 入って いる。 この 機能 
は MZ-80K/C/1200/700/1 500 に は ない。 

AF 
BC 
DE 
HL 

# ERROR 
(2033h) 

A に エラ一 番号 をセ ッ 卜して コ 一ル する こ とに より エラ一 メッ 
セージ を 表示す る。 

ti 


表 5 S-OS の ワーク エリア 


ヮ一ク 名 
(ァ ドレス， バイ 卜 数） 

内 容 

#USR 
(び 7Eh〜， 2 バイ ト） 

S-OS を コール ドス 夕一 卜した あと ジャンプ する アドレス を 
示して いる。 通常 は S-OS のホッ トス タートの ァ ドレスに 
なって いる。 

#DVSW 
(1F7Dh， i バイ ト） 

テープ フ ォ一 マット な ど を 切 り 換える フ ラ グ。 
0 ： MZ フ才一 マット 2400 ポー （共通 モード） 
1 ： 各 機種の モニタに 依存 
3 ： QD(MZ- 1500 のみ） 

コールド スター ト時は 0 になって いる， 

れ PSW 
(1F7Ch. レ、' ィ 卜 ） 

せ PRIN 丁〜 #TAB, #PRTHX, # PRTHL ルーチンでの 出力 を 
ディスプレイ だけでなく プリ ン々 にも 出 カオる か パぅ かの 
フラグ。 0 以外で プリンタ にも 出力。 コールド スタート 時 
は 0 になって いる： 

itPRCNT 
(1F7A"〜，2 バイ 卜） 

改行して から 表示した 文字 数 を 格納して ある ァ ドレス を 示 

している。 

SXYADR 
(1F78h〜'2 パイ ト〕 

カーソル 座標が 格納され ている ァ ドレス を 示して いる。 

# KBFAD 
(1F76h〜， 2 バイ ト） 

各機ネ 重の キー入力 兩バッ フ ァのァ ドレス を 示して いる。 
例） LD DE, (ttKBFAD) 
CALL i^GETL 

#IBFAO 
(1F74h 〜ノ バイ ト） 

インフォメーション ブロックの 先頭 アドレス を 示して いる。 
同時に ファイル ァ トリ ビュートの アドレス でも ある。 

ttSiZE 
(1F72h〜， 2 パイ 卜） 

ファイル サイズ。 4W0PEN, #WRD, SFCB, # ROD, #R0 
PEN ル 一チンで 使用され る。 

# DTADR 
(1F7(V^'2 バイ 卜） 

ファイル 先頭 ァ ドレス。 

ifEXADR 
い F6Eh〜， 2 パイ ト） 

ファイルの ェン ト リア ドレス。 

#STKAD 
(1F6Ch〜， 2 バイ ト） 

各 機種の モニタが 使用して いる スタックの アドレス を 示し 
ている。 

#MEMAX 
(1F6Ah〜， 2 バイ ト） 

S-OS で 使用で き る メモリ の 上限 を 表す。 

#WKSIZ 
(1F68h〜， 2 バイ ト） 

S- OS 用 特殊 ヮ一 クェ リアの サイ ズを 表す,， 

#DIRNO 
(1F67h, 1 バイ 卜） 

#FCB で ザ 吏 用す る ワーク。 この ワークに ザ 直 を 入れて お FCB 
を コ 一ルす る と ， 先頭から 数えて そ の 値で 示さ れる FCB を 
(#1BFAD) に a— ド する。 ロード 後. 値 は 1 増える」 

itMXTRK 
(1F66m. 1 バイ 卜） 

使用で き る 最大 ト ラ ック 数が 入って いる。 

if DT8UF 
(1F6<1h〜，2 バイ ト） 

ディスクから データ を 読み込む 先頭 ァ ドレスが 入って いる „ 
データ バッファ は 256 バイ ト.， 

# FATBF 
(1F62h〜，2 バイ ト） 

ディスクから FAT を 読み込む 先頭 ァ ドレスが 入って いる。 
FAT ノ ぃンフ ァは 256 バイ ト ， 

#DIRPS 
(1F60h〜， 2 バイ ト） 

ディ レク 卜 リが 入って いる レコ一 ドナン バーの 始ま り を 示 
す。 S- OS''SWORD'' では IOh,, 害き 換える ことによ つて ディ レ 
ク ト りの 位置 を 移動で きる。 

# FATPOS 
(1F5Eh〜， 2 パイ 卜） 

ファイル ァ ロケ 一ショ ンテ一 ブル （FAT) が 入って いる レコ 
- ドナン バ 一を 示す. S- OS''SWORD'' では OEh。 害き 換える こ 
とに よ り FAT の 位 P をネ多 動す る こと 力： できる 

お DSK 

h Fi;n 1 J ヾィ k \ 
k 画 iduh, I ' ' つ r ス 

アクセスしょう とする デバイス 名が 入る,.， 

# WIDTH 

(1F5Ch, 1 パイ ト） 

現在の スク リーン モ一 ドが 入って いる。 
40 字の 場合 ： 28h 
80 字の 場合 ： 50h 

MZ-80K/C/1200/700 ノ 1500 は 横 40 字 固定。 

# MAXLN 
(1F5Bk， 1 バイ 卜） 

画面に 表示で き る 最大 行数が 入って いる. 


X6800a 用 S-OS''SWORD" 1^7 


特別 付録 

PC 讓 01 用 s-OS"SWORD，， 

ZBD, 6809. 6B000 に 続く 全 機種 共通 システムの 8(]86 版。 ついに P 
用の S-OS の 登場です。 これで 曰 本 パソコンの 過半数で 同 
Endo Takashi じ プログラムが 走る ことにな つたわけ です。 紙面と 磁性 面の 都合 

1^ により ソース は 掲載で きませんでした。 ごめんなさい。 


お 待たせし ま した。 ついに S- OS 力;' P(>2 
86 上で も 勅 くように なり まし た。 PC''2 8 6 の 
CPU は 808(i シリ一 ズ です 。 当 然， Z80 の 命 
令 は' お 行で きません。 そこで， ソフトで Z 
80 を エミュレート させて います。 最近の P 
C- 28(j およ び PC-9801 シ リーズ は 80386 や 80 
28(5 を fi^ ん でいて， ソフトウェア エミ ユレ 一 
ト でも そこ そこの 速さが 出ます （12MHz の 
80286 で IMHz の Z80 相 当 )。 

S-OS サ ブルー チンの ili!: 理は DOS モジュ 
ールに Itj 意され ている の は そち ら を 呼び， 

i/oijy 係の DOS モジュールに はない もの は 

«08(； で, 记述 してあります。 Z80 エミ ユレ 一 
ト か ら 8086 への 制御の 切 り 替 え は， Z80 の 

HALT 命令で 行 つてい ます。 Z80 エミ ユレ 

一 タカ SHALT (76||) にぶつ かる と その 次の 
1 バイ ト を 取 り 出し， そ れに 従って 必要な 

8086 ルーチン を 呼び出す かたちに なって い 
ます。 

ま た， デ ィ スク メディア は- ■ 2D デ ィ 
スクが 読める ようにして あります 力 これ 
は 2D か らのフ アイ ルの te 送 H 的の ためのお 
ま けの 機能です。 通常 使う 場 介に は MS - D 
OS 上に 320K の ファイル を 作り， それ を 仮 
想 ドライブと して 使います。 

そのため， この S-OS を 使う に は MS - D 
0S(3.1 以上） が 必要です。 また， MS-DOS 
が 立ち上が つてい る 状態で 180K バイ ト近 く 
の フ リ ーェ リ ァが 必要です。 Jfi 近の マシ ン 
はすべ て， お 初 か ら メモリ を 6.'J0K 以上 積ん 
でい るので 問 超 はない と 思います。 


"SWOR 口" 用 システム ディスクの 作成 


さて， いよいよ SWORD 用の システム デ 
イス クの 作成です。 まず， ディスク を ffl 意 
します。 その ディスク を MS- DOS で フ才一 
マツ 卜 して システム を:; is'- き 込んで ください。 

そして そ の ディ ス ク に SWORD. EXE を 
コピーして， 次の 内容の AUTOEXEC. BA 
T ファイル を 作って 書き込んで ください。 
sword 


こ れで S - OS の システム ディスク の 完成で 
す。 好みに 応じて キャッシュ ディスク ドラ 
ィ バな ど を 組み込んで く ださい。 f 反想デ ィ 
スク 装置への アクセスが 速くなります。 ま 
た ， SWORD は 漢字 を サポートし ていない 
ので， FEP は 机み 込んでも 無 意味です （ハ 
一 ド ディ スクに SWORD を せる こと もも 
ち ろん 可能です。 MS- DOS のお I 識を フ ル に 
活用して 使いやすい 環境 を Wf 築して く ださ 
い)。 

それで は 作 つ た システム デ イス クを 立ち 
上げて みましょう。 立ち ト. がる と タイ トル 
が 表示され る はずです。 まだ 仮想 ディ スク 
フ アイ ルがぁ り ません ので， ま ず は 仮; tl', デ 
イス クフ アイ ルを 作って や ら なければ な り 
ません。 

そこで， なにもい わずに 次の よう な 操作 
をして く ださい。 下線が あなたの 入力す る 
部分です。 

(モニタに 人る） 

:FA: (デ バイ ス Afll の 想 ディ スクフ 
ァ ィ ル作 成） 

：リ (SWORD に &i る） 

# (もし ここで， 「？ J と 表示され 
たら， なん ら かの 原因， た と え 
ば ディ スクの '#ぉ が 足 り なかつ 
たな どに よ り， 仮想 ディ スクフ 
アイ ルの 作成に 失敗した こ と を 
示します） 

こ れでデ バイ ス A 川の 仮想 デ イス クファ 

ィ ル がで きます。 一liiifc 想 デ イス タフ アイ 

ルを 作成 すれば， 次 か ら は こ の 操 n-: は 不要 
です。 


"SWORD" の 使い方 


さて， これで 準備が すべて «ぃ ました。 

それで は SWORD の 使い方です。 DOS モジ 
ユール を 使って いるので， 使い 力' は 他 機種 
版 と 基本的に 変わ りません。 ただ ブ一 ト コ 
マンドの！ は SWORD を 終了し， MS- DOS 
に 戻る コマンド になって います。 また， M 


コ マン ドで はこの あと 紹介す る 独自の 内部 
コ マン ドに 飛ぶ よ う になって います。 

DOS モジュール は 1989 年 2 月 号に "Ttl 載 さ 
れ た) a 版の SWORD の ものに ノ ぐ ッ チ を 当 て 
て 使って いるので， バッチ な ど の 拡張 
機能 は サボ一 卜されて いません。 

RAM ディ ス クの 機能 は 最初から サ ポー ト 
しています。 この RAM テ" ィ スク 用の メモリ 
は Z80 と はまった く 別の メモ リ 空 問 にある 
ので， そのために 特殊 ワークが 侵食され る 
こと はあり ま せん。 ち なみに PC- 28(3 版 SW 
ORD では 特殊 ワーク エリア は 64K ノ 《 ィ ト 確 
保され ています。 

デ バイ ス？^ の; ifll り 当て は， 

A 〜 D MS- DOS 上の 仮恕デ イス クフ 
アイ ル 

E 本体 RAM を 用いた RAM ディ 
ス ク 

F リザーブ 

G, H ドライブ #1， #2 を 2D テ" イス 

クと して アクセス 
となって います „ ここで A — D の仮恕 デ ィ 
スク ファイルの ファイル: よ デフォルト で 
は" A ： ¥SWORD. DSK" ~ "D ： ¥SVVORD. 
DSK" となって います が, SWORD を 起! [iJj 

するとき に 別の フ アイ ル^^, を fir までき ま す。 
翁式 は 次の と お り です。 

SWORD [< A の ファイル 名〉 [< B 
の ファイル:^, > [ぐ C の ファイル 名〉 [ 
<D のフ アイ ル' f^,>]]]] 
こ の 書式に 從っ て ， AUTOEXEC. BAT 
の 内容 を^き 換えて ください。 たとえば， 
AUTOEXEC. BAT の 内容 を， 

SWORD a ： ¥s-os¥swordl. dsk a ： 
¥s — os¥sword2. dsk 
とすると， 

A に は a : ¥s — os¥swordl. dsk 
B に は a : ¥s-os¥sword2. dsk 
C に は c : ¥sword. dsk (デフ ォ ル 卜 fift ) 
D に は d ： ¥sword. dsk (デフ ォ ル ト M.) 
が' 别り 当てられます。 

また， E の RAM ディ スクは 起 f 川お： 320 


l28 Oh! X 1990.6. 


K パイ ト 以上 RAM が 余って いた 場合， それ 
を RAM ディスク として *11 り 当 てて 使い ま 
す。 RAM ディ スクが 使える と き は その 旨が 
起動時に メッセージと して 表ン さ れ ま す。 
それ か ら （；， H は ドライブ 1 , 2 に 人つ 
ている 2D ディ スクを 読み:; 1『 きする ときの デ 
バイ ス ：?^, です。 た と えば， 2D ディ スクを ド 
ライブ 1 に 人れ て， デバイス：^, G で ァクセ 
ス してく ださい。 


エミ ユレ一 夕に ついて 


本 エミュレータ では 未定義 命令 は ま つ た 
く サポートして いません。 未定義 命令 はす 
ベて NOP として 5(；1：现 されます。 また, I/O 
ボー ト を 操作す る 命令 は Xl の G- RAM への 
アクセス; f ごけ は エミ ユレ 一 ト しています 力 f， 
そ れ以外 は NOP と し て itiiJl さ れ ます。 この 
ため， XI の MAGIC が 無 改造で 動作 します。 

LD A, R について はこれ を 乱数 発 化 と 
して 使って いる プログラム も あるた め， あ 
る 顿 域の ROM デー タ を顺次 拾つ てく る こ 
と によって エミ ユレ 一 ト しています。 

速度最 優先の ため， 1 命令 ご とに （！） 
処 PJ ルーチン を 作り， &命 令の! (2： 现 ルー チ 
ンの アドレスの テ一 ブル を J 11 ： な し て Z80 命 


令 をフヱ ツチしたら テーブルに 従って 各 命 
令の 処现 ルーチンに ダイ レク トにジ ヤン フ。 
しています。 し 力' も 各 命令 ごとに 処理 ルー 
チンの 後ろに フェッチ & ジャンプ 理 が あ 
るので （ ジ ャ ン プ 命令の 時 |出 す ら '|1f しい） 
似 た よ う な ルーチン が だ ら だ ら と もに き ， フ。 
ログ ラムが M 常に く なって しまいました。 
1G ビッ 卜 CPU だか ら こそでき る， 人 技 と い 
えましょう,， メモリ が 許す 限 りめ ちゃくち 
や を やれば もう ちょっと は 速く な り ま すが， 
もともと リスト ftl'ffi の こと を —き 慮 したう え 
で 開発 していました ので， この あ た り で 止 
めて おき ま し た。 

Z80 から 兄た と きの メモリ マ ップは 図 1 の 
ように な ります。 この Z80 fW のァ ド レ ス '个： 

ird は データ セグメ ン トで アクセスされ てい 
ます。 また， 特殊 ワーク エリア はこれ と は 

別の ァ ドレス や llij に 64K バイ ト確 fti されて 
います。 

こ こ で;':' にな して ほしいの は Z80 の レジス 
タが Z80 のメ モ リ ヒにマ ッ ビングされ てい 
ると いう ことです。 はっきり いって, 1:3 危険 

です 力、 速) liiJii 優先な ので （セグメント 才 
一 バー ライ トフ' リフエ ックス の 時 il'd す ら惜 
しい） しかたありません。 スタック ポ イン 
タゃ プログラム カウンタ はェ ミ ユレ一 ト巾 


図 1 


Z80 割り込みべ ク I 


ョ ンフ □ '： 


Z80 レジスタ 用 ワーク 
手に！ ■ 、じる と-" つと. i: そ' 一 


BIOS 用ヮー :5 


Z80 スタ 


空き エリア 


DOS モジ ユー 


は レジスタに！; 力' れ ている ので， よつ ぼ ど 

変な こと をし な ければ それが 原因で ぶつ と 
んじ やう こ と はない とせ, います。 


そのほかの 注意事項 


本 SWORD では S- OS サブルーチン 群 巾の 
#IPN と #〇UT の 2 つ は サボ 一 卜して いま 
せん。 SWORD システム 巾で は STOP キ一 
'别 り 込みの ベクタ を 横 取 りして いて， S 
WORD を 使用 中に STOP キ 一による ハー ド 
ディ ス クのシ ッ ピ ン グ はで きません。 STO 
P キーで シ ッ ビング し たい 場合 は # ！ で M 


専用 モニタの 使い方 

モニタ は SWORD 上から， 


とすると 起動で きます。 この モニタ は 

1) メモリ エディ ッ ト 

2) 仮想 ディ スクフ アイ ルの 作成 

3) リアルタイム キ一 入力 モー ド 設定 

の 3 つの 機能し かない 簡単な モニタです： 

モニタ を 起動す ると フロン ブトが '■ ： " に 変わり. 
モニタ モードに なって いる こと を 示します。 それで は 
モニタの 各 機能に ついて 説明して いきましょう （[ 1 


:E [く アドレス > [く アドレスの 基底 > [く 終了 アト 
レス >1]] 
メモリ エティ ッ ト 

二の 機能 は メモリの 内容 を鲁き 換える ための 機能で 

す。 エディ ッ トは に 8 パイ 卜の ブロック を 基本単位と 
して 行い， その ブ! n ック 内で 力 一ソル キーと 16 進キ一 
(テンキーの 回りの キーが 16 進 キーと して f 吏え ます） を 
使って エディツ トを 行います 次の ブロ ックを エディ 
ッ 卜 したいと き は rROLL UPj キー， 前の ブロック を 
エディ ッ 卜 したいと き は 「ROLL DOWNj キ一 を 押して 
くださし、。 また， エディット を 終了 するとき は 「ESCj 
キーです。 縦， 横の チェックサム および CRC チェック 
ノ 、'イト は 入力と とも に 逐次 計算 しなおされ ま す。 

ァ ドレスの 基底と は， たとえば 128 バイ トのブ 口 ッ 
クの 始ま りの 下位 バイ 卜が OOii や 80t 【以外の 中途半端な 
ところから 始まって いる 場合に フ 口 ックの 始ま リ を？？ 
00 や？？ 80 以外の 値に 指定す る と き に 使い ま す。 当然， 
その 性質 上下 位 7 ビッ ト分 しか 意味 を 持ちません,， た 
と え ば， 305511 から 始まる ブロック を エディツ 卜した 
い 場合 は， 

： E 3055 55^ 
と します， 

終了 アドレスと は その 名のと おり， ダン フリス 卜の 
終了の ァ ドレスです。 これ は 128 バイ 卜の プロ ッ クの逄 
中で ダン ブ リス ト が 終わって し まう ときに その 終了 ァ 
ドレス を 指定す るのに 使います。 デフ オル ト は FFFFii 


です。 終了 ァ ドレスよ り も 後ろに ある メモリ エリア は 
エディ ッ ト する ことができません ので 気をつけて く だ 
さい。 

たとえ ば， 3000H から 始ま リ 357711 で 終わ るタ' ンフリ 
スト を エディット したい 場合 は， 
： E 3000 0 3577.」 

と します:， 

この 終了 ァ ドレス は エディ ッ ト 画面の 左下に 常に 表示 
されて います （下の 図の 例で は FFFFii). ， その上に 表示 
さ れ ている 値 （下の 図の 例で は 301511) は 現在の カー ソ 
ルの 位置の ァ ド レスです。 


3000 
3008 
3010 
3018 
3020 
3828 
3030 
3838 
3040 
3648 
3050 
3058 
3060 
3868 
3070 
3078 


3015 
FFFF 


98F5 018F 


また， 「TABj キ 一を 押す ことにより， 16 進 キー入力 
と 文字 入力が 切り替えられます。 文字 入力に なると. 力 
—ソル は 右側に 移り， 入力した 文字の ASCM コ一 ドが入 
力され ます。 
： G 

リ アルタ ィムキ 一入力 モート 設定 

この 機能 は リアルタイム キ 一入力 （#GETKY) を B1 
OS を 使って 行う か. フ 口 グラムから 直接 行う か を 指定 
し ます， BiOS を 用いる モー ドを Utnity モ一 ド， フ 口 クラ 
ム から 直接 行う の を Game モ一 ドと 呼んで います。 トグ 
ル になって いて， 二の 機能 を 呼び出す ごと に Utmty モ 
- ドと Game モ一 卜が 入れ替わ り ま す,, なぜ このよう に 


2 つの モ一 ドが あるかと いう と， BIOS をィ 吏った キ一 入 
力 （Utility モード） では ゲームの ときに 操作が ぎく しゃ 
くした 憩 じに なって しまう し （ものに よって は キー 操 
作 を 受け付けない）， プログラムから 直接 行う （GAME モ 
ード） と ュ一 ティ リ ティ を 使う ときに キ一リ ビートが 
速す ぎて 使いに く くなる 場合が あるた めです。 起動時 
は rGame モード」 になって います。 ほとんどの 場合 は 
二の まま で 不都合 は ない はずです。 

また， フ ログ ラム を 実行中に 不都合 を 感じたら， 「F 
1j キー を 押してく ださい。 これによ つても キー入力 モ 
一 ドを 切り替えられます。 
： F f くデ パイ ス名 > ： ] 

仮想 ディ スク ファイル フォー マツ ト 

二 の 機能 は 仮想 ディ スク ファイル を 作る ための もの 
です,， デバイス 名 を 省略す ると テフ オル 卜 デバイスが 
選ばれます。 また， すでに 仮想 ディスク ファイルが 存 
在す る 場合 は， 

already formatted 
と 表示して， なにも 行いません。 ディスクの 空き 容量 
が 足り なかった り， ディスクが 挿入され ていないと， 
？ 

と 表示され ます。 ィ反想 ディスク ファイル を; 卑したい 場 
合 は， MS-DOS 上で DEL コマンドで 消して く ださい。 

また， デバイス 名に G, H を 指定す ると， ドライブ 
I , 2 に 入って いる ディ スクを 2D に 物理 フォー マツ ト 

します。 

モニタ $ を 了 

モニタ を 抜けて. SWORD に 炭 ります。 

S-OS の キャラクタ コ一 ドと PC- 286 の ASCn コ 一ドは 
異なる 部分が ま まあり ますが， 内部に 変換 テ一 フル を 
用意して S-OS の キャラクタ コ一 ドに 合わせられて いま 

す， 

したがって， キ 一ポー ド から "に と 入力す ると 画 

画 上で は ' '國" と 表示され ます.： また. 同様に "¥" 

と 入力しても " '■ と 表示され ます。 そのほか "TT" 

は 98 に はない ので， 代わりに" 円'' と 表示して います。 
S-OS の キャラクタ コ一 ド について は 125 ページ の 表 1 
を 参照して く ださし、。 
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S- DOS に 戻って から 行って く ださい。 

デ' f ィ ス お G , II への 操作 は PC 286 で 
は 問 IMi な いとせ. います が, 2HD, 2DD 両 Jlj 
ディ スク をお んで いない 機種に ついては 動 
作 確 i.S していな いので， もしかすると 2 D デ 
ィ スク への アクセスの 機能 は侦 えない かも 
し れ ません。 #GETL(lir 人 Jj) では ィ ンサ 
一 ト キーが 使え ま す。 ィ ンサー ト キー を 押す 
たびに 人力 モ一 ドがィ ンサー ト と オーバー 
ラ ィ ト の 問 で 入れ わ ります。 ィ ンサー ト 
モードのと き は 力 一 ゾ ル が 小さ く な る の で, 
いま どの モー ド なのかが 識別で き ま す。 


これで PC- 28(i, も し く は P。!《01 をお 持 
ちの あなた も す ばら し い S - OS の 世界に 踏 
み 込めます。 まだ PC-8001 や MZ - 80K/C が 
■fli を 競って いた 頃の， パソコン に対する あ 
の 純粋な 悄 熱が S. OS によつ て: W び S つ て 
くる はずです。 さあ， あなた も 今 1:1 から S - 
OS を 始めて みません か ？ 

/；^|11| の プロ グラ ムの 作成に あた り ， 多大 

な る 助 力 をして く だ さ つ た Dr. Ill r- さ ん ， 遲 
いと か C で: |1!： き ||'1： し て Sun て'/ Ji にせろ とか 


無茶ば か り 
し ます。 


'た Chai-. 坂 II さんに 感謝いた 
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±30 Oh! X 1990.6. 




、卞ロ 編〉 

八 一 ドウ エア 工作 入門 


Misawa Kazuhiko 

三 沢 和彦 


八 ードの 知識 や 工作の 心得が あれば， コ ン ピュー タ をより 積極 
的に 活用す る ことが 可能です。 そこで 始まる のが 入門 者 を 対象 
とした 八 一 ドゥエ ァ 工作の 連載です。 これまで 八 一 ドは 難しく 
てと 敬遠して いた 方 もこの 講座で 自信 をつ けて ください。 



ノ\ 一 ドウ エア 実習への 誘い 


いまから 2 年 前の 実話です。 XI ユーザー 
の M 君 は パゾコ ンで 音楽 演奏 をしたい と 思 
いまし た。 それまで XI 内蔵の FM 音源 ボ 
一 ド と 付属の ソフトウェア で 十分 楽 しんで 
はいたの です 力-:, 1 音 1 音ステ ップご と に 
入力して いくの はや はり 大変で し た。 M 君 
は 自分で あ る 程度 キー ボー ドが 弾. けたので， 
手 弾き 演奏の 内容 を そのまま パソコンに デ 
ータ と し て 取 り 込めたら 便利 だな あ と 忍い 
ま し た。 

ちょうど そのころ， デジ タ ル 楽器の 統一 
規格で ある MIDI が 普及し 始めて きて， M 
IDI キ 一ボー ドの 価格 も 急激に 下がつ て き 
ていました。 XI で も MIDI が 使えた ら fii 利 
なのに と 思った のです 力、 なにぶん ィ ンタ 
フェイ スが サボ 一 ト されて いません でした。 
大部分の 人 は 諦める か， あるいは どうして 
も MIDI キー ボー ド を パソコン につ な ご う 
というの なら， インタフェイス！： ソフト ゥ 
エアが サポートされ ている PC-9801 な ど 
に 買い 換える ところでしょう。 

し 力' し， M 君 は 諦めなかった のです。 彼 
は MIDI キーボード を 買った あと， 自ら ィ 



ン タフ ヱイ スを 設計， 自作 を 試みた のです。 
もちろ ん 最初 は うまく fj きま せんで し たが, 
試行錯誤の のち， みごとに XI に MIDI キ 
ーボ一 ド をつな いでし ま つたので す。 

こ れは MIDI 特集の 前 き では あ り ま せ 
ん。 ここで 皆さんに いいたい こと は， 我ら 
が X ユーザーに は 不可能 を 可能に 変える フ、 
ト 口 ングタ ィ プの マニアが 多い という こと 
です。 M 君 は ハー ド ゥ ヱ ァの知 識 があった 
おかげで， インタフェイス のない XI に Ml 
DI を つ な ぐ こ と がで き た の です。 X 68000 
な ど は それ 体の アーキテクチャ が 非常 に 
進んだ も の な ので， プ ログ ラミン グの面 だ 
けで も 隅 々まで 使いこな すの はな か な か大 
変です。 しかし， それ 以上に ハードの 知識 
は， X シリーズの ポテンシャル を 数倍に も 
引き上げます。 

本誌で も お馴染みの! 野 氏 は ハー ド に か 
け て は 数 ある Oh!X スタッフ のな かで も 右 
に 出 る 入 はいません。 お-野 氏の 製作 記事 を 
見る と， 学習 リモコン といい， ガイガー 力 
ゥンタ といい， 比-' 咬 的 簡単な 回路で あれ ほ 
ど ユニークな ハードウェア を 組 み 上げて い 
ます。 もちろん iii 初の アイデアが もの をい 
う のです が， 思いの ま ま にボ一 ドを 組み 上 
げ， パ ソ コ ンで 制御す ると いう 楽し み 方に 
愤れを 抱かない でし よう 力'？ 

い ま は ハー ドが さっぱり の 皆さんでも 第 
2 , 第 3 の 架 野 氏に なれる 可能性 を 秘めて 
いるので す。 ま た， 最近で は スト ロン グな 
島 W 氏が， なんと 自 力で CPU (RISC プ 口 
セッ サ？） ま で ft んで しまいました。 実際 
あの RISC プロセッサに は 特殊な 部品 は な 
に ひとつ な く ， 身近に 人 乎で き る TTL の 
組み合わせ だけで し た。 デジタル 回路の 基 
礎 を かじった 人 な ら ， 錢験 を 少 し 積め ば あ 
の 程度の 回路 を 組む の も 夢で は あ り ません。 
そのほか， XI の 8MHz 化と 力'， PC-88VA 



の 80386 化 と 力'， STUDIO X で も 一時:, 话題 
になり まし たが, こういった 「禁 I 祈の パ ゾ 
コ ン 本体 改造」 も ハー ド ゥ エアの 知識 次第 
なのです。 

OhlXili 上で も， これまでに ハー ドウ ヱ 
ァ に関する 記- もい く つか 招战 してき ま し 
た。 私自 ■JH デジタル I ひ 1 路 入門の 解説 記事 
を 手がけて きまし たが， ど う も 解説 を 読む 
だけで は よく わか ら ない， という 声 を 聞 き 
ます。 

やはり， ハード を マスター する ために は, 
読者の 皆さんが 自 ら 作業 を 行つ ていく のが 
いちばんです。 そこで 次号から， 実 に简 
単 な L"l 路 を 製作 しながら ハ一 ド の JiS 礎 か ら 
応用まで を マスターし ようと いう.;; 11 載を始 
める ことにな り ま した。 


： の菌の 方針 


この連>13^で3^；1作^習を行ぅ ハー ドは， X 
68000 につ な ぐ こ と を 前提 としてい ます。 中- 
体で 使える ものにし ない 现由 はい く つか あ 
ります。 まず， i? さん は パソコン ユーザ一 
なわけ ですから， ビデオや ステレオに 使わ 
れ ている ハ一 ドて" はな く， ノ？ ソコン におけ 
る ハー ドウ エアの 考え方 を 学びたい と こ ろ 
です。 

しかし， コンピュータ 内部 をい きなりい 
じる の は， この あい だの RISC プロセッサ 
製作の よ う に， 初心お に はとても ついてい 
けない 內' ギ f に なって しまいます。 だか ら と 
いって 1 つ ひと つの 製作,', んを 小さ な も のに 
すると， 作つ ただけ で ま つ た く 使えない も 
のにな りかね ません。 そこで， コンビ ユー 
タ につな ぐ 外 や H ナハ一 ド ウェアの かたちに 
すると， 55 際に 作る 部分 は 小さ く てす み， 
そ れ を 实 際に 使 うため に は パソコン 側の プ 
口 グ ラ ム で' M つて やれば よい わけです。 
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また， コンピュータの ハードの なかで も， 
外部 機器と データ を やり取り する 「インタ 
フェイス」 について 理解す る だけで も 有益 
であり， 大切な ことで もあります。 さらに， 
プログラミング する うえで も， マシン をブ 
ラ ック ボックス として とら える ので はな く ， 
ハードの 実際に どの 部分が 動作 している の 
か 確認 しながら アプリケーション を 組む こ 
ともで き， マシン を 文字 どおり 「操って い 
る」 感覚が 実感で きます。 

と こ ろで， X68000 以外の ユーザー を見捨 
てるの 力'， という 意見 も 出て くると 思い ま 
すが， この 連載で 製作す る もの は， バソコ 
ンの 「ジョイスティック ポート」 につな ぐ 

ので， XI に も 少しの 変更で 利用 可能です。 
そ れ では ， なぜ 「 ジョイスティック ポート」 
かとい うと， そこが いちばん 簡単に 接続で 
きる イン タフ ヱイ ス だからです。 

菜 野 氏の 学習 リモコン や ガイ ガー カウン 
タも ジョイ ス ティ ック ポー 卜 経由で つない 
でい ます。 初回で イン タフ ヱ イスの 基礎 を 
解説す ると きに その あたり の 仕組み を 詳し 
く 解説し ます。 実際に 掲載す る 実体 配線図 
や アプリケーションプログラム は X68000 
用です が， XI 用の 変更 点に ついて も その 都 
度 フォロー する つも りです。 

カリキュラム 

では， 連戦 講座で 製作す る 予定の ハード 
を 紹介し ま しょう。 

1) SW&LED 基本 I/O 

2) A/D コンバータ 

3) センサ 応用 回路 

4) リレー 制御と ロボット 

5) 周波数 カウンタ 

入門 編の 内容と して は 以上です。 

1) の 基本 I/O は それだけ では あま り 実 
用 性が あると はいえ ません 力た パソコンの 
インタフェイス について きっちり 押 さえて 
おく こと はとても 重要な のと， 实 際に 工作 
する のに 惯れ るのに もよ いと 思い， 簡単な 
回路 を 選びました。 ウォーミングアップの 
つも りで チャレンジして ください。 

2) では， いきなり 高度な 内容に なって し 
ま う のです が， そ の 分 実用 性 も おい A/D 
コンバータ を 扱います。 自然界に おける デ 

ータ はすべ て アナログ 量と いっても よいの 
で， こ れ ら のデ一 タを パソコン に 取 り 込む 

l32 Oh! X 1990.6. 


A/D コンバータ は パソコン ィ ンタ フェイ 
ス のなかで ももつ とも 重要 な も のです。 普 
通 は 工作 も 大変 複雑な のです が， 部品 をェ 
夫して， 誰に でも 実現で きる 回路に しまし 
た。 

3) の センサ は， 2) で 製作 し た A/D コ ンバ 
—タに 回路 を 外付け する かたちに なって い 
ます。 自然界の データ を 実際に 取り込む 部 
分に ついて 詳し く 研究し ます。 

2) , 3) では デー タ の 取 り 込み に 中心の あ 
る 製作でした 力 f， 4) の 制御で は， パソコン 
から 外部 機器 を コント ロールす る 手法に つ 
いて 実習し ます。 現在 世間で 進められ てい 
る オートメ ーショ ン 化の ご く 基礎 を 実現す 
る 回路 を 選び ま した。 

5) は 応用 編に 続 く 内容 と し て， 少し 高度 
な 回路 を 選び ま した。 2) の A/D コンバータ 
と 同じく 測定器の 基本です から， 応用 例 と 
あわせて じつく り 製作して いきたいと 思い 
ます。 

も しこんな 回路 を 作って みたい という 要 
望が あれば， 連載 中で も 変更す る こと が あ 
ります から， どんどん 意見 をお 寄せく ださ 
い。 ま た， 応用 編 という こと で 連載 を 続け 
ていっても よい と 思い ま す。 

次に， 連載の 進め 方に ついて 説明して お 
きましょう。 ひとつの 製作 ハードに つき 3 
部 構成に なって います。 まず 初回 はこれ か 
ら 製作し よ う とする ハー ド についての 基礎 
知識に ついて 詳しく 解説し ます。 ただ 作る 
だけと いうので はなく， 自分が 製作す る も 
のの 仕組み をし つかり 理解して い く のが 大 
切です。 このと き に 具体的な 回路図 も 挙げ， 
その 回路の 原理 と 特徴 も 説明 します。 

ほかに も， 回路 上で 工夫の 余地 はない の 
力'， なぜ この I は I 路を 逃んだ のかな どと いつ 


た 細か い 点 も 説明で きたらい いと 思って い 
ます。 

2 回目 は 製作 実習 編で， 部品 集めから 始 
ま つて 実際に 作業す る う えでの 手順 と 注意 
事項な ど を 説明し ます。 各部 品の 特徴と 部 
品の 選び 方な ど， まつ た く の 初心者で も 部 
品屋に 行って 困らない こ と を 目標に します。 
実体 配線図 な ども 可能な 限り 掲載して いく 
つもりです。 さらに ここ は 配線の コ ッゃェ 
作の ノウハウ を 伝授す ると ころで も ありま 
す。 これまでの 製作 記事で は， 回路図が 載 
つていて も いざ 作る となると どうして よい 
かわからない， という ことが 多かった と 思 
いますので， 私 も 実際に 製作しながら 同時 
に 解説 記事に していく 感覚で 説明す るよう 
心掛ける つも りです。 

最後 は アプリ ケ ーショ ン プログラムの 揭 
載です。 X 68000 上で 一緒に プロ ダラ ムを組 
みながら， 製作した 回路の 実際の 応用 例 を 
説明して いき ます。 プログラムの 記述 は X - 
BASIC で 統一し， コンパイルして も 動作す 
るよう にす るつ もりです。 ただ し ， f& 初の 
基本 I/O の 製作の と ころで I/O ドライバ 
を 外部 関数の かたちで 組み込み ま す 力、 こ 
れ だけ は アセンブラで 記述し ます。 しかし， 
難しそう なと ころ は そ の 都度 誌面 を 十分 割 
いて 説明し ますので， ご 安心 〈ださい。 

このように， 初心者 を 対象に ゆつ く りす 
ぎ るぐ らいの ペースで 進めて いく 予定です。 
あくまでも 読者の 皆 さんが 自 分で 製作 し て 
い 〈連載な のです。 

準備して おくべ さ こと 

皆さんに も 実際に 工作して も ら うわけ で 
すから， まず 工具 を 揃えて ください。 工具 




はケチ ると 工作に 苦労す るう え， できばえ 
も 悪い ものにし かなりません。 最低限 必要 
なの は， ハン ダゴ テ， 二 ツバ， ラジオ ペン 
チ， カッター， ドライバ， ワイ ヤス 卜 リツ 

パ， ピン セッ 卜の 7 点です。 そして， 必要 
な 測定 gii^ として テス ターが あ り ま す。 
ハン ダゴテ は， ダットと いう メーカ— の 

KS-20R という 型の も のが 手頃です。 皆 さ 
ん はこ の 程度で 十分です が， IC 工作 専用の 
コテ 先の 細い ものが あれば， それだけ 使い 
心地 は よくなります。 私 は 同じ グ ッ ト の 
CX-30 を 使って います。 ハン ダも コテ 先に 
あわせて 細い も の を 選びます。 

また， スポンジの ついた コテ台 も セット 
で 揃えましょう。 この スポンジで コテの 先 
を 綺麗に しな 力； ら ハン ダ 付けして い く ので 
す が, ノ 、 ン ダ付 け はコテ 先が 汚 いと， どん 
なに 高級な ハン ダゴテ を 使って いて も 絶対 
に 失敗し ます。 

余裕が あれば， ハン ダ 吸い取 り 器 も: fl! つ 
てお くと たいへん 重宝し ます。 これ は， ハ 
ンダ 付け に 失敗 したと き に 余計な ハン ダを 
吸い取つ て くれる も ので， こ れが あれば， 
少々 の 失敗が あって も 安心です。 私 はグッ 
卜の GS-20 を 使って います。 

二 ッハ。 と ラジオ ペンチと ワイ ヤス 卜 リ ッ 
パとを 別々 に 揃える こと を奨 めます。 一見 
ペンチ だけで 代用で きそう です が， そ れぞ 
れの 役割が あり， 兼用に する のと 使い分け 
るのと で 作業の 能率が 全然 違います。 ニッ 
パは 導線 を 切断す るた めの もの， ワイ ヤス 
ト リ ッパは 被覆 付き 導線の 被覆 をむ く ため 
の もの， また ラジオ ペンチ は 針金な ど を 曲 
げたり 切ったり する ための ものです。 それ 
ぞ れ 1 , 000 〜： 1 , 500 円 程度の もので よいで し 
よう。 参考までに 私が 使って いるの は， 二 
ッ パ は グ ッ 卜 の YN-2， ラジオ ペンチ は 
HOZAN という メーカーの P-15, ワイヤ 
スト リッパ はや はり グッ ト の YS- 2 です。 

IC 工作 は 部品が 小さ く 作業 も 細かい の 
で， ピンセット も 必需品です。 これ は 用 
の も のでな く ， 文房具屋で 手に入る も ので 
構いません。 ただし， 先の 細い もので ない 
と 使えません。 カッター も 普通の 事務 用の 
も ので 十分です。 

ドライバ は プラス と マイナスの 太 さの 違 
う もの を それぞれ 3 本ず つぐら い 用意す る 
とよいで しょう。 連載で は 必要ありません 
力 *, 余裕が あれば， 手で にぎる タイプの も 


のの ほか に 精密 ド ライ バ （腕時計の 修理な 
どに 使う もの） と 呼ばれる セット も 買い 揃 

えてお く と 便利です C 

次に テスターで すが， これ は 趣味で 電子 
工作す る だ けの 人で も 絶対に ほしい 測 定器 
です。 テスター は， 電圧計と 電流計と 抵抗 
計 とが スィ ツチ ひと つで 切 り 替えら れて， 
非常に 便利 です。 デジタル 回路の 製作で は, 
ロジック IC の 各 端子の 電 E を 計り， H か 
L か を 調べて， 回路が 正常に 動作して いる 
か を チェ ック する のに 使われる の 力り ま と ん 
どです。 

そのほか にに 配線が きちんと 導通して 
いる 力'， あるいは 逆に 余 It なと ころが ショ 
ート していな いか チ ユックす るのに も 必要 
です。 値段 も 性能 も さまざまな も のが Til 販 
されて いますが， 初めて テスター を 買う 入 
に は， ご く 普通の ァ 十 口 グタ ィ プ (指針 式） 
で 十分です。 私 は， SANWA という メーカ 
一の もの を 使って います。 

工具が 撤 つたら， 次 は 部品 集めです。 秋 
葉 原 や 日本 橋が 近い 人で なければ， 通 信販 
売に 頼る しか あ り ません。 連載で は 必ず 部 
品 表 を 載せます ので， それ を そのまま コピ 
一 し て 販売店に 送れば， ま ず 間違いがない 
でしよう。 品 切 れの 場合で ！) 店の 人が 代替 
品 を 選んで くれる よう に， 回路図 も 添付す 
る と 万全です。 

阪 売店 は CQ 出版社の 卜 ラ ン ジス タ 技術 
という 雑誌の 広告欄 を 見て く ださ い。 品 揃 
え， スタッフの 知識と いう 点で は， T-Z 
ONE パ一 ッ ショッ プが もっともよ い 店 だ 
と 思 います （S03- 257- 2655) 。 工具 も 取 り 极 
つてい ますし， まずなんでも 揃います。 私 
自身 も 連載の た めに 使う パー ッ は こ の 店で 
買える ものに 限る つも りです。 

文, 

実際に 工作 を 始める 前に 参考文献で 勉強 
してお きたいと いう 熱心な 人 もい るで しょ 
う。 まず は 手前 ミソ です 力 f, 本誌 1989 年 1 
月 号の 特集記事 「AND も OR もこ わくな 
い」 をす すめます。 この 記事で ひと 通り デ 
ジ タル 回路の 基礎知識 を 得る こ と がで き る 
でしよう。 ただ， 誌面の 制限 も あって 細か 
いところ までき ちんと フォローして いると 
はいえ ません。 また， かなり 以前の ものな 
ので バックナンバー をお 持ちで ない 方 も 多 



いでし よ う。 

そこで， 内容 的に は 少し 高度です が， き 
ちんと 書かれて いる ものと して 私 もよ く 参 
考 にして いるの は， 「ディジタル IC 回路の 
設計」 （湯 山 俊 夫 著， CQ 出版社） です。 こ 
れは， デジタル 回路で は ポピュラーな ロジ 
ッ ク IC の 動作と 使い方と を 丁寧に 解説し 
て あり， また 利 川 価値の 高 (• 、 0 路例 も 多 く 
あります。 この 本 は 各 ロジック 回路 を 機能 
別に 章 立てて あり， この 本 を ひと 通り マス 
ターす ると， デジタル 回路 を IC 1 個ず つ 
組み合わせて 口 ジッ クを 組める 実力が つ き 
ます。 

もう 少し 初心者 向 けと して， 「絵と き ディ 
ジ タル 回路」 （内 山 明治， 堀江 俊 明 共 普， 才 
ーム 社） を 挙げてお きましょう。 この 本 は, 
豊富な 図解で デジタル 回路の 基礎知識 を や 
さ し く 解説して います。 

このほか， デジタル 回路 を 設計 製作す る 
人に は， TTL 規格 表 （CQ, 屮, 版 社） が 必携 
の 書です。 初心者に とって はこれ だけ 読ん 
でも あまりよ くわから ない と 思い ま すが， 
連載 中 でも 説明に 使います の で 1 冊 揃えて 
おくのが よいで しょ う。 TTL ロジック I 
C は 型番が 機能 と 1 対 1 に 対応 しています。 
こ の 規格 表で は 型番 順に 並んで いて， そ れ 
ぞれの 口 ジッ ク IC の 足 と 入出力 機能 と の 

対応が 図表に なって います。 私に この 说 

格 表が な ければ- T. も 足 も 出 な いのです。 
* * * 

さあ， 来月 号から は 皆さんが 主役です。 
いままで， ハードウェア なんて 高嶺の花と 
思って あきらめ ていた 人で も， こ れか ら は 
気軽に おつきあい ください。 連載が 終わる 
ころに は， 知らず知らず のうちに ハードの 
基礎 を マスター してい る こと に 気づ く こ と 
でしよう。 
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INTEGRAL XI 


亀 田 雅彦 


Kameda Masaniko 


MS-DOS や HumanMk の 環境 を Xlturbo でも ！ 今回から Xlturbo 用コ マン 
ド シェル シミュ レー 夕 作成 講座の 新 連載です。 メディアの コンパ 一 卜 だけで な くファ 
ィルの 起動 や さまざまな 処理が 可能。 XI にも 対応 予定です ので， こ '期待く ださい。 


八ィ， 皆さん こんにちは！ 

「XI の 卜-に も （i 年」 の' J' 化 を と る fdiii で 
す。 いま ま で， ゲー ム レ ビュー や つ た り X 
1 の ゲ一 ム ft; つたり して， 細 々 と 機会 を う 
かがって お り ま し た 力;' （せさん チェ ックし 
て くれて ま した か ？ ）， そろそろ 出番が ||'| つ 

てきた よ うです。 XI のな ：ヒ' を かけた， 起死 
回生 . 一発 逆お プロ グラム！ 怒 清の 别 り 
込み 連載！ 構想に' 卜 年， 制作に 卞り: の 歳 
リ を かけて， いまこ こに， KAME- DOS, 
ill 称 「INTEGRAL X 1 」 を;; g 表させて いた 
だきます。 

•III: の 巾 を 'も: す と， いつの ま にか 32 ビッ 
ト& ハー ド テ、' イス クが "'| た り 前 の 時 (に' i ： な 
つてし まいました。 そんな 中て'， XI シリ一 
ズは 今後 ど う すれば よ いの か ？ そ ん な こ 
と を ； y; 々 • ち-え あ ぐ ね た 末， ひ と つ の 解答 と 
して この 「INTEGRAL XI」 力、 そして そ 
の!?！ にある 「—人-同 |寸| お i フォーマット」 のく S 
想が 仆: まれ ま し た。 

時 ft は パソコン 乱立 期 から， 徐々 に標; 《< も 
化へ と 移行して います。 パソコン 自 休の 性 
能 もさる ことながら， データ （ti'f 報） の: iR 
XH"I:. が してい ますし， 个 特定 多数の ユー 
ザ 一が' ぐ ゾコン を 使うよう になり まし た。 
そ う な れば， （操作 &デー タの） 統合化の; in 
は 避けて 通れません。 

逆にい えば， 統 fH 匕した 環境 を 持つ 機械 
な らば， '11:. 能 而 で' ナ：; つていても 使い も のに 
なるとい うこ とです （'U:. 1)。 


さて， そこで XI を 考えて みます と， やつ 
ば り シャープの 独 お 色が 強かった りします。 
CP/M では， そ れ 14< も はや 時代遅れです。 
そのような， XI の ディ ス ク状 の 隙 fill を埋 
める ような プロ グ ラムが, この KAME- D 
OS です。 なお， 今)- 1 は 入門 S でして， 来月 
から 連載 させて いただき ま す。 

正体 見たり！ INTEGRAL XI 

はたして， 謎の ベールに; i まれた KAM 
E-DOS と は な ん なのでしょう？ とりあえ 
ず， 宣 文句 を 列 してお きます。 

MS- DOS フ. ァ ィルも n 山 n 在 ！ 

操作 性 は MS- DOS 準拠 ！ 
BASIC でァプ リケ一 シ ヨン' 拡張 性 も 
パ-ッ チリ ！ しかも |':;, 逨 ！ 
XI シ リーズ フル サボ一 ト ！ （ f- 定） 
Oh!X を n う だけで ついて く る ！ 
この KAME- DOS にいち ばん ィ メージ と 
して 近いの は， 以前 本誌で も 取り. I-. I f た こ 
との ある マルチ プラン 付属の MS (X) -DOS 
でしよう。 そ の MS (X) -DOS は 'お は ほ とん 
どお まけと いう 感じで， MS- DOS の 2D の 
みの サボ一 卜でした。 

しかし， KAME- DOS では， 'ヌ A 合い を 入 
れて MS- DOS と XI の それ ぞれ 2D'2HD 計 
4 極 類 を サボ一 卜して います。 しかも それ 
ら は， ほぼ |ズ: 別す る ことなく 极 える ので， 
ユーザ一 侧 では ほ と ん ど _&識 す る 必要が あ 
りません。 ちょう ど X(;8000 の Human が M 
S- DOS ファイル を 読み込める ように， （メ 
デ ィ ァ がく マ え ば） X 1 で も そ れが "r 能に な る 
のです （念のため： ファイル は,; ■； とめる 力 N 
V30 の フ' 口 グ ラ ム が f J くなんて こと は 絶対 
にない)。 

も う ひとつ W 逃せない 人',': は， KAME-DO 
S 力 fBASIC + マシン 語で W かれて いる とい 
う こ とです。 JifiS, DOS のよ う な ハー ドに 
せ,: 着 した ァロ グラム は コンパイラ ゃァ セン 
ブラで 組み ます。 しかし, XI の- 1:. 力 開発 言 
, おが BASIC であ る こと をき える と， こうす 


る のが もっとも 的確 だ と 判断 しまし た。 お 
かげで， H 本 語が きわめて 简 準に 扱えます 
し ， 外部 コ マン ド な ども 容 に 開 化で きる 
ので し た。 ユーザ一 にと つても， 简 に 1'1 
分 川 に カス タマ ィ ズ し た DOS に な り ま す。 
これ ぞ， オーブン アーキテクチャ！ と自 
ヒ W 足して おり ます。 

入力' 実行 方法 

f 刀 期設 >ii では， Z の 2HD デ ィ ス クに介 わ 
せて あります。 も し， 読み込めな いこ とが あ 

り ま し た ら， INTEGRAL.X フ ァ ィ ルの' I' 
の， 1150'1チ の '&H10' をもう 少し 人 き く し 
てみ てくだ さい。 また， ステップ レートが 
3ms 以外の ド ラ ィ ブを 使って い る リゾ は， 1 1 
20 行の 注 釈を 取って 1130 行に 注釈 をつ けて 

く ださい。 

2HD のデ イス ク ドライ ブを お 持 ちの 方 は 
今 ) 1 付録の ディスク か ら プ 口 グ ラ ム デ ィ 
スクを 作る こ ともで きます。 

オペレーション 機能 全開！ 

こ の DOS はかな り の 変わ り 極です が， ェ 
ン ド ユーザ— と して 使う だけなら， 雌し いこ 

とはありません。 そこ で， ここ か ら リ;; I なの 機 
能と オペレーション を 解説して いき ます 力-:, 
その 前に DOS について 触れて おき ましょう。 
DOS と は 「ディ ス クオ ペレ ーテ ィ ングシ 
ス テム」 の 意味で， フロッピ一 ディスク を 
ガシ ガシと 読んだり • いた り 'フォー マ 
ッ 卜 したりす る シス テ ムブロ グラ ム （の Hi 
ま り ） です。 

注 I ： PC- 9801 がいい 例。 性能で 売れるなら TO 
WNS や X68000 が 巿場を 独占して いる はず。 相 変 
わらず の MS- DOS が， （アプリケーション） ユー 
ザ 一にと つて は 実に ありがたい。 売れ 筋に 合わ 
せる のが 市場原理 なので， KAME- DOS でも COM 
MAND.COM を モデルに させて いただき ま した.， 
なお， 文中の MS-DOS (C0MMAND.COM) は， Hu 
man (COMMAND.X) と 読み 換えて もらっても 構 
いません。 



jJ4 Oh! X 1990.6. 


I リス 卜 1 ォマケ ディスクから ファイル を 取り出す 

eee ' 

010 ' MAKE [ INTEGRAL )C】 from 68 DISK 
020 ' 
030 ' 

040 CLS: CLEAR 8iHE000 : DEFINT a-z 

050 din =0 ' 68 DISK IS 0: 

060 dout=l 'XI DISK IS 1: 

070 DEVICE STR$ (dout ) +" : 2" : ro=48 'XI DISK IS 2HD 
080 PRINT "MAKE [INTEGRAL X) PROGRAM" : PRINT 
090 COLOR t : PRINT " X68M8 DISK =" ； STR$(din ) ; " : " 

COLOR 5; PRINT " XlturboZ DISK = "； STR$(dout ) ； " : " : PRINT 
COLOR 7: PRINT " Ready ？ (y/n) " ； 
1$=INKEY$(1):IF INSTR に' Yy ン'' ,i$)=0 THEN 1120 
PRINT:ri=ll 

d=INP(ltHFFE) :OUT 4HFFC , &H80+din : GOSUB "wnbay" 
OUT &HFF8 , 0 :GOSUB "wnbsy" :OUT &HFF9,a 
FOR j=:0 TO 19 

a=ri MOD 16:IF a>7 THEN sc=a-8 : 3d=&Hl 0 ELSE sc=a:3d=0 
d=INP(iHFFE) :OUT &HFFC , &H80+sd+din : QOSUB "wnbsy" 
OUT iHFFB,INT(ri/16) :OUT &HFF8 , &H1C : GOSUB "wnbsy" 
2ee dnia$=HEXCHR$( "83 7D FB 9F FF 03 2C 18 88 8D M £0 92 CF 87" ) 
210 QOSUB "aetdma" :OUT &HFFA , 30+ 1 : OUT &HFF8,SiH80 
228 GOSUB "wnbsy" : GOSUB "reset" 
230 FOR i=0 TO 3 

240 DEVO$ STR$(dout)+" : " , ro , MEM* ( tHE000+ i * 256 , 1281 , MEM» < &HE080+ i * 256 , 128) 
250 ro=ro+l : NEXT 

260 OUT 8iHFF9,INT(ri/16) :ri = ri + l 
270 NEXT 

280 fat=28:dir=32 

290 DEVU STR$(dout)+":" , fat , a$ , b$ : MEM$ ( &HE0e0 , 1 28 I =aS : MEM$ ( &HE030 , 128)=b» 
30B MEM$(lHE0e0, 1 6 ) =HEXCHR$ ( "8 1 8F 8F 84 05 8C 07 8A 00 00 00 00 00 00 00 C 
310 DEVO$ STR$(dout)+": " , f at , MEM$ ( iHE000 , 128 ) , MEM» ( &HE080 , 128) 
320 DEVI$ STR$(dout) + " : " , di r , a* , b$ : MEM$ < 8tHE000 , 128) -a$ : MEM$ ( icHEese , 128 ) =b$ 
330 MEM$ ( iHE000 ,16) =HEXCHHS ( " 02 49 4E 54 45 47 52 41 40 20 20 20 20 20 58 2 
340 MEM$(&HE010, 16)=HEXCHR$ に '20 20 28 84 00 00 00 00 90 55 18 12 00 00 03 C 
350 MEM$ ( iHE020 ,16) =HEXCHR$ ("01 46 44 43 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 4F 4 
360 MEM$<&HE030, 16>=HEXCHB$ に '4A 20 00 ID 00 DB 00 D0 90 55 18 12 00 00 04 C 
370 MEM，<&HE040, 16)::HEXCHR$ に '02 43 4F 4D 4D 41 4E 44 20 20 28 20 20 20 58 1 
380 MEM$<&HE050, 16)::HEXCHR$ に' 20 20 A4 lA 00 00 80 00 90 55 18 12 00 00 06 C 
398 DEVO$ STR$(dout)+": " , di r , MEMS ( 4HE000 , 128) , MEM$ ( &HEe80 , 128) 
400 DEVICE STR$(dout)+" : ": PRINT : FILES : PRINT 
410 CFLASH 1 : PRINT "COMPLETED ！ ： " ;CFLASH 0:END 
420 ' 

430 LABEL "reset" 

440 dma$=HEXCHRS( "83" ) : GOSUB "aetdma" : RETURN 
450 LABEL "wnbsy" 
460 ot=0 

470 IF ct> 1000 THEN OUT &HFFC , din : PRINT "DISK?" : STOP 
480 3=INP(&HFF8 > : IF 3 AND &H81 THEN ct=ct+l :GOTO 1470 
490 RETURN 
500 LABEL "aetdma" 

510 FOR ii=l TO LEN(dliia$) :OUT &H 1 F80 , ASC ( MID* ( dnm» , i i , 1 )): NEXT : RETURN 


です か し',, CF/M も MS-DOS も S OS も 
BASIC も （ある .な 味で は） みん な DOS で 
す。 ユーザ一 が， やりたい こと （ファイル 
？ ■^i を 化る と 力'， コピーす ると か） を コ マン 
ド と し て ひえ， そ れに f もつ て DOS が ili 力作 を 
'Ji 行して いき ます。 

また， DOS を 使う と 面 {fiJ な ディ スク入 ,屮1 
Jj を ま かせ られ るし， フ アイ ルの共 jOH 匕 も 
|ッ1 れる という 特典が つ きます。 l(i ビ ッ ト 
以上の 世界で は， フ ァ ィ ルの 共通 化の 概念 
は'" 1 た り liij にな り ま した （U:.2)。 

その 1 MS-DOS 入門 

KAME-'DOS は MS- DOS そつく りです。 
で， 説明 終わ り ！ なら fifPli- なんです が， 
実際そう もい きません。 そこで， 「も i: じれば 
わかる ！ KAME- DOS 入 門」 を 始めます。 
CP/M や MS- DOS を'); .11 つてい る 力' は， こ こ 
を 読み 飛ばしても 1* いません。 

DOS を 起 ifi 力す ると， ブロン プ 卜と して [A ： 
/] が ィ', を （1'1 迎 えて くれます。 カー ソ ルが点 
減して 人 力 を は: つてい るよう なので， と り 
あえず， 
DIR 

と で も 打つ て リターン キー を 押す と ， A ド 
ライブの フ アイ ル がプ リントされ まし た 
ね。 これ は BASIC の FILES なのです！ A 
ドライブに 運悪く ディ スク がさ さって ない 
と， エラー を,' 1'1 します。 あと は， こんな 独 

n; を ft 限述ぉ "i 地獄の よ う にあ C けて い く だけ 
です。 さあ， ここ ま で わかれば も う だい じ 
ようぶ。 次に 解説して ある コマンド をバシ 
バシ 打ち込んで リ 《ひして みよ う。 

その 2 コマンド 総 集 編 

* 予備知識 

基本的に， マ ロン フ。 ト の 隣 か ら ， 

コマンド ファイル？^, 1 ファイルお 2 
の 鎖で， そ れぞれ スぺー スで り i す。 
これら は， 'お略される こと もあります。 ま 
た， オプション は どこの あいだに 入れても 

いません = BASIC と 違って， ファィル^^, 
を |iH うのに" （ダブル クオ 一 テーシ ヨン） は 
使いません。 どの 4：11>で も， 人 义'; ■:, 小义 
'； •: の |ズ: 別 は あ り ま せん。 ファイル？^, 1 が 入 
乃で， 2 が,' 1', 力です。 
m COPY A ： *. XI B ： 
• ドライブ 名 

BASIC の 0 ： 〜： i ： が A ： ~D ： , MEM 
0 ： MEM1 ： 力': E ： F ： ， EMMO ： ~EMM 
3 ： が W ： X ： Y ： Z ： です。 KAME' DOS 
では， Xltui-bo の バンク RAM を も ドライ 


ブ として サポートして いるので， バンク 0 
~バン ク し 一) が H ： ~ V ： に な り ます。 つま 
り ， こ れ 以外の ド ラ ィ ブはサ ポー 卜して い 
ない という わけです ね。 
プロ ンプト に, 屮, て く る ドラ ィ ブ' パは， 

在 自 分の !• ' る ド ラ ィ ブ です （カレント ドラ 
ィ ブ)。 

* ファイル 名 

I ドラ イブ：] [バ' ス？ •^i] [フ アイ ル 
の 顺 で， コマンド によって は 'l1 略 能 な も 

の もあります。 ディ レクト リ の Ki;;j り 
は， BASIC と liil じく/ (ス ラッシ ュ） です。 
なお， 階 )':'} 化デ ィ レクト リ の 詳細に ついて 
は， マニュアル なり 解説 なり を てくだ 
さい m リ）。 

もちろん ワイルド カード （ * と？） も 侦 
えます。 ' * ' は， そ れ以降 の ファイル 'も は 
なんでもよ いこと をな 味し， '？' は その 位 
；ん: の 1 文字が なんで もよ いという こと です。 
m A ： /BIN/FORMAT. XI 

W ： A * . 氺 
/ ォプシ ョ ン / 


1 [&';•: 1 tfrl 一… 
に ハイフン （マィナス,ヒ^^> をつ けた ァ 

ルファ ベット 1 义'; '： で， オプション を ■m 定 

し ま す 。 アル フ ァ ベ ッ ト の ll'l: 後に 数' ( 0 

~ 9) をつ ける こと もあります „ mmn-'iL 
がで き ます。 

例） -T1A 

さあ， やつ UHI 々のコ マン ド解説 です。 
參 X ： 

ドライブ' バ ： (コロン） で， カレント ドラ 
ィ ブを 変！!' し ます。 
鲁 DIR 

DIR [ファイル？^ ,1 [-W1 
BASIC でい う FILES て 'す。 フ ァ ィ ル は 
'ff »；4 能です 。 'リ: を 见 て く だ さ い 。 ファ 
ィ ノレ？^, ( 1 ) . フ アイ ルの 人き さ （Ui.1 ま' (） 

-; 主 2 ： MS- DOS の テキストファイルに は， つ一 
ブ' 口 だろ う が エディ タ だろう 力、 "S^gtS が あ つ た り 
します。 PC- 3801 の エディタで 書いた 原稿が， X 
68000 で 修正で きる の は 実に ありがた いので あ り 
ます,, プロ グラム を 害く のに も， 自分の 好きな ェ 
ディ 夕 が 使 える の で 気持 ちがよ ろし L 、 （BAS にの 
エディ タは どこでも タコ です)。 


INTEGRA し XI lifO 


(2) '/M 性 （3) • [スタート ァ ドレス] (4) 
の 順で デ ィ レクト リ が 表示 されて いますね。 
属性 は， 

P ...... BASIC の プロ テ ク卜 ファイル 

D …… 下位 ディ レクト リ 

M マシン 語 フ アイ ル 

B '…- BASIC フ アイ ル 

A …… ASCII セーブ さ れた ファイル 
です。 MS- DOS ファイルに は P W. 外の 属性 
はありません。 スタート アドレスが 表示 さ 
れ るの は， マシン ファイル のみです。 才 
プシ ヨンに は W (ワイ ド） が あ りまして， 
フ アイ ル 名のみ ずら ずら と 続けて 出力 し ま 
す。 

例） DIR, DIR - W, DIR A ： , DIR * .XI 
攀 TYPE 

TYPE [ファイル 名] [-AT] 
-フ アイ ルの屮 身 を 表示し ます。 BASIC の 
ASCII 形式 はも とより， S- OS や MS- DOS 
ファイル も自 iB お 的 < ： 判 断して， うまい 具合 
に 表示す る ので 心配い り ません （注 4 )。 表 
示して いる 途中， [スペース] で- -I 寺 停止 し ， 
一時停止 中 [ESC] で 表示 を 終了し ます。 

A オプション は， BASIC でい うと PRIN 
T#0 で 表示せ よ！ という ことです （普通 
は た だの PRINT) 。 この 違い は 試して みれ 
ば 一-目 瞭然で し よ う。 

T オプションに ついては， T オプション 
の 説明 を 見て く ださい。 
例） TYPE AUTOEXEC. BAT, TYPE 

A ： *. DOC 
參 DEL 

DEL ファイル 名 

BASIC の KILL です。 

なお Human68k のよ うに' iJi 行に 先立って， 
いち いち 確認 を 求めて こ ない ので 注意 し て 
く ださい。 

例） DEL TEST. BAS, DEL A ： *.* 


T オプション は， データ 変換の 際どの ような 
変換 を 行う か を 指定し ます。 T の 後ろに つける 
数字に よって 変換 方法が 決まります。 ちなみに, 
なにも 指定 しないと I を 指定した ことにな り ま 

す。 下記の EOF と は， CTRL + Z(&H1A) のこと で 

す。 

Tl ： ファイル サイズ や EOF, その他の コード を 
すべて 無視して， FAT の 分 だけき つちり 転送し 
ます。 

T2 ： EOF のみ チェックしながら， FAT 分の 転送。 
T3 ： ODii + OAii — ODh, &H20 以下， EOF をチ エツ 
ク しながら FAT 分の 転送。 

T4 ： ODii-'ODii + OAii. &H20 以下， EOF をチ エツ 
ク しながら FAT 分の 転送。 

T5 — T8 は， Tl— T4 を FAT 転送で はなく， ファ 
ィル サイズ 転送に した もの。 ディスク 上での デ 


鲁 CD 

CD パフ、？、 

CI-IDIR (チェンジ ディ レクト リ） のこと 
です。 基本的な 指定 方法 は BASIC と 同 じで 
す 力;'， が ひ と つ 上の ディ レクト リ を 指 
しています。 

下位 デ ィレク トリに いると きに ディスク 
交換 をす る と ， 表示が 狂 うこと が ありま す。 
そのと き は 一度 ルートへ 戻って く ださ い。 
例） CD SYS, CD/BIN/BASIC/, CD 

.., CD I 
參 COPY 

COPY ファイル 名 1 [ファイル 名 2] 
[- T] 

ファイルの コピー を 行 います。 BASIC と 
じ 1« 序で， 1 から 2 への コピーと なり ま 
す。 第 2 ファイル 名 を 省略す ると， カレン 
ト ドライ ブ への コ ピーです。 コ ピー 先に 同 
一- フ ァ ィ ル 名が ある 場合 は， 確認な しに も 
と も とあった ファイル を 消去す る ので 注意 
してく ださい。 MS- DOS では ファイルの 連 
結 もで きまし たが, こ の DOS ではで き ま せ 
ん。 

T オプション は， TYPE の それと 同 じ 働 
きをし ます。 

例） COPY A ： *.X1 E ： , COPY 
*. BAS *.DOC 
以上， 内部 コマンド （組み込まれ ている 
ので， <■ 、 つで もど こ で も 実行で きる） でし 
た。 これ 以外 はすべ て 外部 コマ ン ド にな り 
ま す。 外部 コマンド （ト ランジェ ント コマ 
ン ド） と は， コマンド を ファイル とし て 保 
存 してお いて 实行 時に 読み込む 方式の こ と 
です。 今 J、j は ま だ DOS 専用の 外部 コマ ン ド 
は あ り ません が， 通常の BASIC プログラム 
を DOS から 実行で きる よ う になって います。 
これに ついては， 後 ろの 基本 機能 講座 を 見 
て く ださ い。 


—夕の 長さより （FAT), ディレクトリに 害 かれ 
ている ファイル サイズが 小さい 場合. ファイル 
サイズ を 優先 するとい うこと。 
オプション を 指定 しないと. 同 一フォー マツ 

ト間 転送で は T5 が， 異機種 フォー マツ ト間 では 
n 力、 T8 が 選択され ます。 また， FAT と ファイル 
サイズが あまりに も 違いす ぎる 場合 は， FAT を 
優先し ます。 

こんな 面倒く さい 指定が あるの は， BASIC が 
ファイル サイ ズに 2 バイ ト しか 取って いない か 
ら です。 だから， ASC ファイルの 大きさ は みん 
な 0 だし， 辞書の 大きさ も わけの わからん 数字 
だった りする のです。 

XI— MS-DOS, MS-DOS— >X1 の COPY をす ると 
き は， どんな ファイル を コピーす るの かよく 考 
えましょう。 


テ八' イス ドライ 八と リ タイレ クシ ヨン 

これら は， MS-DOS な どで 採 川され てい 
る 機構です 。 もし， あなたが ファイルの 屮 

をフ' リン タに I'r, 力 したいと 思 つ た ら どう 
し ます か ？ そういう とき は， 

COPY README. DOC PRN 
TYPE README. DOC >PRN 
などと しましょう。 また， DIR の 出力 を 画 
而 ではな く プリ ンタ にす るに は， 

DIR >PRN, DIR A: 氺. X】 >PRN 
という ふ う に ^|1^定 します。 つまり， フ アイ 
ル f^, として NUL, CON, AUX, PRN を 
リ'. える！：， そ のデ バイ ス に 対 して 入出力す 
るので す。 

また， DIR のように 出力 ファイル 名 を 指 
'4i しない コマンド では， 頭に ">" (不等 
'ふ、 をつ けます （リ ダイ レ クシ ヨン）。 
NUL -… •• （人力） なに も 入力 し ない 
(出力） なにも 出力 しない 
CON …… （入力） KAME- DOS では サ 
ポー ト な し 
(出力） 画面へ 出力 
AUX •• -… 入出力 と も にサ ポー ト な し 
PRN -… •• （人力） できない 

(；!', jj) プリ ンタへ 力 
例） DIR A: *.X1 >NUL 
COPY README. DOC CON 
つま り， 上記の 3 文字が フ アイ ル の 場 
や > は アクセス でき ま せん。 

な お， DIR を プリントアウトしても， フ 
アイ ル の 個数 • デ ィ ス ク の 残 量な ど は iWl 面 
に 出 力され ま す。 ま た， フ' リン タ IW 係で ェ 
ラーが; h る と， COMMAND. XI は ih まつ 
てし まう のでもう' -liiiRUN し て く ださ い 
(しっかり 手抜きし てます)。 

MS- DOS の リ ダイ レ クシ ョ ン では ファ ィ 
ルを 作成す る こと もで きまし たが, KAME- 
DOS ではで き ません。 

また， 入力 リダイレクション （< > もサ 
ボート していません。 

； ±3: ファイル 名 は， それぞれの システムと 同 
じです （MS - DOS は 8 + 3 文字）。 漢字 を 入力す 
る 方法 は， 普通の BAS にのやり 方 （SHIFT+XFE 
R) です。 X68000 は 小文字の ファイル 名 も 許し 
ますが, MS-DOS では アクセスで きないので 注 
意して ください。 また， '>' も ファイル 名に は 
使えません。 

注 4 ： うまい 具合と いうの は. 改行 コードと か 
コントロール コー ド とか を 変 して くれる とい 
う 意味です。 同じ フォーマット 同士で はなに も 
しません が， 異なる フォ一 マット 同士で は， ODii 
+ OA11 と ODh (改行 コード） 変換. &H 20 以下の 
コ一 ドを &H20 にす る 変換 を 同時に 行います。 S- 
0S は END コ一 ドが 違う だけな ので 変換 はし ませ 
ん， 


T オプションの 説明 


丄 36 Oh! X 1990.6. 


パワフル 機能 満載！ 基本 機能 講座 

KAME- DOS の 基-本 は MS- DOS もどき な 
ので， BASIC や CP/M に は W« ら れな い 機能 
が あ つたり します。 それ を ここで， まとめ 
て ど ど 一ん と 公開して いきましょう。 MS- 
DOS の 解説に な り がち なの は， 兄 逃 し て く 
ださ い。 

* ディスク 自動 判別 機能 

こ れは今 H の 超 Li ： ほ 商品です ！ Z な ど， 
2D/2HD|ilijJtJ タ ィ プの ディ ス ク ド ラ ィ ブを 
持って いる 方 （ Z な ど の 内 ;i ドライブ） は， 
BASIC の DEVICE 命令に ハ マツた こ とが あ 
るでしょう。 いちいち ユーザ一 力;' 2D' 2HD 
の 指定 をして やら なきやなら ないし， ^句 
の 果てに， llijit える とえん えんと ディスク 
を 回して， やつ と エラーが 出て 止ま る ほどて' 
す 。 PC- 9801 の、 MS- DOS で は 自 f j 的に 兄 分 
けて くれる のに， どうして Z でで きないの 
かつ！ という 怒 髮-大 パワー を 胸に， XI' 
XS- DOS の 2D • 2HD を f 1 iPWl'') に 判別す る 
機能 をつ け ま した。 

ディスク アクセス するとき は 必ず デ ィ ス 
クを チェックして， その フォーマットに 合 
わせます か ら， ユーザー はた だほ 的の ディ 
スクを 挿入 すれば いいだけ です。 ちなみに， 
いくら 自動 判別 といっても， 2D 専 J】] ド ラ ィ 
ブで 2HD が 読めな いのはい うまで も ありま 
せん。 

• bask: ファイル 実行 機能 

せっかく BASIC 上で 動いて いる KAME- 
DOS ですから， ほ 力' の BASIC フ 。口 ク" ラ ム を 
DOS 力' ら RUN させたい もんです。 コ マン 
ドラ ィ ン （プロ ンプ ト の 出て いる 状態） 力' 
ら， BASIC プログラムの ファイル 名 を 打ち 
込む と， その プログラム を RUN します。 拡 
張子 はいらな いの て"， FORM AT.B AS な ら 
FORMAT と 打 ち 込ん で ください。 

こ の 機能で， ファイル 名が そのまま 外部 
コマンド の 前 になつ ちゃう ので し た。 な 
お， この DOS の 外部 コマ ン ドの 拡張 子 は〜 
.XI です。 そ れ 以外の 普通の ファイル も ■Ji 
ft でき ま すが， DOS に 帰つ てく る こと はで 
き ません。 

MS- DOS では 拡張- /- によ る： i4 行の 優; t 順 
位が あ り ま したが, KAME- DOS では PAT 
H に 従って 初に 见 つかった フ アイ ルを' よ: 
行 します。 

それから， システム RUN 以外の マシン 
語フ アイ ル • H ： ~V ： (バン ク メモリ） に 
ある ファイル • MS- DOS デ ィ ス ク は'; ほで 
きません。 マシン 語颌 域に &HDOOO から を 
取って いるので， フリ ーェ リ ァ の IJij 係で iIUj 


かない プ' 口 グラ ムも ありま す。 
* テンプレート 機能 

MS-DOS では， の 人力 内容 を も う 1 
度 打た なくても いいように， テンプレート 
な る も のが あ ります。 それと ちょっと 違い 

ま す 力、 に 人 力 し た I 入 rff を， ファンク 
シ ヨン キーに 定 してし まおう という 安 

な ％恕 です。 F3 にコ マン ド部 分， F2 にファ 
ィ ル f^, 1 の 部分が 定義され る ので， 利 fIJ し 
て く ださい。 
* コンバート 機能 

以前， OWX 力り h!MZ だった 頃， 「データ 
の 互換性 を 探る」 と 超して， MS - DOS と B 
ASIC の ファイル コンバータが 発^されて 
いま した。 その 思想の 流れ を 汲む のが この 
コン バー ト 機能です 。 この 2 つの フォー マ 
ッ ト に) の コンパ' 一 ト は， I'lJi り や) 別 機能のお 
かげで， 、を それほど おにす る 必要 は あ 
りません。 は， データ 形式の 違いです。 
コン ト ロール コー ドと 改む コードの ((it 理の 
部分 は なかなか ifiifBj く さいので す 力':， T ォ 
プシ ヨンの 説 BfJ を W て现 解して く ださい。 

ASCII 形 J にの フ アイ ル （TYPE してち や 
んと 読める ファイル） は そのまま COPY し 
て く ださ !■ '。 グラ フィック な ど の 牛デー タ 
( 加工 したくない データ） は， 基本的 に オフ' 
シ ヨンに TO を 指', ii して COPY すれば よ いて" 
しょ ラ。 

なお， フ アイ ル の 最 終 • お 新年 月 1 1 のコン 
バー ト はむ いません。 
* PATH 機能 

ファイル 名 を 入力して， その ファイル を 
実行させる ときに， カレント ドライブに そ 
の ファイルがない と 実行で きない ので は不 

です。 そこで， 「 A ： の 次 は B ： , そ の 次 
は C ： を 探せ」 という こと を 前 も つ て 指定 
してお くと， カレント ドライ ブ， A ： , B 
： , C ： の 顺 で その ファ ィ ルがぁ る か ど う 
か 調べて， W つけ た ド ラ ィ ブか ら そ の プロ 
グラ ムを iliil 励す る のが PATH の 機能です。 
BASIC で DEVICE " ： 1" などと する のが， 
DOS て 'いう カレント ド ラ ィ ブの 変更で， そ 
こから また ほかに 探しに い く のが， BASIC 
に はない PATH 指定 な の です 。 

INTEGRAL. X という プログラム 屮 （M 
S - DOS の CONFIG. SYS に 相"' I) で， PAT 
H を 指定し ます。 プログラム を 見る とわ か 
り ますが， 

" ドライ ブ 名 ： /[パス f,/] ；… 
■•■ ； •• + CHR$(0) 
という 义'; '： 列 を， メモリ の&1"^£じ80~にゃ|^ 
納す る こ と で 指定で き ま す。 'あ 頭 か に 探 し 
て， ：（ セミコロン） が 1 メ :i;)J り， ヒ号， CHRS 
(0) がェン ドコ一 ド です。 


例） P$ = "A ： /SYS/ ； B ；/; " ： MEM$ 
(&HEC80,LEN (?$))=?$ 

仕事に も 十 避え るみたい！ 実際 編 

なにごと でも， 形から 人る のが ほ の 近 
•ffl です。 ここで は， KAME- DOS を 使う う え 
で 普;!]! に 使われる ヮ ザを屮 心に,; fei リ I します。 
なお， ここに かれて いる W, 1-. のハ ィ テク 
は， ユーザー I'liJ "の 手で 化つ けて いって く 
ださい。 

* ファイル 名 中の スペース 飛ばし 

"BASIC CZ8FB01.SYS" という フ アイ 
ル f, を ■! 'ほ定 したいと しま す。 KAME DOS 
では， スペースが ある と 即ファ ィ ル f^, の K 
m り と 断す る ので， そのまま では jft 定で 
き ません。 こ う いう 場 ft は， 

BASIC* ま たは BASIC ?CZ8FB01 と い 
う ふうに， ワイルド カー ド を 使つ て く ださ 
い。 これ は， いちいち ファイル 尸, をノ 1；: ,'';1； 打 
ち 込みた く ない 場 1>に も 使えます。 'け ノ/, 
に は 使え ません。 
* バッチ 処理 

コマンド ラインからの 入ん に は INPUT 
文 を 使って いるので， KEYO 命令 を 使って 
バッチ 処理 も ど きがで き ます。 INTEGRA 
L. X フ アイ ルの' I' で， 

KEY 0 , "COPY *. XI E:" 
+ CHR$(13) 

と， いう ふうに 定 •jij してお けば， 'liiiit 力 ii.i: に 
自動的に ファ ィ ルを $ム 送で き ます。 

*BAS にとの 関連 機能 

DOS では， 力 レ ン ト ド ラ ィ ブを l;Ui す る 
と き， ついでに DEVICE 命令 を ひ;; U して B 
ASIC の デフ ォ ル ト デバ イス も' liMii してい 
ます。 つまり， ブレ イクした り ほかの BA 
SIC フ'' ログ ラム をリ 4行 した ほに も， DOS と 
|"1 じょう に デフ 才 ル ト デ バイ スゃ 2D'2HD 
が 設定され ている のです。 これ を 利 II け— る 
と ， 辞 ,1!： を RAM ディスクに コ ビーした あ 
と に， II 木, も "i '人お モー ド でも がで き 
た りします。 

ま た， INTEGRAL.X では， 《 解 像 liiMWI 
DTH80,25,0,2) で, lij 力す るよう， S: 定 され 
てい ま すが， 低 解像度 （WIDTHHO,25,0，1) 
にしても iB わき ま す。 ただし； あ 字 は f!li え ま せ 
ん。 

それに， TYPE な ど をよ く 使う 場 f^" は， 
turbo "SWORD" (1987 年 10 月'' ク） と-- -緒 
に 発表され た， DMA スクロール ルーチン 
を 組み込む こ と をお すすめし ます。 普 通の 
BASIC の スクロール では; M すぎて 使い もの 
になり ません （そのために， &HEDOO から 
256 バイ ト 空けて あるんで す)。 


INTEGRAL X1 lJ7 


參ノく ッファ 関連 

ディ スク アクセス をす る プロ グ ラム は， 
必ず メ モ リ にバ ッファ 領域 を 取 ら な ければ 

なりません。 KAME- DOS では， FAT バッ 
ファ に. 1K バイ 卜， データ バッファに. にく ノ f 
ィ ト X 2 の <>r,?|'12K バイ トが ill 低で も 必要 
です。 バッファ を 取 る メモリ は， メイン メ 
モ リ 'G-RAM . バン ク メモリ の ||| か ら選択 
できます。 

INTEGRAL. X の 1210 行で， &HD00O が 
FAT バ ッファ it 頭ァ ド レ ス。 &HEOOO がデ 
ータ バッファの 先 M アドレス。 1 220 行で， 
&I- 1 1 000 がデー タ バッファ ひとつの 人-きさ 
です。 S_IOMM の 2 は， MEM1 ： を 桁し 
ています。 詳し 〈は， 図 1 を W て观 解して 
く ださい。 なお， 'レ' ファと RAM デ ィ ス 
クの WiWi は， ならない ように; 1 しなして く 
ださい （この, 定 なら， ド： の 残り 容量が 
3 クラスタ 以下 にならない ようにし てく だ 
さい)。 

XI ユーザー 目覚めよ！ 

BASIC て" DOS を 作 つ た ！ なんてい うと， 
お,: 構キ ヮ も のの 印象が あ るか もしれ ません。 
でも， ス ピー ド その他の 点に 関して， 「使え 
る」 という こと を- iiilE 要 課題に し たので， 
MS-DOS と 比べ て も 決 し て ii 劣 り の しない 
操作 性に なった と,' i'. います。 

もと も と BASIC 体に DOS としての 機 
ftii が あ る ん た' から ， 相 '"i な も のでな 、 ' と 作 
る だ I ナ to 駄 になって しまいます。 初 は 简 

IV- な コンバータの • r-Mi だ つ た ん です が， DO 

S に ま で 発 tei したの も そん な , も', いが あつ た 


か ら です。 だい たい COMMAND.COM(M 
S- DOS の やつね） ぐらいだ つたら， XI で 
だつ て お Jli- だ と つたんで す よ 。 さすがに 
VS (X(;H()()0 ね） とまで はいいません けど 


図 1 バッファ 概念 図 


つい 3 {|:. く にい liij まで は， いろんな パソ 
コンが 発表され て， いろんな DOS が 生み出 
さ れ， そ れに從 つて， さ ま ざまな データ 形 
式， ユーザ一 インタフェイス が 世 の 中 に 氾 

£ しました。 この iJi 迷の 時代で は， ユーザ 
一は 機 稀 ごとに 違う 操作 性 を 強いられ たし， 
同 じ 5 イン チ であ り な が らまった く ァクセ 
ス で きないなん てこと 力 ■ -"i 然で し た 。 でも， 
こんな つた 状態が 長 く U くわけ ありま 
せん。 il.Wt はやが て 収束して， いまでは だ 
いぶ 一本 化さ れつつ ある よ う です （まだ ム 
力つ くこと は あ る け ど)。 

やつ はり， そうなる のが 時流で あ り ， そ 
うなる よ う 努力す るの が ユーザー や メーカ 
一の 務め だ と 思います。 もちろん， 機 l!T( ご 
と の 個性 ま で してし まう わけ じゃあり 
ま せん。 そういう もの を， もっと 包括的に 
と ら えてす ベて を 包み込む よ う なや さ しい 
OS が， 私の现 恕 な ん です が 一… 。 

そういう わけで， ユーザーが この プ ログ 
ラムに よって， XI のむ: 義を W つけて く 
れる こと を 願って います。 もし， この DOS 
十. て' 「 こんな こと を やって ほしい」 と 力'， 「こ 
んな ふう に した ほうがい いん じ やない ？ 」 
とか ありましたら， どしどし; をお 送り 
ください。 読 ti- の 方々 と '緒に， プロ グラ 
ムを発 ® させて いこうと 思って います （要 
する に， ま だ 完成 してない つて こと）。 

では また 来 JJ。 


MEM1 


D000 
E000 
F 咖 
FFFF 


FAT バ ッフ： 


デ一 タバッ フ -. 


データ バッファ 


FAT バッファ は バイ 卜の 固定長。 データ 
ノ N 'ソファ は 可変長で， 最低 4K バイト 取る。 
また， それと 同じ 大きさの バッファ をもう 
ひとつ 取って， データ バッファに は 計 8K バ 
ィ ト が 最低 必要 

S_IOMM に 指定す る 値 は， 
I メインメモリ 


3 

3 一力、'， バンク メモリ 0 — に 対応。 
また， ノ S' ンク メモリ を 搭載して いて， な 

おかつ 使わない ので あれば， 次の システム 

を 推奨し ます。 


ハ' ンクメ モリ 0 


0000 


FAT ノ、' ッ 

フ ァ 

データ バッ 

ファ 1 

データ バッ 

ファ 2 


4000 

7000 

設定す る 値 は， 

MEM$(S— FF, 2)=Mf<l$(&H0) 

MEM$(S_BUFF. 2) 

-MKI$(&H1000) 

MEM$(S_BSIZ, 2) 

= MKI${&H3000) 

POKE S— lOMM, 3 
INTEGRAL X の 121 0 行か らを 変更して くだ 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
L100 


1130 
1140 
L150 
1160 
L170 
1180 
L190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 


' INTEGRAL. XI CONFIG FILE 

' (C) M . Kamdeda 1990 

WIDTH 80,25,0,2:KLIST 1 ： KMODE 1 ： OPTIONSCREEN 4 
DEFINT a-z:CLS 4 ： INIT : SCREEN 
PRINT "KAME DOS [ INTEGRAL . X 1 ] ver 1.0" 
PRINT " Copyright (C) 1990 M.Kameda" 
CLEAR &睡 00:LOADM "FDC.OBJ" 
，m— rwr"ec = &HE 議： MEM$ (m— rwrec >=MKI$(&HF000) 
' m— wttrc=&HE01E : MEM$ ( wttrc ) =MKI$ ( &HF003 ) 
v_rscmd=&HE0A6 : v— 8kcmdI=&HE0A7 : v_3kcmd2=&HE0A8 
' POKE v_rscmd, 2 : poke v— skcmdl , AHIa : poke v— skcmd2 , &H1E 
POKE v_rscind , 0 : POKE v— skcmdl , &H 1 8 : POKE v 一 sltcmd2 , &H IC 
V— 3raacs=&HE0AB : POKE v_smacs , 1 
wait=&HE0AC ： POKE v_wait ,&H10 


二 ctra=&HD18E ： 

3_path=&HEC80 : s 

— s=&HECC0 





inac4 = s s : \ 

3 tr4=B s+26 : s 

dn=s s+30 

:s buff- 

3 8+31 ： 

3 ff=S 

s + 33 

bs iz = s 3 + 35 : 

3 e3cp= 3 3 + 37 : s 

Loinm= s a + 3 

3 : s eof =3 

s + 39 : 

3 eof 3 

=s s+40 


FOR i=s_mac4 TO s_mac4+26 : POKE i , 3 ： NEXT: POKE s_tr4 , 0 , 0 , 0 , 0 
INIT "MEM0: " ： INIT "MEMl ： " 

MEMS ( 8_f f ， 2 )=MKI$( &HD000 ) : MEM$ ( s_buff , 2 ) =MKI$ (&HE000 ) 
MEM$<s— b3iz，2)=MKIS<&H1000) : POKE 3_iomm, 2 

POKE s_e3cp,&H12:P0KE a_eof , 26 : POKE s_eof 3 , 26 ： POKE v_ctrl ,32 
p$="e:7;f :/;w:/;a:/;b:/; "+CHR$( 0》 ： MEM$ < s— path ， LEN ( p$ ) )=p$ 
POKE 3_dn,0:POKE &HD0 7F,1 
RUN "COMMAND. XI" 
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リス 卜 3 


1000 
1010 

t 

'INTEGRA し， XI COMMAND FILE 

1020 
1030 

■ 

1040 

SCREEN ： CLEAR ： DEFINT A-Z: DIM mac < 26 ) , di r$ ( 26 > 

1050 

GOSUB 2610： 'SAVE "MEMO ： COMMAND . X 1" 

1060 

DEFUSR0=m opens ： DEFUSR 1 =m preop ： DEFUSR2=m setdn ： DEFUSR3=m tran 

1070 

DEFUSR4=m_alta ― 

1080 

FOR i=0 TO 26:mac(i》=PEEK(a_mac4 + i) :POKE v_csdi r+ i , 0 ： NEXT ： POKE v_dpnf , 1 

1090 

dn=PEEK(s_dn ) ： buf f =CVI (MEMs (a buf f , 2 ) ) : fb=CVI ( MEM$ ( s f f , 2 ) ) 

1100 

POKE v_dn , dn ： POKE v mac, mac (dn) : POKE v wf d0 , PEEK ( &HF8D6 > 

1110 

POKE v_iomm,PEEK(8_iomm) :MEM$(v badr , 2T=MKI $ { buf f ) 

1120 

bsiz = CVI(MEM»(s bs iz , 2 ) ) : MEM$ ( v bai z , 2 ) =MKI $ ( bsiz ) ： MEM$ ( v f f , 2 ) rMKI $ ( f b ) 

1130 
1140 

' MAIN ― 

1150 

WHILE 1 

1160 

GOSUB 1230:MEM$(v_ff ,2)=MKI$(fb) :IF PEEK( v_atop) GOSUB 1190 

1170 

POKE V dn , dn : POKE a dn.dn: POKE v mac , mac ( dn ) :es=0: GOSUB 1520 

1180 
1190 

WEND: END 一 一 

1200 

RESTORE 2910： FOR i=l TO PEEK < v 一 stop い READ a$ :NEXT 

1210 

BEEP: PRINT: PRINT a $ ： POKE v stop , 0 ： RETURN 

1220 

POKE V 一 stop, 10: RETURN ― 

1230 


1240 

IF tp2$<>"" THEN KEY 2, tp2$ 

1250 

IF tpl$<> " " THEN KEY 3 , tpl$+" " 

1260 

FOR i=0 TO 25 ： POKE v alpa+i , 0 ： NEXT ： IF PEEK(iHD07F) THEN KLIST 1 

1270 

FOR i = 0 TO 1 0 ： f e$ ( i ) = ■"■ ： NEXT ： POKE v— ddrv+1,7,1 

1280 

GOSUB 2490 ： GOSUB 2460 ： IF PEEK( v stop) RETURN 

1290 

cra=0:a0=l;IF fe$="" THEN dn= PEEK ( v_dn ) ： RETURN 

1300 

REPEAT 

1310 

WHILE MID$ ( fe$ ,a0, 1 )=" " ： a0=a0+ 1 ： WEND 

1320 

a=INSTR(a0,fe$," " ) ： IF a=0 THEN a=LEN(fe$)+l 

1330 

d$=MID« ( fe$,a0,a-a0) :ae=a+l 

1340 

IF LEFT$(d$, 1 ) = "-" THEN op»=d$ ： dj = USR4 ( dj ) ELSE f eS ( cm 》 =d$ : cni=cm+ 1 

1350 

UNTIL a>LEN( fe$ ) :tpl$=fe$(0) : tp2$=fe$( 1 ) 

1360 

RESTORE 3040： i=0 : REPEAT : READ a$ ： i=i+l :UNTIL aj=fe$(0) OR a$="end" 

1370 
1380 

ON i GOTO 1600, 1600, 17 70, 1770, 1760,1760,1670, 1670,2000,2000 
« 

1390 

i»=dir$(dn) 

1400 


1410 

i$="" :POKE v_od,0:POKE v__op, 2:d$=USR3 ( f eS ) ： IF PEEK{ v_stop) RETURN 

1420 

k=PEEK(v_dn) :dn=k : mac ( k ) =PEEK( v_mac ) 

1430 

IF PEEK( V p256 ) THEN iJ=MEM$ ( v p256+ 1 , PEEK( v_p256 ) ) 

1440 

GOSUB 1520 ： IF i THBN POKE v atop ,11: RETURN 

1450 

IF PEEK(itHD07F) THEN d$ = d$ + y$ 

1460 

f e$ = MEM$ (V extn , 3 ) : m$ = dS + i$+MEMS ( v f nam ,13)+"." + f e$ 

1470 

procea $ ( proces ) - "COMMAND .XI" i proces^proces+l 

1480 

IF f e$= "XI " OR f e$= "BAT" THEN 1490 ELSE 1500 

1490 

CHAIN m$ 

1500 
1510 

KEY0 ,CHR$( 26 ) + "RUN"+CHR$( 34)+n)$+CHR$( 13) :END 

1520 

i = 0 ： IF ( 5<dn AND dn<22 ) OR mac ( dn ) = 2 OR mac(dn) =4 THEN i=l : RETURN 

1530 

d$=STR$(dn)+" : " : IF dn<4 THEN IF mac{dn )= 1 THEN s$="2" ELSE sS="0" 

1540 

IF dr> = 4 THEN d$="MEM0: " :GOTO 1580 

1550 

IF dn=5 THEN d$="MEMl : " : GOTO 1580 

1560 

IF dn>21 THEN d$= "EMM" +RIGHT$ (STR$(dn-22) , 1 )+" ： " ： GOTO 1580 

1570 

DEVICE d$+s$ 

1580 

DEVICE d$: RETURN 

1590 

' COMMAND 

1600 
1610 

sb=0:op=l :GOSUB 2280:k=PEEK(v stop) 

1620 

IF (kOO AND k<>3 ) OR PEEK ( v ddrv+1 J <>7 RETURN 

1630 

PRINT: PRINT " >>"+din3$(PEEKTv mac) ) + " < < " 

1640 

CALL m_dirsb:ON PEEK(v 一 iofg) GOSUB 2120: IF es THEN PRINT 

1650 

PRINT " " ； PEEK ( V yen) ； "Files" 

1660 
1670 

GOSUB 2420:PRINT " "； CVI ( MEM$ ( v_f crs , 2 ) } ； "Clusters Free" ： RETURN 

1680 

3b= 1 : od= 1 : op-0 ： GOSUB 2 3 1 0 ： k-PEEK ( v atop) 

1690 

IF k=3 THEN POKE v_stop , 0 ： RETURN 

1700 

IF k OR PEEK ( v_cidrv+ 1 ) <> 7 RETURN 

1710 

WHILE PEEK ( V stop ) =0 

1720 

IF PEEK ( V f dop+2 } <> 0 THEN PRINT MEM$ ( v f nam ,16);" Not DEL" ： GOTO 1740 

1730 

CALL m dl f at ： CALL m dldi r ： PRINT MEMS ( v f nam ,16) 

1740 

CALL m d i r 2 : WEND ： POKE v stop , 0 ： CALL m clo32 ： RETURN 

1750 
1760 

POKE V 一 ddrv+1 ,7,7 

1770 
1780 

k = 0 ： t = 0 :POKE V iof g , 0 ： s = SlH10 

1790 

POKE V dn , dn : od= 1 : GOSUB 2330 :ral=PEEK( v mac ) ： IF PEEK( v stop) RETURN 

1800 

POKE vIdn,dn:od=2:G0SUB 2330 :m2=PEEK( v 二 mac ) : IF PEEK( v~stop) RETURN 

1810 

i0=PEEK( V ddrv+1 ) ： il=PEEK( v ddrv+2 ) 

1820 

IF (ml = 2 OR ml = 4 ) AND (in2=l OR m2=3 OR i 1<> 7 ) THEN t = 4:s = &H12 

1830 

IF (ml=l OR ml=3 OR i0<>7) AND (m2=2 OR m2=4 } THEN t=&H20 : 3=&H 1 3 

1840 

i=PEEK{ V alpa+19):IF i THEN s=opt { i ) 

1850 
1860 

IF t=4 AND 3<>&H12 THEN t= 1 

1870 


1880 

f$=MEM$(v_fbyt,4) :IF PEEK( v_3top} RETURN 

1890 

sb=l :od=2Top=3:GOSUB 2390： IF PEEK( v_3top) RETURN 

1900 
1910 

POKE s_e9cp, 9 :k=k+l ： IF PEEK ( v_ddrv+T) = 7 THEN PRINT MEM$ { v_ f nam , 16) 

1920 

CALL m^devi : IF PEEK( v atop) RETURN 

1930 

ON PEEK( v_od) GOSUB 2Tl0,2120: IF es OR PEEK{ v_stop) RETURN 
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1940 
1950 
1960 


2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 


180 


2 
2： 
2. 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 


IF PEEK(v_iofg) GOTO 1910 

IF PEEK(a_escp)=0 AND t<>&H20 THEN MEM$ { v_f szi , 4 ) = f $ 

POKE v_zoku+2 , PEEK( v_zoku+l) ： IF t THEN POKE v_zoku+2 , t 

GOSUB 2420： IF PEEK(v— stop) OR PEEK( v_ddrv+l )< > 7 RETURN ELSE 1870 

POKE v_Htop,0:PRINT it; "Files" :RETURN 

od=l:fe$=fe$(od) :GOSUB 2460 : k=PEEK ( v_dn ) : IF fe$="" RETURN 

IF fe$=y$ THEN POKE v— csdir+k , 0 : dir$ 了 k 》-"": RETURN 

d=0: IF PEEK( v_csdir+kT>0 GOSUB 2550 

IF d THEN POKE v_cadir+k, PEEK ( v_c8dir+k ) -1 ： RETURN 

POKE V cdf , 1 ： GOSUB 2330: POKE v_cdf , 0 ： d=PEEK( v_8top) 

IF (d<>0 AND d<>8) OR PEEK ( v_ddrv+ 1 ) <> 7 RETURN 

d 搴:: MEMS(v— p256+l，PEEK(v— p256 了》： IF LEFT$(fe$, 1 )=y$ THEN dir${k) = " " 
dir$(k)=dir$(k) +d， : RETURN 
, DRIVER 

GOTO 1220 

ON PEBK(v„ddrv+2 ) GOTO 2140, 1 220 , 2220 ： RETURN 

w=CVI(MEM$(v_insbt, 2) ) ： i0=w ¥ 256： il=w MOD 256 ： w=PEEK( v_alpa ) 
FOR i-l TO i0:CALL m_tr8 ： FOR j=0 TO 3 

dS=MEM$(v_p256+j*64,64) :IF w THEN PRINT#0# dS ； ELSE PRINT d$ ； 

GOSUB 2520:IF es THEN i=i0: j = 3 
NEXT:NEXT:IF es RETURN ELSE CALL m_tra : d«=MEM$ ( v_p256 , i 1 ) 
IF w THEN PRINT#0# d$ ; ELSE PRINT d$ ； 
RETURN 

CALL m_gyoki:w=PEEK(v_p256) : i0=PEEK ( v_p256+ 1 ) 
GOSUB 2520： IF es THEN LPRINT ： RETURN 

d$=MEM$( v_p256+2, i0) :IF m=0 OR w=l THEN LPRINT d$ ； ELSE LPRINT d$ 
IF w=0 RETURN ELSE 2230 


IF LEFT$(fe$( 1 ) , 1 ) = '■> " THEN f e$ ( 2 ) =f e$ ( 1 ) :fe$(l) = "" 

od=l: GOSUB 2310： IF PEBK(v_Btop) RETURN ELSE od=2:G0T0 2310 

GOSUB 2330： IF PEEK( v_stop) RETURN ELSE GOTO 2390 

IF od=2 AND LEFT$( fe$( 2) , I )=">" THEN f e$ ( 2 ) =RIGHT$ ( f e$ ( 2 ) ,LEN{fe$(2) 
POKE v_od,od:d$=USRl ( feS(od) ) ： i0=PEEK ( v_dn ) 
IF PEEK(v_csdir+i0)=0 THEN dir9(i0)="" ~ 

fe$<od>=Rfmm(fe$(o め, PEEK(v— yen) ) :IF PEEK(v_atop) RETURN 

IF PEEK{ v_ddrv+od)=7 THEN macTi0 ) =PEEK ( v_mac ) :RETURN ELSE RETURN 

POKE v_od,od:ON PEEK ( v_ddrv+od ) -6 GOTO 24 10： RETURN 
POKE v_abdr,ah:POKE v_op , op ： d$=USR0 ( f e$ { od ) ) ： RETURN 

POKE v_od, 2:0N PEEK ( v— ddrv+2 ) - 2 GOTO 2440 , 1 220 , 1 220 , 1 220 , 2450 : RETURN 

LPRINT: RETURN 

CALL m saved: RETURN 


d$=USR2(fe$) :IF MIDi(fe*,2. 
RETURN 


THEN fe$=RIGHT$(fe$,LEN(fe$)-2) 


fe$=" '■： PRINT: COLOR 5 : PRINT " [ " ； CHR$ ( 6 5+dn } 
COLOR 7： INPUT " ",fe$: RETURN 


es=0: IF INKEY$<> " 
RETURN 


"； y$;dir$(dn);"I"; 
RETURN ELSE IF INKEY$ (リ： :CHRS ( 27 ) THEN 69= 1 


i)<>" 


RETURN 


IF LEN( fe$) <2 RETURN ELSE IF LEFT$(feS 
IF LEN(fe$)=2 THEN d=l 

h=LEN<dir$(k) ) :a=l : REPEAT : b=a : a= INSTR ( b+ 1 ,dir$(k) ,y$) ： UNTIL a=h 
IF b=l THEN dir$(k)=" ":RETURN ELSE di r $ ( k ) = LEFT$ ( dir$ ( k ) ,b) : RETURN 
• DATA 

k=0:d$=" ":y$="/":fe$= 


ra_f&twt=&HE006 
mldir2 =&HD006 
m_wttrc = aiHE01E 
m_lddeB=&HE018 
m— dir3 =&HD01B 
m'devo =&HD027 
m_gyoki=&HE045 


m_dlfat=&HE003 
mldir =&HD000 
m_var =4HE01B 
m_r8tor=&HE024 
m 一 cloa2=&HD018 
m_opens=&HD024 
m_devi =tHD0eC 
m_tranr=&HD036 
V 一 8top=&HE08C 
V 一 rec =&HE093 
v_edw =&HE099 
V 一 m8bt=&HE09D 
V 一 badr=&HE0A4 
v_morf=&HE052 
v_wtnf=4HE066 
v_extn=4HE075 
v_minld=4HE083 
V— op =&HD181 
V 二 f8z:i = &HD186 
v_alpa=4HD060 
s 一 3= &HECC& 
s_tr4 =s_s+26 
B_bai 2 = s_a + 35 
RESTORE 2880： FOR i=l TO 4 ： READ dms$(i) ： NEXT: POKE 
FOR i=l TO 9 ： READ opt(i) ： NEXT: RETURN 
DATA XI {2HD) , MS-DOS (2HD) , XI ( 2D ) , MS-DOS { 2D ) 
DATA 0, 1,2,3, &Hie,&Hll,&H 12, &H13,0 
' ERROR 


in 一 rwrec=&HE000 

m_devic=AHE00C 

in_tra =ftHD00F 

ni_dirwt=&:HD003 

in_dldir=4HD012 

ni_preop=&HD021 

ni_setdn=ftHD02D 

m_alta =ftHD033 

v_dn =&HE08B 

v_bf =&HE091 

V— pa88=&HE098 

v_iofg=4HE09C 

V 一 wfd0=&HE0A2 

v_dirn=ftHE051 

v_abdr=&HE065 

v_fnam=&HE068 

v_date=&HE07E 

V— od =&HD180 

V 二 cdf =&HD185 

v_bpth=&HE0A9 

8_path=&HEC80 

s_mac4 =3_s 

a~f f =s a +33 


m— crsrw=&HE009 
m_msj£l= &HD009 
ni_8ec00 = &HE021 
m_saved=&HD015 
in— df ree=&HD01E 
dirsb=&HD02A 
m tran =&HD030 


ff =&HE08D 
V— era =&HE095 
v_iomm=&HE09A 
v_aing=&HE09F 
V— zoku=&HD080 
v_flnni=4HE054 
v_bbaf=4HE067 
v_fbyt=&HE078 
v_mnijp=4HE085 
V fcr8=&HD182 
v~fszh=5tHD188 


v_bsi2=&HE08F 
v_mac =&HE097 
V— edr =4HE09B 
V 一 frwf=&HE0Al 

V 一 fnainl=&HD084 
v_dpnf=&HE064 
v_p256=&HEE00 
V— ecrs::&HE07C 
v_fdop=ficHE087 
v_yen =&HD1M 

V ddrv=&HD18A 


C8dir:=&HDF00 
dn =3_s+3e : B_buf f=a 
s_escp=3_8+37 ： s iomm=s 


stop , 0 
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► ふつ， 5 )J 'リ の Sfli'l リ 1 ！ ま だま だ ir いな。 お, の ディ スブレ ィ （CZ (U:iD> に は 後ろの I'l'i 
力 ((\) 端 |'- から n! ムりト I 'けた トコが スピーカー」 の ダイヤ トーン ACT- 1 が 付けられて あ 

るの さ。 k\^^ h (18) mm 


2910 

* 

2920 

DATA 

2930 

DATA 

2940 

DATA 

2950 

DATA 

2960 

DATA 

2970 

DATA 

2980 

DATA 

2990 

DATA 

3000 

DATA 

3010 

DATA 

3020 

DATA 

3030 


3040 


3050 

DATA 


DEVICE I/O error 

FAULT DISK error 

COMMAND or FILE NAME error 

DRIVE NUMBER error 

DISK FULL 

FILE ALREADY EXIST 
Not WRITE 
PATH error 
Bad RECORD 
Reserved future 
Not EXEC 

COMMAND DATA 


, dir , TYPE , type ' COPY , copy ， DEL , del , 


J! 


'J ス卜 4 


D 綱 C3 8 

7 D7 C3 A5 D7 C3 2F 

52 

D008 D8 C 

3 43 DA C3 7D D5 C3 

90 

D010 6E D 

D C3 0C 0A C3 D3 D6 

60 

D018 C3 3 

C D7 C3 8C D7 C3 20 

DF 

D020 DA C 

3 F3 D3 C3 CA D4 C3 

87 

0028 BB D 

5 C3 28 DC C3 86 DD 

7D 

DC30 C3 4 

A D2 C3 AC Dl C3 D3 

A9 

D038 Dl 0 

0 00 00 00 00 00 00 

Dl 

D04O 00 0 

0 00 00 00 00 00 00 

00 

DC48 00 0 

0 00 00 00 00 00 00 

00 

D050 00 0 

0 00 00 00 00 00 00 

00 

D058 00 0 

0 00 00 00 00 00 00 

00 

D060 00 0 

0 00 00 00 00 00 00 

00 

D068 00 0 

0 00 00 00 00 00 00 

00 

D070 00 0 

0 00 00 00 00 00 00 

00 

D078 00 0 

0 00 00 00 0Q 00 01 

01 


SUM: F5 45 3C 2A 

D080 00 02 04 00 
D088 00 00 00 00 
D090 00 00 00 00 
D098 00 00 00 00 
D0A0 00 00 00 00 
D0A8 00 00 00 00 
D0B0 00 00 42 49 
D0B8 53 43 49 49 
D0C0 20 20 9F 02 
D0C8 85 36 20 18 
D0D0 00 02 00 00 
D0D8 E0 00 03 02 
D0E0 44 4F 53 32 
D0E8 20 20 20 20 
D0F0 35 41 
D0F8 00 00 00 


4C 4B 5C B287 



D200 38 06 FE 16 38 3 

► 空飛ぶ DNA デモ を》 iL て r 

と 思った の は 僕 だけだろう 


ぺ ワード リ フ ト で こん な 


j)2 08 

レリ U <J £丄 U3 V V} U。 xJ H 

5F 

F9 D410 D 

1 D6 01 C 

E 00 6F 26 00 

0B 

D210 

1 c CIA pn 9 7 ufl 11 a 1 

DE 

• DC D418 1 

1 00 08 C 

D 27 E0 ED 5B 

35 

J)9 1 8 

f -I xJ O KJ V 1 u 丄丄 Ol HJHi 

ED 

8C D420 E 

1 EC 19 D 

D 75 23 DD 7 4 

AC 

D220 

na o 1 a 1 irp •> a aa 
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1 2E 

00 

CD 

72 


SUM ： 6 

p e5 

EE 

6C 

33 

C5 8 1 

EP 

379D 

DC80 

D5 

3A 

76 

D0 

B7 

20 


CD 

03 
















DC88 

9S 

DC 

3E 

0D 

CD 

1 8 

£0 

13 

97 
7F 

SUM ： D 

3 9C D5 DF '< 

9 97 

5A 

BC EC77 


DA00 E 

0 B7 

ED 

52 

22 




56 


DC90 

C9 

CD 


DD 

1 3 

\ 3 

X 3 

C9 







DA08 2 

2 5 2 


C9 

CP 

54 DD 

2A 


45 


DC98 

CD 

0A 

DD 

3A 

8A 

E0 

B7 

28 

37 

D780 2 

7 E0 11 84 D 

0 19 

C9 

21 

6F 


DA10 5 

2 E0 

1 \ 

20 

00 

g7 ED 

52 


59 


DCA0 

07 

2 1 

05 

00 

1 9 

£Q 

1 8 

0£ 

58 

D788 5 

4 E0 1 6 03 2 

1 68 

E0 

22 

DA 


DA 18 5 

4 5D 

DD 

7E 

0 J 


£0 


C8 


DCA8 

3A 

7A 

E0 


00 

CD 

E5 

DC 

30 

D790 E 

3 DD CD B7 I 

7 AF 

32 

Al 

AS 


DA20 2 

1 00 

00 

22 

ED 

DD 23 

22 


52 

DCB0 

2A 

78 

£0 

CD 

D2 

DC 

1 3 

CD 

DD 

D798 E 

0 CD DB D7 2 

A 91 

E0 

22 

IC 


DA28 9 

5 £0 

C^D 

2 1 

E0 

3g 09 

2A 


AE 


DCB8 

2E 

DD 


87 


gg 

0 1 

C8 

5B 

D7A0 2 

1 DE C3 2F D 

8 3E 

01 

32 

3A 

DA30 E 

Q DD 

2 3 

22 

I^D 

DD 1 8 

P2 


E3 


DCC0 

3^ 


£0 

pg 

02 

Qg 

pg 

04 

7B 

D7 A8 A 

1 EO CD DB D 

7 3E 

20 

32 

90 

DA38 A 

p 3 2 


E0 

2 a 

ED DD 

22 


63 


DCC8 

QQ 

1 3 


8 3 

E)0 

0g 

0 1 

C3 

3A 


o T?/» A r 1 o A 
o E.\} Ar o £. fl 

1 E0 

C9 

C5 

68 


DA40 9 

5 E0 

C9 

3^ 

E5 

EC E6 

0P 


3E 


DCD0 

D2 

DC 

7C 

CD 

E5 

DC 

7D 

CD 

02 

D7B8 D 

5 E5 2A EB D 

D 0E 

02 

06 

C2 


DA4 8 C 

\ I" 

DH 

3^ 

gQ 

£ 0 3p 

A 


DC 


DCD8 

g5 


7 g 



IB 


30 

3A 

D7C0 0 

) 7E FE 2A 2 

8 05 

2 3 

10 

13 


DA50 C 

し LJ/\ 

*1 D 



DA CD 

3 A 


8B 


DCE0 

CD 

1 8 


1 3 

CQ 

P5 


FO 

6C 

D7C8 F 

8 18 06 3E 3 

F 77 

23 

10 

3D 


DA58 D 

B 3A 

EF 

DD 

FE 

0D 28 

3B 


4F 


DCE8 

0F 

0F 

OF 

0F 

CD 

F2 

DC 

Fl 

C8 

D7D0 F 

A ub o J OL) Z 

0 EB 

B7 

El 

B3 


DA6Q C 

[) 1 5 

E0 

CD 

g g 

3 8 

J 


16 


DCF0 

Eg 


B7 

28 

0 1 

0C^ 

eg 

30 

D7 

D7 D8 D 

1 CI C9 2A 》 

4 E0 

2 2 

91 

BC 


DABS F 


2 0 

1 0 

3 2 


Q 乂 


73 


DCF8 

pg 

3^ 

3 g 

02 


07 

CD 

18 

24 

D f £0 £ 







DA70 E 

5 

E6 

0p 

PE 

03 3E 

0D 


12 












W J A D 1 hu I 

7 C2 

09 

E0 

AD 





















D7E8 C 

; fTs CO r\"7 n 
0 し U r o U i し 

D 00 

EO 

38 

46 


DA7 8 2 


1 8 


2 1 

g£ D 1 



8A 


SUM: 

1 5 

AF 

7g 


D0 

6C 

D4 

3D CC9B 

FO 0 

c ftn 9 Q Oi 0 1 

























D UU c O W li J 

0 F6 


C9 

CC 




















32 

u 1 ro u 

D c. 0 J A y ( Ci 

0 DD 

2 1 

34 

9D 


SUM: D 


05 

0P 

pq 

58 I p 

0C 

CC58 


D 謹 

E0 

79 

B7 

3E 

20 

CC 

1 8 

E0 
















DD08 

1 3 

C9 

2 1 

68 

E0 

06 

0D 

CD 

25 

SUM : C 


E 07 

o \ 

DC BF61 


DA80 3 

3 0 2 


20 

1 3 

QQ D9 



54 


DD10 

18 

DD 

1 3 

06 

03 

C3 

18 

DD 

C9 







DA88 1 

3 £0 

1 3 


jjg 

y g B 1 

CA 


E2 


DDI 8 

7E 

23 

CD 

18 

£0 

1 3 

1 0 

F8 

81 

D800 E 

1 3D 28 12 D 

D 2 1 

36 

El 

6D 


DA90 E 

1 DA 

D9 

7 8 

B 1 

D9 CA 

B7 


17 


DD20 


q5 

0g 

20 

3g 

20 

Q JJ 

18 

07 

D808 3 

D 28 0B DD 2 

1 38 

El 

3D 

C4 


DA98 D 

A 1 8 

BE 

AF 

32 

EF DD 

3A 


97 


DD28 

20 

1 3 

1 0 

pg 

D 1 


o A 

89 

58 

D810 2 

8 04 DD 21 3 

A El 

DD 

6E 

90 


DAA0 E 

5 EC 

E6 

0F 

FE 

03 38 

04 


03 


DD30 

EO 

B7 

o£ 

50 

28 

0 3 

CD 

18 

35 

D818 e 

0 26 00 22 9 

3 E0 

2A 

8F 

74 


DAA8 3 

1 QA 

1 8 

D8 

CD 

15 E0 

FE 


F8 


DD38 

E0 

1 3 

J A 

8 A 

E0 

B7 

2 1 

C3 

32 

D820 E 

j £D 5B E 

0 CD 

2A 

E0 

7E 


DAB0 0 

A 20 

AD 

13 

0B 

18 D6 

ED 


D0 


DD40 

DD 

20 

0B 

3A 

87 

EO 

06 

04 

B3 

D828 4 

7 DD 4E 01 E 

1 Dl 

C9 

CD 

BB 


DABS 5 

3 F0 

DD 

ED 

4 3 

F2 DD 

CD 


EC 


DD48 

L A 


J o 

u L 

1 B 

r A 

7E 

CD 

CI 

D830 3 

3 D8 CA 07 D 

9 C3 

36 

EO 

93 


DAC0 2 

ム DB 

AF 

3 2 

9 9 

E0 3E 

0 I 


96 


DD50 

1 8 


1 3 

eg 

； J A 

g 7 


DD 

62 

D838 D 

D E5 CD 54 D 

D 06 

80 

2A 

70 


DAC8 3 

2 9C 

hB 

し y 

hu 

dH r W 

uu 


8C 


DD58 

2 1 

3C 

£ 1 



DD 

2 1 

44 

85 

D840 5 

2 E0 ED 5B 2 

1 DE 

B7 

ED 

ID 


DAD0 E 

3 4B 

F2 

DD 

D9 

2 A A 4 

£0 


8E 


DD60 


3D 

Qg 

DD 

2 1 

3(2 

£ 1 

3D 

3E 

D848 5 

2 30 28 19 C 

D 12 

E0 

DD 

5F 


DADS E 

D 4B 

8F 

E0 

09 

EB D9 

18 


8C 


DD68 

C8 

DD 

21 

44 

El 

C9 

06 

00 

BA 

D85C B 

E 00 28 1 F D 

D BE 

01 

28 

C9 


DAE0 B 

3 D9 

ED 

5 3 

F0 

DD ED 

4 3 


CE 

DD70 

2A 

g 1 

£0 


*7 A 

DD 

2 ク 

91 

72 

D858 1 

4 C5 E5 CD A 

5 D8 

CD 

B0 

85 


DAE8 F 
DAF0 E 

2 DD 

D9 

2A 

A4 

EO 22 

9 1 


09 

DD78 


C9 


00 

"~ 

CD 

1 2 

E0 

67 

D860 D 

8 CC C2 D8 E 

1 E5 

CC 

7E 

4£ 


C 3A 

9B 

E0 

B7 

20 IE 

3E 


C8 











D868 D 

8 El CI 28 0 

B 1 1 

20 

00 

DE 


DAF8 0 

2 3 2 

9C 

E0 

C9 

CD AD 

DB 


CE 


SUM: 

DE 

g3 

5 7 

£g 

FD 

^ g 

g2 

9E 37B5 

D870 1 



52 

EC 






















9 10 CF AF 3 

C 2A 



3F 





















D878 2 

2 52 E0 DD E 

1 C9 

DD 

5E 

16 


SUM: 3 

D 09 

7D 

2£ 

64 

6 7 81 

07 

BDC8 


DD80 

2 3 

1 2 

1 3 

1 0 

F8 

C9 

7 8 

B7 

48 
















DD88 

C8 

13 

lA 

IB 

FE 

3A 

20 

27 

8F 

SUM: E 

3 FA A4 19 B 

B F0 

47 

30 284E 


DB00 E 

D 4B 

9D 

EO 

ED 

5B A4 

E0 


81 


DD90 

lA 

FE 

61 

38 

02 

D6 

20 

D6 

7F 







DB08 D 

9 ED 

5B 

F0 

DD 

ED 4B 

F2 


16 


DD98 

41 

FE 

lA 

38 

07 

3E 

04 

32 

0C 

D880 0 

2 16 00 19 C 

D 12 

E0 

D6 

C6 


DB10 D 

D D9 

C3 

92 

DA 

CD 22 

DB 


AF 


DDA0 

8C 

E0 

37 

C9 

32 

8B 

£0 

21 

2A 

D888 2 

E 20 02 3C C 

9 ED 

5B 

EB 

88 


DB18 3 

E 01 

32 

99 

E0 

AF 32 

9C 


67 


DDA8 

CO 

EC 

C5 

CD 

BQ 

DD 

CI 

7E 

13 

D890 D 

D EB DD 46 0 

3 CD 

El 

D8 

74 


DB20 E 

0 C9 

D9 

2A 

A4 

E0 ED 

4B 


68 


DDB0 

32 

97 

E0 

13 

13 

05 

05 

B7 

90 

D898 C 

0 2A EB DD 0 

1 0D 

00 

09 

C9 


DB28 8 

F E0 

09 

22 

91 

EO EB 

B7 


AD 


DDB8 

C9 

C5 

06 

00 

3A 

8B 

£0 

4F 

88 

D8A0 0 

6 03 C3 EI D 

8 OD 

5E 

04 

C4 


DB30 E 

D 52 

22 

9D 

EO 

CD 1 1 

DC 


98 


DDC0 

09 

CI 

C9 

44 

4D 

42 

41 

20 

C7 
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DDC8 
DDD0 
DDD8 
DDE0 
DDES 
DDF0 
DDF8 


2A 20 


E058 
£060 
E068 
E070 
E078 


4C 13 F9 FC IC 8835 


DE00 3A 33 3A 4D 45 

DE08 4D 45 4D 31 3A 

DE10 30 3A 45 4D 4D 

DEI 8 4D 4D 32 3A 45 

DE20 3A 00 F0 00 00 

DE28 00 00 00 00 00 

DE30 00 00 00 00 00 

DE38 00 00 00 00 ee 

DE40 00 00 00 00 00 

DE48 00 00 00 00 00 

DE50 00 00 00 00 00 

DE58 00 00 00 00 00 

DE60 00 00 ee 00 00 

DE68 00 00 00 00 00 

DE70 00 00 00 00 00 

DE78 00 00 00 00 00 


E080 
E088 
E090 
E098 
E0A0 
E0A8 
E0B0 
E0B8 
E0C0 
E0C8 
E0D0 
ECD8 
E0E0 
E0E8 
E0F0 
E0F8 


00 
00 

1611 


DE80 00 00 00 00 
DE88 00 00 00 00 
DE90 00 06 00 00 
DE98 00 00 00 00 
DEA0 00 00 00 00 
DEA8 00 00 00 00 
DEB0 00 00 00 00 
DEBS 00 00 00 00 
DEC0 00 00 00 00 
DECS 00 00 00 00 
DED0 00 00 00 00 
DED8 00 00 00 00 
DEE0 00 00 00 00 
DEES 00 00 00 00 
DEF0 00 00 00 00 
DEF8 00 00 00 00 


28 02 


SUM: 90 00 00 

DF00 00 00 00 

DF08 0Q 00 00 

DF10 00 00 00 

DF18 00 OQ 00 

DF20 00 00 00 

DF28 00 00 00 

DF30 00 00 00 

DF38 00 00 00 

DF40 00 00 00 

DF48 00 00 00 

DF50 00 00 00 

DF58 00 00 00 

DF60 00 00 00 

DF68 00 00 00 

DF70 00 00 00 

DF78 00 00 00 


00 00 00 00 0000 


90 00 


00 00 00 00 0000 


DF80 00 00 00 

DF88 00 00 00 

DF90 00 00 00 

DF98 00 00 00 

DFA0 00 00 00 

DFA8 00 00 00 

DFB0 00 00 00 

DFB8 00 00 00 

DFC0 00 00 00 

DFC8 00 00 00 

DFD0 00 00 00 

DFD8 00 00 00 

DFE0 00 00 00 

DFE8 00 00 00 

DFF0 00 00 00 

DFF8 00 00 00 


E200 C5 
E208 lA 
E210 EE 
E218 CI 
E220 81 
E228 EO 
E230 E0 
E238 FC 
E240 4D 
E248 E0 
E250 34 
E258 32 
E260 E0 
E268 FD 
E270 CD 
E278 7 A 


00 00 00 0000 


E000 
EO08 
E010 
E018 
E020 
E028 
E030 
E038 
E040 
E048 
E050 


け I, をレ i れば わかる と AL'i うが， お、 こそ 入プ が': を も ' 


E280 C9 
E288 E0 
E290 7 A 
E298 7A 
E2A0 EA 
E2A8 04 
E2B0 21 
E2B8 EB 
E2C0 97 
E2C8 03 
E2D0 AF 
E2D8 8B 
E2E0 CD 



E2E8 47 3A 
E2F0 CD 00 
E2F8 34 10 


96 EB B7 28 
E0 38 25 21 
F5 3A 96 EB 


01 47 ： 29 
92 EB : A8 
B7 20 : CB 


SUM: FA BA 58 A9 DE FB 59 35 CB8D 

E380 9D E0 28 02 30 IB 3A 99 ： C5 

E388 E0 B7 28 15 AF 32 99 E0 ： 2E 

E390 19 ED 5B 9F EC CD 44 E6 : D7 

E398 7C B5 28 01 IC 7B 32 96 : B9 

E3A0 EB 2A 95 E0 22 90 EB CD ： F4 

E3A8 21 E0 D8 C3 DB E4 AF 32 : 3C 

E3B0 8F EB 3A 97 E0 3D 28 09 : 99 

E3B8 3D 28 33 3D CA 4F E4 18 ： EA 

E3C0 2D 2A 8D EQ ED 4B 95 E0 : 71 

E3C8 09 CD 7 A E6 5F 01 80 00 ： 16 

E3D0 09 CD 7A E6 57 ED 53 95 ： 62 

E3D8 E0 21 7F 00 B7 ED 52 D0 ： 46 

E3E0 21 8F 00 B7 ED 52 D8 7B ： F9 

E3E8 D6 7F 32 8F EB C9 2A 95 : 89 

E3F0 E& CB 3C CB ID 08 E5 29 ： E5 

E3F8 Dl 19 EB 2A 8D E0 19 08 ： 8D 


SUM: Bl 2D 06 15 5E BE A9 9B 7846 

E400 38 0D CD 7A E6 4F 23 CD : Bl 

E40e 7A E6 E6 0F 47 18 ID 23 ： F4 

E410 CD 7A E6 E6 F0 4F 23 CD : 42 

E418 7A E6 47 B7 CB 18 CB 19 ： 25 

E420 CB 18 CB 19 CB 18 CB 19 : 8E 

E428 CB 18 CB 19 ED 43 95 E0 : 6C 

E430 78 Bl 28 15 21 F7 0F B7 ： 44 

E438 ED 42 D0 3A 97 E0 FE 02 : B0 

E440 28 07 79 D6 FD 32 8F EB ： 27 

E448 C9 3E 01 32 8F EB C9 2A ： A7 

E450 8D E0 ED 5B 95 E0 19 AF ： F2 

E458 32 96 E0 CD 7A E6 32 95 ： 9C 

E460 E0 FE 80 D8 D6 7F 32 8F ： 4C 
E468 EB C9 3A 97 E0 01 7A 01 ： El 

E470 3D 28 0F 01 C7 04 3D 28 : A5 
E478 09 01 50 00 3D 28 03 01 ： C3 


SUM: B5 21 CE 47 AD 8F 2A 9A 258D 

E480 63 01 3A 96 EB B7 28 22 ： 20 

E488 C6 7F 26 00 6F 3A 97 E0 ： 8B 

E490 FE 01 28 11 FE 03 28 0D : 6E 

E498 21 FF 0F FE 02 28 06 3A ； 97 

E4A0 96 EB C6 FD 6F 22 95 E0 ： 4A 

E4A8 B7 C9 2A 95 E0 23 3A 97 ： 13 

E4B0 E0 FE 01 20 05 7D FE 80 ： FF 

E4B8 30 F3 C5 E5 22 95 E0 B7 ： IB 
E4C0 ED 42 30 12 CD AE E3 El ： B0 

E4C8 CI ED 5B 95 E0 7A B3 20 ： CB 
E4D0 DC 22 95 E0 B7 C9 El CI ： 95 

E4D8 C3 3C E0 3A 97 E0 3D 28 ： F5 

E4E0 09 3D 28 21 3D CA 52 E5 ： CD 

E4E8 18 IB 2A 8D E0 ED 5B 90 ： A2 

E4F0 EB 19 EB 3A 95 E0 CD 96 ： 01 

E4F8 E6 EB 11 80 00 19 EB 3A : A0 


SUM: E4 0E 9B 65 7D F4 B3 26 8DBE 

E500 96 E0 C3 96 E6 2A 90 EB ： 5A 

E508 CB 3C CB ID 08 E5 29 Dl ： D6 

E510 19 EB 2A 8D E0 19 EB 08 ； A7 

E518 38 14 3A 95 E0 CD 96 E6 ： 44 

E520 13 CD 8A E6 E6 F0 4 7 3A ： A7 

E528 96 EO BO C3 96 E6 3A 96 ： 35 

E530 E0 47 3A 95 £0 B7 17 CB ： 6F 

E538 10 17 CB 10 17 CB 10 17 ： 0fi 

E540 CB 10 4F 13 CD 8A E6 E6 ： 60 

E548 0F Bl CD 96 E6 13 78 C3 ： 57 

E550 96 E6 2A 8D E0 ED 5B 90 ： EB 

E558 EB 19 EB 3A 95 E0 C3 96 ： F7 

E560 E6 2A 7C E0 22 95 E0 22 : 25 

E568 90 EB CD AE E3 2A 95 E0 : 78 

E570 E5 21 00 00 22 95 E0 CD ： 6A 


INTEGRAL X】 _Z4«? 


'入 だ。 

.mih (18) m!jl\l 



SUM: 

E300 
E308 
E310 
E318 
E320 
E328 
E330 
E338 
E340 
E348 
E350 
E358 
E360 
E368 
E370 
E378 



i D 6 6 5 o- A E 

" c E E c 3 D . 


J E 1 C 

" F 1 « 


" 8 3 8 E F E « 

" 1 9 1 E A A « 


E578 DB E4 El 3A 


SUM: DC 00 8C SB 

B58e E3 C9 C5 D5 
ESeS 97 E0 DD 21 
E59e 12 DD 21 0D 
E598 DD 21 lA El 
E5A0 21 27 El DD 
E5A8 01 22 9F E0 
E5B0 82 EB DD 7E 
B5B8 DD 5E Q4 DD 
E5C0 93 EB 2A 8F 
E5C8 32 8A EB DD 
E5D0 07 22 83 EB 
E5D8 66 09 22 85 
E5E0 32 87 EB DD 
E5E8 0C 22 88 EB 
E5F0 CI C9 3E 01 
E5F8 21 E6 3A 97 


F6 6A 22 4A54 
DD E5 3A : 27 


B7 


6£ 06 DD 66 


7D 
B7 


3B 


49 


SUM: 3C 31 

E600 IB FE 
E608 22 83 
E610 21 E6 
E618 23 22 
E620 C9 D5 
E628 E0 2A 
E630 00 E0 
E638 5B 93 
E640 B7 El 
E648 EB 21 
E650 6A CA 
E658 09 C3 
E660 E6 7B 
E668 4D 21 
E670 D2 74 
E678 CI C9 


E3 38 lA 81 

03 28 17 21 
EB 23 22 85 
21 01 00 22 
85 EB AF 32 
E5 2A BD E0 
83 EB 22 93 
38 0D 2A 85 
E0 B7 ED 52 
Dl C9 3E 10 
00 ee EB 29 
5D E6 ED 42 
5D E6 13 3D 
C9 C5 D5 3E 
00 00 29 EB 
E6 09 3D 20 
CD B3 E6 7E 


F5 7F CDED 

03 00 ： 7F 

EB CD : 12 

83 EB : B9 

Al E0 ： 17 
22 91 ： CD 

E0 CD ： DA 

EB ED : AC 

30 EF ： E3 

4B 42 ： 0D 

EB ED ： F8 

30 04 ： DA 

C2 4C ： 6D 

10 44 ： 56 

29 EB ： 96 
F5 Dl ： 58 

D2 D9 ： 19 


SUM: 80 2E 0B CE CD FC D6 lA 805F 

E70O 97 E0 FE 03 DA 08 E7 0C ： 4D 

E708 ED 78 3A 7F EB 87 87 87 : 9E 

E710 87 C6 8G 4F 3A 8B E0 81 : 42 

E718 0E FC ED 79 C3 08 EA 01 ： 26 

E720 FC 0F 3 A 8B EO ED 79 C9 ： DF 

E728 C5 E5 CD FC E6 38 IB 01 : AD 

E730 F8 OF 3A A6 E0 RD 79 CD : FA 

E738 0D EA 38 0E 21 DA EC CD ： Fl 

E740 EE E6 AF 77 32 80 EB CD : 64 

E748 IF E7 El CI C9 21 DA EC ； 58 

E75C CD EE E6 01 F9 OF 7E ED : 15 

E758 79 3 A A7 EO 57 3A 86 EB ： 36 

E760 CD 9A E7 D8 21 DA EC CD : DA 

E768 EE E6 3A 80 EB 77 C9 21 ： DA 

E770 DA EC 06 00 3A 8B E0 4F ： C0 

E778 09 01 F9 0F 7E ED 79 3A ： 30 


SUM: 90 FF 7D 6A EC 80 DA 37 

E98e C3 D9 E6 08 CD B3 E6 D9 
E988 CD 91 E9 D9 C9 08 CD AB 
E990 E6 38 05 08 02 C3 D9 E6 
E998 08 ED 79 C3 D9 E6 87 87 
E9A0 4F 06 0D 2A 93 E0 ED 5B 
E9A8 9F E0 CD 63 E6 ED 69 03 
E9B0 ED 61 03 C5 2A 93 EO 11 
E9B'8 00 01 CD 44 E6 CI ED 79 
E9C0 03 C5 D9 CI D9 21 67 EB 
E9C8 3A Al E0 B7 28 04 11 0C 
E9D0 00 19 CD B3 E6 38 04 11 
E9D8 06 00 19 U EB E9 01 06 
E9E0 OC ED B0 ED 4B 91 E0 ED 
E9E8 5B 9F E0 06 00 00 00 00 
E9F0 00 03 IB 7A B3 20 F4 ED 
E9F8 43 91 EO 2A 93 E0 23 22 


SUM ： D0 69 5B 05 

98 CI 02 81 B5AD 

E780 80 EB BE C8 

3A A8 E0 57 

0A 

E788 3A 80 EB CD 

9A E7 D8 21 

EC 

E790 DA EC CD EE 

E6 3A 80 EB 

0C 

E79a 77 C9 01 FB 

0F ED 79 OE 

BF 

E7A0 F8 ED 51 C3 

0D EA 3 A 8B 

B5 

E7A8 E0 FE 04 D2 

C5 E8 3A Al 

3C 

E7B0 £0 B7 20 14 

2A 9F E0 2B 

9F 

E7B8 22 0E EB 2A 

91 EO 22 14 

EC 

E7C0 EB 21 09 EB 

3E 80 18 12 

E8 

E7C8 2A 9F E0 2B 

22 IE EB 2A 

29 

E7D0 91 EO 22 IC 

EB 21 19 EB 

BF 

E7D8 3E AO 22 8D 

EB 32 8C EB 

21 

E7E0 C5 D5 CD A9 

E8 CD 78 E8 

25 

E7E8 D4 FC E6 D4 

6F E7 38 3C 

54 

E7F0 01 FA OF 3A 

81 EB ED 79 

16 

E7F8 OE F8 3A 8C 

EB ED 79 2A 

47 


SUM: 3A 

76 21 0F 5 

D 5C AA E3 

AFIA 

EA00 93 

EO CD D9 E 

6 C3 31 E9 


DC 

EAOS 16 

81 C3 14 E 

A 16 99 C3 


CA 

EA10 14 

EA 16 FD 0 

1 F8 OF 3A 


53 

EA18 AC 

E0 5F 21 0 

0 10 2B 7C 


C3 

EA20 B5 

C2 29 EA 1 

D 20 F4 18 


D3 

EA26 08 

ED 78 A2 C 

2 IE EA B7 


90 

EA30 C9 

ED 78 A2 4 

F E6 40 C4 


09 

EA38 75 

EA 20 09 7 

9 E6 81 C4 


2C 

EA40 5D 

EA CC 61 E 

A 3A 8B E0 


03 

EA4 8 01 

FC 0F ED 7 

9 CD 80 EA 


A9 

EA50 21 

00 00 22 9 

5 E0 37 C9 


B8 

EA58 AF 

32 8C EO C 

9 3E 01 18 


6D 

EA60 lA 

3E 02 18 1 

6 3E 03 18 


El 

EA68 12 

3E 04 18 0 

E 3E 05 IB 


D5 

EA70 0A 

3E 06 18 0 

6 3E 07 le 


C9 

EA78 02 

3E 09 32 8 

C E0 37 C9 


E7 


14 IF 18 8D60 

23 
DE 
63 
87 
6C 
9B 
F2 
6E 
99 
OF 
21 
A6 
F2 


E880 

ED 

52 

DA 

79 EA 

EB 

3A 

82 

E888 

EB 

87 

5F 

16 00 

CD 

44 

E6 

E890 

32 

80 

EB 

IE 01 

3A 

82 

EB 

E898 

67 

7D 

94 

30 02 

84 

ID 

3C 

E8A0 

32 

81 

EB 

7B 32 

7F 

EB 

B7 

E8A8 

C9 

F3 

CD 

B3 E6 

30 

0B 

3E 

E8B0 

18 

32 

11 

EB 3E 

IC 

32 

20 

E8B8 

EB 

C9 

3E 

10 32 

11 

EB 

3E 

E8C0 

14 

32 

20 

EB C9 

C5 

D5 

E5 

E8C8 

ED 

5B 

93 

EQ 2A 

88 

EB 

B7 

E8D0 

ED 

52 

DA 

79 EA 

3A 

8B 

E0 

E8D8 

D6 

16 

D2 

9E E9 

21 

00 

40 

E8E0 

22 

97 

EB 

21 2B 

EB 

1 1 

06 

E8E8 

00 

0E 

00 

CD AB 

E6 

38 

0B 

E8F0 

E5 

21 

00 

00 22 

97 

EB 

El 

E8F8 

0C 

19 

19 

CD B3 

E6 

38 

02 

SUM: 

46 

19 

22 

A3 E6 

48 

E7 

92 

E90e 

0C 

19 

3A 

9A B0 

3D 

47 

3A 

E908 

SB 

E0 

D6 

04 B8 

28 

0A 

11 

E910 

43 

EB 

0D 

28 04 

CD 

D9 

E6 

£918 

EB 

1 1 

IE 

00 3A 

Al 

E0 

B7 

E920 

28 

01 

19 

11 51 

E9 

01 

06 

E928 

00 

ED 

B0 

CD 36 

E9 

CD 

D9 

E930 

E6 

B7 

El 

Dl CI 

C9 

2A 

93 

E938 

Ee 

ED 

5B 

9F E0 

CD 

63 

E6 

E940 

ED 

5B 

97 

EB 19 

44 

4D 

D9 

E948 

ED 

4B 

91 

E0 D9 

ED 

5B 

9F 

E950 

EQ 

00 

00 

00 00 

00 

00 

03 

E958 

D9 

03 

D9 

IB 7A 

B3 

20 

Fl 

E960 

D9 

ED 

43 

91 EQ 

D9 

2A 

93 

E968 

Ed 

23 

22 

93 Ee 

C9 

CD 

B3 

E970 

E6 

D9 

CD 

7A E9 

D9 

C9 

CD 

E978 

AB 

E6 

0A 

D2 D9 

E6 

ED 

78 


sum: 

02 

EC FD DC 6A 

61 1 

D D9 5898 

HB00 

79 

32 80 EB 22 

A9 E 

0 B7 

7B 

EB08 

C9 

0F 83 7D FB 

0F F 

F ee 

El 

EB10 

2C 

18 80 8D 00 

EF 9 

2 CF 

Al 

EB18 

87 

11 83 79 00 

D8 F 

F 00 

6B 

EB20 

IC 

28 80 8D FB 

0F 9 

2 CF 

BC 

EB28 

05 

CF 87 ED 78 

D9 E 

D 79 

FF 

EB30 

D9 

ED 78 D9 02 

00 D 

9 eA 

FC 

EB38 

00 

D9 ED 79 D9 

OA 0 

e D9 

FB 

EB4e 

02 

00 D9 CD 77 

E9 C 

D 83 

58 

EB48 

E9 

D9 ED 78 D9 

ED 7 

9 D9 

3F 

EB50 

0A 

ee D9 ED 79 

D9 E 

D 78 

B7 

EB58 

D9 

02 00 D9 OA 

00 D 

9 02 

99 

BB60 

00 

CD 6E E9 CD 

SD E 

9 D9 

40 

EB68 

ED 

78 D9 ED 79 

D9 E 

D 78 

E2 

EB70 

D9 

02 00 ED 78 

D9 E 

D 79 

7F 

EB78 

D9 

0A 00 D9 ED 

79 D 

9 01 

FC 


SUM: 

5C 

53 

58 E4 E9 D 

8 70 5^ 

69E3 

EB80 

00 

10 

10 OE 00 0 

E 00 28 


64 

EB88 

FF 

04 

01 01 80 0 

9 EB 00 


79 

EB90 

13 

00 

02 00 10 1 

0 00 00 


35 

EB98 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EBA0 

00 

00 

00 00 00 0 

0 ee 00 


00 

EBA8 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EBB0 

00 

00 

00 00 00 0 

0 ee 00 


00 

EBBS 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EBC0 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EBC8 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 ee 


00 

EBD0 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EBD8 

00 

00 

00 00 00 0 

0 ee 00 


ee 

EBE0 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 ee 


ee 

EBE8 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EBF0 

00 

00 

00 00 ee 0 

0 00 00 


ee 

EBF8 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


ee 

SUM: 

12 

14 

13 0F 90 2 

7 EB 28 

7B9A 

EC00 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EC08 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EC10 

00 


00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EC18 

00 

QQ 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EC20 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EC28 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EC30 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EC38 

00 

00 

00 00 00 0 

0 00 00 


00 

EC40 

4E 

55 

4C 01 IC D 

6 43 4F 


74 

EC48 

4E 

00 

00 00 41 5 

5 58 00 


3C 

EC50 

00 

00 

50 52 4E 0 

0 00 00 


F0 

EC58 

24 

31 

40 00 00 0 

0 24 32 


EB 

EC60 

40 

00 

00 00 24 3 

3 40 ee 


D7 

EC68 

00 

ee 

00 00 00 0 

1 DD D5 


B3 

EC70 

00 

00 

00 00 00 0 

0 ee 00 


00 

EC78 

00 

00 

00 ee 00 0 

0 00 00 


00 


SUM: ee 86 DC 53 CF 5F DC 56 C0C8 


EC80 65 3A 2F 3B 66 3A 2F 3B ： 13 

EC88 77 3A 2F 3B 61 3A 2F 3B ： 20 

EC90 62 3A 2F 3B 00 00 00 00 ： 06 

EC98 00 00 00 QQ 00 00 00 00 : 00 

ECA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

ECA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

ECB0 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

ECB8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

ECC0 03 01 03 03 03 03 03 03 ： 16 

ECC8 03 03 03 03 03 03 03 03 ： 18 

ECDO 03 03 03 03 03 03 03 03 ： 18 

ECD8 03 03 00 00 00 00 00 00 ： 06 

ECE0 E0 00 DO 00 10 10 02 lA : EC 

ECE8 lA 00 00 00 00 QQ 00 00 ： lA 

ECF0 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

ECF8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 


SUM: 44 BB 66 BA E0 8D 69 99 576B 


SUM: 60 63 IB 

E680 E6 C5 44 
E688 D9 E6 EB 
E690 EB CD 96 
E698 B3 E6 38 
E6A0 E6 C5 08 
E6A8 C3 D9 E6 
E6B0 04 18 06 
E6B8 01 3F DC 
E6C0 01 D8 20 
E6C8 A2 E0 F6 
E6D0 F3 3D 01 
E6D8 C9 08 C5 
E6E0 EO ED 79 
E6E8 ED 79 CI 
E6F0 3A 8B E0 
E6F8 0F ED 48 


26 F8 C3 57 2A 

4D ED 78 CI C3 
CD 7A E6 EB C9 
E6 EB C9 08 CD 
05 08 12 C3 D9 
42 4B ED 79 CI 
C5 3A 8B E0 D6 
C5 3A 9A E0 D6 
BF E6 CI C9 D6 
0C 01 D0 IF 3A 
10 ED 79 37 C9 
00 0B ED 79 B7 
01 D0 IF 3A A2 
01 00 0B 3E 10 
08 FB C9 06 00 
4F 09 C9 01 FF 
C9 01 FE 0F 3A 


SUM: CA CI BA 


EA80 3E 83 01 

80 EA88 dl 80 IF 

A8 EA90 ID 20 FA 

DB EA98 5B 9D £0 

6C EAA0 02 EE 7A 

66 EAA8 EC DD BE 

27 EA&0 18 17 IB 

32 EAB8 0D 20 04 

91 EAC0 77 00 DD 

D4 EAC8 01 32 00 

3A EAD0 22 91 E0 

9F EAD8 2A A9 E0 

74 EAE0 32 80 BE 

95 EAE8 65 EA FE 

54 EAF0 00 DD 23 

ED EAF8 DD 77 00 

OF 


0C EF AA 2C 75 FBE7 


-BDC7211FE« 

-8B86C722E- 


8 99FE7E4FEBCB3AC6 

8 C6AF4EC1ABC03D49 

2 
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マシン 語 カクテル h ZBO's Bar ― 
第 12 回 —— 帰って きた ゼンジ ソフト 


シナリオ ： 西 川 善 司 
特別 監修 ： 金子 俊一 
イラスト： 山 田 純 二 



ひさびさに 主役で 登場の 善 ちゃんが またまた 重ね合わせの ァ ルゴ U 

ズ 乙に 迫る。 ぼつ <ん な 性格と は 裏腹に ゼン ジソフ 卜って 結構 まと 
もな プログラム を 作 るんで すよ ね一。 まあ， 本人の 実力 か， 長老 や 
光 君の 手助けの おかげ かど ラかは 知らない けど …一 。 


カラン， コ ローン （ ドアが 開 く 音） 
西 川 善 司 （以下 普） ： 突然です が 長老。 今 我 

が ゼンジ ソフト では 第 4 回 作品 を 制 f1 -： 中 な 
ん だ 一… 。 

ようこ （以下 Yo) ： また 『なになにの 仕方が 
わからな いんです よ』 なんて 言 うんで し よ C 
源 光 （以下 光） ： まったく， そ れ でよ く ぬ け 
ぬ け と 『我が ゼン ジ ソ フ ト では 』 な ん 
て 言える よ な。 

長老 (以下 老） ： ま あ， よい。 それで？ 
善： ええ， キャラクタ の 表示の 仕方な んだ 
け ど …… 。 

Yo: あれえ？ W 川 さんさ あ， 以前 3 M ス 
クロールの 話 （'89 年 11 月 号） のとき に 女の 
子の キャラクタ を グラフ ィ ックで 表示して 
たじ やない ？ 

善： ああ， あれね。 今回 は あれと 違った の 
や り たいんだ よ。 

光 ： いったい 何 を や り たいんだ？ 
マスタ一 （以下 M) ： ま さか ィース とかみた 
いに キャラクタと キャラ ク タを :it ね f> わせ 

リス 卜 1 


1 

； 1 キャラクタ 表示 ft- チン 

2 

:EHTRY 


3 

： BC=G-RAM 


4 

： HL=CHR DATA A DDR 

5 



6 

LD 

D,8*3 

7 L 

OOP: 


8 

INC 

B 

9 

OUTI 


le 

LD 


11 

ADD 

A.esH 

12 

LD 

B.A 

13 

DEC 

D 

14 

JR 

NZ.LOOP 

15 

RET 



図 1 アドレス 加算の 様子 


I ライン 下へ 移る のに は 


たいと か？ 
善： そのと 一り。 

M ： …… （なに 成 張つ てんでし ようね， こ 
の 男 は)。 


まず は 復習から 


老 ： ま ず 初め に グラフ ィ ックに キャラクタ 
を; i!i り;— する に は ど う したら いい か を 復習し 
てみ よう 力'。 

Yo: ええ， 確か グラ フ イツ ク RAM (以下 G- 
RAM) に データ を 書き 込 むんだ つた わよ ね。 
光： そのと おり。 XI の 場合， PCG 用デー 
タフ 才ー マット （i'1:. 1 ) の データ 群 を G- RA 
M に 書き込む という のが 一般的な 手法 と し 
て 挙げられ るね。 

善： そう， あの 3 重 スクロールの 話のと き 

に も 使った やつ だな。 

M ： こ れ です ね （リスト 1 )。 

老： まず， （5 行 U は D レジスタ に ループ 力 

ゥンタ を 代入して いる。 「8*3」 の 「8」 

は 1 キャラクタ が 縦 8 ト" ッ ト で 構成 されて 

いる ことによ る。 「 8 * 3 」 の 「 3 」 の ほう 

は 1 キャラクタが RGB (赤 緑青） 3 つの プ 

レーンから 構成され てい る こと を 意味 し て 

いるの じ や。 

Yo ： 8, 9 行 は HL レジスタ が 指 し 示す ァ ド 
レスの 内容 を I/O < この場合 は G- RAM) へ 
送 して， しかも HL レジスタ を 自動的に 
1 だけ增 加して く れ るんだ つたわよ ね。 
光： そう だね。 よ く 「INC B」 と 「OUTI」 
は 対に なって 用い られ るね。 


I 次の プレーン （こ こ - 
赤） の 一番 上に く る 


善 ： 10 — 12行 では 次に 表示す る G- RAM の 

ァ ドレス を 5(it 埋 してい るんだ。 

老 ： 10 — 12 行 は と て も 重要 だぞ。 図 1 に B 

C レジス タの 変化の 様子 を 示 してお くから 

初心者 はよ く 見て 理解しょう。 

Yo ： 13i オか ら 下 は 純な ループ 制御ね。 


AND と OR であん と一 とわ一 


善： そう いや， ゴも 近メ ァ リ 一は この 店 に 来 

てな いんです 力'。 t 月 も 5 リ だと い うのに 
赛 休みと かいって 休んで たみたい だし。 ま 
つた く いい加減な 奴 だな 一。 
メアリ 一 （以下 メ） ： Zen! Who ガ ィ ィ 加減 
デス 力。 

老： おお！ こ れぞ， 『in:xr あ り ， 障子に』 

一同： メアリ 一！ （L- 1 あり） 

M ： まあ， 冗談 は それ く らいに して -…' 。 

善： そもそも， なんで XI であん な 重ね f> わ 

せ処现 がで き る ん だろ う， スプ ライト もな 

いのに。 XI に 特殊な れ 機能で も あるの か 

ねえ。 

光 ： はつ はつ は。 |'1 分に 理解で きない こ と 
を， すぐそう いう ふ う に片 づけ る 奴が よ く 
いる ん だよ な。 

善： なんだ てめ一。 じ や， お liij はわ かるの 
かよ お。 

光 ： はは は。 わかる とも。 マ スク iiii: 现 とい 
うの を してや るんだ。 

老： まあまあ まあ， 仲よ くやろう じ やない 

力'。 確かに 光の いう とおり 「マスク! (ii 现 _! 

と いうの を 川いて や るん じ や。 

図 2 AND と OR の 真理値 表 

AND OR 


あと はこの 緣リ 返し 


ます は 

青 ブレーンから'' 


/ 80011 足す と- 


* プレ- 


X 

Y 

X AND Y 


X 

Y 

X OR Y 

0 

0 

0 


0 

0 

0 

0 


0 


0 




0 

0 



0 










マシン 語 カクテル 


Z80's Bar ゾ 4 ひ 


メ ： "Mask" means 「隠 ス， 覆ゥ」 ネ。 
老： そラ， それじゃ。 とこ ろで みん な， 「A 
ND」 と 「0R」 というの は 聞いた ことがあ 
る じ やろう。 

善 ： スペース ハリアーで 1 ミスす ると r 才 
ァー」 なんちて， ぼつ く ん。 
Yo: (蛭く 流して） あ， 知って る。 大学の 「論 
现面 路」 とか 「情報処理 理論」 とかで やつ 
たこと ある わ。 

M ： BASIC の 「IF」 文と 力' にも あるよ ね。 
光： ここで 言って いるの はよう こさんの ほ 
うの 論理演算の rANDj と rOR」 です。 
老： さて， この 「AND」 と 「0R」 の ft 现 
値 表 はこうなる のじ や カリ 図 2), なに かこ 
れを 見て 気づいた こ と はない かな。 
図 3 AND と OR の 図形 的 イメージ 



籠の 部分 は I 

□ の 部分 は 0 と 考える。 


A AND B 


A OR B 



図 4 なぜ OR だけで は 重ね合わせが できない か 


マスク パターンと は 


□ E 


A と B の OR は- 


図 5 マスク 処理 

図 4 の B に 対 して C で AND をと ると 


そこに A の OR を とれば 


蓍 ： そんな 抽象的な こ と m われた つてね え， 
わかる わけない じ やん。 

"-… 2, 3 分 後 …… 
メ： Oh! 私 「AND」 厂) j, 分力 ッタ。 X 
ヲ 0 ト 1 二分 ケテ ち-エル ト ィ ィ ネ。 
蓍： 分けて 考える？ - 
メ ： ッ マリ X ガ 0 ノ 時ニハ Y ニ何ガ 来テモ 
0 ニナ ッテシ マツ テ ノレ; 1、。 
Yo: あ， な る ほ ど。 

メ ： X ガ 1 ノ 時: 二 ハ Y 二 >K: タ 依ガ， ソノマ 
マ ili 算ノ 結果 二 ナツ テル ネ。 
蕃： ほえ〜。 ん だからな に 一。 それが どし 
たの 一。 （—結構 やな 奴） 
老： いやいや， 御名 答， 御名 答。 Y を 入力 
データと 考える と X を 0 にした とき は， Y 
が 何に なろう が 0 としてい る ことから， デ 
ータの 「切り捨て」 と考えられる。 それに 
対して …… 。 

光 ： X を 1 にした とき は Y を そのまま 演算 
結果 としてい る ことから データの 「保存」 
と 考える ことができる。 
M ： なるほどね。 

善 ： 「ORj の ほう も 同じよう にして 考える 
と …- •• 。 う 一。 わけ わからん。 単に 「0R」 
の ほう は X か Y どっち かが 1 なら 演算 結果 
も 1, X と Y の 両方 0 のとき に 演算 結果 を 
0 と している だけで 特に 気づく 点と いうの 
はないけ どな あ …… 。 

老： それ， それじゃよ。 わしが 聞きた かつ 
たの は。 つまり， 「0R」 は 2 つの データの 
合成と 考える こと がで きる じ やろう ？ 
Yo: あ， ほんと だ。 
メ ： ^/ノ、初 メカ ラヮ カッテ マ シタ。 
善： あ， わかった。 重ね合わせ 処现に は 「0 
R」 を 使 うんで しょ。 （RM^ 気味） 
光 ： はは は。 早と ち り な 奴 だな。 確 力' に 「0 
R」 も 使う 力 「0R」 だけで は 完全な 重ね 合 
わせ 処理に はな ら ない の だ。 
老： まあ， 光よ。 順 を 追って 説明し と るん 
じ やから 先走る でない。 さて， みんな， こ 
の 「AND」 と 「0R」 の It 理値表 を I '义 I 形 的 
な ィメー ジで 表す といつ そうわ かりやす く 
な る ぞ。 

図 6 マスク パターンの 作り方 

二ん な 絵が あって 一… RGB では 


マスク 処理と は 


老： たとえ ば， 1ヌ1 3 の A という 図形と B と 
いう 図形の 「AND」 や 「0R」 をと つたら 
ど う なる か 考えて ごらん。 
メ ： コゥネ （同じ く R<|3)。 
蕃： うん， なるほど， わかる， わかる。 し 
かし， なんで _fR ね 合わせ をす るのに rOR」 
だけ じゃ駄 a なんだ よ。 

光： それじゃ， 教えて やろう。 いい 力'， m 

4 を兒 てみ ろ。 人の 顔の 絵 （A) と 犬の 顔 
( B ) の 絵が あ つたと する ぞ。 この A と B を 
OR で 重ね合わせた 場合 を 考えて みろ。 
善： あ， 確かに。 目 や ロゃ彝 とかの 空!" J の 
部分が. I-. か ら ね 書 きされて しまって 塗り 
* されち やう わけね。 

光： そこで 「マスク 処理」 が 必要に なって 
くるわけ だ。 マスク itfl: 理を 行う に は マスク 
パターン を 用意し な く て はならない。 
Yo: マスク パターン？ 
光： そう， マスク パターンと は 今の |;i(i4 で 
いく と C や D のこ とだな。 
メ ： How to make マスク ノ、。 ターン ？ 
老： まあ， それ はわし が あとで 説明す ると 
しょ ラ。 ここで は， まず， マスク 処现と は 
ど ん な もの か を 现 解す るの じ や。 
M ： で， その マスク パターン を どうす るの 
です か ？ 

光 ： すでに 描いて ある 絵に， 次に 描く 絵の 
マ ス クハ。 ターンで' AND をと つて や るん f 'す。 
善： んー。 その マスク パターンと やらで A 
ND をと る と …… 。 あ， なるほど， こ う な 
る わけ 力 '（|ッ|5)。 

Yo ： そこ に 次 か ら描' きたい 絵で OR してや 
ると 合成 終了って わけね。 なるほど。 
老： さて， マスク パターンの 作り方 じ やが 

M ： 単純に 元 絵の 反 e 画で はない よ うです 

ね。 

善： それに， 実際 は RGB 3 プレーンで 絵が 
作られて いる わけ だし。 
老 ： さっき 西 川が 「ORj だけ を 用いて 重ね 


□ 。 ^ 


赤 g 



ノ 

さ 


画 は t 

□ は t 


合成 終了 


この RGB すべての OR をと ると' 


1^ ® ^ 


出来上がり 


□ 反 軒. して 


D は 透明 
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合わせ を やって 失敗した じ やろ。 逆に' え: は 
マスク パターン を 作る に は その 方法 を 用い 
るん じ や。 

M ： という と 一一 ？ 

老： 閒 6 を 見て も ら えば 簡単に わかる じ や 
ろう。 まず， RGB3 プレーン 分の 絵 をす ベ 
て OR で 重ねて しまう。 そし て 次に， その 絵 
の 反転 処理 を して 出来上が り じ や。 
メ ： 思 ッタ ヨリ 简単ニ 出来 ルネー。 
蓍 ： 最初に やった マスク 処理の 例 は 1 プレ 
ーン 分の やつだった よね。 RGB3 プレーン 
分の マスク Jit 理はど うやる の？ 
光 ： 重ねられる 絵の ほう も RGB 3 プレーン， 
こ れか ら: S: ねる 絵の ほ う も 3 プレーン ある 
とする。 マスク パターンで， iK ねられる 側 
の 絵の RGB 3 プレーン を マ スク して あと は 
f-> 成して ；1',* I-. がり だ （1ズ|7)。 

4i マスク 処理の 応用 

Yo ： な る ほどね。 今 H は 勉強に な つたわ あ。 
蓍： あ， ちょっと 待って。 みんな '¥ り 支度 

し ない よ う に。 

老 ： まだ 何 か あるの か？ 

善： うん。 ち。 なんちて， ぼつ く ん。 

光 ： さ， 'W ろ う か， みんな。 

善： うわ 一。 ちっと 待って よ お。 あの,, ィ 一 

ース なんかで さ， 自 キャラが 木の 後ろに 隱. 

れ たりす る じ やん。 ああい うのって どうや 

るの ？ 

メ ： Oh! オーバ一 )(2： 理ノ コ トネ。 

Yo: あれ， それって やっぱり この R!l ('89 年 

11 月 号） や ら なかった つけ ？ 

善 ： あれ は キャラクタ 単位の オーバー 処 现 

だ つたで しょ。 仮想 1曹1 面 を兑 て， ある キヤ 

ラ クタ （文字） が 自分と 重なった ときに 「描 

く /描かない」 で処现 してやる， 比較 (l''Ji|i- 純 

な ものなん だよ。 ツー サリ アンなん か はこ 

の 方法 だね。 でに ィース やなん か だと 小 

枝の 隙 ll'il か ら キャラクタが 兑ぇ ！；き. れす る じ 

やん。 

老：' Ji: はこれ も マ ス ク 理の応 用で で き る 
図 9 Ys なんかの 場合 



背 S は PCG で 表示 動く キャラクタ のみ を 


図 8 の 方法で 処理 



こ と な ん じ やよ。 では 木の 後ろ に キャラ ク 
タ が 隠 れ ると いう 場合 を 想定 しょう 力'。 ま 
ず， 地面 と自 キャラ を マス ク J!4 現で 合成す 
る。 そ の 絵に 木の 絵 を 合成 して,' I'l* 上が り 
じ や （図 8)。 

メ： トイ ゥコ トハ， 地而 以外 ノ キャラクタ 
(この場合 は 入 間と 木） ニハ， マスク パター 
ンガ 必要 ナヮケ ネー。 

M ： え？ じ や， 人間が JR な ら ない 場合 も 

木と 地面 をい つも 合成 処理 しなく ちゃい け 
な いん です 力'。 な んか 凄く 処理が 重 く な り 

そ う です よ 。 

光： いやいや。 だから， 木と 地面が: t なり 
合った よ う な 絵 は あらかじめ 用意して おい 
て や (；^ 段 は それ を 表示して おき， 入 問 な ど の 
キャラクタと； 1 なった とき だけ 今の よ う な 

処ヌ I！ をす るの さ。 

善： つまり， そういう 背お なんか は XI だ 
と PCG なんかで 表示して おいて， 動く キヤ 
ラ クタなん かの み を さつ きのよ うな 処理で 
グラ フ イツ ク 表示 してやる わ けだね （M 9 )。 
図 7 RGB3 ブレーンの 場合の マスク 処理 


老： そのと おりじ や。 PCG は テキストと 同 

じじ やから スクロール な ど の 処理 も 高速に 
行える しな。 

A サンプル プログラム 

-… 数 時 出1 後 
善： こんな もんで どうでしょう かね。 
光： なに こ れ。 ただの サブルーチン じ や な 

いか。 

善 ： はは はは。 

M ： なに 力'： r はは はは」 です か。 

老： まあ， よい。 それで？ この ルーチン 

を 説明して も らおう か。 

善： リス 卜の 初めに コール 例 を: i: いてお い 
たから それ を 読んでも ら えれば わかる と は 

せ. うんだ けど， まず， MAKE_MASK とい 
う ルーチン は マスク パターン を 作って く れ 
る。 パラメータ は IX, IY, HL の 3 つの レ 
ジス タ。 IX に は 元の キャラクタ データの 格 
納 アドレス を 人れ， IY に は マスク バター ン 


重ねられる 絵 


，醫 


胥赤綠 


この マスク バタ 
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出来上が り 
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出来上がり 

図 10 サンプル プログラムの マスク パターン データと キャラクタ データの フォー マツ ト 


B0 

m 



R0 

tl 



GO 

B6 



B7 

R6 


1 ~" 


G6 

1 G7 


メモリに はこう 格納 される （DOOOh に 格納 したと き） 

D000<rD00lM DOOSii 


□El 


(DEFCHRS の フォー マツ ト と间 じね。: 


(6.2 X 2 の キャラクタの 場合 …… （DOOOn に 格納した とき） 



D048" D05FII 


3 マスク パターン 


433 


で 格 W される で 格 « される で 格 W され * で 格 w される 


これら が⑥ と あ' の 要領で 格納 される 


マシン 語 カクテル in ZSO's Bar i^/ 


している ポインタ レジス タを 初期化す る の 

I'J ス卜 2 1 


蕃 ： 力な 後の は幽 fii に 


E 

ca24 

CBZ4 C 

ca» 

CB26 I 
C82T 


C8ZB 

cezB I 


1 "つも 作く る） 
iH ； jt の， r ラク 》r- 


:r.BDEHH :(1： ゥ た？: 

： の にレ 1 


. HAKE.HASK 


：!— ル《 2 (ま 示す る） 


..IDHIH :ft 示したい 
： む" 5 の 


IMm ： 表示したい 

の 大き さ 


.,«D6eiH :R 示したい *f う W の 


IC.ieiSH ;I-»8H.y«llH 
IE.I4I2K ;jfl したい 

の 大きさ 


； B-V C-I 

:H い OKTA kUk 


C, OTHER ;Vf't»*)&'t« 1 


； HL«r»6§'X 
:HL>GRkK ADDR 


148 


Oh! X 1990.6. 


を 格納す るァ ドレス を 入れる。 

Yo: HL に は ？ 

善 ： HL に は マスク パターン を 作り たい キ 
ャラ クタの 数 X 8 を 人れ る。 3 つの レジス 
タ に 適' ぶ I な 値 を 入れた ら あと は CALL し て 
やる だけ だ。 

老： キャラクタ データ はどうい う フォー マ 
ッ トで 格納して お く のかな。 
M ： それに マスク パターン はどうい う ふう 
に 格納され るんで すか。 
善 ： 図 10 のよ う な 感じ。 
メ ： マスク パターン ハ， ナゼ 冋 ジ モノ ガ 3 
ツモ ツナ ガッテ 格納 サレ ルノ デス カー？ 
善： それ はね， 3 プレーン 分 マスク を 取る 
ときに いちいち マスク パターン を ポイント 


が 面倒 だから さ。 简 -屮. に L 、 え ば, ジ:; 速 化 を し 
たらこ うなった， てな 感じ だな。 
Yo: よく ある 話 ね。 

蕃 ： ；久' が'; 際に キャラクタ を PUT する ル 
—チン。 パラメータ となる レジスタ は BC, 
HL, DE, HL' の 4 つ。 BC の B に YW 《標 
( 0 -49), C に X 座標 （0~79) を 入れる。 
HL に は 表示す る キャラクタ の 格納 ァ ド レ 
スを 入れる。 DE レジスタに は 表示す るキ 
ャラ クタの 大きさ を 入れて やる。 D に は X 
方 1&) の 長さ， E に は Y 方 Ifil の 長さ だ。 
老 ： HL' に は MAKE— MASK で 作った マス 
ク パターンの 格納 ァ ドレス を 入れる わけ じ 
やな。 

M ： それで CALL です ね。 

描いた キャラクタ を 消 


す ルーチン だ。 こ れ は 表示 したと きと 「Hl じ 

要領で BCr4 《標， DE に 大きさ を 入れて CA 

LL してやれば 0K ；。 

メ ： HL ャ HL' ハ， イラナ イノ ネー。 

光： まあ， 'お 際に は 表示す るた びに マスク 

パターン を 作って いたので は 処理が 遅 く な 

るので あらかじめ メモリ に展 i'iH してお く の 

がいいだ ろ う ね。 

老： また， アクション ゲームな ど を 作る 際 
に は， 表示 プレーン 数 を 少なく したり， 表 
示 キャラクタの 大きさ ごと に W.)H の 表示 ル 
一 チン を 作って やるな どして 《速 化 し な く 
てはい かんじゃろう な。 

一^ つつ' く 一 

注 I) いわゆる DEFCHR$ の フォーマット のこと。 
図 1 0- a 参照 
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★ (で) の ショー 卜 プロ ぱ 一て い 
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今宵 あなたの MZ-1 500 ガ 超える。 放物樣 シミュレーション ゲーム 「GREENj の 
登堪 です。 もラ 1 本 は， 少しり ス 卜が 長め の X68000 用ゲー いもむしの …… 」， 
いや 失礼 「へびの ぼ 一 けん」 です。 がんばって 入力して みて < ださい。 


はろ 一。 微 夜明けで いつもの 3 倍 ハイに 
なって いる （で） です。 え 一と， 今月 号の 
Oh!X に は 付録の フロッ ピー ディ スクが 付 
いて るんで すけ ど， なんと 我が ショート プ 
ロぱ 一て いから 先々 月 号 掲載に な つ た sp— 
chk 0 が この フロ ッ ピーに 入って るんで 
す。 はい， 拍手 拍手！ アセンブラと リン 
力が な く て sp_chk() が 打ち込めなかった 
方 もこれ でもう 安心。 

フロッ ピーの 中には sp 一 chk( ) の ソース 
リスト （つまり 先々 月 号に 載って いたみた 
いに リストに なって いる やつね） ではなく 
実行 形式の フ アイ ルが 入つ ている ので ァ セ 
ン ブラ も リ ンカも 必要ない つつ 一 わけです。 
も ち ろん ディ スクは プログラムが 圧縮され 
てるから 解凍す る 必要が あるけ ど。 そのへ 
ん のこと は 特集記事 を 参照の ことね。 

プログラムの 解凍 をした あと， BASIC を 
使って いる ディ スクの BASIC 2 の ディ レ 
ク トリに コピーし て BASIC. CNF という フ 
アイ ルに ED で， 

FUNC = SPR 
という 1 行 を 加える だけで 0K です。 ま， 詳 
し く は 特集の ほう を 見て く ださいね。 

今回 ディ ス ク に 入って いる sp_chk ( ) 
は， ぱ一 てい ハンズの ほうで もスプ ライト 
の 当たり 判定に 使って いますので， ハンズ 
の プログラム を 打ち込む 人に は 絶対に 必要 

になる プログラムです。 また X- BASIC で 
ス プライ 卜の 判定 をす るに は 非常に 便利な 
プログラムで すので 自作に， 投稿に ぜひ ど 
う ぞ （なんか， お茶の 間 シ ョッ ピン グみ た 
いだな 一。 それで はお 値段です， なんて 


•)。 


1^ 楽しい 2/ ミュレ 一 シ 3 入 n 

さて， 今月の 1 本 目。 今月 はめず らしく 

MZ 用の ゲームが 届き ま した。 愛知県の 永 
田さん の 投稿で MZ-1500 用 「GREEN」 で 
す。 


！ ！ゥに 50 


'り に 58 <y" a 
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GREEN 

GREEN for MZ-1500 

(IVIZ-5Z001) 
愛知県 永 田秀史 

画面 左下に 45 度， 90 度の 印の ついている 
ところから 角度と パワー を 調整して 放物線 
状に 球 を 飛ばして う ま く 右側の 赤い グリ 一 
ン （なんか 変な 日本語 だな） に 球 をのせ て 
く ださ い。 球 は 地面 と 画面の 左右の 端で 跳 
ね 返り ますので ちゃ 一ん と 跳ね返り も 計算 
にいれ てね （1 回 も 跳ね返らな いと 点が 低 
いの だよ）。 

う 一ん， わい いこ一 るに ぶんの いちじ 一 
てい 一 じじょう だ。 実は 跳ね返 り 係数 ま で 
きっちり 計算して ますから ね 一， 跳ね返り 
係数が 1 以上に なると 地獄です よ 一， なん 
てた つて 地面に 落ちた ほうが も とより 高く 
飛びます からね 一， 球が。 

ショー 卜の ネタ と して は 放物線 ものって 
いうの はわり と ありがちな パターン なんで 
す 力 i', やっぱり なに かこ う， 「コンピュータ 
による シ ミュレ ーシ ヨン 入門 講座' その 1」 
みたい な 雰囲気で 入 気があ るんで しょ うね。 
私 はなん と な く 物理の 授業 を 思い出 しちや 
つて， ああい うの を 作る の は 苦手なん です 
けど。 そういえば， うち の 学校で も 工学 系 
の 人た ち は 慣れない キーボードに 苦労して 
ぼちぼち 打ち込んで 放物線 やら サイ ン カー 
ブ やら 苦労して 表示して たな あ， ごくろう 
さま。 あの人た ちって やっぱり 研究 も 物理 
関係な のかな あ， たいへん だな あ。 ああ， 
私 は 情報 数理 科で よ かつ た。 なんてた つて 




、びの ぼ 一けん 


研究課題が 「戦略 ゲーム を 1 年で 1 本 作れ」 
だ もんね （まるで どっかの ソフト ハウスの 
よ うだ)。 

それにしても， MZ-1500 の投 f 高 というの 
も なかなかめ ずら しいです ね一。 QD が も う 
近所で 売って いないとの ことで， カセット 
テープで 投稿して く れま した。 


がんばれ X-BASIC! 


続いて 今月の 2 本 目。 今月の 2 本 目 は 神 
奈川 県の 石 井さん で BG 機能 を 使った X 
68000 用横ス ク 口 ール ゲームで 「へびの ぼ 一 
けん」 です。 

へびの ぼ 一 けん for X68000 
(X-BASIC 'ジョイ ス ティ ック 専用） 
神奈川県 石 井 幸 雄 

中国 四千 年の 謎の 秘術 （なんだ そ り や？） 
で 蛇に なった 君 は 飛んで く る 岩 を 避けな が 
ら 白い 秘薬 を 食べなければ な り ません。 

ルール 自体 は 岩 を 避けながら 傅 を 食べる 

だけな ので 簡単な のです が， なにせ 自分が 
蛇 だ もんだ から 身体が 長く て 岩 を 避ける の 
が も う 大変。 ゲーム として はよ く ある 横ス 
クロール ゲームなん だけど， 自分 を 長く す 
る ことで 楽しめる ようにし てるし， そのう 
え 音楽 はついて る わで （のどかな 音楽なん 
だ これが）， なかなかよ く 出来た ゲームなん 
です。 X- BASIC の ゲームに して は 速いで 
すしね。 どの 作業 を どれに やらせる かって 
いう 命令と か 機能と かの 見極めが とて も う 
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まいと 思います。 あと はも う 少し REM 文 を 
つける と かして 見やす い プログラム を 心が 
けて 作れば 完璧で しょ う， うん。 

と こ ろで X - BASIC の ゲーム を 作る と ど 
うしても ネックに なって しまう の 力 S, ス ピ 
ード。 この ゲーム はちゃん と 遊べる ぐらい 
の スピード になって いますけ ど， それでも 
XI なんかで 作って も そんなに 変わ ら ない 
んじ やない かって 感じ。 X- BASIC では ゲ 
ーム 作る ときに， うまく 作業 量 を どの ぐら 
いに する かとい う 見極めが う ま く いかない 
と どう しても， 「重い よ， 遅い よ， 困った よ 


16 UIT ■CRT: G 
2« NA$--« レ hft 

- ： CL8:PRTY 1 

«■ :BS-50:1IK-1 :TR-9 


3e H K - 1 ； S c ■ e ： M 
" C-7 ： 5 ： AN 

C A T-A-TV-a-DD 

s-e 

- N:BK - N = D【M AS (3) 

^^•DD-a-'pD.. a-[lr_ ，on 


60 CLS 3:REST0RE 9S0 


79 FOR I -0 TO 

3： READ AS (1) ： NEXT 


80 CURSOR e, 10 

:PBINT "GREEN ON OKE! 7" i 


90 CURSOR e, 21 

:P8IMT [4,»】- 90 ' ■='■"'"■'■ 1 /USX 

口 に fll^^BHM 

Ifle HX- INT (RND (，い 30+5) iHY-INT (BND (1) 聿 18+ 6) 


1 U PU-fl ： IF HX 

<】5 THEN PU- 22 


m CURSOR HX, 


HX-HX«S:HY-BY*8 

m KIT- 1 MT (RND 

(1) *17*HN) 


1" IF K(r>8e THEN Kw-se 


ISI CURSOR ？ V, 

6:PB1KT 't クト' " iKWiAS (2) 


161 E-8ND(1) *. 

3:E-iHT(ieee«E) :E-E/]ee« 


m KB - INT (RHD 

(i)*ie) 


】" IP XB-9 THEN KB-8:BH-fi:G0T023e 


199 IF ltB->TR 

THEN KB-TR:BH-3:C0T028e 


2" IF KB>-3 A 

ND E<. 8 THEM BEI - 3 : GOTO230 


211 IF Kfl<4 AK 

D E>1 THEN BH-2;G0T02a« 


226 BH- INT (RND (1) »2+2) 


236 CURSOR Plf, 

ハ PRINT AS (U iKB: At (BH) 


2" CUBSOR i. 

I :PR1HT USING 'BEST «tt»ttS HOLE St 

% ft 4' ； B 

S:MK iNA$ 

25fl CUBSOR «, 

2 :PBINT USIHG 'SC0KE8II««S HOLE »i 

U A 車力 X9 8», »»' ； 




261 B0X[4. 0] UX 



27fl BOX M, 9] », 

- 1， 318， 199 


286 80){【4,9】0, 

191,31, 199 


281 CURSOR PU, 

8:PRIKT 'アト 'iS-HS に lY': 


3秦1 CUBSOR 0, 

3： INPUT •*? 卜" 'if 


3]l IF f <KW OB 

ff>18t THEN 291 


32« CUBSOB 1, 

4 ： IHPUT • ■：¥ 


330 IF V<-e OB 

V>2 き • THEK 291 


851 o-x/iae*!! 

vy 一 V 拿 siii(o) :Gv-v«cos (O) 


sea X - i8+GviT 

Y-HI- (VY»TY-4. 9»TY»TY) 


S7I SET [C, ，】 
SSI GET "t If 

X,Y:HI-!9« 

A» -' " THEN BB-TH-1 


秦 VZ_Vlf— fl, 8»Tlf: IF VZ>« THEK 521 


410 !X-!NT (X) 

lY-IKT (Y) 


429 IP IX<HX-( 

OS 1X>BX+" THEN S2I 


481 IF IY<HY- 

番 OB 1Y>HY+12 THBH SZf 


4" AH-XH/2:B» 

-K/2:VZ-ABS (VZ) :GX-ABS (CV) 


"秦 IF VE>3« 

R GX>SI THEH AN- AK/2 ： B)(-BH/2 


46* IF VZ>89 

B GX>6I THEK AM- AK/2 ： BK-BH/2 


471 IF IX く HX 

B IX>HX+S9 THBH 548 


4" IP IY<Hy+ 

OB IY>HY+12 THEH 5" 


"き KG-198-IN1 

r(Vy«VY/19. B) 


S 擊毒 IF PC>BY+ 

« THEN 54 番 



―」 という 事態に なって しまう のです よね。 
で， 速くす るた めに いろいろ 姑息な こと 

を やった り BASIC コ ン パイ ラゃ C に 逃げ 
たりと 力、 先々 月の sp— chk() みたい にァ 
セン ブラで 外部 関数 を 作つ ちゃう とかに な 
つち やうんで すよ ね。 でも， アセンブラ や 
C は それ 専用の 知識が 必要 だし， BASIC コ 
ン パイ ラは インタ プリ タ から コンパ ィ ラへ 
行ったり きたりで 面倒臭い わ 時間 はか かる 
わで ね一。 それに どうせ BASIC コンパイラ 
でコ ン パイ ルす る プロ グラム は どのみ ち X 
-BASIC で デバッグす る ん だか ら， ィ ンタ 

リス 卜 1 GREEN 


GOTO S&t 
AN-XH^BK- 


プ リタです いすい 速く 動いて くれ るん なら 
それに 越した こと はな いんです。 関数 やら 
口一 カル 変数が 使えて 面倒臭い ボイ ンタを 
使わな く て もす む わで 言語の 仕様 自体 は と 
て もよ くで きて る と 思 うんだ けど。 

それじゃ， 今月 はこん なと ころで。 おつ 
と， 来月 はこの コーナ一 も 1 周年に な るん 
です ね一， 早い もんだ。 なんかお 祭り 企画 
でもで きる とい いんです けど， ショート プ 
ロぱ一 てい 1 周年 記念ば一 ていと 力' （おお 
つ， リカーシブ してる）。 そんな こんなで ま 
た 来月。 


IF Y>2ee THEN PG-2! 

GOTO see 


IF RB>» AND BK-S THEN 739 

IP RB<KB AND BH-Z THEN 73« 

IF BB>XB AKD BH-3 THEN 786 

CUSSOK 6, le ： PBIKT '9tJ メ，，111 

IF RB-e THEN 866 

CURSOR e. I 2 :PBIMT USIHG_ (タメ シ 

BB:TB:BB 韋 RB 聿 （3 + TB) 

SC-SC+BB 拿 BB* (3 + TB》 ： GOTO 868 

CURSOR e. 1 2:PR IKT USING" (タメ シ 

SC-SC+BB»3 

FORI -«T03e ： S0ljND2e+ 1. 1 :MEXT 
P0BI-9TO2eee:NEXT 
HN-Hm-I:GOT0 " 


MS-US+ 1 : IF US-3 THEN 856 
CURSOR e, le :PRIHT ― «'»7 ン ！ ！ 
PRINT USIMG" ttJtlttt -; HK» (-5) 
SC-SC-HN«5:HK-HN+1 
FORI-eT0 2e:BEEP:FOKY-9T06»l; 
FORI-9TO25e:NEXT:G0TO " 


IF RB-TR THEN 936 
IF PG-2 THEN VY-VVf E:T 
IF PG-1 THEN XH--XV ： AN 
SET (C, e] X,Y:BEEP:PC- 


CURSOR e, 19 :PRI NT 丫- 
FOR 【《8丁023 に OUNDSB", 
IF BS>SC THEiJ 9ee 
CURSOS fl, I 8 :PRINT 'ァ" 
CURSOR fl, 1 1 ： INPUT 
GET as: if Kto" THEN 

GOTO see 


:FORy-eT03:SOUND 7e-Y» 1 , 1 : NEXT: H EXT 


イイ！: 卜 に 
I* iliy' 75') ' :NA$: 


I F C-<8 THEH 726 
CURSOR 0, leiPRIHT't'? わ 
FOR I -e TO 36 ： SOUND 79- 


： SOUND 364 I, 1 : BEEP :HEXT 


リス 卜 s へびの ぼ 一 けん 


/ 窜 X-BASIC X680de 拿/ 

拿 《霉《» 拿 零 《享》 零 拿 《 拿 * 拿 》«« 拿 <t 韋拿 車 《 拿 《/ 

screen 0,2,1,1 

Bp_init( ) ： 8p_clr( ) ;m_init( ) 
window{0, 0,511, 511) 

din char iwa(25S) ,eaa(Z55} .blocks (31, 15) 
din int hebi(4 , 1) 

dim Int hoko(9, l)=(e, 0,-10, 8. 0,8, 6, 8, -10, 0,0,0 

,6,0, - 10, - 8,0, - 8, 6, - 8 ) 
Int ix , lyiBoore,gx , atcount , Btlon8=80 , hi 
Int round: 1 , Ja,kscl = 28000, kac2= 25000, bkac ， kac 
Btr bflial【99】 ,bflBi2l99〗 .bcnat 99 ] , bgii4 [99 ] ,btfB5(99】 
Btr koki&U99】 ，kokei2I99] 

bgm2="«3V1304Li8lDO】G4GGFEP4FFEDE4EEDCDR>EE4&EfU>OPl" 

111羅3 = "«35¥9041^8[001^48800041)008<(；4じ08八811じ04&(：1し00?1" 

bgB4="«16V10O3[DOlGaaPPFEESD8R8V5>B8B&E8Vie[LOOPl" 

bgii6 = "T12e"5V12P303L8【DO】 I : 16 A ： 1 AAARAA4&A [ LOOP] " 

kokAl="a2 V15 «L1 I ： 3A&CDBP0 : に 

kDka2="«67 V16 L16 08aOFBC4 " 

/» 

for 1=1 to 8 ： n_alloo(i,2d00) : next 
for i=l to 8 : 戮 aBBifln(:l,i> : next 
■_trk(l,"Pl''4bgBl) : trk(2,,'P2 Y49 , 3e"+bgml ) 


B_trk(3.baB2) ： ■ trk(4,bgM3) 
m trk ( S , bgn4 ) : ■ trk<6,b2 重 EH 
M_trk(7,lco)(a" : M_trk<6,koka2) 
■fltpt ( ) : 纖 etpal ( ) : a page { 1 ) 
fllKe, 0,611, 511, 21) ： kacskaol 
open( ) 
end 
/拿 

366 func Hln() 


■_plW<l,2,3,4,S,6) 
for 1=0 to 4 

hebl(i,0)=128-l«6 

hebl(i,l)sl2e 
next 
/« 

locate 2,0,0 : print "SCORB" ;«oore 
locate 22,0,9 : print "ROUND" ； round 
while 1 

Ja=stlck( 1) 

職 ove— habl"i> 

■ove_blook ( ) 

disp hebit) 

at_ohk { ) 
endwhlle 
endfuno 
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func move— hebi ( ai ； char > 
if ai=0 then for i=0 to 


return ( ) 


}=hebi(3-i 
い heb"3_i 


hebi{ 4— 
hebi(4- 
next 

hebi(0,0)=hebi(0,0)+hoko{ai ,1 
hebi (0, 1 ) -hebi (0,1) +hoko{ai , 
if hebi(0,0)<e then hebi (0,0 
if hebi (a, 1X0 then hebi(0, 1 
if hebi(0,0)>239 then hebi(0 
if hebi(0,l)>239 then hebi( 0 
endfunc 
/» 

func move— block ( > 
int xl,x2,yl,y2 


iy=iy+32 

if iy=256 then t 
iy=0 ： ix=ix+16 
if gx=0 then gx=l else axs:0 
atcount=8tcount+ 1 

if atoount=atlonB-18 then bkac=kac 
if stcountrstlong then 


if ix=512 then ix=0 
if rand( ) >kao then { 

xl=(ix+288) mod 612 

x2=(ix+3a3) mod 512 : y2=iy+ax»l6+15 

if rand( )>kac2 then I 
put (xl , yl ,x2,y2 , esa) 

blocka( (ix¥16+18) mod 32 , ( iy¥16 ) +BX ) =2 
} else { 

put {xl ,yl,xZ,y2 , iwa) 

blocks( {ix¥16+18) mod 32 , { iy¥16 ) +gx ) = 1 ) 
if blocka ( ix¥16 , ( iy¥16 ) +gx ) <>« then ( 
fill(ix,iy,ix+15,iy4-15+ax*16,0) 
blocka ( ix¥l6 , ( iy¥16 ) +gx ) =：0 } 

next 

haDe{e,ix+<iy¥16) ,e) 

endfunc 

/* 

func diap_hebi ( ) 


symbol (58,416, mes2 ,1,1,1,1,0) 
symbol {54, 4 12, mesZ, 1,1,1, 129. e 
for l=e to 1000 

if Btrig(l)<>0 then wipe{ ) : 
next 


main( ) 


=0 to 5000 


next 


710 endwhile 
720 endfunc 


740 funo 8etpt( ) 

750 dim char ptn(256)={ 0 


Bp_def ( 1 , ptn) 


Bp_move 

1, hebi (0,0 

) ,hebi(0, 


Bp_move 

2, hebi < 1,0 

) ,hebi( 1, 

1 ) ,2) 

8p_inove 

3, hebi (2.0 

) ,hebi(2, 

1) ,2) 

an move 

4， hebi (3,0 

了 

1) ,2) 

Bp_move 
sp_diBp 

5,hebi(4,e 
1) 

) , hebi ( 4 , 

1) ,3) 


2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2380 


endfunc 

func at_chk( ) 


ex=( (ix+(iy¥16)+hebi(i,8)+8)¥16) a 
ey=((hebi(i,l)+8)¥16) mod 32 
8h=bIock8 ( ex , ey ) 

if ah= 1 then over( ) 

if sh=2 and i=0 then eat (ex,ey) 
next 
endfunc 
/« 

func over ( ) 
in_Btop( ) 
m_play ( 8 ) 

locate 11,7,0 ： print "いてえ つ ！'' 
locate 7,9,0 ： print "GAME O 


blocks (i,j)=0 
next 
next 

cIb ： atcount=0 ； kac=kacl 

if Bcore>hi then hi^acore 

8core = 0 ： rounds 1 

ix=0 : iy=0 : gx=0 ： open( ) 

endfunc 

/* 

func eat { tx , ty ) 

acore=score+100 

locate 7,0,0 : print score 

blockB(tx,ty)=0 : tD_play( 7 ) 

fill{tx»16,ty«16,tx«16+15,ty*16+15, 

endfunc 

func atcie&r( ) 
m_stop( ) 
m_play ( 8 ) 

locate 4,8,0 ： print "ROUND ( 

round=round+ 1 

for i=0 to 15000 ： next 

kac=bkac- 1 300 ： Btcount = 0 


ee sp def (2, pt: 

le /拿 

20 ptn={ 


2200 
2219 
2229 
2230 
2240 
225e 
2260 


2280 BP— def (3, ptn) 
2290 /« 
2300 lwa={ 


2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2360 
2390 


main( ) 

endfunc 

/* 

func open ( ) 

8tr meal = "へびの ぼ一けん " ，meB2 = ''PUSH TRIGGER BUTTON" 
str nGa3="HI SCORE " 


2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2660 
2570 
2580 
2530 


2626 

2630 endfunc 


inea3=:mes3>itoa(bi ) 
apage ( 0 ) : wipe( ) 
symbol (46 , 296 , meal , 1 
symbol ( 4 2, 292, meal , 1 


to 255 : home (0,0,1) : next 


a ymbo 1(80, 452, meaS, I , 
symbol (76,448, mea3 , 1 , 
while 1 


2650 func aetpai ( ) 
2660 dim int pal ( 16)= 
2670 
2680 
2690 

2700 for i=0 to 15 
2710 ap_color{i, pal(i) ) 
2720 palet(i, pal(i) ) 
2730 next 
2740 endfunc 


J g 29824 

38272, 42496, 48896, 20480 

26624, 32768, 38912, 45056 

51200, 57344, 63488, 65534) 



152 Oh! X 1990.6. 


(で） のぱ一 てい 八ンズ (その 3) 


I 動け！ 我が ス プライ 卜 

今月 は 自分の 移動に ベタ ベタと 手 をつ けち や 
います。 先月と 先々 月 号で お話しし たんです よ 
ね， 自槻ゃ 敵 やなん か は 全部 スプ ライトに 描か 
れ ている つてい うの は （なに それ一 という 方 は 
ぜひ パック ナンパ一 を 買って くださいね， と 営 
業 努力 も かか さ ない 私で あ つた）。 

もう X68000 では， アクション ゲームと スプラ 
イトと いえば もう 切っても 切れない， まるで Oh! 
X 編集部と 中華料理 屋芳 珍の よ う な 関係です が， 
ああ， この スプ ライト， 思えば 遠い 遒 のりで あ 
つたこと よ。 スプ ライト 機能が あれば ス プライ 
卜に 絵 を 描いて おけば， 自 機だろう が 敵だろう 
が， 夕 マだろう がミケ だろう がちよ ちょいの ち 
よいで 動いて くれます が， スプ ライトがない と 
そうはい かない。 昔の パソコン てえ やつ はこの 
スプ ライトなん かなくて あたりまえ。 いや， 昔 
に 限らず 今 も PC-980I なんかに はない。 で， そう 
いう 機械で I ドットず つ 絵 を 描いた キャラクタ 
—を 動かそう なんてい うともう 大騒ぎ。 グラフ 
イツ ク 画面に 害き 込んで， 消して， 害き 込んで, 
消し …… 。 そのうえ この グラフィック 画面に 害 
き 込む つて 作樂 はけつ こう 時間 を 食う。 あんま 
り 遅い もんだ から， な， なんか チラつ いてない ？ 
とか， お一 い， 運くて ゲームに ならん ぞぉ， な 
ん ていう の は 割と 日常茶飯事 だったり したんで 
すね一。 

で， その 対策に， 移動し ない 場所に は 鲁き込 
まない と か 某 機種 だ と XOR で 害 き 込む だ とか 姑 
息な 手段ば つかり 覚えち やって， ああ， 思えば 
むなしい 靑 春だった 二と よ （おいおい， まだ そ 
んな年 じ やない つて）。 X I なんか だと PCG など 
という 機能 も ありました けど， 二れ も 8 ドット 
単位に しか 動かせませんで したしね。 ほんと に 
いい 時代に なった もんです， しみじみ （これで 
もうち よい X-BAS にが 速け り やね一， というの 
は 禁句な のであった ）0 

で， その ス プライ トの 動かし 方なん です が， 
その まえに 前回 やって いる こと を 順 を 追って 見 
ていきます （え， 遅い？ イラ イラし ないでの 
ん びりい きまし ようよ， ね)。 

まず ス プライ トが畲 き 込めて ディスプレイに 
見える ような 画面に する， 早い話が 画面の 初期 
化 をし ます。 まず 110 行の， 
1 10 screen 0, 2, I, I 

画面 は 256 色 使えて 画面が 256X256 ドッ ト， 解 
像 度が High で VRAM を ON にします， といっても 
今回 は ゲームの 場合 ス プライ 卜が 大きく 見える 
よ う に 画面 サイ ズを 256X256 にしたかった だけ 
なんです けどね。 

おおつ と， これ だけ じ や， いけない。 ス ブラ 
イト 閱係は 実は あと 少しば かり 命令が 必要。 そ 
れが 120 行です。 ま， この 行 は 決まった お まじな 
いみた いなもん です （開け， ス プライ ト ！）。 

110 行に も 120 行に もな にやら 大量に 数字が 出 


てきて いますが， どの 数字が どの 機能に 対応す 
るか は BAS にの マニュアル をよ く 見て く ださい 
ね。 関係ない 話です が， 「マニュアルって いうの 
は パソコン 語 （この場合 は BAS にです ね） の 辞書 
だと 思え！ J つてい うのが プログラムの 鉄則 だ 
と 思います。 ほら， よく 学校で 英語の 先生が 「と 
にかく 辞 害 を 引け！」 つてうる さくいう けど， 
あれと 同じ 二と なんじ や ないかな一 と 私 は 思 う 
わけです。 人の プログラムに わからな いところ 
が あったら 辞 害 を 引く。 なんか 害こうと 思って 
辞 害 を 引く。 その 覚 なんです よね。 う一 ん， 
辞書なん か大っ 嫌いで， なんか 思わず 救 科 • 害の 
後ろの ほう を 見ち やったり と 力、， え一 い 投げち 
やえ一， とか やって た 私の セリフ じ やない な一, 
ふ お つ ふ お つ ふ おつ。 

それから ス プライ トに 書き込む 絵 を 定義し ま 
す。 1240 行から 1400 行まで が 給で 使う 色， つま 
り パレット。 1420 行から 2960 行まで が 絵の 中身 
です ね。 

よしよ し. これでお 膳 立て は 描った と。 さ 一 
て， こ 二で やっと キャラ を， 自分 を 最初に いて 
ほしいと 二ろ におき ます。 それが ほ 0 行です。 
150 sp — set (33，x，y,&HI2t) 

二の sp — set つてい うの はス プライ トを 好き 
な 場所に 蒙 く 命令です よね。 この X, y という のが 
画面 上の 位置で 100 行で X に 128, y に 128 が 入って 
ますから， （128, 128) の 座標に 自分の キャラ ク 
タ一 を 書いた 33 番を &h2l の プレーンに 書いて 
くれる わけです ね。 プレーンって いうの は， う 
一ん， ま， 優先 膜 位みたい な もんで これの 小さ 
ぃャ ッ ほ ど 絵が 重な つたと き に 上に な つ て 表示 
される と "…- ま， とりあえず &hl の あとに 2 ケタ 
つける ものなん です， はい （ちなみに &h の あと 
のに まパ レツ ト 番号。 sp_color CO. 0, I) のい ち 
ばん 右の I になって いる パレ ッ ト を 指定して い 
ます）。 

I で， やっと 今月の リス 卜の 解説 

今月の リスト は ジョイ ス ティ ックの 動きに 合 
わせて 自 機の 位置 を 変える 部分です。 160〜340 
行で メイン ルーチン を ループ させて ます。 もし 
ゲーム 才 一パーの 処理 を ちゃんと やらせた き や 
340 行の あとに それ 用の ルーチン を く つつけ て， 


自 機が や られ たと き に fl を I 以外に すれば でき 
るよう になって いる わけです （今回 は ショート 
なんで そ 二まで や り ません けどね一）。 

そして ジョイ ス ティ ックの 勤き に 合わせて 自 
分の 座標 を 変えます。 自分の 座標 は x,y でした よ 
ね。 ジョイスティック は 8 方向に 動きます よね。 
その 値 は 200 行の stick 命令で わか るんで すが， 
上 

7 8 9 

左 4 0 6 右 

I 2 3 

下 

こんな 値が 返って くるんで す。 これって 真ん中 
が 0 じゃなくて 5 の 場合， 左お だけで 見る と （つ 
ま り 左上 や 左下なん かも 左に 含める と）， 

左 は 3 で 割る と 余り I 

中 は 3 で 割る と 余り 2 

右 は 3 で 割る と 余り 0 
になります よね。 てこと は I 引いて 3 で 割った 
余りから さらに I 引いた もの を X 座標に 足して 
やれば 変えたい X 座標になる わけです。 今回 は 
動き を 速くす るた めに 8 ドッ ト 単位で 動かした 
いので 途中で 8 倍して います。 その 作業 を やつ 
ている のが 230〜250 行です。 

250 行 は 画面から はみ出さな いよ うに チェ ッ 
ク している ところです。 見れば わかる ように ス 
プライ 卜の 動く 範囲 は X = 192 までです。 自分で 
右端に スコアで も 表示で きる よう に 改造して ほ 
しいな一 などと 思って いる わけです。 その あと 
は Y 座標に ついて 同じよう な こと を やって いま 
す。 

そして 新しい 座標に 自機を 移す。 ああ， スブ 
ライ ト。 

sp — set (33,x,y,&HI2l) 

これ だけで 0 K なんです からね一。 ス プライ 
ト でなかったら， 例の 地獄の 作業が 待って いる 
わけです。 う一 ん， X68000 でよ かった。 さて， 
ページ も 予定の 枚数 を はるかに 才一パ 一してし 
まいました。 来月 はそう です ね一， タマ を擊っ 
て， ついでに 敵の 移動で もで きれば いいんです 
けどね一， どうなる でしよう？ 予定 は 変更す 
るた めにある， と あらかじめ 言って お 二う。 で 
は 来月 また この Oh!X で。 ドド ドドド （と 車で 去 
る)。 


160 

while (fl=l) 


170 

/» 自 機の »動》/ 


180 

/* つ 一 こと は、 ここが メインな わけ だ; 

/ 

200 

i=Btick(l) 


210 

if i=0 then 1=5 


220 

while (i<>5) 


230 

j=i-l: j=( j mod 3) 


240 

x=((j-l)«8)+x 


250 

if x<16 then x=16 else if x> 192 

then x=192 

260 

つ 


270 

y=<(J-l)»8)+y 


280 

if y<32 then y=32 else if y>256 

then y=256 

290 

sp set(33,x,y,&Hm ) 


300 

i = 5 


310 

endwhl le 


340 

endwhile 
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この 木なん の 木 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


Tachikawa 

立 川 


SyouJt Shingo 

荘司 真 吾 


今月 はゲ 一/^ ミュージック 2 本と C 
M ソング 1 本です。 ゲーム S ュ一ジ 
ックの ほラは アル シスの 「ナイ 卜ァ 
一/^ ズ」 とコ ナミの 「悪魔 城 伝説」 
の 2 作品です ガ， 両方と も FM 音源 
と は 思えない ほどの 出来， 読者の 方 
も 参考に してみ て < ださい。 そして 
CM ソング は 日立の 「この 木なん の 
木」。 リス 卜 も 短い こと だし, ぜひ 打 
ち 込んで 聴いて みて <だ さい。 


1 ^ まず は ナイ 卜 アーム ズ 」 

アル シス ソフトの 「ナイト ァ一 ムズ」 よ 
り， 3D ステージ メイン テーマです。 実行に 
は， リスト 2 の 音色 セ ッ 卜 ルーチンが 必要 
です ので， プログラム 本体 を 実行させる 前 
に 必ず LOADM してお きます。 

さて， プログラムです 力、 例によって F 
M8 + PSG3 = 11 和音で 鳴つ ています。 PSG 
は バッキングと ハイ ハツ 卜で 使用して いま 
す。 ハイ ハット は PSG の ノイズです C S コ 
マンドに てェン ベロ 一 プを作 り 出して いま 
す。 FM 音源 を ハイ ハットで 1 チャンネル 
fg すの は 少し もったいな いな， と 思ったら 
この パターンで いくとい いでしょう， 参考 
にして く ださい。 

F M ドラム は 私が 最近 よく 使う 音色です。 
特に， ス ネア は FM 音源の わりに はァ タツ 
クが 強くて， 結構 気に入って います。 癖が 



ナイ ト アーム ズ 



ない のでなん にで も 使え そ う な 音色です か 
ら， 使えるな と 思ったら ドン ドン 使って み 
てくだ さい。 （善） 

バ一 サス 

L FM 急 源 VS VRCB 」 

コ ナミから ファ ミ コン 用に;; き 売され てい 
る 悪魔 城 伝説より， 1 面の 曲 をお 送りし ま 

しょう。 作者 は あの Y コ マン ドの立 川 君 
なのです。 以前の F M 音源 講座な ど を覚 
えてい る 人 もい るか もしれ ません ね。 今 
回 は F M 音源 講座で はあり ま せん 力 s， リ ス 
ト 中に 彼の コメントが 載って います。 とり 
あえず， コ ナミの 原曲 や テクニック などの 
詳しい こ と は， そちらに 譲る としましょう。 
なんとい つても 出た が り の 彼の こ と です か 
ら， いいたい こと は コメントの 中に 書いて 
ある ことでしょう。 ちなみに， 曲の スゴさ 
は 入力 すれば わかる ことです。 毎度の こ 
とです 力 i-， FM 音源の 音色 作りのう まさ 
は 天下一品 といえ ます。 ぜひ 研究 してみ 
たいと ころです ね。 そのうち 音色の 作成 
講座 も お願い したい な あ （催促）。 それ か 
ら 彼の プログラムの 特徴と して， Y コ マン 
ドを 多用す る こ と 力 《 挙げられます。 OPMD 
な どの サン プリン グデ一 タ を 出 力す る こと 
も Y コマンドです が, 直接 OPM を ドライ ブ 
する こと もで きる のです。 MML で 用意 さ 
れたコ マン ド だけで は， 満足い く まで コン 
トロールで きないと きな どに 使います。 あ 
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この 木なん の 木 


まりに も 多い と 入力 しづら いか もしれ ません 
が, これ は 彼の こだわり なのか も しれません。 
リスト 4 のコ ンフィ ギ ユレ ーシ ヨン ファ 
ィル で， 今月 号のお まけ DISK に 入って い 
る サンプリング データ を OPMD に 組み込む 
必要が あ り ま す。 

(例 ： A>OPMD /A AKUMA.CNF) 

： この〜 木なん の 木， 気になる 木〜 ： 

う〜 むコ ワイ。 実に コ ワイ。 小兒出 し を 
見て 気づいた 人 も-大勢 いると せ, います 力、 
何 を IS そう， この 曲 は 日立の 超 有名な CM 
ソングです。 ああ， 目 を 閉じれば あの 大き 
な 木が 浮かんで き ます。 さら に 日立 グルー 
プの スクロールが …… 。 ちなみに 何が コヮ 
ィ つて， この 曲 は 今まで 約 3 年間の 歴史 を 
誇る この コーナー において 初の 投稿だった 
からな のです。 誰でも 考えつき そうで 誰も 
が やらなかった， まさに コ n ン ブスの 卵の 
よ う な 投稿です。 しか〜 し， 時 を 隔て る こ 
と 2 R, MZ-MOO 用の この 曲が 送られて き 
ている ではないで すか！ もちろん， 別の 
人からで す。 友達と いう 可能性 もあります 
が' おそらく 違う と 思います。 残念ながら， 
MZ ffl は 編集 室に 届いた 時点 でデ イス クが 
クラッシュして いました。 'じ' あた りのある 
人 は 申し訳ありませんが， 荘司 君との 関係 
を 明記の 上， もう 一度 投稿して みて 〈ださ 
い。 そうそう， この プログラムの 解説と し 
まして は 一直線に イロ モノ です ので， テ ク 
ニックよりも アイ デァ です。 ただし， 音の 
選び 方 や 終わらせ 方 はき ちんと 考えて あり 
ますね。 ひょっとしたら キー 力 i~ 違う かもし 
れ ません と は 本人の 弁です が，" そんな と こ 
も ギャグの うち" とで も 思えば なんの その。 
ちなみに キー はあって いると 思います。 ほ 
とん ど 1 画面 プロ グラ ムで すので， 1 時間 
も かからずに 打ち込める でしよう。 存分に 
楽しんで ください。 （S.K.) 


"^ト 1 ナイト アーム ズ^^^"^^ 
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KNIGHT ARMS 3D STAGE MAIN THEME 
(C) ARSYS SOFTWARE 
ARRANGED BY Z.NISHIKAWA 

100 DEFSTR A-Z: DEFINT I , J , N , V : CLEAR&HF 剛： CLS0 : TEMPO0 
110 DEFUSR=&HB000:DIM V(4 , 10) 

120 DEFFNVS (N, V(0,0) ) =USR ( CHR$ { N ) +MKI $ ( VARPTR ( V ( 0 , 0 ) ) ) 
130 KEY 10," SAVE " +CHR« ( 34 ) + " 1 ： KN I GHT3D " 
140 GOTO 190 

150 '%%%%% READ VOICE DATA %%%%% 

160 FOR J=0 TO 1 0 ： FOR I=0TO 4 ： READ V ( I , J > : NEXT : NEXT 
170 RETURN 

180 ' %%%%% PROGRAM START %%%%% 
190 PLAY "T152" ； 

200 'SOUND NUMBER 1 MELODY 

210 ' AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN I 

220 DATA 50, 15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0 
230 ' AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM- EN 

240 DATA 20, 0, 0, 15, 8, 26, 2, 3, 0, 0,0 
250 DATA 25, 0, 0, 15, 15, 21, 2, 1, 0, 0,0 
260 DATA 25, 0, 0, 15, 10, 32, 3, 1, 0, 0,0 
270 DATA 24 , 0, 0, 10, 5, 0, 2, 1, 0 , 0,0 
280 aO3UB150:A=FNV$( 1 ,V) 
290 * SOUND NUMBER 2 BASS 

300 ' AF OM WF SY SPD PMD AMD PMS AMS PAN / 

310 DATA 50, 15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0 
320 ' AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM- EM 

330 DATA 30, 13, 8, 15, 15, 28, 2 , 2, 5, 0,0 
340 DATA 30, 8, 5, 15, 5, 30, 3 . 10 , 2 , 0,0 
350 DATA 30, 11, 5, 15, 10, 30, 2, 0, 1, 0,0 
360 DATA 30, 5, 8, 15 , 8, 0, 1, 0, 2, 0,0 
370 GOSUB150: A=FNV$(2,V) 
380 'SOUND NUMBER 3 BACKING 1 

390 ' AF OM WF SY SPD PMD AMD PMS AMS PAN / 

400 DATA 59, 15, 0. 0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0 
410 ， AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM - E!^ 

420 DATA 16, 6, 4, 15, 10, 28， 1, 2, 0, 0,0 
430 DATA 25, 6, 2 , 15, 5, 30, 0, 2, 0, 0,0 
440 DATA 25, 5 , 2, 15， 5, 26, 0 , 1, 0, 0,0 
450 DATA 27, 4, 6， 15, 8, 5, Q, 1 , 0, 0,0 
460 G0SUB15():A = FNV${3,V) 
470 'SOUND NUMBER 4 BACKING 2 

480 ' AF OM WF SY SPD PMD AMD PMS AMS PAN / 

490 DATA 59, 15, 0, 0, 0, 0, Q, 0, 0,3, 0 
500 ' AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM -EN 

510 DATA 16, 6, 4 , 15, 10, 30, 1 , 1, 0, 0,0 
520 DATA 25, 6. 2, 15, 5 , 30, 9, I , 0, 0,0 
530 DATA 25, 5, 2, 15, 5, 25, 0, 1 , 0, 0,0 
540 DATA 30, 0, 0, 15, 0， 3, 0, 1, 0, 0,0 
550 GOSUB150:A=FNVS(4,V) 
560 'SOUND NUMBER 5 
570 ' AF OM WF 

580 DATA 33 , 15, 0, 
590 ' AR DR SR 

600 DATA 30, 15, 8, 
610 DATA 30, 13, 21， 
620 DATA 30, 12, 8, 
630 DATA 30, 5 , 1 , 
640 GOSUB150:A=FNV$(5, 
65D 'SOUND NUMBER 6 
660 • AF OM WF 

670 DATA 51 , 15， Q， 
680 ' AR DR SR 

690 DATA 26 , 15, 0, 
700 DATA 26， 15, 0, 
710 DATA 30, 18, 1 , 
720 DATA 30, 8 , 12, 
730 GOSUB150:A=FNV$(6, 
740 'SOUND NUMBER 7 
750 ' AF OM WF 

760 DATA 60, 15， 0, 
770 ' AR DR SR 

780 DATA 31 ， 9, 8, 
790 DATA 31 , 15， 14 , 
800 DATA 31 , 20, 18, 
810 DATA 31 , 10, 】0, 
820 GOSUB150:A = FfJV$(7, 
830 'SOUND NUMBER 8 
840 ' AF OM WF SY SPD PMD AMD PMS AMS PAN I 

850 DATA 59, 15, 0， 0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0 
860 ' AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM-KN 

870 DATA 22, 0, 0, 10, 0, 13, O, 10, 0 , 0,0 
880 DATA 26 , 26, 0, 10, 15, 19, 0, 13， 0, 3,0 
890 DATA 26, 22, 0, 11, 15, 11 , 0, 0, 0, 1,0 
900 DATA 30, \\ , Q , 7 , 15, 0, 1， 1, 0, 0,0 
910 GOSUB150:A=FNV5(8,V) 
920 • 

930 ' MELODY 
940 ' 

950 し 8 e4rf + 4g4f + g.a.e2d e4rf + 4g"+g4 ra2&B8 e4 rf + 4 g4 f + g . a . e2d 

e4rf+4g4f+(gecaf+dl 1 
960 bI = "L16 =Oa32&q0si+32=lb4 .a2&a& ei4 . &aq8 = 0eg&f>&e&f + &d&ci£< b&g& 

g+48&a4 8&B+4 8&b&〉c&<b8>q0b8.q8=lg2& g2&gq8= 0> c& (b&a&e&g&f+&d& 
97C b2 = "L16 <b8ra8,&>d8&e&f + &g&f + &e&d&e8 e&c&d&e&f + &cl&e4&e&d"8 & 
d488tc"8!tc&c + 48&d48&d + 48&e48&f48&f + 4B&q0g = IqSal c4r8d2e&q0f 
980 c 1 = " L 1 6 = lq8el = 0 > g&e&c&a&f + &d& く b4 . b&aii&> qOd q8= 1 <b4 . & = 0b24 & 
g + 24&g2 4&f + i(g&a&a + &b&> e&d& く e& ― 


BACKING 3 


BASS DRUM 


q0f + 

990 c2="L16 =lq8e28Le8 & =0f+&g&a&b&>e&<b& a&bb &〉 dd&gg&a&b&ee&d&g&f 


erf + rgrf+r LI 6 ■• + STRING$ ( 2 , "c&eg&ec < b> b<b> " 
aa+" r8cef&acefS[a<b>ef + &a<b>e'' 

aa+" L24rrrr く al2 aaal2al2 >el2el2<bl2 bb>el2el2 
' 'し 2 =lq8e&— le& 一 e&__e&— e&— qOe -5q8>L4efce& 2e&— el6 
" LI 6 rraa<aa>aa> aa< <aa> aa>aa< aa cccdddeeeeee<c>c<cc> aa< 
aa>aa>aa<<aa>aa>aa<a<a32a32 L12aaaaaabbbbb24 

PLAY ■■: i5 p3【o<l qS v9 k5 =0 ''+al;:P し AY a2 ； 

. il p3 o'l vll klO 32,2,0,12=1 h4" + bl ； ： PLAY b2; 


= "L.2 =lq8e&_le&— e&— e&— e&— q0e -5q8> L4e&e& 一 2e&—L 1 6e&— etc— e 

= "L16 aa<aa>aa>aa< <aa>aa>aa<aa cccdddeeeeee<c> c<cc) aa<aa 
<aa>aa>aa<a<:a3 2a32 L 1 2aaaaaabbbbbb 

14 p2 o4 q8 vl2 k5 s2 , 2,0 ,8 =1 h3"+a ； 
i 1 p3 o4 vl3 k5 32,2,0, 12=1 h4"+bl ； ： FLAY b2 ； 

P し AY c2 ； 
050 PLAY dl ； 

o4 q8 vl0 k5 =0 ''+d2 + ''J ； 


020 PLAY ■' ( 
030 PLAY ■' 


ECHO PART 
aa="L16"+STRINGS(2 , "c&eg&ec <b> b 化〉'' 


r8ge caf +d aeL32crdr 


60 PLAY 

70 PLAY 

80 PLAY 

90 PLAY 


:P し AY c2: 


o4 q8 


BACKING 


230 a=" L8 e4 rf +4g4f +g . a . e2d e4rf +4g4f +g4ra2&a8 e4rf +4g4 f +g ,a . e2 

e4rf+4g4f+ (gecaf +d} 1 
240 b="L8"+STRING${ 2, "e4rf + 4g4f+g.a.e2d e4rf+4g4f+g4ra2&a8'' ) 
250 PLAY ■': i4【 pi o4 q8 vl2 kl2 s2,2,0,8 =1 h3"+a; 
260 PLAY " p3 vll k5 ''+b; 

270 PLAY a; 
28C PLAY a+"] "； 
290 ' 

300 a="L8 g4rb4>c4<b>c.d. <a2g g4rb4 >c4 <b> c4rd2&d8 く g4rb4>c4<b>c 
d. <a2g g4rb4>c4<b> (c<af>d<af+}l 

310 b="L8"+STRING$(2, "g4rb4 > c4 < b> c . d . <a2g g4rb4>c4 <b> c4 rd2id8< " 


320 PLAY " ； 

330 PLAY b; 

340 PLAY a; 

350 PLAY a+" ] 


i3【 pi o3 q8 vll 


0 a="L8 c4rd4e4de.f+.c2<b> c4rd4e4de4rf +2&f +8 c4rd4e4de . f + . c2 
c4rd4e4d{ec<a> f +d<al 1> 

" L8" +STRINGS { 2 , "c4rd4e4de . f+ .c2<b> c4rd4e4de4rf+2&f+8'' ) 


i3[ p2 o4 q8 vll 


390 PLAY 

400 PLAY b 

410 PLAY a 

420 PLAY a+'T' ： 

430 • 

440 ' BASS 

450 ' 

460 aa="L16a_2a''a<aa>aa_<aa>a"a<aa_aa"a> a_aa"g_gg~f _< f f ~f f_f > f 

~gg a a~a<Ba>aa <a^>a~'a<aa s&— a> 

470 a=aa+"f_f f "f f_f ■■ee_e"ee_e"eeee" + aa+"L12f f f fdd24d24 eee eee 
=STRING$(2,aa+" f_f f "f f_f 'ee„e"ee_e"eeee" ) 


490 PLAY 

500 PLAY 

510 PLAY 

520 PLAY a+ 


i2 p3 [o3 qS 


BACKING 2 


: PLAY a; 


560 aa="L16"+STRING$(2 ， "giec<b>b<b>cate" )+ "gecaf +daeL32crdrerf+r 
grf+rerdr L16" + STRING$ ( 2 , ''g&ec<b>b(b>c&e'' ) 
570 Eil = aa+''cef&8Lcef&a<b>ef く b>ef+&a 

580 a2=aa+"L24<al2 aaal2al2 >el2el2<bl2 bb> e 1 2e 1 2f + 1 2 f + 1 2 

590 PLAY " ： i5 p3[o4 q8 vll k5 "+al ； ： PLAY a2 ； 


G00 PLAY al 
610 PLAY al 
620 PLAY al 


PLAY b1 
PLAY a2; 
PLAY a2+''】'' 

DRUMS 


660 aa="L16 i 6o5 v 1 2g32g32ggdv 1 4o2 i7c i 8c8 . c4 i " +STRING$ { 2 , " i 8c 
i7c4i8c417c4" ) 

670 a=aa+"i7c4cc8 ■ i8c4 i6o5vl2e32ea2eee "+aa + "' LI 2 iScc i 7ccc24c24ci 
8cci 7cccc 

a b="L16"+STRING$ ( 3, "i8c4i 7c4i8c4i7c4 ■'}+■' i7c4cc8. i8c4i6o5e32e 
32eee"+aa+"i7c4cc8 . i8c4i6o5vl2e3 2e32eee 


p3 


PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 


a='' し 16''+STRINGS(8, 
PLAY 


q8 


:PLAY a: 


PLAY 
PLAY 
PLAY 


f f 32f32f f ff f f32f32 f f f f f f f f " ) 
2,0 =3 y7 ,49 y6,8l"; ： PLAY a; 


PSG BACK! KG 
'■+STRINGS (2,"gec<b>b<b>ce" ) 


"gecaf +daeL32crdrerf+rgr 


Oh!X LIVE in '90 


f+rerdr L16"+STRING$ ( 2 , " gee <b> b< b>ce 
0 al=aa+"cefacefa<b>ef+a<b>ef+a 
0 a2 = aa + "L2-l<fll2 aaal2al2 


PLAY " ： 
PLAY al ； 
PLAY al : 
PLAY al ； 


2el2<bl2 bb>el2el2f+12f+12 
kO 【 o4 "+al ； : PLAY a2; 


PLAY al ； 
PLAY a2 ； 
PLAY a2+" ] 


920 aa="*L16"+STRING$ ( 2 ， "cegec< b> b<b> " l+"r8ge 

+rgrf+r L16 " +STRING$ ( 2 , "cegec <b>b< b> " ) 

930 al=aa+"r8cefacefa<b>ef +a<b>e" 

940 a2=aa+" L24rrrr<al2 aaal2al2 >el 2el2<bl2 


950 PLAY 
960 PLAY 
970 PLAY 
980 PLAY 


el2el2 
:PLAY a 


:PLAY al ； 
: PLAY a2 ； 
:PLAY a2+ 


リス 卜 E 裔色セ ッ卜ル 一チン 


C0 
86 
E0 
08 
89 
72 
04 
18 
08 
98 
60 
6B 
00 
00 
00 
00 


そんじゃ あま あ、 仕方な いんで 


リス 卜 3 悪魔 城 伝 鋭 / 

aa. "akuma 600 23, 16, 

610 23, 16 , 

620 m_vset(?5,v) 


70 /* 


まふ。 あびよ。 
by 立 川 正 之 on 1990/4/23 


/* 

dim char v《 4 ， 10 } = ( 


m_v3e t ( 76 , 
/* 


m^vaet ( 71 , v ) 


820 m„vaet{77 , 


860 44, 


m_V3et(72,v) 


m— vset ( 78 , 


01 


m— vset ( l 


m vset { 74 , V ) 


m_vset { f 


B000 
BOOS 
B010 
B018 
B020 
B028 
B030 
B038 
B040 
B048 
B050 
B058 
6060 
B068 
B070 
B078 


SUM: 


95 B080 DD 

33 B088 DD 

El B090 23 

B5 B098 04 

CF B0A0 lA 

01 B0A8 El 

10 B0B0 07 

67 B0BS 19 

9D B0C0 00 

74 B0C8 23 

B2 B0D0 DD 

lA BODS 77 

DD B0E0 00 

0F B0E8 00 

2A B0F0 00 

53 B0F8 00 


SUM: 73 


M 3 5 R 3 6 

o SI D 2 1 

s 

F al R 1 3 

A B6 A3 2 



E E . 

F F ( 


一 8 D D 一 

- 2 D D „ 


- 0 3 D E 

> 1 eg D t 


156 Oh! X 1990.6. 


► メガ 卜" ライブの ソ ーサリ アン はす ごくよ くで きている。 ノーマル XI しか 持って いない 
に と つて はす ご く 楽しめた。 ちなみに； XI ソ ーサリ アン を XIPT ク] i ら せて みる と， 「この プロ 
グラム は XUurl,o セン ヨウ デス」 と,' h てく る。 松 ほ| -iil (14) ^上; UU 


► 人 が f お 12011 が / —マ ィ 力一 デ一 になつ たという こと をお I つてい ま す 力'。 し かし 4/20 

に' |( の'; ^ま: 1!： を ベたら しいんで すが， なんと 4/19 と 変わりはなかった そうです。 それ ど Oh!X LIVE in '90 lb 7 

ころ か 逆に 多かった' とこ； S も あるそう です。 や: ど 義和 (19) 人 |;klff 


1 180 31, 0, 0, 0 

1190 31, 0, 0, 0 

1200 31, 0, 0, 0 

1210 18, 15, 0, 4 

1220 m vset(81 , v) 

1230 /* 

124(3 v= ( 




1450 
1460 


_vset(84，v> 


0 , 0) 


1600 m_vaet ( 85 , 
1610 v= ( 


0, 0) 


1640 /* AR 


1670 
1680 
1690 
1700 

31 , 

31, 1 
m vaet{86 , 

0, 0, 0, 0 , 3 
5， 9 , 8, 3, 

V) 

, 0, 4 , 0, 0 
, 0, 2, 0, 0 

1710 

/* 

m— init ( ) : f 

or i = 1 to 8 : m_alloc ( 

, 8000) : next 

1720 

for i=l to 

8 ： m assign ( i , i ) ： next 


1730 

9tr a[256] 

,b[256] ,c[256 ] ,d[256 

,eI2561 , f [256] 

1740 

str g[256] 

,h[256] , j[256],k[256 

，1[256〗 ,mt256] 

1750 

str ri[25 6 ] 

,o[256〗 ,p[256] ,q[256 

,r[2563 ,b[256] 

1760 

8tr t[256】 

,u[256 j ,w[256 ] ,x[256 

,y[256] , z[256] 

1770 

str aa [ 256 

] ,bb[256] ,cc[256] ,dd 

256] ,ee[ 256] , ff [256 ] 

1780 

str gg[ 256 

] ,hh[2561 , jjt 256] ,kk 

256 ] ,11[256] ,mm[256] 

1790 

str nn [ 256 

] , oo [ 256 ] ,pp[ 256 ] , qq 

256】 ，rr[ 2561 ,ss[25fJ】 

1800 

str "【256 

] ,uu[ 2 56 】 ， ww[ 256 ] ， xx 

256 ] ，ひ [ 256] ,zz【 256 1 

1810 

str 8d[256 

] ,bd[256] , tl [256] , t2 

25(3 ] ,t3【25fn , t4 [256 ] 


1830 
1840 


key 1 1 , " y2 
key 19, "m 


I "y2,2" 
' :key 20, 


_tenipo ( 1 


) '*+chr$ ( 


2evieplr@7 lp3 


r2 [coda] o2 116 @71 p3 q8 

8,00 yl5, 

1870 b=" 

1880 c=" 
Vl5a2. . 

1890 d="@7 2dvl0plr®71p3q7vl4dd<q8@7 2dvl0plr@7 Ip3q7vl4d>q8@7 2dvl 
0plre71p3q7vl4d<d8>dd<d>de8<q8®7 2e8.vl0plr@7 1p3q7vl4e>q8@7 2e-vl0 
p!re71p3q7vl4e-<e-8>e-e-<e->e- 

1900 e="@7 2dvl0plr®71p3q7vl4dd<q8®7 2dvl0plr@7 Ip3q7vl4d>q8@7 2dvl 
0plr@71p3q7vl4d<q8@7 2dvl0plr®71p3q7vl4>dd<d>dq8@7 2evlOpIr@7 Ip3q7 
vl4<q8@72e8 . vl0plr®7 Ip3q7vl4e>q8@7 2evl0plre7lp3q7vl4e<q8@72evl0p 
Ir®71p3q7vl4>aa<a>a 

1910 f ="&72dvl0plr®7 Ip3q7vl4dd<q8®72dvl0plr®7 Ip3q7vl4d>q8@7 2flvl 
0plr®71paq7vl4d<d8>dd<d>de8<q8e72e8 . vl0pl r@71p3q7vl4e>q8®7 2avl 0p 
Ir®71p3q7vl4a<a>aaa<a>a 

1920 g="b-b-b-<q8®72b-vl0plr@7 Ip3q7vl4>b-<q8e72b~8vl0pl r@71p3q7 
Vl4q8e72b-vl0plre71p3q7vt4q8@72fvl0plr®7 Ip3q7vl4qft®7 2dvl0plr@71p 
3q7vl4>b-aaa<q8®72avl0plr@71p3q7vl4>a<q8C'>72a8vl0plr@7 1p3q7vl4>a< 
d>a<fd>a<f > 

1930 h="a-a-a-<q8®72a-vl0plre71p3q7vl4>a-<q8e72a-8vl0plr@7 Ip3q7 
vl4dfa-ba-fa- 
1940 j="q8e74ei la32&aa-gg-f e> U6q7aa< 
1950 k= "3867401 la32&aa-gg - fe>116q7aq8< 

I960 I="e75>>d4 . . .plvl2r32p3vl4e4 . . . pi v 1 2r32p3 v 1 4a4 ,,.plvl2r32p 
3vl4a-4 . . .plvl2r32p3vl4g4 . . . p 1 v 1 2r3 2p3v 1 4®? 1 a-4 . <ea- >®7 2a2v 1 0p 1 r 
p3vl4S71 く aa く a>a く a>Ei«:a> 

1970 m="®72dplvl0rp3vl4dplvl0rp3vl4<dplvl0rp3vl4>q7@71cq8@72cvl 
0plrp3vl4q7e71ccc<q8e72cvl0plrp3vl4q7®71>c<c>>q8®7 2bvl0plrp3vl4b 
Vl0plrp3vl4<bvl0plrp3vl4q7®71 >b-q8e72b-vl0plrp3vl4q7®71b-<b->b-< 

CO<G>C 

1980 n="q7®71d<d>®72dplvl0rp3vl4<dplvl0rp3vl4>q7@7 Icq8e72cvl0pl 


rp3vl4q7®71ccc<q8®72cvl0plrp3vl4q7e71>c<c>>b<b>q8@72bvl0plrp3vl4 
<bvl0plrp3vl4q7®71>b-q8e7 2b-vl0plrp3vl4q7®71b-<q8e7 2b-vl0plrp3vl 
4q7e71 >b-<b->q8e72b-vl0plrp3vl4q7®7 1 

1990 O="q8e72avl0plrp3vl4avl0plrp3vl4q7e71<aq8®72avl0plrp:ivl4>a 
vl0plrp3vUavl0plrp3vl4q7i871aq8®72<avl0plrp3vl4«vl0plrp3>vl4avl« 
plrp3vl4avl0plrp3vl4q7»7 1 <aq8e7 2avl0plrp3>vl4avieplrp3vl4tt71<<atf 
fedd->a 


2000 
2010 
2020 


m_trk 

1 

a 

/* 久 

々の 登 1« でい 

ささ か 

» « してい 

る 、 

立 川 で 

ご 

ざ 

m_trk 


b 


ます。 今回 は 


コンで * 高 

の 曲 

を 撮え 


い 

m_trk 

1 


/* る 

恶 sc 城 伝説 

J よ り 

—面の テ一 

マ を 

作った 

の 


m_trk 

1 

d 

/* と 

り あえず は M 

いてみ 

てくだ さい 


い つ は 


ナ 

ni_trk 

1 



の 技術 を 結集 

し ナ: ( 

と 思われる 

) V 

R C 6 

と 


m trk 



/» ？ 

S C C もどき 

の ス 八' 

ラシィ 音 《 

を 積 

ん でい 



m_trk 

1 

f 

/* と 


ンとは 

仿 じられ な 

い よ 

うな 音 

を 

出 

m— trk 

1 

g 

/* し 

T います. 軽 

い 51 持 

ちで 買って 

き た 

ROM 

か 

ら 

m— trk 

1 

h 

/* こ 

の 曲が 流れて 

きたと 

き は 自分の 

耳 を 


ぐ 

ら 

m_trk 


J 

/* い 

で す 。 







m_trk 


j 

/* 

どし えす ぼ 一 

ん 。 






m_trk 

1 


/* 

そんでも つて 

、 ?& 動 

の あまり 势 

い だ 

け で 作 



m— trk 

1 

J 

/* し 

まった のが こ 

の プロ 

グラムな の 

で あ 

ります 



m 一 trk 


k 

/* 

だからして、 







m— trk 

1 

k 

/* 1 

. もし かした 

ら あち 

こち 音が 連 


い る 



m trk 



/* 2 

. ノヽィ ハツ ト 

の パー 

卜 を 手抜き 

し て 

い る 



m— trk 


m 

/* 3 

. 音が うすつ 

ぺ らい 






m_trk 



/* 4 

. リスト が ぐ 

ちょん 

ぐち よんで 

あ る 




m„trk 

1 


/* 5 

. そのせ いで 

—部テ 

ン ポ が 遇 れ 

る と 

ころが 

あ 

る 

m trk 

1 


/* 6 

. 実際の ゲ 一 

ムとは 

曲の バー ジ 

ョ ン 

が 違 う 



/» 
/* 











a=" 



d.c. 

] r2 

[ codai 1 

02 116 «7 

1 p3 

q8 V 

14 



2270 C="dddd<dd>dd8<d>dd<d>ddd8<d>dd<d>ddd8<d>dd@7 2evl0p2r®7 lp3 
vl5a2. . 

2280 d="e72dvl0p2r@71p3q7vl4dd<q8®7 2dvl0p2r®71p3q7vl4d>q8e7 2dvl 
0p2r®71p3q7vl4d<d8>dd<d>de8<q8®72e8 . Vl0p2r®71p3q7vl4e>q8e7 2e-vl0 
p2r@7 Ip3q7vl4e - <e - 8>e - e -く e- >e - 

2290 e="e72dvl0p2p2re71p3q7vl4®71p3q7vl4dd<q8®7 2dvl0p2r@71p3q7v 
14d>q8®72dvl0p2r671l)3q7vl4d く q8®72dvl0p2r®71p3q7vl4>dd<d>dq8@72ev 
10r<q8e72e8.vlCp2r@71p3q7vl4e>q8@72evl0p2r®71p3q7vl4e<q8@72evl0p 
2r@7lp3q7vl4>aa<a>a 

2300 f="@7 2dvl0p2r@7lp3q7vl4dd<q8@7 2dvl0p2re71p3q7vl4d>q8@72dv 1 
0p2r@71p3q7vl4d<d8>dd<d>de8 く q8®72e8 . vl0p2r@71p3q7vl4e>q8@72avlOp 
2r®71p3q7vl4a<a>aaa<a>a 

2310 g="b-b-b-<q8@7 2b-vl0p2r®7 Ip3q7vl4>b-<q8@72b-8vl0p2re7 Ip3q7 
Vl4q8@72b-vl0p2re71p3q7vl4q8®72fvl0p2r®7lp3q7vl4q8@7 2dvl0p2r@71p 
3q7vl4>b-aaa<q8@72avl0p2r@7]p3q7vl4>a<q8®7 2a8vl0p2r@71p3q7vl4>B< 
d>a<fd>a<f > 

2320 Ii=''a-a-a-<q8@7 2a-vl0p2r®7 Ip3q7 v 14 >a- < q8@7 2a-8v 1 Op2r®7 1 p3q7 
vl4dfa-ba-fa- 
2330 j = ''q8@74®lla32&aa- gg-fem6ci7aa く 
2340 k::''q8@7 481 la32&aa- gg-fe>l I6q7aq8< 

2350 I="e75>>d4. . . p2vl2r32p3vl 4e4 . . . p2vl 2r32p3v 14a4 . . .p2vl2r32p 
3vl4a-4. . .p2vl2r32p3vl4g4. . . p2v 1 2r32p3vl4@7 la-4 . <ea->e72a2vl0p2r 
p3vl4®7 1 <aa<a>a<a>a<a) 

2360 m="®7 2dp2vl0rp3vl4dp2vl0rp3vl4<dp2vl0rp3vl4>q7e71cq8e72nvl 
0p2rp3vl4q7®71CGC<q8@72cvl0p2rp3vl4q7@71>c<c>>q8®72bvl0p2rp3vl 4b 
vlOp2rp3vl4<bvl0p2rp3vl4q7iS71>b-q8®72b-vl0p2rp3vl4q7e71b-<b->l)-< 
cc<c>c 

2370 n="q7e71d<d>«72dp2vl0rp3vl4<dp2vl0rp3vl4>q7@7lcq8e72cvI0p2 
rp3vl4q7S71ccc<q8®72cvl0p2rp3vl4q7a71 >c<c>>b<b>q8®72bvl0p2rp3vl'l 
<bvl0p2rp3vl4q7e71 >b-q8@7 2b-vl0p2rp3vl4q7®71b-<q8®72b-vlOp2rp3vI 
4q7®71>b-<b->q8@72b-vl0p2rp3vl4q7®71 

2380 O="q8©72avl0p2rp3vl4avl0p2rp3vl4q7®7 1 <aq8('a7 2av 1 0p2 rp3v 1 4 >a 
Vl0p2rp3vl4avl0p2rp3vl4q7®7 laq8(S7 2 < av 1 0p2rp3 v H av 1 0p2rp3 > v Uav I 0 
P2rp3vl4avl0p2rp3vl4q7@7l<aq8®7 2avl0p2rp3>vl4avl0p2rp3vl4®71<<ag 


2390 

/* 











2400 
2410 

ズ本 

m trk (2 

a)/ 

* といつ 

た 

点 は 

見て 見ぬ 

ふ 

り あ 

と い 

. H いて M 

か ぬ 

2420 

fn_trk(2 

b)/ 

* ふりで 

軽 

く 流 

して 下さ 

い 





2430 

m trk{ 2 

c)/ 

* と は 



あ V R C 

6 

の 音 

色 を 

F M 昔 源で 

再 現 

2440 

m trk (2 

d)/ 

* する の 

に 

か な 

り 苦労し 

た 

の で 


れ なりの 閜 

き ご 

2450 

m_trk(2 

e)/ 

» たえ は 

あ 

る と 

思 い ま す 






2460 

m trk( 2 

d)/ 

* と こ 

ろ 

で 今 

面の リス 

。ト 

は ご 

% の 

とおり、 今 

ま で 

2470 

m trk(2 

f )/ 

* にも ま 

し 

て ぬ 

ちょぬ ち 


し て 

い ま 

す。 Y コマ 

ン 卜- 

2480 

m trk (2 

g)/ 

* による 

ソ 

フ 卜 

L F 0 , 


リ 一 

ス レ 

一 トを 操作 

し て 

2490 

m trk (2 

h)/ 

* の 疑似 

リ 

バ 一 

プ 効果、 

パ 

ン ボ 

V 卜 

を 振っての 

音 場 

2500 

m_trk{ 2 

J)/ 

* 効果な 

ど 

, M 

M L が 汚 


な る 

要 因 

が 重なって 

い る 

2510 

m 一 trk { 2 

j)/ 

* からで 

す 

。 仰 

々しい こ 

と 

を や 


いる わりに 

は そ 

2520 

m_trk{ 2 

j)/ 

* ん なに 

効 

は 

上がって 


な か 

つ た 

りする ので 


2530 

m_trk ( 2 

j )/ 

* こ は ひ 

と 


「はなう 

す: 

か か 

ふ に 

」 で 入力し 


2540 

m_trk { 2 

k)/ 


ま 

せ 。 







2550 

m^trk{ 2 

k)/ 

* さ て 


な ん 

だ か 催 促 

さ 

れ て 

い る 

ような ので 

次 回 

2560 

m trk{ 2 

1)/ 

はり、 


立 川 

君の よい 


の た 

め の 

F M 音源 講座」 

2570 

m trk{ 2 

m)/ 

* を 再開 

し 

よ 一 

かなと 考 

え 


た り 

します。 あ 

ま り 

2580 

m trk( 2 

n)/ 

* 期待し 

な 

い で 

待って い 

て 

下 さ 

い ね 



2590 

m_trk( 2 

o)/ 

* で は 


の プ 

ログ ラム 
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2 (coda] 
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3 11 

6 @7 

3 p3 q8 ®v 

127 y 

,20 
2640 

b="r4d8 

c4&Sll>bb - 

aa 

~ss- 

fee-dd-cy8,2<116c8 

. >b4&®llb- 

aa-gs 

ee-dc 

i-G>b<y8,21l6b8.b-8 

- a 

gb-a 


\ 1 

ee-ci 

d-c> 

Db-aa-gg-f 

1 16e< 

2650 

c=''d8.c4&@ll>bb- aa 

一 g 

g-fe 

e-dd-cy8, 2 

<1 16c8. > 

b4&@】 1 tj - aa 

-fig-f 


e-dd-c>b<y8 , 21 16b8 . b-8a <d-e< v 14ged->aged->agpd-v 
2660 d="e76<fed)vl4a4 .vl5a<defedaa-8.e8.a-8g8.e 
2670 e="fed>vl4a4 . v 1 5a <de f edaa-8 . eS . <[i8d-de>a6 , 
2680 f="fed>vl4a4 . v 1 5a <de f edaa -8 . <d8 . fScfS.eS.a 


5b-a^f ev 1 5 


1260 57 , 15, 0 

1270 /* AR I)R SH 

1280 31, 0, 0 

1290 31, 0, 0 

1300 31, 0 , 0 

1310 31 , 16, 0 

1320 m_vset(82,v) 

1330 /* 





2690 g="e83fffd8d>b-8. <d8.f8g8f8.d8.>a8.a<d>a<fd>a8<fffd8d>a-8. 
b<d>b<fd>b<dd-8.d8.e-8.e8.g8a8 

2700 h = "evl27tl32e84f8.d8. >a8a-8. <e8.d8d-4&®l 1 I : 3y50 , 48d-y50 , 76 
d-ySe, 104d-y50, I32d-y50, 104d-y50 , 76d-y50 , 48d-y50 , 2ed-y50 ， 248cy50 
,220cy50, 192cy50, 164cy50 , 192cy50 , 220cy50 . 24 8cy50 , 20d- : |y50,20yK , 
2 

2710 j = "d4&| : 3y50,48dy50,76dy50, U>4dy50, 1 32dy50 , 104dy50 , TfidySB , 
4 8dy50,20dy50,2 48d-y50,220d-y50, 192d-y50, 1 幅 - y50, 192d-y50, i:20d- 
y5O,248d-y50, 20d: | y50 , 20y8 , 2>g8 . b-8 . <d8f 8 . e8 . d8 1 1 33®76v 14a 1 6b- I 6 
al6b—16al6b_16al6b-16vl4U35"& 

2720 k=" I :3y50,48ay50,76ay5e , lO4ay50, 132ay50, 104 ay 50 , 76ay50, 48a 
y50. 20ay50, 248a-y50, 220a-y50 , 1 92a-y50 , 164a-y50 , I 92a-y50 , 220a-y5O 
,248a - y 50, 20a: t y50 , 20y8 , 2ev 126 

2730 I::''®:ndl6n6al6 く dl6&| : 3y50 , 4 8dy50 , 76dy50 , mdy50 , 132djr50 ， 1 
04dy5e,76dy50,48dy50,20dy5e,24 8d-y50,220d-y50, 192d-y50, 164d-y50, 
192d-y50,220d-y5O ,248d-y50. 20d: |y50,20y8,2> 

2740 m="116dfa<d8. >dfa<d8. >eg<ce> 

2750 n="ei Ievl27ri6al6<dl6f 16&I : 3y50,48fy50 , 76fy50, 104fy50,132f 
y50,104fy50,76fy50,48fy50,20fy50 , 24 8ey50 , 220ey50 , 192ey50 , 164ey50 
, 192ey50, 220ey50, 24 8ey50, 20f ： | y50,20ya,2> 

2760 o="116fa<df8. >fa<df8.efga->vl5 I ： Sab- : | | :8a32b-32: 1 132a<d-e 
a&vl5a&vl4a&vl3ti&vl2a>a<d- ea&vl laStvlOH&v9a&v8a 

2770 /» 


2790 m_trk 
2800 m_trk 
2810 m_trk 
2823 m_trk 
2830 m trk 


【d. 


r2 [coda] o3 


»79 p3 q8 


y5 


2850 
2860 


2880 
2890 


2940 m. 
2950 m 
2960 


2990 


@1 Irr8r2 い： （】da】 o3 


«73 p3 q8 


/ 1 I yfi 


L'8. >b'lSi@l 1 


3000 b="r4d8.c4&en>bb-aa-gK-fee-dri-cy8, ■ 
fee-cld-c>h<y8 ,31 1 Gb8 . b-8 .aKb-a<d-e8 -fi®! Iee-dd-c>bb-«a-gg- f 1 !6o< < 

3010 c=''d8.c4 & 81 1 >bb-aa-gg イ ee- dd - cy8, 3<:U6c8. >b 仏 @_llb - aa - gg- ft- 
e-dc[-c>b<y8, 3116b8.b-8a<d-e<vl3ged->aged->aged-vl4b-agfevl3 

3020 d="e76<fed>vl2a4 . vl3a<defedaa-8 .e8 .a-8g8.e-8.g8 

3030 e="fed>vl2a4 .vl3a<defedaa-8.e8. <d8d-de>a6. . . > 

3040 f="fed>vl2a4 . vl3a<defe®82>vl5132 

3050 g="e.vl2plr6 4p3vl5g-. Vl2p2r64p3vl5a-. Vl2plr64p3vl5a.vl2p2r 
64p3vl5b,vl2plr64p3<vl5d-.vl2p2r64p3vl5d.vI2plr64p3>vMb.vl Ip2r6 
4p3vI5< . 

3060 h="a. Vl2plr64p3vl5g.vl2p2r64p3vl5f . Vi2plr64p3vl5e. vl2p2r64 
P3vl5d.vl2plr64p3vl5d-.vl2p2r64p3>vl5b-.vl2plr64p3virja.vl2p2r8r6 
4p3e83q8v]2< 

3070 j="116fffd8d>b-8. <d8 . f 8g8f 8 . d8 . >a8 . a<d>a< f d>a8 < f f f d8d >a-8 . 
b<d>b<fd>b<dd-8.d8.e-8.e8.g8a8. 

3080 k=''@84f8.d8. >a8a - 8 バ e8,d8d - 1 I : 3y5l ,68d-y51 ,96d-y51 , I2'l 
d-y51 , 152d-y51 , 124d-y5! ,96d-y51 , 68d-y5I , 40d-y51 , 12d-yo 1 , 240oy51 , 
212cy51 , 184cy5I ,212cy5l , 240oy51 , 1 2d-y51 , -10d~ ： I yn 1 ， -10 yfi , 3 

3090 l = "d4& I : 3y5 1 , 68dy5 1 , 96(ly5 1 , !2^dy51 , 1 5 2..iy5 1 , 1 2 'I dy5 1 , 96dy5 1 , 
68dy5I ,40dy5l , 1 2dy5 1 , 240d-y5 1 , 212d-y5 1 , 184d-y-il , 2 1 2d-y5 1 , 240d-y5 
1 , 12dy51 , 40d: | y5I ，衝 8 , 3>g8 , b— 8 , く d8f 8 , e8 . diWSv 1 la 1 6b- I6al6b- 1 
16b - 16al6b- 16vl2a4 & 

3100 m=" I :2y5 1 , 68ay5 1 , 96ay5 1 , 124ay51 , 1 52ay5 1 , 1 24ay5 1 , 96ay5 1 , 6fl(i 
y51 ,40ay51 , 12ay51 , 240a-y51 , 212a-y51 , 184a-y51 , 212a-y51 ,240a-y51 , 1 
2ay5l , 4 0a: |a48y51 , 40vl3 

3 no n="eildl6fl6al6<dl6&|:3yen ,G8dy51 , y6dy5 1 , 1 24dy5 1 , 152dy51 ， I 
24dy51 ,96dy51,68(iy51,40dy51 , 12dyr)l ,240d-y5I , 2 1 2d-y5 1 , ia4d-y51 , 1 
2d-y51 ,240d-y51 , 12dy51 ,40d: |y51,40y8,3> 

3120 o="l 16dfa<d8 . >dfa<d8 . >eg<ce> 

3130 p=''eaivim6al6<dl6fl6&| : 3y5 1 ,68fyr)l ,96fy51 , 124fy5I , l52fyG 
1 , 121fy51 ,96fy5 1 ,68fy51 , 40fy5 I , I 2fy51 , 2 4 Oey5 1 . 2 1 2ey 5 I . 184ey5 1,21 
2ey51 ,240ey51 , 12ey51 , 40f ： | y51 , 40y8, 3> 

3140 q="I t6fa<df8. > f a <df 8 . e f ga- > v I 3 | : Sab- ： I 1 :8a3 2t> - 32: | ] 32a<d- 
a8tvl2a&vl Ia&vl0a&v9a>a<d—ea&v8a&v7a&v6a&v5a 


3170 
3180 
3190 
3200 


m— trk 


3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
335C 
3360 
3370 
3380 


m_trk 


trk 
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b) 


j) 


q) 


3400 b="r4a8.g4&@llg-fee-dd-c>bb-aa-gy8,4<116g8.g4&8Ug-fee-tki- 
c>bb-aa-g<y8,4116g8 .g8. f egf a く d_8 ■ &Q1 lc>bb_aa_gg_f ee - dd_c>bb_aa - g 
g-fee-dd-1 16y8,4< 

3410 C="a8.g4&«llg-fee-dd-c>bb-aa-gy8,4<ll-6g8.g4&eilg-fee-dd-c> 
bb-aa-g<y8 , 4 Il6g8 • >vllg8a<d-e<ged->aged->aged-b-agfe< 

3420 d="e81vl2a2&a8.v9plrp3vl2<d8.v9p2rp3vI2(?8 v9plrp3vl2>b4 vS 
P2rp3vl2<e~8v9plrp3vl2>b-4v9p2rp3vl2a2aca8. v9plrp3vl2<d8. v9p2rp3v 
12e8 . v9pirp3vl2>b4 . . v9p2rp3vl2 <d-8 . v9pl rp3vl 2> 

3430 e="e81vl2a28ta8.v9p2rp3vl2<d8. v9plrp3vl2e8 v9p2rp3v 12 >b4 v9 
Plrp3vl2<e-8v9p2rp3vl2>b-4v9plrp3vl2a28ta8. V9p2rp3vl2<d8. v9plrp3v 
12 a -む .v9p2rp3vl2a'I . .v9plrp3vl4 

3440 f ="d8vl lplrp3vl 4>b-8vl 1 pi rp3 v 1 4 f 8 . v U pi rp3vl 4 f vl Ipl rp3vl 4b 
-Vllplrp3vl4<dvnplrp3vl4d8vllplrp3vl4>a8vnplrp3vl4f6. • , 

3450 g="vllplrp3vl4a8.vllplrp3vl4<d8vllplrp3vl4>b8vllplrp3vl4a- 
2&a- vl Iplrp3vl4<d - 8vl Iplrp3vl4d8vl Iplrp3vl4e-8vllplrp3vl4e8vllpl 
rp3vl4gvllplrp3vl4avl lplrp3 

3460 h="®76vl3d8. >a8.f8d2g8.a8.g8fa.e8.d8g4.b-8b2<vl4d4.edd-2> 

cafa<d>afa>b<afa<d>af a>b-<a<afdfa<d> 

3480 k="vI5q6®86f <f>f <f >fff f <f>f <f>fff ffq8e79e4f4132agfodc>bagf 
edc>bag 
3490 /* 
3500 /* 
3510 m 一 trk 
3520 ID trk 


3540 
3550 


3570 m 一 trk 
3580 m— trk 
3590 m— trk 
3600 m_trk 
3610 m— trk 
3620 /* 


b) 
c) 
d) 
e) 
f } 
g) 
h) 
J) 
k) 
z ) 

[ci.c.l 


r2 Icoda] o3 1 16 


p3 qfi V 1 5 y5 


3650 b::"r4f8.e4&6:Ue-dd-e>bb-a£i_gg-f'ey8,5<;n6e8,d48t®lld_c>bb-aii 
-gg-fee-d<y8 , 51 16d8 .dB • dddd-e?g8 ,816118— f ee - dd - c>bb - aa— gg- f ee - dd - c 
>bb-aa-gl 16y8, 5 くく 

3660 c="f8,e4 & 811e - dd-c>bb - aa - gg - fey8,5 く 116e8.cU&611d_c>bb-aa_g 
g-f ee-d<y8 , 5116d8 . >v9g8a く d-e く ged- >aged -〉 aged - b - agfe く 

3670 d:="®81vl2f2&f8.v9plrp3vl2 a8 . v9p] rp3vl 2b8 v9plrp3vl2 a--tv9 
plrp3vl2 b-8v9plrp3vl2 g4 v9pl rp3v 1 2 f 2fitf 8 . v9pl rp3vl2 a8.v9plrp3v 
12b8 . v9plrp3vl2 a-4 . .v9plrp3vl2 a8 . v9plrp3vl2 

3680 e=''@81vl2f2&f8.v9plrp3vl2 a8 . v9p 1 rp3 v 1 2b8 v9plrp3vl2 a-4v9 
plrp3vl2 b-8v9plrp3vl2 g4 v9p 1 rp3v 1 2 f 2at fS . v9p I rp3 v 1 2 a8.v9plrp3v 
12 e4 . . v9plrp3vl2e4. .v9p2rp:K13 

3690 f ="b-8v9p2rp3vl3f8v9p2rp3vl3d8.v9p2rp3vl3dv9p2rp3vI3fv9p2r 
P3vl3b-v9p2rp3vl3a8v9p2rp3vl3f 8v9p2rp3vl3d6. . . v9p2rp3vl 3f 8 . v9p2r 
P3vl3b8v9p2rp3vl3f8v9p2rp3vl3f'2&fv9p2rp3vl3a8v9p2rp3vl3a8v9p2rp3 
Vl3a8v9p2rp3vl3a8v9p2rp3vl3av9p2rp3v] 3av9p2rp3vl4 

3700 f='-b-Hvnpi:rp3vMf8vl 1 p2rp3v 14d8 . v 1 lp2 rp3vl 4dv I Ip2rp3vl 4 f v 
llp2rp3vMb-vUp2rp3vl4a8vl i p2 rp3v 1 4 f 8v 11 p2 rpCl v 1 4d6 . . . 

3710 g="v I Ip2rp3vl4f8.vllp2rp3vl4b8vup2rp3vl4f8vllp2rp3vl4f2&f 
vllp2rp3vHa8vl I p2rp3 v 1 4 aSv 1 Ip2rp3v UaSv Up2rp3v 14a8v U p2rp3v 1 4a 
vl Ip2rp3vl4avl Ip2rr8p3vl4 

3720 k="e76vl0<d8.>a8.f8d2g8.a8.g8f8.eB.d8g4 .b-8b2<vlld4 .edd-4. 


/15q6@86d-<d->d-<d->d-d-d- 


3730 

a<d>afa>b<afa<d>afa>b-<a<afdfa 

3740 
4d4r2 
3750 
3760 
3770 
3780 
3790 
3800 
3810 
3820 
3830 
3810 
3850 
3860 
3870 
3880 /* 
3890 /» 

3900 a=" [d.c. ] ®12rr8r2 [coda] 


-<fdfcgegdafa<d>afacaf 
~<d->d-d-d-d-d-q8e79d- 


m_trk ( 6 

a) 

m— trk ( 6 

b) 

m trk ( 6 

c) 

m_trk (6 

d) 

in trk ( 6 

e) 

m_trk(6 

f ) 

m trk ( 6 
m し rlU6 

S) 
k) 

ID trk(6 

1) 

m_trk(6 


m_trk (6 

z) 


p3 q8 V 13 


,6 ぐ I 16g8,g4&@】 Ig-fee-dfJ 
jg-f ee-dd-c> bb-aa- 


3910 b='"r4fi8 .g4&ellg-f'ee-dd-c>bb-aa-gy8 , 
c>bb - Em-g<y8,61 16g8 .g8, fegfti<d- 8,&®】 
g-fee-dd-116y8,6< 

3920 c=''fi8.g4&®llg- fee - dd_c>bb— aa— gj'8,6<116g8,g4&®llg-feo-dd-t;, 
bb-aa-g<y8 ,61 16g8 . > v5M8a<d-e<gecl->aged->aged-b-ag< 

3930 d=''<»fnvl2d2&d8.v9p2rp3vl2 f 8 . v9p2 rp3v 】 2a - 8v9p2rp3 v I 2 e4 v9 
p2rp3vl2 rB v9p2rp3vl2 e— 4 v9p2rp3v I 2d2&d8 . v9p2rp3vl 2 f8.v9p2rp3v 
I2a-8.v9p2rp3vl2 e4 ®82v 1 4av 1 2p 1 rp3 v ： 4a-gv 1 2p2rp3v 1 4g- f e 

3940 e=''881vl2d2&d8,v9p2rp3vl2 f 8 . v9p2 rp3v 1 2a-8v9p2rp3v 1 2 e4 v9 
p2rp3vl2 g8 v9p2rp3vl2 e-4 v9p2rp3v 1 2d2&d8 . v9p2rp3v 1 2 f8.v9p2rp3e 
82vl2 

3950 f="132el6 . . v9p2r64 p3v 1 2g- . v9pl r6 -1 p3v 1 2a- . v9p2 r6 4 v 1 2a . v9p 
Ir64p3vl2b. V9p2r64p3<vt2d-.v9plr64p3vizd.v9p2r61p3>vl lb. v8plr6 1p 
3vl2<a.v9p2r64p3vl2g.v9plr64p3vl2f . V9p2r64p3vl2e.v9plr64p3vl2d.v 
9p2r64p3vl2t;. V9plr64p3>vl2b.v9p2r64p3vue82132f . vl2plr64p3 

3960 g="b-.vl2p2r64p3vl4<d.vl2plr64p3vl4>b-.vl2p2r6'lp3vI4f . vl2p 
Ir64p3vl4b-.vl2p2r64p3vl4<f .vI2plr64p3vl4>b-. vl2p2r64p3vMf .vl2p 
lr64p3vMb-.vl2p2r64p3vl4<d.vI2plr64p3vMf .Vl2p2r64p3vl4b-.vl2pl 
r64p3vl4f . Vl2p2r64p3vl4d.vl2plr64p3vl4>b-. Vl2p2r64p3vl4 

3970 h="d.vl2plr64p3vI4f .Vl2p2r64p3vl4d. Vl2plr64p3vl4a.vl2p2r64 
P3vl4<d.vl2plr64p3vl4>a.vl2p2r64p3vl4f .vl2plr64p3vl4a. vl2p2r64p3 


► Z80's Bar の イツ パッ マンの 1 や え CfJ; です 力、 「4 メ 力' の はやい スピード」 の fjij に 1 小 ETi 人る ん 

Joo Oh! X 1990.6. じ やないでしょう 力'。 ふ： 川 ')< (16) mim 


vl4d. vl2plr64p3vl4f .Vl2p2r64p3vl4a.vl2plr64p3vl4f . vl2p2r64p3vl4< 
d.vl2plr64p3vl4>a. vl2p2r64p3vl4f .Vl2plr64p3vl4d.vl2p2r64p3 

3980 j="vl4f . Vl2plr64p3vl4d.vl2p2r6'lp3vl4f .vl2plr64p3vl4f .vl2p2 
rB4p3vl4b. vl2plr64p3vl4<cl. Vl2p2r6'lp3vl4>f .vl2plr64p3vl4b. vl2p2r6 
4p3v】4<d.vl_2plr64p3vl4>b.vl2p2rS4p3vl4b.vl2plr64p;3vl4f\vl2p2r6'lp 
3vl4<d.vl2plr64p3vl4>b.vl2p2r64p3vl4f .Vl2plr64p3vl4b.vl2p2 

3990 k="r641 16p3vl5e79a8 .b8 . <c8 . d-8 . e8e8ei 1«85 < <®v 1 27 

4000 l=''y54 , 20by54 , 200b-y54 , 1 00b~y 54 , 20b~y54 , 200ay 5 4 , 100ay5'] , 20 
ay54 ,200a-y54, 100a-y54 , 20a~y5'1 , 200gy5'l ， 100gy54 ， 20gy54 , 200g-y54 , 1 
0Cg-y54 ,20g-y54 , 200fy54 , 100fy54 , 20fy54 , 200ey54 , 100ey54 , 20ey54 , 20 
0e-y54 , 100e-y54 ， 20e-y54 ,200dy54 , 100d 

4010 m="y54 ,0dy54 , 1 00d-y54 , 0d-y54 , 100cy54,0c> 

4020 n="y8,6116y54,24<<<«79vl4avl3£ivl2avl4avl3a<vi4egarvl3fvl2f 
Vl4dvl3dvl2d>vl4avl3avl4gvl3gvl2gvl4gvl3gvl4b-<df >a-vl :ia-vl 2a-vl 
4a - vl3a- く vMea- vl3a- vi2a— vl la- vl0a-v9a— v8a - v7a— v6a- v5a-v4a- v3a - V 
2a-vla-v0a-r8 , 

4030 o="vl4>dfa<d6 . . . >dfa<dt; . . . >dfa<d8 . >dfa く d8. >eg<cevl fidfa<d6 • 
. . >dfa<d6 . . . >dfa<d8 . >dfa<d8 . d-ded 
404 0 p="vl5q6@86>>a<a>a<a>aaaa<a>a<a>aaaaaq8e79a4a4r2r8 
4050 /* 
4060 ノ本 

4070 m_trk( 7 ,a) 
4680 m_trk(7 ,b) 
4090 m„trk( 7 ,c) 
4100 m_trk(7 ,d) 
4110 m_trkl 7 ,e ) 
4120 m_trkl 7 , f ) 
4130 ni_trk(7,g) 
4 140 m„trk(7 ,h ) 
4150 m_trk(7 , j ) 
4160 m_trh(7,k) 
4170 m_trk{7 I 1 ) 
4180 ra_trk( 7 ,m) 
4190 m_trk(7 , 1 ) 
4200 in_trk(7 ,m) 
4210 m_trk(7 , 1) 
4220 m_trk(7 ,m) 
4230 in_trk(7,l ) 
4240 m_trk{7 ,m) 
4250 m_trk(7, 1 ) 
4260 m_trlt(7 ,m) 
4270 m_trk(7, 1) 
4280 m_trk(7 ,m) 
4290 m_trk(7 ,n) 
4300 m_trk(7 ,o) 
4310 m_trk(7 ,p) 
4320 m— trk(7,z) 
4330 /* 
4340 /« 

4350 a=" td.c. ] o3 116 877 p3 q8 evl27 y5 

5, 16 

4360 b="y3,3y2, 1®80> >c"@7 7y2 , 2a32&y2 ， 2a32y2 , 2ay2 , 2ay2 , 2ay2 , 2ay 
2,2ay2,2a[codaj 
4370 c = "y2 , 1680 "cy2, lcy2 ， Icy 2, lc<<i877 

4380 d="y2,2e77a®80>>Gy2,lcy2,2<<®78a@8O>>cy2 ， lcy2, icy 2, lc<< 
4390 e="y2 , 2@7 7a32&y2 , 2a32y2 , 2a y 2 , 2@78a&y2 , 2a@7 7 
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バック ナン "案内， 


ニニに は 1 989 年 6 月 号から 1990 年 5 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1989 年 6 "^2, IS90 年 |〜5 月 号 
までの 在庫が ございます。 バックナンバー および 定 
期 講読のお 申し込み 方法に ついては. 178 ページ を 参 
照して く ださし、。 
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6 月 号 

特集 これからの Xfamny 

X68000 に 光磁気 ディスク を/学習 リモコンの 製作 
THE SOFTOUCH ライトニング バッカス Might 3rd MagicII 他 

• OPMA 用 外部 関数に よる KENBAN.BAS 

• Xl^XUurbo 用 ドライブ ゲーム Spirit of Rally 

• XUurboZ 用 これ， パズル なんです か。 
MZ-2500 MIDI 入門 mwiDI ポ―ド を 作る 

C 調 言語 講座 PRO-68K'X68000 マシン 語プ a グ ラミング 
全檬種 共通 システム 超 小型 コンパイラ 丌 C 

7 月 号 

特集 3D グラフィックへの 飛翔 

Z バッファ アルゴリズム /スムース シェ イデ イング 他 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO-68K/ アド ヴ アン スト' ファン タジ アン 
[^D5GA'GG アニメーション 講座 

MZ- 2500 用 グラフィック エディタ 作成 講座 





マシン 言 吾 カクテル in 280's Bar 
X-BASIG プログラミング 調 王 里 実習 
全 機種 共通 システム TTC 用 パズル ゲーム TIC BAN 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 他 


8 月 号 

特集 1 XI プロ グラ ミ ング ガイ ド ブック 

PCG の 基礎から 奥義まで/超 高速 ライン ルーチン 他 
特集 2 30 グラフィックの 深淵へ 
スキャン ライン Z バッファ /3D モデリング 他 
[gig] (で) の ショー 卜 プロば一 てい 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PR0-68K 
X-BAS に プログラミング 調理 実 t/D5GA'CGA 講座 
MZ-2500 用 グラフィック エディタ /Z80's Bar 他 
全 機種 共通 システム CP/M 用 ファイル コンバータ 

93 号 

特集 活用 ハードディスク & プリンタ 

各社 ハードディスク 接続 総チ I ック /ハードディスク 雜学 

講座/ COPY キー メニュー/ビデオ プリンタ 活用 プログラム 他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/ 琉球 /mFORTH Compiler 
• サイバー スティックで 遊ぶ 不思議な 環境 ソフトの 世界 

• Xl/XUurbo 用シ ユー ティング ゲーム Defeat X 
Z80's Bar /MZ-2500 グラフィック エディタ 他 
[X68000] X- BASIC/ マシン 語/ C 調 言語 講座/ D5GA'CGA 
全 機種 共通 システム 生物 進化 シミュレーション BUGS 

10 月 号 

特集 ゲーム 面白 心理学 

ソ ーサリ アン' 宇宙からの 訪問者/ファンタジー ゾーン 
ねじ 式/ガウ ディ' バルセロナの 風/ サ パッシュ 他 

參 MZ- 700 用シ ユー ティング ゲーム Side Rol 卜 F 

• X1/XUurdo 用 カード ゲーム Bonding 

ショート プロ/ Z80's Bar/MZ-2500 グラフィック エディタ 
X68000 マシン 語 /X-BASIC/C 調 言語 講座/ D^A'CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James68K 
全 機種 共通 システム 小型 インタプリタ 言語 TTI 

11 月 号 

特集 microcomputer 入門 

初歩 力、 らの CPU 物語/ RISC プロセッサの 設計と 製作 

X68000&X1 で 周辺 LSI を 使いこなそう 
fill ショート プ a/ZSO's Bar/MZ-2500 グラフィック エディタ 
网 X68000 マシン 語 /X- BASIC/C 調 W1 吾 講座/ D5GA-CGA 
搴 X68000 用 カード ゲーム ばばぬき 
LIVE in '89 メタル ホーク/ 才ブ 'ラ' ディ， 才ブ 'ラ 'ダ 
THE SOFTOUCH Stationery PRO- 68K/ リング マスター 1 
全 機種 共通 システム TTI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 



霸】 I， 履 X 
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12 月 号 

特集 c プログラミングへの 招待 

付録 C 言語 簡易 リファレンス 
ショート プロ ぱー てい/ Z80's Bar 
X68000 マシン 語 /X- BASIC/D6GA'GGA 

• Oh ！ X2 周年 特別 企画 「素粒子の 声が 聞 こえる」 

• X I/turbo 用 アクション ゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in '89 天空の 减ラピ ユタ/ギャラ クシ 一 フォース 
THE SOFTOUCH 38 万 キロの 虚空/た 〜みのる 2 
全 機種 共通 システム SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 

1 月 号 

特集 1 オペレーティング スタイルの 研究 
特集 2 C プログラミング 応用 編 

^ショート プロば一 てい/ Z80's Bar 
載 1x68000 マシン 語/ C 調 言語 講座/ DSGA'CGA 

• Xl/turbo 用 シミュレーション ゲーム Super Battle 
LIVE in '90 さよなら を 過ぎて/ RYDEEN 
THE SOFTOUCH レ ナム/メタル サイト 
全 機種 共通 システム WORM KUN/ 再 掲載 SLANG 
特別 付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 

2 月 号 

特集 画像 圧縮への ァ プロ一 チ 

同 ショー 卜 プロば 一て い/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 

W X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座/ X- BAS に 調理 実習 

• X68000 用 ゲーム プログラム GonGon 

• 用紙 芝居 Eyelarth 

LIVE in '90 オーダ イン/魔女の 宅急便 

THE SOFTOUCH A-JAX/ フ ラッピ 一 2/ 夢幻 戦士 ヴ アリス H 

マジック ノ、。 レット/ Mu— 1/CYBERN0TE PRO-68K 
全 機種 共通 システム 超 小型 コンノ 、"イラ TTC+ + 

3 月 号 

特集 MUS に アドベンチャー 

X68000 用 MIDI ドライ/ 、'& 音源 エディタ 
なんでも 鳴らせる OPMD.X/MML を 楽譜 データに 
^ ショート プロ ぱー てい/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 
_^|c 調 言語 講座 /X-BAS に 調理 実習 
*Xl/turbo シミュレーション CRISIS in Tokyo 
LIVE in '90 パワー ド リフト/スキーム/となりの ト トロ 
THE SOFTOUCH ナイト アーム ズ /斬/ダン ジョン マスター 
全 機種 共通 システム 超 多 機能 アセンブラ OHM- Z80 

4 月 号 

特集 ゲーム システム 文学 誌 

1989 年度 GAME OF THE YEAR 発表 

I ill ショート プロ ぱー てい/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 
I 載 I X- BASIC 調理 実習/ C 調 言語 講座/ X68000 マシン 語 

卜 MZ- 2000/2500 用 RPG The Cave of Daik 
* うわさの 68CM0, ついに 登場 
LIVE in '90 ノ、' 一二 ング フォース （OPMD 対応） 
THE SOFTOUCH The Rile Professor/HOST PRO-68K 
全 機種 共通 システム フ アジ イコン ピュ一 タ シミュレータ 卜 MY 

5 月 号 

特集 BASIC プ □ グ ラミング 
第 5 回 言わせて くれな くち ゃだヮ 

I 連"] ショート プロば一 てい/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 

I 載 I X-BAS に 調理 実習/ X68000 マシン 語フ 'ログ ラミング 

* 新 機種 X68000SUPER- HD/EXPERTH/PROU 

* ラジコン スティックの 製作 

LIVE in '90 バ 一ニンク フォース （OPMD 対応） 

THE SOFTOUCH 天下 統一 / ボピュ ラス/ Hyperword 

全 機種 共通 システム ィ ンタ プリ タ 言語 STACK 


IbO Oh! X 1990.6. 


^X-OVER NIGHT 

[第 1 話] 

t 、ろ t 、ろ 選択の 自由？ 


(クロス オーバ一 ナイ 卜） 


TAKAHARA HIDEKI 


高原 秀己 


金満大 国 二 ツボンの 巨大な 富 を 狙って， 
海外から 一流 アーチスト， ミュージカル， 
コ ンサ一 トが 続々 と 来日す る に ぎ や か な 咋 
今。 

マドンナ 2 度 目の 来日 コンサート 初 日 と 
なった 4 月 13 日， そのこと を まったく 知 ら 
なかった ぼく は， 東京 ドームで 開催され た 
「H 米 レスリング サミット」 という プ ロレ 
ス の ビ ッ グマ ッ チ に 出かけた。 全米 最大の 
プロレス 体と いわれる WWF も また Ei 本 
の 富 を 狙って やって きたの だ。 

日本 初 興行と あって， ハルク' ホーガン， 
ランディ • サ ベー ジ な ど 主要 レスラーが 大 
挙 来日， 日本人 レスラーとの 対決 も 含めた 
超 豪華 メニュー を 並べて くれた。 1 万 5 千 
円 也の 異常に 高額な チケ ッ ト （前売 り が始 
まって す ぐに 押さ えた） に 見合う か 否か は 
別にして， とにかく 面 臼 かった。 ホーガン 
の 豪快で 明 るい フ アイ ト， 天 龍対サ ベー ジ 
の 熱戦 な ど 次 々と 存分に 楽しめた。 

UW F 人 も vr' わか ると おり， 日本の プロ 
レス ファン はこのと こ ろ 真剣勝負 好 き だ。 
徹底 した ショウ アツ プが売 り 物の WW F は 
趣向が まった く 逆。 強い 拒否反応 を 示す 声 
も あつ た の た' が, こ こ 20 年 ほど プロレス 大 
好き 入 問 を 続けて いる ぼく に は ピンと く る 
ものが あり， WW F に 期待 し た。 

この 試合が あった ことによって， 今後い 
ろい ろと 波及 効果が 出 てく るの は 確実 だ。 
ぼくと して は， 「プロレス」 の あり方が ひと 
つ 増えた こと が最 も 大きな 成果 だつ た と 思 
つてい る。 

「職業 選択の 自由〜 ァハ ハーン」 という C 
M があった が, 選択肢が 増える という こと 
はす ごく 素敵な こと だ。 生活 を 確実に 豊か 
にして くれる。 

こ こ 数年で 日 本 は 金満 大国 な ど と 呼ばれ， 
みんなが 金持ちに なった よ うにい われて い 
る。 実際に は 土地 価格の 急騰 や |:'] 高な どで 
見かけ上の 资 産が 増えた だけの こ とで あ り， 
個人 レ ベル で一 斉 （ ： 所得が 増 えた わけで は 
ない。 ただ， ここ 数年で 明らかに 変わった 
な と 実感す るの は， どん な ことで も 「選ぶ」 
と いう 作業が でき るよう になって きた こと 


だ。 

典型的な 事例 を ひとつ。 一杯 飲みに 行つ 
たと きの 光景。 

「じゃあと り あえず ビール。 あ， どこので 
すか？」 

「キリ ンで すが」 

「ほかの ないです か ？ 」 

「（当然と いった 顔で） ゥ チはキ リ ン です」 

この 極めて 常識的な やりとり は， アサ ヒ 
の スーパー ドライの 大 ヒットに よって， よ 
うやく 打開され た。 

もちろん ま だキ リ ン し か 置いて いない 店 
が 圧倒的に 多い。 ただ， 以前 は キリン 以外 
の ビールが ないかと 確認す る 作業が すごく 
はばかられた。 それ を 試みる だけで， すご 
ぃプレ ッシ ヤーが あった。 店員 は 聞かれる 
こ と 自体が 非 社会的 行為で あ るかの ような 
顔 をし， 一緒の 席に いる 人間た ち も， 

「どこので も いい じ やないです 力'」 
と 諭したり， 挙げ句の果てに は， 

「ビール は 飲んで しま えば ビール だ」 
と 落ち着いて 考えれば ム チヤ クチャな こ と 
を 平然 と し た 顔で 説明す る 人物 ま で ハバを 
利かせて いたので ある。 

「すいません。 キリンし か g いていな いん 
です」 

という 台詞が ごく 自然に 閗 かれる よ うにな 
つた 変化 は 大きい。 

こ れ， た ま た ま ス ーパ一 ド ラ ィ が ヒ ッ ト 
したからで， 選択肢 うんぬん と は 関係が な 
い， と 考える 向き も， も ち ろん あろう。 

だが そ う だろ う か。 アサ ヒ ビールの 新 製 
品 開発 ゃ宣 伝 広告 努力 も あ つ た だ ろうし， 
スーパ一 ド ラ ィ が 力の あ る 商品 だつ た と い 
うこと は 確か だろ う。 

しかしな が ら ， 世の 中の 風潮が 以前 ほ ど 
爾 一-的で あ れば， いかに ス 一パー ト" ライに 
商品 力が あり， アサ ヒ ビー ルが 頑張つ て も ， 
普及 （ ： は 限 界がぁ つ た は ず だ。 むしろ そち 
らに 大きな 要因 が あ つたよう に 思 う。 スー 
パー ド ラ ィ が 出現 していなくても， 遅 かれ 
早 か れ 別の ヒ一 口 一が 登場 し た は ず だ。 社 
会 的 風潮が キ リ ン 一辺倒で は 満足で き なか 
つた， と 考える の はとっても 自然 だ。 


「政治 は 党， 野球 は 巨人， 自動 率はト 
ョタ， ビール はキ リ ン 」 —— 。 

こ れが 戦後 か ら 高度成長 を 遂げて き た 日 
本の 実態で あ る。 どうも 日本人って 人種 は, 
不 思 議と 好き嫌い を 大勢に 合わせて いない 
と 不安に 感じる 気質 を 持ちす ぎていた よ う 
だ。 「みんなが 右な ら 自分 は 左」 という なん 
で も 反対論 者 にしても， 大勢が どっち を 向 
いている か を 十分 認識して いるから でき る 
こ と， で 結局 は 「大勢」 派と 同根 だ。 

ここにもう ひと つの 日本人の 気 R, 「お. I： 
がそう する の だから」， 「そうな つてい るの 
だか ら 」， さ ら に. は 「--番 売れて い る の だか 
ら J という 妥協 主義が 加わって しまう から， 
事態 はさ らに 悪化して しまって いた。 

自 民 党が 昨年の 参議院 選挙で かつ てない 
大敗 を し た。 リクルート 事件 や マ ド ン ナ旋 
風が あ つた ものの， これ な ど は 政治 に 対 し 
て 自民党 一辺倒で は ない という 気運が 社会 
全体に 満ちて きた ひと つの iffi 拠 だ。 

戦後 40 年 以上た つて， ようやく H 本人が 
よ り 大きな 価値観 を 求めて， 徒 来の パター 
ン から 脱却し， 新しい 素敵 な 選択 を 求 め て 
動き 出 し たの だろ う。 こうし た 指向性の 変 
化に 呼応す るよう に， 社会 環境 も テク ノロ 
ジ一 武装 や， 円高 と 外圧に よ る 輸入 拡大に 
よって， ますます 「選択」 を 許す よ う に 変 
わって きた こと も 兌 逃せない。 

とにかく いろいろな ジ ヤン ルで 選択で き 
る 時代 になつ た の は 喜ばしい。 

こう 考えて ふと パソコン を 眺める と， あ 
ら 不思議。 PC-9801 の 勢い はまった く と ど 
ま る 様子 がない。 シェア は 依然 として 50% 
前後 あ るし， セイコー エプソン の 互換 機 を 
含める と 60% 以上に ま で 達 してし まう。 も 
うちよ つと 視点 を 拡大 してみ ると， イン テ 
ル 系の ノ、。 ソコン ばっかり なの だ。 Macintosh 
を 別にす る と， X68000 だけが ポッン と 孤: i|I 
g 闘 してい るの が 実に 異様に 感じ ら れて し 
ま ラ。 

でも ご 安心 を。 WWF の 来日 も スーパー 
ドライの 大 ヒット も 突然の こ と だつ た。 98 
ユーザー だつ て， みんなが 98 を 使う ことな 
んかは んで いないの だ から。 
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X68000 に関して も その 傾向 は 多分に 見ら 
れ るので すが， やはりなん といっても， Mac 
(Macintosh) は 正真正銘の 麻薬です。 麻薬 
た る 条件 は 何 か といえば， ま ず， 一度 足 を 
踏み入れる と 抜け出せない 快楽で なければ 
なりません。 そして 次に， 心身に とって 不 
都合な ことが どんどん 起きて くると いう こ 
とでしょう。 Mac は 麻薬で あ る こと を 本 記 
事で 示して， Mac 中毒 者になる 人が ひと り 
でも 少な くなる こと を， 中毒 者の 端 くれと し 
て 祈って います。 

[ マルチ スヮリ —ン の' 瞎 I 

最近， Mac に カラ 一ボード を 買って きて， 
カラー ディスプレイ をつ なげました。 これ 
が 底な しに 素晴らし いのです。 単に モノ ク 
口が カラ一 になつ ただけ では もちろん あり 
ません。 面白 いのは， もとの Mac の 本体の 
ほうの 画面 も 独立に 生きて いて （図 1), 仮 
想 的な 画面 領域 を どのように 2 つの ディ ス 
プレイで 表示す るか 設定で き るので す。 

このよう な マルチスクリーンの 機能 は最 
初 か ら ある システム ソフトウェア の 機能で 
す。 そして 設定に よって 画面 を 縦に 連結 
する （ディスプレイ を Mac の 上に 乗せる） 
こと も 横に 連結す る こと も自 由で あ る こ と 
は， オペレーティングシステムの 機能に 含 
まれて いる わけです。 少し 暇そう な 人が 近 
づ いてく ると， 僕 はつい B の 前で 2 つの 画 
面に ま たがつ て ウィンドウ を 開き 感心 させ 
てし まいます （ひんしゅく を 買って いる 力' 
も しれない が)。 

症状 1 自分の Mac をな にかと 自 11 する 

大 き な 画面 ひ と つで た くさん の ウィンド 
ゥを 開く というの が トレン ドの よ う です が， 
このよう な マルチ スク リーンの ほ う が 便利 
図 1 マルチスクリーンの 例 


'ス プレイ を 本体の 右に 置 < 
OS で レイ ァゥ ト 設定 



ス ブレイ を 本体の 上に 

OS で レイ ァゥ ト 設定 


に 感じられる こと もあります。 たとえば， 
ひとつの ウィン ドウ t の 仕事に 集中して い 
ると き は， まわりの ウィンドウに 別の 仕事 
が 表示され てい るよりも， 独立し たデ ィ ス 
プレイ に その ウイ ン ドウ だけ を 開いて 処理し 
た ほ う が， 氕 分 的に スッ キリす るからで す。 

/ マルチ ファインダの' 蝶 / 

僕 の Mac は メインメモリ は 5 M バイ 卜 
で， マルチ ファインダ を 走らせて います。 
マルチ ファ ィ ンダは 同時に 複数の プロ グラ 
ム を （手で） 切り替えて 実行す る こと がで 
きる システムです。 UNIX のように 完全な 
マルチ タスクで はない のに， 十分 だと 感じ ら 
れ るの は なぜか といえば， ウィン ド ゥ どう 
し 力 njNIX に比べて 密接に 結びつい ている 
という こ とが あるか も しれません。 

UNIX で マルチ ウイ ン ドウ といっても， 
普通に 開 く だけで は， ただ 端末が 増えて マ 
ゥ ス な どで テキスト の 若 午の 移動が で き る 
程度 で， 各 ウィンドウ で 独立 に 処理 を 進め 
ると いう こと が 基本で し よ う （かな り 主観 
的 だな）， が, Mac の 場合 は システム 全体と 
し て 統合化の 思想が あ ります ので， 各 ウイ 
ン ド ゥ の 独立性 は そ れほ ど 必要で は ない と 
いう こと も あるか も しれません。 

マルチ ファインダ だと， たとえば， 日本 
語 ワープロで 文章 を 編集し， その 中に 図 を 
貼 り 込む と き に 快適です。 リ ン ク 指定な ど 
という もの を やる と， 日本語ワープロと 図 
形作 成 プロ グラムが 心地よ く リンクし てく 
れ ま す。 図形 作成 プロ グラムで ち よつ と 貼 
り 込んだ 図 を 修正す る と ， 文章の 中の 同 じ 
図 も そ れに 連動 し て 更新され る のです。 

L I \ イノ \° —カードの 快楽 / 

ハイ バー カードのと り こに なった 
人の 表現 を 借りる と， 「オブジェ ク 
ト 指向の 概念 を カード 型 データべ 一 
スの 中に マルチ メ ディ ァを 取り込ん 
で 究極 的 な 形で 実現 した もの」 なの 
だ そ うて' す。 とに 力' く 自分で 自由に 
データベース を 作る こ とがで きて， 
あ れゃ こ れゃ と ワク ワクしながら 使 
え るので す。 

研究室の 自分の 机の 上に Mac は 置 
いている ので， と り あえず 作り 始め 
たの も， 研究 メモと 参考文献 データ 


■ < 


ベースが 混 じった ような 感じの も のです。 
ま ず 表紙の スタック （カード） が あ り ま す。 
そして， 研究 テーマの 名前な ども 書いて あ 
り， そこ を マウスで クリック すると その テ 
一 マの 最初の スタックに 行きます。 その ス 
タック 上で は， 指定され た フィールドに 文 
章 を 書いても いいし， 直接お 絵描き ツール 
で 書 き 込む こと もで きます （大事な 部分 は 
铅筆 ツールで ダルつ と マル をし ます)。 そし 
て， 参考文献が ある もの は 横に ボタン をつ 
けて あります。 そこ を クリック すると その 
文献 デー タの 入った スタック に 移動 します。 
参考文献の スタックの ほ う は 著者 名 や 年度 
な ど フォー マ ッ ト がかな り 「も 1 定 しています 
が, いくらでも 文章 を 付け加える こと もで 
きます。 

この スタック では， 自由に もの をし やべ 
ら せる こと もで き るので す。 ただし， 英語 
でない とき ちんと しゃべりません。 いま は, 
研究室の 事務の 人に 電話が かかった と きの 
た めの ボタ ン が 1 個つ けて ある だけです。 
その ボタン を 押す と， 「サ カイ サン， デン 
ヮ ダー ョ 一！」 と ガイ ジンさん のようにし 
やべ り ま す。 

ハイパー カード を 使い はじめる となんだ 

か n く な つたよう な 気が してきます。 人 
はいい こと を 思いついても， 忘れて しまつ 
て は ゼロです。 しかし， このような ツール 
を 使えば， アイデア を 書き残せる だけで な 
く， いろいろ 別の こととの 関連 も 残した ま 
ま 記録す る ことができます。 生きた 知識， 
つま り 頭脳の 延長と しての マシンに 近く な 
つてい るよう な 気がします。 

症状 2 素晴らしい ことに Mac を 使って い 
る と 思い込む 

[ 少し 0 痛い目に あ ラ I 

Mac はい く ら でもお 金 を 食う とよく 言わ 
れますがこれは]^(.実です。 最近 は 日本で 買 
う 値段 も だいぶ 安 くな つてき たと はい え， 
それでも そんじよ そこ ら では あ り ません。 
待ちに 待った Mac ポータブルが あのよ う な 
値段でした し， ついに UNIX(X-Window) 
と Mac のォ ペレ一 ティ ング システムが 真に 
融合した と いわれる 40MHZ68030 マシン M 
acllfx に 至って は， UNIX 抜きで 本体 （ノ、 
ード ディスク 80M バイ ト） で 1, 678,000 円と 
聞いて は， ちょっとし た 大衆 卓の 値段 と t - 
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える のでしょう， よく 知りません 力 i'。 それ 
で も 中毒 者 は J ミ うのでしょう， ああ 恐ろ し 
い。 人 ごとで はない か？ 

Mac はお 金 を 食う だけで な く ， 時 問 だつ 
て いくらでも 食います。 とにかくな にかい 
じっている だけで 楽しい のです。 PC - 9801 
に 向かって MS- DOS コマンド を 入力して 「へ 
へへ」 と 笑って いたら 逃げ出 し た くな り ま 
す 力 \ Mac に 向かって にやつ いていても ご 
く 自然です。 

症状 3 Mac に 都合の よい こと を 言い出す 

[ ウィルスに やられる 7 

ついに， ウィルスが 僕の Mac にも 侵入し 
ようとし たのです。 しかし， なんとか それ 
は， ウィルス 侵入 防止 プログラム （GateKe 
eper) によって， ぎりぎりの ところで 防止 
する ことができました。 ウィルス は 知り合 
いの 入から 借りた ディ スケッ 卜の 中に 潜ん 
で やって きました。 その ディスケット を 差 
し 込んだ とたんに， 固 面 に 「ファイン ダが 
無理やり 書き換えられようと している」 と 
の メッセージが 出て， なんとか 大事に 至ら 
な く て すんだ のでした。 

さっそく， ディスケットの 持ち主に その 
こ と を 言い ま した。 そして， いろいろ， 持 
ち 主が 原因 を 調べた ところ， 別の ウィルス 
発見 プログラム （Disinfectant) によって， 
ハードディスク 上の ある プログラム が 感染 
してお り， それが 原因だった という こと 力； 

わかった ようです。 朝日 新 m はとき どき 大 

裝裟に 記事 を 書きます 力 このような 話 は 
きわめて よく 聞 〈話な のです （自分の 目の 
前に 初めて 現れた と き はさす がに びつ く り 
し ま したが)。 

Mac が ウィルスに 感染し やすい 理由の ひ 
とつ は， Mac 自体の システムに あるので し 
よう 力-:, もう ひとつ は アマチュアの 作った 
プログラムが 大量に 流れて いる という 環境 
にあります。 ネットワーク （junet) を 通 じ 
て Mac の プログラムが 毎日 毎日 届けられる 
ので， 面白そう な もの を 僕 も ダウン ロー ド 
しています。 まあ， こうやって 手に入れる 
もの は， かなり 選択され て 残った もので し 
ようから， それほど 心配 はない のか もしれ 
ません 力 いろいろな ところに 得体の 知れ 
ない ソフト はころ がって います。 でも， 今 
回 未然に防 御した GateKeeper にせよ， Disi 


nfectant にせよ， それら も， そのような 無 
料で 配布 される プログラムの ひとつ なので 
すから， 変と いえば 変な 話です ね。 

[ 爆弾に やられる ノ' 

Mac をい じっている と 文字 どおり 爆発に 
巻き込まれて 痛い目に あいます。 システム 
ェ ラ 一が 起 き て 復旧で き な 〈なると， Mac 
の オペレーティングシステム は， 爆弾の 絵 
がき： かれた メッセージ を 出して 果てる ので 
す。 この 爆弾 マーク は， 案外と 頻繁に 現れ 
ます。 とくに マルチ ファインダで 多くの プ 
ログ ラム を 同時に 動かして いる と きな ど は， 
この 爆弾に 見舞われる と 傷 は 浅く は あ り ま 
せん。 図 を 作り かけて いたと き や， 文章 を 
書き かけて いたと き， 何度 「セーブし てお 
けばよ かった」 と 思った ことでしょう。 

Mac では， システム フォルダ という ディ 
レクト リに， ある 特定の 種類の ファイル 
(iiiit,cdev 型） を 入れて おくだけで， シス 
テムの 拡張 や パッチが できます。 そして， 
数多く の 素 晴ら しい そのよ うな 種類の プロ 
グラ ム によつ て， 思い も かけない よ う な こ 
と が':; fe- 現さ れ てきました。 しかし， そ れが 
このよ う な 爆弾の 火種に なって いるので す。 
相性の 悪い もの を システム フォルダに 入れ 
てお く だけで， 最悪の と き は Mac が 立ち上 
がらなくなる とき さえあります。 それ も， 
自分な り に 手間暇 かけて 愛着 も 深ま る と， 
ち よ う ど 頃 合 を 見計らって 起こる のです。 
症状 4 何度 痛い目に あっても めげ ない 

iii 近の Mac 用の 日本語ワープロ では， そ 
のよう な Mac の 状況 も 考えて か， 何分お き 
と 力' に， 自動的に セーブ をして くれる よう 
な 機能 を 待つ た b の も 出て きています。 で 
も， 「あ 一， めちゃめちゃ になった， もう 一 
回 編集 やり直し つに というよ うなと きに， 
元の 文書 はすで にな く なって いたら 困り ま 
す。 「余計な お 世話」 です ね。 ちなみに この 
日本,] お ワープロの 場合， この ワープロ 自体 
がよく 暴走す る ことがある ために， このよ 

う な 機能 を 付けて い ると いう utr もあります。 
「 これち 書かねば I 
思いつ く ま ま にいろい ろ蒈 いてき ま した 

が, 本当の 問題 は 実は 次の 2 つで あ る と 思 
われます。 

1. Mac の 閉じた 世界 



2. アメリカ 生まれ 

最初の 問題 は， かな り Mac に 浸って きて， 
逆に こ れ だけで は もの 足りな 〈なった とき 
に， ふと 感じる も のです。 そ う 简 単に 解決 
できる よう な 問題で は あ り ま せん。 ひ と つ 
の 革新的 な アプローチ が Mac の もつ インタ 
フェイス であり， これ を 打ち破る ような 枠 
組み は ま だ 明確 ( ： は 存在 していな いと 考え 
られ るからで す。 ただ， 最新 機種で あ る Ma 
cllfx は 個人で 購入す る マシンで はなく な つ 
てし まった とはいえ， こ の 問題に 対 して は 
ひとつの 答え を 出した といえる でしよ う。 

2 つ 目の 問題 は， 別に アメリカ ll だから ま 
ずい というので はもち ろん ありません。 た 
だ， 1:1 木で 日本語 を 用いて 使う という 場合 
に， どうしても 限界が 見えて しまう のです。 
日本語ワープロに は， 英文 ワープロと 違い， 
変換 を 始め として 日 本 語 特有の 514 理 がいろ 
いろ あり ます。 したがって， Mac の特 Ji で 
ある 「プリンタで 印刷す る イメージ がその 
ま ま 編集 中 に 画面で も 見られる」 という 思 
想に 忠実で あ ると すると， 5!5： 理が重 く な つ 
てし まい， 遅くて 話に ならない ワープロ 力 f 
誕 せして し ま うのです。 

さらに 言うなら ば， Mac を 日 本で 売つ て 
い る 代理店の 問題 もあります。 Mac を ど の 
ような マシンと してと ら えてい るの か と い 
うこと を 始めと して， 不満 はいくら でも 
あ り ます 力 最近 は 大学生 協 と の 提携な ど 
も 始めた ようで， もしかしたら 少し は 変わ 
つてき たの かもしれ ません。 というより は， 
変えざる をえ な く なって きたので しょ う。 

最近， 小学校 頌 の 文集が 出て きて 僕の 性 
格に ついて 友達が 次の ような ひとこと を 
いてい ま した。 

「一緒に 遊ぶ と 気が合う し， おもしろい。 
ただ， よ く 自慢 をす る」 
う 一む。 では， また。 
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両手 を 広げて 優し さいつ ぱいに ほほえん 
だか と 思う と， 急に 冷た く 心 をと ざして， 
春 は 悩み を 抱えた 地球の ように， 立ち止ま 
つて は， また 歩む。 

気 ま ぐれな お天気の ィ ジヮル で， 恒例の 

FBI のお 花見が， 初の 流会に なった。 花は満 
開， 空 は 青い のに， 前夜の 雨で 地面が 潘れ 
ていたの だ。 

桜の 花なら， ことし も あちこちで たくさ 
ん観赏 できた。 旅先の ホテルの ラウンジの 
窓 をお おいつく したみ ごとな！^ め。 車窓 を 
よ ぎって いった， 幻想の よ うないく つもの 
一群。 新 宿の 家の 門扉の そばで 40 年 咲きつ 
づける ソ メイ ヨシノ。 それから わが 家の 向 
かいの 保育園の 庭の 1 本。 テレビの 画面で 
は， 実物の 何 倍 もの 大きさで 1 輪ず つ 見せ 
て く れる。 

でも 桜 を ほんとうにた たえるなら， 根 を 
はる 地面に 自分 も 腰をおろして， 花が 生き 
生き と 咲いて いる 時間 をし ばら くいつし よ 
に 過ごして やる のがよ いと 思う。 だからお 
花見に は 地面が とっても たいせつ なの だ。 
は关 く」 「うらら 力'」 が 桜の 語源 だ と ， 専門 
家のお 話に あった。 桜の, き、 づ かい を 幹の 間 
近で 感じながら， 時おり 花びら を 手に 受け 
られ たら， それ は 最も うらら かな 春の 味わ 
い 方 だ。 ： 

恐怖の セット メニュー 

スーパーマーケット 前の 広場で も， 春 は 

う ら らか だ。 花壇の 三色す みれ ゃスィ ト ピ 
一力 f， 日 ざしに 包まれ， 微風に そよ いでい 
る。 

午後 3 時 を まわって， 広場に 面した ガラ 
ス ばりの ハンバーガー ショ ッ プも大 にぎわ 
い。 高校生 も， これから 塾に 出かける らし 
い 小学生 もい る。 どこに でも ある ファース 
ト フードの 光景 だ。 小さな 子供 を つれたお 
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母さん も 多い。 そう， お母さんが おやつ を 
つくる のでな く， つくって あるお やつ を 子 
供と いつ し よ に 食べる お 店な の だ。 
「ファーストフード」 は 注文に すばやく 応 
じられ ると 力'， 調理ず みです ぐ 食べられる 
といった 意味ら しい。 アメリカから 来た ハ 
ン ノ f —ガー や ドーナ ッ ッ のショ ッ プが 筆頭 
になる けれど， 列車の 駅に ある 立ち食い そ 
ば や 牛 どんのお 店 だって 仲間 な の だ。 

1 人 ひとり が 仕事 も ス ケ ジュール も パー 
ソナル な 時代 だから， 調理して ある 食品 や, 
たやす く 食べられる も のがた くさん 売られ 
るよう になった。 でも 立ち食いしても ファ 
ッシ ヨンになる の は， なんとい つても ハン 
ノ <- ガ一 ショッ プだ。 そ れが 気づ いてみ る 

と， 家の 周囲 だけで も 7, 8 店 は ある。 

とうとう 中学校の 最高 学年 をむ かえた 卜 
オルの スケジュール も， 以前に 增 してめ ま 
ぐるし く 複雑に なって き た。 ブラ ス バン ド 
部 は あいかわらずで， じつは あんなに 深く 
考 えて 見切 り をつ ける はず だつ た 生徒会で 
副会長 をつ とめて いる。 会長 は マドン ナブ 
ームの 影響 か， 女の子の ッ ボイ ミサ コ さん 
だ。 いく ら なんでも 受験の 年 だし， 早めに 
後輩に バトンタッチ をして， 自分の 態势も 
ととのえて ほしい。 こちら はそう 思っても， 
いつも 何 かの 計画 表 を 片手に， 学校と 家 を 
日に 何度も 往復して いる。 

家に 飛び こんで きたと きに， ちょっと 時 
間に ゆとりが あると， ホッ とした 気分から 
何 かお やつ をと いう ことが よ 〈ある。 1 日 
の 栄養 プランから 考えて， 飛び入りの 食品 
の 内容に は も う 少し 注意 を はらわな く て は 
と 思いながら， 175cm， 60kg の 育ち ざ かり 
に 圧倒され て， つい 近 〈の ファースト フー 
ド 店で 仕入れて しまう こと が 多い の だ。 

学校からの 「給食 だよ り」 で， 鲍食 によ 
る 成人病の 若年 化 をい ま しめて， 「ファース 
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今回 は ホン ニヤ ァ にはち よ つ とお 休みして 
ちらって， マジ メに ファース 卜 フードに つ 
いて 考えて みたい と 思います。 早い とい ラ 
畏 所の ゥラに は， 成人病に つながる 高 脂肪, 
高 カロリー という ヮナが …… 。 


ト フードな どの 普及で， かんたんに 高 カロ 
リー をと つてし まう」 と 指摘され なくても， 
だいぶ 前から， 母親と して 独自のお やつ を 
作る 努力 をして いない こと を， おおいに 反 
省 はして いた。 

ことしの 2 月 ころ， 朝日 新聞に 国民生活 
センター 調べ と いう ハン バーガ一 について 
の 記事が 載つ たこと が あ つ た。 
「テストの 結果に よると， ハンバーガーの 
栄養 面の 大きな 特色 は 力 口 リ 一が 高い こ と。 
1 個 あた り の 重さ はおむ すび と ほぼ 同 じだ 
が, 力 口 リ 一は ハン バーガ一 の ほ う 力 す2 倍 も 
あった」 「脂肪 と は 対照的に 乏し かった のが 
ビタ ミ ン A や ビタ ミ ン C な ど」 「ド リン ク類 
では， シェイクが 最も 高 カロリーで， ハン 
バーガー 1 個に 相当」 「栄養の アン パランス 
はセッ トメ ニューに よって さ らに 拡大し 力 f 
ち だ。 18 セットに ついて 調べた 力 i', 全体 的 
に 高 脂肪， 高 カロリー。 最も 高 カロ リ 一 だ 
つたの は テリ ャキ バーガー， シェイク， フ 
ラ ィ ドポテ ト のセ ッ 卜で 1580 力 口 リ 一」。 な 
どと いう 内容だった。 

バーガー 哲学 

ちょっと 背す じの 寒くなる 思いで 新聞 記 
事 を 見て いると， トオルが 笑いながら， 「お 
母さん， こんど はこれ 読んで みて， びつ く り 
する から」 と， 雑誌の 付録の 薄い 冊子 を 持 
つてき た。 『特集 今日の 我々 の 生活 はファ 
一 スト フードに よって 支えられて いる！！』。 

ハンバーガー シ ョ ッ プの大 特集 だ。 あ る 
ある。 ウェンディ一 ズ， ケンタッキー， ド 
ム ドム， ファースト 'キッチン， マク ドナ 
ル ド， モス パー ガー， ロッテ リ ァ。 各店の 
誕生 や 由来， 特徴， ベスト 人気 メニュー， 
値段 や 力 口 リ 一の ー覽 表。 裏話 や ものしり 
事典， ついでに 各 チェーン店の 全国 分布図 
から 年間 総 生産 量まで， すべて リサーチ さ 


れ ている。 知識 を 増やして じょうずに メニ 
ユー を 選ぼう と いう わけ だ。 

アメリカ で 誕生 し た の は 50 年 ほ ど 前で， 
日本に 上陸して 力' ら約 20 年， 国産の チェ一 
ン店も 生まれて， すっかり 日本人の 生活 や 
風土に 定着した ファーストフードの 店。 と 
く に 若い 人の 好みに 合う 味と スピーディ な 
点で， 個人 単位の 食生活 を 支えて し まう の 
はほんと うだ。 この 日 は 偶然に， ファース 
卜 フー ドの 批判と 支持の 両方 を 見た。 

クレープ， たこ焼き， ソフトクリーム， 
焼きそば。 スナック 類 をつ く りながら 売る 
店 は， また' また 'いくらでも ある。 そのな 力' 
で メニュー も バラ エティ に 富んだ ハン バー 
ガー ショップの 人気 は 高く， 業界 1 位の マク 
ドナ ルド はこ とし 2 月に モスクワに 出店し 
て 話題に なった。 気軽 さ， 求め やす さが 自 
由の 象徴と なって， ソ連に 上陸した という 
感じ だ。 

こ う いう 店に みんなが あつま る 理由 は， 
なんとい つても その 速さと 会計の 明快 さ だ 
と 思う。 まず， ほしい もの をす ぐ 味わう こ 
と の 満足。 味の よしあしより 時間の 効力が 
もの をい う。 同じ もの を 1 時間 後に 食べて み 
れば， それ は 実感で き る。 

それから， 支払いの 安心感。 いっか 新閗 
の 投書に， ある 食堂で ビール を 注文したら 
枝豆が ついて きて， それ も 計算書の なかに 
加えられて いたのが なつ と く できない と い 
う 言い分が あった。 カウンターで 自分 力 キ旨 
定 した 品目 だけの 金額 を 事前に 支払う やり 
方 は， その 点 とても 明朗 だ。 

昔から あるお すし 屋 さん も， 目の前で 注 
文の す しダネ をに ぎっても ら える の だから， 
かたち は fast なの だけれ ど， 食べお わる ま 
で 会計 は 不明 だ。 こ れは 店の ふんい き や 板 
前さん の 腕前まで 売り物な の だから， 成り 
立ちが まったく ちがう のだろう。 ほんとの 
ファーストフード は， 均質な 品 をお 金と 交 
換 する だけの よ う だ。 ことに マク ドナ ル ド 
な ど は， 誰が つ くっても まったく 同じ もの 
がで きる ための， 共通の 機械 と 処方せ ん を 
使って いるの だ そ うだ。 

均質と いう 点で は， 徒 業 員の 接客態度 も 
マニュアルが 徹底して いて 機械的 だ。 でも 
みんな 元気で 明るい。 同じ 接客 マニュアル 
でも， 「5 つの N0」 なんてい うの を かかげ 
ている 電器 販売店が， なるべく 機械的 販売 
に 近づけよ う と しながら， 機械に 劣る 接客 


をして いるのと く ら ベたら， 
ずっと 気持ちが いい。 繁盛し 
て あた り ま えだ。 

軽 子 坂の RUKIT 

ほしい もの を すばやく 手に 
入れたい。 望んだ もの を 的確 
にもと めたい。 

パソコン通信の 利用が さ ら 

に 普及して， いろいろな 情報 
の デ一 タ ベース を 活用 したい 

という 人が 増えて いるそう だ。 

いま はふつ う に 生活して い 
て も 情報 は 限 り な く 流れ こん 
でく る 力 逆に 自分が 求めて 
いる 情報 を 見の がして しま う 
こ と も 多い。 そんなな かで， 
必要な 項目 や 用件に ついて， なるべく たく 
さ んの 情報 を さがし あつめる の がデー タ ベ 
ースの 利用 だ。 

情報が すべて。 情報が つぎの 情報 を 生む 
共食いみ たいな 時代に， ほしい もの だけ 引 
き 出し て 役に たて ようとい う の だ。 ハ-ソ コ 
ン がいよ いよ 力量 を 見せて きた。 

飯 田 橋の 軽 子 坂 MN ビル は 話題の ィ ンテ 
リ ジェン ト ビルで， と く に 2 階の 「情報 図書 
館 RUKIT」 が 注目され てきた。 8 種類 22 台 
の マシンに よって， 誰でも 国内 外の 20 あま 
りの データベース を 利用で きる の だ。 桜が 
7 分 咲きの， ちょつ と 風の ある 日， 夫の 会員 
登録に つ きあつて 出かけて みた。 

外観 も インテリア もま さしく インテリ ジ 
ェント ビル， ひんやりと 金属 的で ムダ がい 
つ さい 見あたらない。 2 階の 図書館で は， 整 
然 と 並んだ マ シンの 前で, 2 人の 男性が サー 
チヤ 一の 資格 を 持つ 館員の ァ ドバイ スを受 
けながら 検索 をして いる と ころだった。 

わが 家の マシンルームから でも， 費用と 
時間 を 無視す れば， 目 旳の 情報 はかな り の 
と ころまで あつめる こ とがで き る。 加入し 
ている いくつかの 商業 ネットの 中の， 大き 
な データベースから， 項目 や キーワード を 
自分な りに 絞って 検索して いくの だ。 夫 は 
じっさいに， ビジネスの 目 的で た び た び 利 
用して いる。 

しかし， 本格的に 専門の 分野な どで 漏れ 
のない 情報 を あつめよ う と したら， たく さ 
んの データベース を 対象に， あらゆる 角度 
から 選び出さな 〈て は 満足で きない。 それ 



に， この 情報 図書館 を 利用す ると， 個人で 
個々 の データベース を 利用す るより， 费用 
が ダンと 割安になる そうだ。 

会員の 登録 をす ると， カード 制で キヤ ッ 
シュ レスになる 力 3 ', この カード は 銀行 か ら 
の 支払い だけでなく， ビル 内の 設備の キー 
機能 も 持って いると こ ろが 画期的な の だ そ 
う だ。 日 本で 初の インテリジェント カード 
という ことで， テナント や 会議室の 鍵， 喫 
茶 ルームの オーダー にも 使え る。 

ま だ大 繁盛 という ほどの ようす はない も 
のの， 情報の 海から， 「マック フライ ドポテ 
ト， ひとつ」 なんて 感じで， 情報の 迅速 

(FAST) 提供 を して もらえる 日 力 5， だんだ 
ん 近づいて い るら しい。 

も、 おやつの 愁い 

出た。 アメリカの 大 新聞 を はじめ 15 紙に 
マクドナルド を 名指し で 批判 し た 市民団体 
の 意見広告が。 全米 心臓病 救助 協会 と い う 
ところの 発言で， 先に こちらの 国民生活 セ 
ン ターが 調査した 結果の 発表 を， さらに 過 
激に したよう な も の だ。 脂肪が 極度に 多く 
心臓に たいへん 悪い と いう データつ きの 意 
見で， 「毒 を 盛られる アメリカ」 の 見出し は 
迫力が ある。 

ファースト フードの 食事 は 空腹 を 満たす 
のが 第一 だから， 質に ついては 誰も はじめ 
から 期待して いない かもしれ ない。 ハン パ 
一 ガーで なくっても， ちょっと 手 を 出して 
しまう おやつ は ファーストフード だ。 みん 
な 気をつけな いと， 食べ物が 多すぎる。 
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NEW PRODUCTS 


留守番 縮 FAX 

DA-7000 

シャープ 



シ ヤー プは， 留守番 機能 を 持つ た G3FA 
X「DA-7000」 （178, 000 円） を 発売す る。 留 
守番 電話機 と FAX を 一体化 し た も ので， 留 
守 中に かかって きた 電話の 音声 だけでなく, 
送られて き た FAX の 情報 も テープに 記録す 
る こ とがで き る。 V.I.M.S.(Voice&Image 
Memory System) という 新 機能 を 搭載す る 
ことにより， 電話の 音声 情報 と FAX の ィ メ 
ージ 情報 を 同時に テープに 記録す る こ とが 
可能に な つた もの （電話 と FAX の 切 り 換 え 
は 自動的に 行う これによ り 外出 先の！; 話 
か ら 自宅の 留守番電話の 伝言 を 聞 〈ように, 
外出 先の 一般 FAX から リモート 操作して 自 
宅に 送られて き た FAX 文書 を プリ ン トァゥ 
卜する ことができる。 リモート 操作で は 文 
書 以外に， 相手 先 FAX 番号 • 着信 枚数 . 着 
信 時間 な ど の 着信 リスト も 取り 出せる 。 ま 
たお 送に 設定す る ことにより， FAX がテー 
プに 記録 さ れた 時点で ポケ ッ ト ベル を 呼び 
出して く れる。 FAX 受信 中に 紙切れに なつ 
た 場合 は テープに 代行 受信され る。 60 分テ 
ープで A4 標準 用紙が 最大 100 枚記錄 でき る。 
く 問い合わせ先〉 

シャー フ。㈱ S06(621)1221, 03(260)1161 
携帯 用 CD-ROM システム 

KV-M101 

松下電器 産業 

松下電器 産業 は， 液晶 ディスプレイ 付き 

の 携帯 型 CD- ROM ビュー アシス テム 「KV- 

j?<> ひ Oh! X 1990.6. 


KV-M101 ^ 

々, ■, 



MlOlj を 発売す る。 大型 液 品 ディスプレイ 
と CD - ROM ド ラ ィ ブを 一体 •( 匕 し た も ので， 
外で も CD-ROM のデー タを 見る ことができ 
る。 16 ビット CPU を 搭載し， CD-ROM ドラ 
イブ 以外に 3.5 インチ FDD も 内蔵， セント 
ロニ ク ス维 拠の プ リン タイン タ フェイス も 
持って いる。 表示 は 640X400 ドットの ノ 《ッ 
クライ ト 付き LCD で 行 う。 I 売む こと 力 て" き 
る もの は 紀伊國屋 書店. 日外アソシエーツ 
の データベース 「パイブ ルス シリーズ」 や 
日 本 法律 情報 セ ン ターの 法律 判例 情報 「 リ 
—ガル ベース」 などの CD- ROM ディスク。 
ま た データ は 検索 • 表示 を 行 う のみで はな 
く ， 付属の H 本 語 編集機能で ワープロ のよ 
う に 編集 も 行える。 さらに ォ ーデ ィ 才 機能 
も 待って お り CD の 再生 も 行える （内部 ス ピ 
一力 一 または イヤホン 端子で 聴 く ）。 価格 は 
未定で あ る が 従来の 同社 CD-ROM シス テ 
ム （約 63 万 r>i) の 半額 程度に なる もよう。 

く 問い合わせ先〉 

松下電器 産業 M S06(908)1121 
世界 最小の ビデオ コンポ 

GETS 

曰 本 ビクター 



GET'S 


日本 ビクター は， 世 界 最小' 軽量の VHS 
ビデオ ムービー コンポ 「GET'S」 を 発売す 
る。 システム は S- VHS- C ビデ' ォ デ- ッ キ， C 
CD ビデオカメラ， 液晶 モニタ， テ レビチ 
ュ一ナ 一な どの ュニッ 卜で 構成され る。 S- 
VHS-C ビデオ デ ッ キ は， 新開 発の 薄 型 軽量 
LT メカの 採用に よ り 世界 最小 サイ ズ （530 
g) を 実現， 音質 は 高音 質 VHS ステレオ Hi- 
Fi を 搭載 し た。 CCD ビデオ カメラ も 世界 最 
小 サイ ズ (160g) で， 36 万 画素の 解像度の C 
CD 搭載， ピント は パンフォーカス， 最低 照 
度 7 ルクスと なって いる。 液晶 モニタ は， 
小型 スピーカ 内蔵の パック ライ ト 付き 3 
ィ ン チカラ 一 LCD モニタ （VTR リモコン 
あり)。 テレビ チューナー も 小型 設計 a65g) 
で l(i チャンネル プリ セ ッ 卜 方式 （口 ッ ドア 
ン テナ 内蔵)。 ほ 力' にノ ッ テリ ーパッ クと A 
C アダプタ な ど が 付属す る 。 価格 は フル シ 
ス テムで 288,000 円で ある 力 f, 希望 ュニッ 卜 
のみの システム 構成 も 可能で あ る 。 
く 問い合わせ先〉 

日本 ビクター 脚 S03 (5684) 9311 
木 一 ムシ ァ夕一 テレビ 

31C-E100 

シャープ 


31C-E100 



シャープ は， 家庭で 映画な ど を 楽 し むた 

め 映像 • 音声の 両方に 新技術 を 採用 し た 31 
型 ホーム シアター テレビ 「31C- E100」（275， 
000 円） を 発売した。 画質 面で は， 原色 を忠 


実に 再現す る ため 赤 緑青の 3 原色に 黒 を 加 
え た 4 原色 を 採用。 音質 面で は ヤマハ 鳴 と 
共同 開発した 30Hz の アクティブ サーボ テク 
ノロ ジ一 による 重 低音 再生の 高音 質 化， セ 
ンタ一 スピーカと ドル ビープ 口 ロジック シ 
ス テム， サウンド ウィン グの採 fll な ど が挙 
げられ る。 また， 映画 （アクション， シリ 
ァス， ロマンス， ホラー） や 音楽 （ライブ， 
クラシック）， TV 番組な ど ソフト に "fH) せ 
最適な 画質' 音質が ヮ ン タツ チで 選べる AV 
メニュー &AV ィ コ ライ ジン グ 機能 も 搭載。 
く II りい 合わせ 先〉 

シャープ M S06(621) 1221, 03(260)1161 
自動的に CM カツ 卜 

HV-S95/F93/F92/D91 



HV-S95/F93/F92/D91 
三菱 電機 は， 自 動的に CM を カットして 

録画す る こ と がで き る VTR「HV- S95/F93 
/F92/D91」（148,000 円 /95,000 円 /85，000 円/ 
6(5,000トリ） を 発売した。 2 力 国 語 放送 や 音声 
多: IE の 紐 を 録画して いる と き に 入って く 
る ステレオ や モノ ラルの CM を カツ 卜する 

こ と がで き る 。CM の 力 ッ ト は 音声 多 a 番組 

の 周波数 と CM の 周波数が 異な る こ と を 利 
用して 録画 を 一時停止 する ことで 行う。 よ 
つて 通常の ドラマ • 歌 番組で は CM 力 ッ 卜 
はで きないし， CM 自 体が 2 力 国語 放送の 場 
合 も CM の 力 ッ ト はで きない。 CM の 力 ッ ト 
録函を 行 える もの は TV 欄に HUM) な ど 
の 文字が ついている 番組の みで あ る 。 
く 問い合わせ先〉 
三菱 電機㈱ S03(218)4111 

理系 学生の ための ポ ケコン 

PC-1490U 

シャープ 

シャープ は， 全国 大学 生活協同組合 連合 
会 （大^；た生協連） と 共同で 開発した， ソフ 

ト 内蔵 や-! ボケ コ ン 「PC- 1490U」 を 発売 し た 



(紐 合 i-i 価格 19, 8001 リ)。 大学生 協 連が 組合 
l^i の 学 /|-： . 教職 から 集めた 22 本の ソ フ ト 
からなる ライブラリ 「電 H 板」 を 組み込ん 
て' いる。 ソフト は， 现 系 学生の STUDY 用 
として 「n 進数 変換」， 「複素数 計算」， 「トラ 
ン ジス タの静 特性」， 「分子量 計算」， 「シン 
プ ソンの 公式に よる 横 分 計算」 な ど 9 つ。 
LIFEMJ として 「レコ 一 ドの時 IHJ 計算」， 「天 
中 殺 調べと 相性 診断」， 「授業 時 fISl 割」 など 
7 つ。 TECHNIC として 「 ド ッ ト パターン 
作成 プログラム」 と 「通信 W サンプル プロ 
グラム」。 ゲーム として rpOCKET INVA 
DERj, 「ビンと り ゲーム」 t' ど 4 つ。 ま た, 
ポ ケコン PC-1490U 自体 は， シャープの ポ 
ケコン PC- U シ リ 一 ズの 新製品 （ 7 機種 目 ） 
で， 8 ビッ ト CPU を 内蔵， 32K バイ トの RA 
M を 標:; サ; 装備 （別売の RAM カードに よ り 
最大 96K バイ トま で 拡張可能） している。 
プロ グラ ム 言語に は BASIC を 使う。 
く い 合わせ 先〉 

シャープ㈱ S06 (621) 1221, 03(260)1161 
アクセサリー 新製品 

Wiki シリーズ 

日立 マクセル 

フロッピーディスク 


QinxBtl 


1! .te 
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l-l 立 マクセル は， コンピュータ 関 述ァク 

セサ リ 一の rWiki シリ ーズ」 に 6 種類の 新 
製品 を 発売した。 シリ一 ズ 2 61 H として 今 
ISI 追加 さ れた も の は， 1500 ガウ スの防 磁力 
で 火 切 な デー タ を 磁 n か ら 守る 「 5 インチ 
フロッ ピー ディ ス ク防磁 ケース」 （1，400H) 


と 「3. 5 ィ ンチフ 口 ッ ピー ディ スク防 磁ケー 
ス」 （1,000 円）， 情報の 分類 '整现 に 便利な 
「5 ィ ンチフ 口 ッ ピー HI ィ ンデッ ク ス ラベル」 
(30014) と 「3. 5 ィ ンチ フロッ ピ 一川ィ ンデ 
ッ ク ス ラベル」 （300PJ)， ク リー ニン グ 効果 
が, も; ぃゥ エツ ト& ワイプ 方式の 「5 ィ ンチ W 
フロッ ピ一 ディ ス ククリ 一 ナ一」 （2, 5001 リ） 
と 「3. 5 ィ ンチ) 1J フロ ッ ピー ディ スク クリ一 
ナー」 （2，500f リ） の 6 製品。 
く 問い合わせ先〉 

日な マクセル㈱ S03( 24 1)9736 

XSmOO の 音 を MIDI とミ ックス 

オーディオ 'ミキシング 'ケーブル 

電波 新聞社 



'lii 波 新 lltl 社 は， MIDI 音源 と X68000 の 内 
蔵 音源の 力 を ミックスして 音 を 出す こ と 
がで きる ケーブル 「オーディオ 'ミキ シン 
グ. ケーブル」 （1，300円> を 発'： fii した。 ス 

テ レオ ミニ プラグと ステレオ 標準 プ ラ グの 

2 系統 を ステレオ ミニ ジャック 1 系統に ま 
と めて 出力す る も ので ある。 
<r> ！ 1 い 合わせ 先〉 

電波 新 ffl 社 303(445)6111 
ゲーム ソ フ卜已 GM 集 発売 

ゲーム ボーイ グラフ ィ ティ 

曰本コ ロム ビア 

11 本コ ロム ビア は， ゲー ム ソフト BGM 
な ど を 集め た CD/ カセット 「ゲー ム ボー ィ 
グラフ ィ ティ」 を 発売す る 。 収録 曲 は， I" テ 
ト リス」， 「スーパー マリオ ランド」， 「'ノー 
ラ 一ストライカー」 な ど 任 =入 堂の ゲー ム ボ 
ーィの ゲーム ソフ ト 8 つから 選んだ ものと， 
各 ゲームの 才 リ ジナル BGM を 収録した も 
の な ど 1( 川 II。 な お 特典 として キャラクター 
シールが 1 枚 封入。 税込み 価格 は CD が 2,6 
001 1), カセット 力' :2,300 円 となって いる。 
く 問い合わせ先〉 

日本 コ ロム ビア 冊 a03 (584) 8236 
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コンプ ティーク 角 川 書店 
テクノポリス 徳間鲁 店 
POPCOM 小学館 


一般 


► 輝け ！ 春の パソコン ガイ ド 

新入 学の シーズンに あわせて， 各 メーカ一 の 最新 機種 
を大 紹介。 PC- 98/286 シリーズ， J- 3100 シリーズ， タウ 
ンズを はじめ， X68000 も PRO II, EXPERT II. SUPER の 
発売と あわせて 解説され ている。 Macintosh や Amiga も 紹 
介。 —— 編集部， LOGIN, 8 号. II4-I27PP. 
► ネッ ト ワーカー • ホ リ ッ ク第 19 回 

プロの 手に よる オンライン マガジン 「KENNED 丫」 を紹 
介。 PDS は X68000 用 ポリ ゴン フライ トシ ミュ レ一タ 「ポ 
リゴン くん」， PC-98 用 ロール プレイン グ ゲーム 舞瑠 
華」。 今年度から NTT が 設置す る デジタル 公衆電話で， ァ 
ゥ ト ドアで も パソコン通信が 楽しめる よ うになる という 
言 舌 題な ど。 —— 編集部， LOGIN, 8 号， 198- 199pp. 
► ハイテク 地獄耳 

女性 向けに ローズ レツ ド 色調の デザィ ンを 採用した シ 
ャ一プ の 電子 手帳 「PA-7550j と. 新しい 電子 手帳 用 に 力 
ードを 紹介。 —— 編集部， POPCOM, 5 月 号， I3IP. 

► DoGA アマチュア CG アニメ一 シ ヨン コンテ ス ト 

2 月 25 日 エルム ホールで 行われた 第 2 回 アマチュア 
CG アニメーション コンテ ス 卜 の表钐 式の 模様 を レポ一 
卜する。 —— 編集部， ASCII, 5 月 号， 393P. 

► '90 AOU ショ一 

メ ッセで 行われた AOU ショーの 模様 を レポ一 卜する。 
—— MUNEP. マイコン， 5 月 号. 209p. 


M2-2500 CMZ-5Z001BASIC) 

► PAKETY 

パケ ティ を 3 匹 救助して， 最下 階に ある 穴に 落ちる と 
脱出 成功。 迷路 探索 ゲーム。 —— あむ一 る， マイコン 
BASIC Magazine, 5 月 号， 127- 128pp. 
MZ-25D0 {M25-BASIC) 

► RIDO 

時間 内に 4 色の パネル をす ベて 消す パズル。 —— 蒲 生 
敬， マイコン BAS に Magazine, 5 月 号， I29-I30pp. 


Xl/turbo/Z 


マイコン BASK Magazine 電波 新聞社 
LOGIN アスキー 


(1 シ リ ーズ 

► 誌 上 公開: S 問 状 

XI に ディスク ドライブ を 接続した いの だ 力 
ライブに は どんな t) のが あるか ？ —— 
コ ン BASK Magazine. 5 月 号， 90p. 
► SOLID GOLF XI 

30 ゴルフ ゲーム。 木の 上からで も 打て る ？ 


可能な 


弘， マイコン BAS に Magazine, 5 月 号. 157- 158pp. 

► BRAINS 

一筆 描き ゲーム 面 データ は パソコンが 勝手に 作って 

くれる。 HARIKUN- TM, マイコン BASK Magazine. 5 

月 号， 159- 160pp. 

► LEMMY XI 

1990 年 2 月 号の MSX2 用 同名 ソフ 卜の 移植 版。 炎に 焼 
かれる 前に レミ ング たち を 全員 海に 飛び こませて 死 さ 
せる という ゲーム。 —— 小國 健， マイコン， 5 月 号. 2M 
-220pp. 

► LET'S PROGRAM 

今月の 宿題 発表 は 「テスト 得点の 修正」。 共通 一次で も 
あった 「かさ 上げ 修正 プログラム」 の サン ブルの Hu- 
BASIC 版が 揭 載され ている。 —— 藤本 健， マイコン， 5 月 
号， 229-237PP. 

X1+FM 音源 ボード （要 FM 音源 ドライバ） 

► BURNING FORCE —— GRASS LAND —— 

ナ厶コ の ゲーム ミ ュ一ジ ッ ク ブロ グラム。 CoM. マ 

イコン BASK Magazine, 5 月 号， 189- 190pp. 
XI turbo シリーズ 


を 紹介. 


-編集部. 


セレク テツ ドソ一 サリ アン： 
LOGIN. 8 月 号， I4-I5PP. 
► 月刊 ソ一 サリ アン ニュース 

ソ一 サリ アンの シナリオ ""セ レク テツ ドソー サリ アン 
3」 の 前半 パート を 紹介。 —— 編集部， テクノポリス， 
5 月 号. 30-3IPP. 
► ESCAPE 

ホ バー シップ を 操作して— 定時 間 内に 坑具を 回収し， 
出口へ 脱出す る。 迷路 脱出 ゲ一 ム。 —— 内 田 真裕， マイ 
コン BAS に Magazine, 5 月 号， 161- 163pp. 


X68000 


新康 ゲームの プロ ディア， グラナダ を 紹介。 一 編集 

部， LOGIN, 7 号， I6-I8PP. 


-山 本 


新 清 ゲームの ポピュ ラス， ラグ ーン， 銀河 英雄 伝 Ift パ 
ヮ 一アップ & シナリオ 集， プロ ディア を 紹介。 PDS はフ 
口 ツビ 一， ハードディスク， メモリ エディット 械 能まで 
付いた 高機能 ディスク エディタ 「DEDIT.X」。 そのほか 
D6GA ' CG コ ン テス トの応 弊 作品， サ一 ドバ一 テ ィ のァ 
ィ • 才 一' データ 機器から 発売され た 拡張 メモリ ポ―ド 
の 紹介な ど。 —— 編集部， LOGirj, 7 号， 148- I5IPP. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

英国 生まれの 人気 シミュ L ^一 シ ヨンゲ一 厶， ポビ ユラ 
スを 徹底 攻略。 —— 編集部， LOGIN. 7 号. I82-185PP. 
► Software Review 



「フォン • ノイマンが 仕掛けた 3 つの とい 
う 副題に 惹 かれた。 ノイマンが コンピュータ 関係 
の 分野で 行った 3 つの 重要な 研究。 自己 増殖 ソフ 
トウ エア， コンピュータの 信頼性の 問題. そして 
ゲームの 理論。 これ だけ を 見る と 何が 震 かわから 
ないだ ろ う から く だけて いおう。 現在の コンビ ュ 
- タ 化 社会の 問題点 はすべ て コンピュータ 出生 時 
から 抱えて いた 問題で あり， ノイマン は そのこと 
に 気づいて いた， という 二と だ。 現代 社会 は， 何 
十 年 も 前から わかって いた 問題に 対し 何の 解決 も 
見出さな いま ま コンビ ュ一タ に 依存して きたた め， 
抜き差しなら なくなつ ている。 自己 増殖 ソフト ゥ 


エア は コンピュータウィルス という 形で 現れ， 信 
頼 性の 問題 は コンピュータ の 構造 か ら バグの ない 
プログラム はまず あ り 得ない こ と を 示し. ゲ一厶 
の i 里 論 は 現在 隆盛 を 誇って いる 金融 ゲームに あて 
はまる。 ノイマン型の コンピュータ は 世の中 を 任 
せる に は 構造 的な 問題 を 抱えす ぎている。 本 害 は 
それ を わかりやすく 語った 本 だ。 一見 セン セーシ 
ョナル に 過ぎる 力 S 冷静に 考えて みょう。 コンビ 
ュ一タ はもと もと 軍事 機器 だつ たの だ。 （ K ) 
コンピューター 社会が 崩壞 する 日 逢沢 明 著 光 
文 社 

003(942)2241 新 害 判 235 ページ 750 円 
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FILES ahlH 


ゲ一 厶史に 残る 名作， ダン ジョン マスタ一 を エンター 

ティ メント の 見地から 解説。 —— 高 橋 ビヨン 太， LOGIN, 


4 月 発売 予定の アクション ゲーム 「グラナダ」， シン キ 
ング アクション ゲーム 「スラ イミで 一」， 追加 シナリオ セ 
ッ 卜の 「大海 令一 限定版一」 >■ 南'; 毎の 死闘一 限定版 _j 「A 
列車で 行 こ う II— 限定版一」 を 紹介。 —— 編集部， 
LOGIN. 8 号， 18-21 pp. 

► X68000 新聞 

ニュー ハ一 ド 速報。 遂に 発売され た X68000 の 新 タイプ 
「PRO II」 「EXPERT II」 と， 6 月 発売 予定の 「SUPERj シ 
リーズ を大 紹介。 周辺機器 は 光磁気 ディスク ュニッ ト。 
付属す る 本格的 ウィンドウ システム "■SX-WINDOWj も 解 
説， PDS は データ 才ン メモリ で 録画 '再生 を 行う アニメ 
ーシ ヨン ソフ ト 「ESVj を 紹介して いる。 新着 ゲーム は 「フ 
アーサ ィ ドム 一ン 地球 防衛 軍 II」「A 列車で 行 こ う II 一 限 
定版 一」 「大海 令一 限定版 一」 「南; 毎の 死闘 一 限定版 一」 

「クオ一 ス」 「LIFRAIMj。 —— 編集部， LOGIN. 8 号， 130 
-137pp. 

► 新作 ゲーム 徹底 解剖！！ 

ワンダラー ズ 'フロム' ィ 一ス. ブロ ディア， キュー 
ブラン ナ一. ポビュ ラスの 攻略 テクニック を 解説。 —— 
編集部， LOGIN, 8 号， IS4-I67PP. 

► Softwsrs Review 

新着 ァ クシ ョ ン 「サンダー ブレー ド」 「クオ 一ス」 を紹 
介。 —— 花ポン 'XeSOOO 新聞社， LOGIN, 8 号， 194-197 
pp. 

► 特集 春の ゲーム 万博 

この 春; 主 目の ソフト 「ポ ピュ ラス」 の 攻略 法 を 紹介。 
—— 編集部， コンプ ティーク， 5 月 号， 90-93PP. 

► X68000SPIRITS 

ダウンタウン^ 血 物語， グラナダ， クオ一 ス， サ 一ク， 
グランディ フロラ ム， 閱 の 血族， 天 九 牌の 紹介。 —— 編 
集 部， コンプ ティーク， 5 月 号， 134- 197pp. 

► HARD PACK PAGE 

X68000 新 シリ一 ズ 登場の ニュース。 「SUPER」 「EXPER 
T II」 rpRO 11 J シ リーズの 紹介と， SX-WINDOW の 解説な 
ど。 —— 編集部， コンプ ティーク， 5 月 号， 2I5P. 
► 先取 り おすすめ ゲーム 

5 月 発売 予定の アクション ゲーム， 「ブレード' 才ブ' 
ザ • グレー ト • エレ メン ッ」 を 紹介。 —— 編集部， テク 
ノ ポリス， 5 月 号， 12- 13pp. 

► GAMING WORLD 

X68000 オンリ 一のァ クシ ヨン 「グラナダ」 と， 「バブル 
ボ ブル」 「キュー プランナー」 の 紹介。 —— 編集部， テク 
ノ ポリス， 5 月 号. I6-I9PP. 
^ SOFT RADAR 

パズル ゲーム 「プロ ディア」 を 紹介。 —— 編集部. 


POPCOM. 5 月 号， 20p. 

► ゲームが ォレを 呼んで いる ！ 

ダン ジョン マスタ一 の レベル 7 ' 8 に アタック ！ 

ポンセ 松 崎. POPCOM, 5 月 号. 74-75PP. 

► WE ARE THE X68000 WORLD 

80M パイ 卜の HD を 穣んだ 最新 機種， SUPER-HD や EX 
PERTH, PROII を 紹介。 また 近々 発売が 予定され ている 
周辺機器， 光磁気 ディスク ユニット や SCSI ポ一 ド， ビデ 
ォ 出力 ポート'， 音声 多重 デコーダ 内蔵の ディスプレイ テ 
レ ビな ども 紹介して いる。 SX-WINDOW についても 簡単 
に 解説。 新着 ゲーム ソ フ ト は 「UFRAIM」 「天下 統一 J 「 サ一 
ク」 「銀河 英雄 伝説 パワーアップ & シナリオ 集」。 その ほ 
か 大量の 文 香の 整理に 使える アイデア プロ セ ッサ 「Hyper 
Word」。 —— 編集部. POPCOM, 5 月 号， 84- 87pp. 
► 誌上 公開 質問 状 

才 リ ジナル の AD PCM データ を Beep 音に 使う に は ど 
う する か， XI turbo II と X68000 共通に 使える ディ ス プレイ 
に は どんな ものが あるか， PRO シ リーズに は 拡張 I/O ボ 
ックス は 使える のか？ などの 質問に 答えて いる。 —— 
多 田 太郎， マイコン BAS に Magazine, 5 月 号， 89-90pp. 

► HOT INFORMATION 

ウィン ドウ システム 搭載 ！ X680()0 に新シ リーズ 登 
場。 SUPER-HD, PRO II . EXPERT II シリーズと， SX- WIN DOW 
を 紹介。 —— 編集部， マイコン BASIC Magazine. 5 月 
号， 9IP. 

► 移讓 PUUSUKE 

ダイヤと ハート を 順番に 取って 家へ 入る。 バス ワード 

入力で コンテ ィニ ュ一。 —— 高 橋 潤， マイコン bask: 

Magazine, 5 月 号， I6^1-I66pp. 

► SAVIOR X 

自機を 操って 爆弾 を 順番 どおり 3 つ 回収し， 時間 内に 
脱出。 爆弾 回収 ゲーム 全 6 面。 一 古川 泰之， マイコン 
BASIC Magazine, 5 月 号， 167- 169pp. 

► PE2 

以前 揭 載され た バタ一 ン エディ タのバ 一ジ ヨン アップ 
版。 クローン 機能， 複数 パターンの 合成な どの 槻 能が 追 
加され ている。 サンプル ゲーム も 収録。 —— 宫本親 一郎， 
ASCII, 5 月 号. 345-350PP. (ディスク 収録） 

► AV STRASSE 

X68000 の 新 機種に ついて 紹介す る。 SUPER- HD および 
EXPERT II /PRO 11 の ハード を 始め， SX- WINDOW, デ イス 
プレイ • 光磁気 ディスク ュニッ ト など を 取り上げる。 そ 
の ほか サード パーティの ハード， ソフト も 登場。 —— 編 
集 部. ASCII. 5 月 号， 369- 374pp. 

► MiCRO MUSiQUES 

Dynabook 用 MIDI イン タフ：：： イス， Mu-I, MUSIUM4 と 
いった 音楽 関連の ソフ 卜 & ハー ドの 情報。 —— 編集部， 
ASCII, 375-376PP. 

► X68000 シリーズ 「新 ライン」 ここが 変わった 


新たに 発表され た X68000 と ウィンドウ システム SX- 
WINDOW の 概要， メリット， その 可能性に ついて レポ 一 ト 
する。 —— 高 橋 雄一， マイコン， 5 月 号， I56-I64PP. 
► サンダー ブレード with XE-IAP 

アナログ 入力 対応の サンダー ブレード を. ^波 新 M 社 
の アナログ ジョイ パッ ド XE-IAP を 交えて 紹介。 —— あ 
ゆか わさつ み， マイコン， 5 月 号， 202-203PP. 
► な ん でも Q&A 

Human の SW ぼ CH で 色 変更 を 行つ て も VS では 元に 层 
つてし ま うの は なぜか， Sampling PRO-68K のまき 音 データ 
を Human のコ マン ド モー ドで 再生す るに はな どの 質問 
に 答える。 —— 編集部， マイコン， 5 月 号， 362-363PP. 

► X680D0 

シャープから 発表され た X68000 の 新 ライ ン ナップ を 
紹介す る。 変更 点の 概要 や 発売 予定の 周辺機器 など を 解 
説。 —— 編集部， I/O, 5 月 号， I66P. 

拡大 文字 を 使ったり， テキスト を 任意の サイズで 表示 
したい 場合に 便利な 文字 フォン ト サイズ 変換 ルーチン。 
WIZARD N 氏， I/O, 5 月 号， 177- 182pp. 

► DIRCOPY 改良 版 

ディ レクト リ 単位の コピーの ための ユー ティ リ ティ。 
コ ピー 元に ファイル 名 を 指定で きる よ う になり， さらに 
コピー 条件の 種類が 増えて 再 登場。 —— 市原昌 文. I/O, 
5 月 号， I83-I89PP. 
^ BATKEY 

Human58k での バッチ フ ァ ィルの } 桑 作の キ ャ パシテ ィ 
を 広げる。 バッチ 処理で 条件 分岐 を 行う プログラム だ。 
—— 牛 島 健 雄， I/O， 5 月 号， I90-I9IPP. 


ポ ケコン 


PC-G801 

► 誌上 公開 質問 状 

PC-G80I の ROM 内 ルーチン や 7* ドレス マツ ブ につい 
て 解説して いる 害籍を 紹介。 そのほか シャープ ポ ケコン 
についての 質問に 答えて いる。 —— I am, マイコン BASK 
Magazine, 5 月 号， 88-89pp. 
PC-E500 
► 弓道 

ポケ コンで 武道に 挑戦,， 10 回 放って 得点 を 競う。 —— 
Calling, マイ コ ン BASK Magazine. 5 月 号， I7lp. 
► マネ ナンダ 

沙羅 曼蛇モ ドキの シュ一 ティ ング ゲーム。 藤祐 

紀， マイコン BAS に Magazine, 5 月 号， I72p. 
► ポケッ 卜 コンピュータ 活用 研究 

PC-E5[)0 で 表 計算 を 行い， 表 データ を PC- 9801 とやり 
取りす る こと を 試みる。 —— 塚 田 洋一， マイコン， 5 月 
号， 32 卜 326pp. 



都市の 害 物 

本省 は ほぼ 全面的に コンピュータの 管理 下にお 
いて 執筆， 制作， 印字， 編集， 制作され ている。 
いわゆる， 最近-; 主 目 を 浴びて いる デスクトップ 
パブ リ シン グ （DTP) によって 出版され ている 害 物 
だ。 池 澤夏樹 氏の 創作， 批評， 随筆， 翻訳な どに 
グラフ ィ ック デザイナーの 戸田 ッ トム 氏が 構成 を 
ほどこした ひとつの 作品で ある。 もちろん 読み物 
としても 面白い が， 本 害 を 見る ことによって 最新 
の DTP を 知る ことに 意義が ある。 
池 澤夏樹 著 戸田 ツトム 構成 太 田 出版 
©03(359)6262 A5 判 変形 11 9 ページ 1, 400 円 



ニューメディアの 興亡 

今日， コミュニケーションの 道具と して 数多く 
の メディアが 使われて いる。 電話 • テレビな ど は 
当たり前 として， それに加えて ニューメディアな 
る さまざまな 媒体が 出現して きたので ある。 しか 
し， ニューメディア とはいえ， 世の中に 浸透す る 
もの も あれば そうでな いもの も ある。 本 害 は， そ 
の 興亡の 裏側 を ビデオ， キャプテン， パソコン 通 
信. 衛星放送 など を 例に とって 楚波 新聞に 連載 
(102 回） された もの を ま とめた ものである。 
青木 貞伸著 電波 新聞社 a03(445)61 11 B6 判 
285 ページ 1 , 500 円 
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XMOOOPRO を 頁って 半年が た 

ちました。 ちょっと 前に 自分で 
配列に 格納 されて いる デー タ を 
ソ一 卜する プログラム を 作って みま した。 
数字の 場合 は その ま ま 大小 を 比較 すれば い 
いし， 英字の 場合 も 同様に 文字列の 大小 を 
比較 すれば いいので， これで 「完成」 と 思 
つてい ま した。 
そこで， これ を 利用して 以前に 作った « 

話 緩 を 50 音 順に 並べ 換えれば 便利だろう と 

思い， 早速と りかかった のです 力 < '，思った よ 
う にソー 卜されな いのです。 英数字の 場合 
はき ちんと 動いて いるのに， 漢字の 場合に 

結果が おかしい のです。 フ a — チャートと 
プログラム リスト を 同封し ますので， よろ 
し く ご 回答の ほ どお 願い します。 

埴玉県 陶山 謙 二 

ァ /レ ゴ リ ズム は 基本 交換 法 （バ 
ブル ゾート） であ り ， 対象 件数 
が 多い 場合に は 時間 的に 不利で 


すが, アルゴリズム にも プログラム にも， 
おかしい ところ は どこに も 見当た り ません。 
そうでない とすると どうして なのか？ さ 
つ さと 原因 をい つてし まう と， たいした こ 

と はない。 JIS の 漢字 コードの 並びに 問題 
が あ る のです。 X68000 の 取扱 説明ず r 'の 後ろ 
の ほう に， JIS の 第 1 水準， 第 2 水準の 漢字 
コ 一 ド 表が 掲載され て いますから そ れを参 
照しながら 読んで ください。 

ここでち よ つと 簡単な 試験 をして みたい 
t 思います。 あなた は 自分の 名字に 使われ 
ている 漢字 をす ぐに 探し出す こ とがで きま 

すか？ もしかしたら 自分の 漢字が a つか 

ら ない！ という 人 もい るか もしれ ません。 

実際に 私の 友達に この 作業 を やっても らっ 
たら， 彼 は 「川」 の 字が 見つけられなくて 
困って いるで は あ り ません か。 確かに カ行 
で a て も リ11」 は 見当たりません。 音読み 
で 探して みて， と 私が アドバイス すると 彼 
はやつ と 目的の 字 を 探し 当てる こ とがで き 
ました。 「家 じ やい つも 『かわ』 で 川と （読 
みづ らい 文章た' な） 変換して くれる のに」 
と 彼 はいい ましたが， それ は ワープロの 使 
つてい る辞窨 に， 川が 「かわ」 の 読みで 登 
録 されて いるから であって， 必ずしも その 

J /0 Oh! X 1990.6. 


読みで JIS コードに 登録され ている と はい 

えない のです。 

彼の 名 荊 は 川口と いいます が （協力 あり 
がとう）， まさか 自分の 名前に 使われて いる 
漢字が 音読みで ない 限り， わざわざ 音読み 
で 探し 始める 人 はいないでしょう。 もちろ 
んコン ピュー々 で 漢字 を 扱う こ と に 惯れて 
いる 入 は， まず は 音読み を 考え， 音読みが 
ない 漢字の 場合 は 訓読みで 探 し 始め ま すが。 

この JIS 漢字 コード は コンピュータの 中 

で その ま ま 漢字 を 表す コードと して 使われ 

る こと は 少なく， 一般的に 広く シフト JIS 

コードと 呼ばれる ものが 使われて います。 

た と えば JIS コードの 場合， ASCII コードの 
中に JIS 漢字 コードが 混じって いても， コ 
ンピュ 一タは それ を わかって く れ ません。 
そのために， ここから 先 は JIS 漢字 コード 
だよ， とわから せる ための 漢字 IN コード 
と ， JIS 漢字 コード はこ こ で 終わ り だよ， と 
わからせる ための 漢字 OUT コード 力 i， それ 
ぞれ 必要と なって く るからで す。 

これら は 本来の 文字情報に は 必要の ない 
も のです。 そ こ で， 拡張 ASCII コ ― ド （本来 
の ASCII コ 一 ド は 7 ビ ッ トで すが， ト I 本で 
はこれ を 8 ビットに 拡張して， カタ カナ や 
グラフ ィ ック 文字な どの キャラクタ を 追加 
している） の &H80~&H9F と &HEO 〜& 
HFC を 漢字 コードの 1 バイ ト 目に 割り 当 
て， ASCII コードと 漢字 コード を 区別す る 
コード 方式が できました。 これが シフト 
JIS コードと 呼ばれ る もので， Human68k 
や MS-DOS, CZ- 8FB02 な どで 採用され て 
います。 

さて， 英数字の 大小 を 比較す る 場合 は 
ASCII コ一 ドで 大小 を 判断す るよう に， 漢 
字の 場合 は シフト JIS コー ドで 判断 さ れ ま 
す。 たとえば， f 大 塚」， 「影 山」 の 頭 1 字 を 
シフ ト J1S コードで 表すと， 

大 ： 91E5„ 

影 ： 8965,, 

となります。 これ を 見ても 明らかな ように 
ゾート した 結果 は， 
影 山 

大塚 

となって しまい， 我々 の 期 侍 を 見事に 裏切 


つて くれます。 

JIS コード 表 を 見て いて 気づいた と 思い 
ますが， 基本的に 第 1 水準 漢字 は 音読みで 
50 音 順に 並べられ， 第 2 水準 漢字 は 部首 別 
に 分類され ています。 そのため 名字の 読み 
が 音読み （がない 場合 は 訓読み） でない 限 
り， （人間から 見て） 正しい ソート 結果 は 期 
侍で きません。 

では， いつもの ように 対応策 を 考えて み 
る ことにしましょう。 この プログラムの 場 
合， うまくいかない 原因 は ソートす る 項目 
(特に これ を キーと いう） が 漢字た' という 
ことです。 そこで 別に キ一 を 用意す る こと 
を 考えて みたら どうで しょ う 力'。 

英数字な ら ちゃんと ソートで きる のです 
から， 名前 を ローマ字で 表した 配列 を 新た 
に 作れば いいような 気 もします。 しかし， 
よ く 考えて みる と. それ も 駄目な こ とがわ か 
ります。 では， いったい どう すれば いいで 
しょう 力'。 

もう 一度 漢字 コード 表 を 眺める と， 非漢 
字の 全角 文字 コート' 表に ある 平仮名 （片仮 
名で も） 力 きちんと 50 音 順に 並んで います。 
どうやら これ を 使えば う ま く いきそう です。 
name (1)= "影 山 裕昭" 
k (1)= "かげやま ひろあき" 
tel (1) = "01-234-5678" 
のようにして， 配列 k をキ一 とすれば 万事 
解決し ます。 お試し く ださい。 

XI で マルチ ウイ ン ドウみたい 
な こと を やって みたい のです が， 
でき る ものな のでし よ う か。 採 



用され るまで 何回で も ハガキ を 出します。 
う ひよ。 東京都 安藤 正 雄 

なんと 大胆 かつ 奇妙な 質問 （文 
面） なんでし よ う 力'。 変な ャッ， 
と 思つ たんだけ ど， なかなかお 


も しろい 質問な ので 取り上げて みま した。 
で， マルチ ウィンドウ みた いなもの， は 比 
校 的 簡単に 作る ことができ そうです。 まず, 
BASIC を 立ち上げて， 画面 表示 を 80 桁に し 
たら， 

console 3, 15, 10, 50 
として， 

なに か プログラム を 読んで リ スト を 出し 
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てみ てくだ さい。 表示され る 範囲が 小さく 

なって いるでしょう。 こ れは console 命令 
で， 表示 エリア を （10, 3) — （60,18) に設 
定 している からな のです。 そのままで 今度 
は， 

console 8, 15, 30, 50 
と してみ ま しょう。 さっきと 同じように リ 
スト を 出す と， 表示 エリア 力 右下に 移動し 
ま したね。 console 文の 使い方 は リ ファレン 
ス マニュアル を 見ても らうと して， この 表 
示ェ リ ァの 外側に 枠 を 表示 して， ウィンド 
ゥの あいだ を 自由に 行き来で き るよう にし 
て， さらに ウィンドウの 大きさ も 自由に 変 
える ことができれば， ある 程度 マルチ ウイ 
ン ドウ 「みた いなもの」 に はなります。 

しかし， これで は マルチ ウィンドウに 欠 
かせない 大切な ものが 抜けて いるので す 力 ％ 
お気づきで すか。 いまの 例の ように， 上に 
表示され てい る ウィン ドウの 下に 隠れて い 
る ウィンドウに 表示され ている 情報 を， ど 
こかに 保存して おかないと， 下の ウィンド 
ゥに 戻った と きに 一部の 画面 情報が 欠けて 
しまう ことになります。 ですから 新しい ゥ 
イン ドウ を 開く ときには， 現在 アクティブ 
な ウイ ン ドウの 中身 を どこかに 保存して お 
< 必要が あるので す。 

さらに， うっかり する と 保存し 忘れて し ま 
いそう なのが， ァ ト リ ビュー ト の 情報です。 
単色で CGEN 命令 を 使わないなら ァ ト リ ビ 
ユートが 書き 変えられる ことはありません 
が， そ れ 以外の 場合 は テキスト RAM と 同 
じ く バッファに データ を 保存し なければ い 
けません。 

また， 複数の テキスト を 同時に 編集す る 
ような こと もで きません。 

これぐ らい だったら プログラムに する こ 
と はそう 難しく ないで しょ う。 グラフ ィ ッ 
クを 使用し ない こと を 前提に 置けば， G- 
RAM を ウイ ン ドウの バッファに 使えば い 
いし， ウィンドウ を 開く キー は 以前 質問 箱 
でも 取り上げ たように， 未使用の コント 口 
ール キーに 割 り 当てれば よ さそうな も ので 
す。 面白そう なので サンプル プログラム を 
作ろう と 思った のです が， サイズが 大き く 
なりそう なので やめ とき ま した。 機会が あ 


ればま た 別の 誌面で 紹介 しましょう。 

構造 化 プログラミング という 首 
葉 をよ く 耳に する のです が， プ 
a グラム を 構造 化する と， どん 
な 長所が あるので しょう 力、。 

神奈川県 鈴 木 昭雄 
いままで 適当に プログラム を 作 
つてい ま したが， こんど 真面目 
に 大作 プログラム といえるよう 
な もの を 作って みょうと 思って います。 そ 
こで プログラム を 構造 化しよう と 思って い 
るので すが， その上で 気をつける, 点が あれ 
ば 教えて ください。 新潟県 石 田 智樹 
似た ような 質問な ので 2 人 まと 
めて 回答し ま しょう。 構造 化プ 
ログ ラ ミ ング による 利点 は， 誰 
が 見て も わかりやすい プログラム だとい う 
ことでしょう。 

構造 化 プロ グラ ミ ングを 提唱した ダイ ク 
ス トラさん は， 連接， 判断， 前 判定 反復の 
3 つの 基本 制御 構造 を 組み合わせれば， す 
ベての プログラムが 書け る とおつ しゃい ま 
し た （実際に は 後 判定 反復な ども ある が)。 
これら の 基本 制御 構造 は 原則的に ひとつの 
入り口と ひとつの 出口 を 持って いて， 出口 
ま で 行かな いで 途中で 抜けた り， 入り口 以 
外のと ころから 入って く る こ と を 禁止して 
います。 ですから， ループの 途中で 抜けた 
りする こと は 当然 禁止。 また， むやみ やた 
ら に GOTO 文で あ ち こち に 制御 を 移す こ 
とも， プログラム を 理解 しづら く するとい 
う 理由で， 極力 使わない ようにし たほうが 
いい とされて います。 

それに プログラム を モジュール 化する こ 
とも 大切です。 モジュールと は ある 大きな 
プログラムの 中で， 独立した 機能 を 持って 
いるもの を， その プログラムから 独立 させ 
て モジュール ご とに 開発して いこう という 
ものです。 モジュールに 渡される 引数 は ほ 
かの モジュールに 影響され ない こ とが 望ま 
しく， さもない と モジュールの 独立性が 失 
われる 結果と なって しまいます。 しかし， 
い く ら モジュール < (匕す る といっても， 
初期設定 
i 


メイン 

I 

終了 処理 
と 素直に 連接して いる プ a グラム を， 

gosub 初期設定 

gosub メイン 

gosub 終了 処理 
としてい るの もあります 力 i', わざわざ この 
よ う にす る 必要 は あ り ません。 

モジュール ごと に 分割され ている プ ログ 
ラム は あとて リ f グが 見つかっても， されて 
いない プロ グラ ム に比べて， デバッグに 费 
やす 時 問が 短く てす むと いう 長所が あ り ま 
す。 

マルチ ステー トメ ント は プログラムの 区 
切り を わからな く し， プロ グラ ム の 流れ を 
わかり づ らくす る ものです から， なるべく 
やって はいけ ません。 C では 「1 行に は 1 
文」 というの が 定着して います。 昔， コン 
ピュー タの 記憶容量が 少ない ころ は， メモ 
リ を 効率的に 使うた めに マルチ ステー ト メ 
ントが 多用され てい ましたが， そのために 
マルチ ステートメント を 多用す るんだ つた 
ら ナンセンスです。 また， 実行 速度 を 少し 
でも 速くす るた めで あったら， コンパイラ 
を 使う か， 初めから マシン 語 や C を 使えば 
いいのです。 （影 山 裕昭） 


質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと. どんな こ 
と でも 結構です。 どん どんお 便 リ く ださい。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 上げて お答え 
いたします。 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 回答が 得られる よ う な もの も 多々 あり ま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて く ださい。 また， 返信用 切手 同封 
の 質問 をよ 〈受けます が， 原則として， 質 
問 に は 本誌 上 でお 答えす る ことにな つてい 
ますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 内 
容 について， 直接 問い合わせる 二と も あり 
ますので， 電話番号 も 明記して く ださいね。 
宛先：〒 102 東京都 千代 田 区 

九 段 南 2-3- 26 井関 ビル 
㈱日本 ソフ ト バンク 出版部 
「0h ！ X 質問 箱」 係 
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FROM READERS TO THE EDITOR- 


4 月から 新 生活 を スター ト された 人た ち 
も 多い こと だろうと 思います。 しばらく 
たち ましたが， 学校 や 仕事に は 11 れられ 


たでし ようか。 まあ、 悩んだ ときな どに 
は， Oh!) (でも 読んで 気分 を一 新して がん 
ばり ましょう。 


梅津 長裕 (17) 東京都 
攻略 を 害いて ヒ いう 読者 も 多 いんです よ。 
♦ 特集 を 読んで 久しぶ り に ゲームが やり た く な 
つてし まいました。 山 口 幸一 （23) 東京都 
令乏 し い 小遣いの なか か ら ポピュ ラス を 購入 し 
てし まった。 ダン ジョン マスター もま だ 途中 だ 
というのに …… 。 しかし 二の ゲーム も 面白い。 
本当に 個人の 性格が はっき り 出て しまう。 私 は 
思わず 自分の あま りの アコ ギな ■ '-… あと は 害け 
ない。 しかし 敵 もさる もので かなり 報復して き 
ます。 佐々 木 元 （41) 東京都 

U 氏 も ボピュ ラス は 「危険な ゲーム」 だと 
言って いますが …… 。 

♦ 「ダン ジョン マス 夕一」 が 欲しい。 欲しい け 
ど 金がない。 金がない けど 欲しい。 という こと 
で， あと 残る は 銀行強盗 しかない。 では， さよ 
なら。 横 川 聖一 （17) 兵庫県 

今度 横 川 君に 会う の は 新聞の 上だった り し 
て …… 。 

♦ 「ゲーム ミュージック を 斬る」 です か あ。 僕 
も あの 初代 V. G. M. に 感動 し たもので す。 特に ギ 

ャラガ なん 力 。 あとい ちばん 好きな の は 12 

ィ ンチ シングルで 出た スーパ一 ゼビ ウスと ギヤ 
プラスに ド ルアー ガの塔 …… 。う〜 ん， 最高つ ！ 

飯 田 範明 （19) 神奈川県 
令 「スーパ一 ハング オン」 を やる。 トラックに 
乗った おじさんが 「カメ一」 と 叫びながら 抜い 
ていく。 頭の 上 を 天使が 飛んで いる。 木に ぶつ 
かって こける と 羊さん が 集まって くる。 コース 
の 横に ステゴザウルスと ィ ルカと ベン ちゃんが 
いる …… 。 ああ， どんどん 怖い 考えが 浮かんで 
くる。 藤 原 利 治 （23) 東京都 

ゲーム プレイ は 個人の 世界。 どんどん のめ 
り 込み ましよ ラ。 ゲーム だつ た ら 飲酒 運 
だって 許される …… かな ？ 
♦ ヴァ リスの 優 子の 目 は 超で かい ！ 

長 谷川 敬 之 （17) 福岡県 

たしかに。 

♦ 「エア 一パスタ一」 という ァ一 ケ一 ドのゲ 一 
ムには 「X68000 (マンハッタン シ エイ プ） ビル」 
や 「丁 OWNS ビル」 が 出て きます。 作った の は ど 
んな 方でしょう 力、。 川 崎 修治 （23) 兵庫県 

♦ 「第 4 の ュニッ ト 4 Zer あの 記事で 「絶対 買う 


♦ 3 月 18 日， 日曜日。 毎月の ように 本屋に 行つ 
て， いつ も Oh!X の 置いて ある 場所へ 行った。 …… 
しかし， Oh!X が 見あたらない。 「そう 力、， 今日は 
日曜日 だ」。 そして 次の 日。 し 力、 し， ない！ そ 
の 次の 日 も …… 。 不思議に 思って 店の 人に 聞く 
と 「入って ますよ」 と， とんでもない 雑誌 を 持 
つてき た， と 思いき ゃァ然 「えつ 二れ は LOGIN じ 
やなかった の 力 Jo 横 川 要 （18) 長野県 

「3 月 18 日の 衝撃」 はどうでした でしよう 
力'。 新しい 表紙に ついての 感想 は …… 。 
♦ 表紙が ィ カス〜 ！ CG がィ カス〜 ！ 

河 野 太郎 （17) 東京都 
♦ 新しい 表紙 は なかなか いいです ね。 なんか 高 
級感が あふれて いて 1,500 円 ぐらいの 本 を 買つ 
たようで 得した 気分です。 

竹 永 昌伸 （16) 兵庫県 
令 新しい 表紙 はかつ こいいで すね。 あれ は ひよ 
つと して X6800() で 描い たんで しょ うか？ 

田 中 義人 （20) 福井県 
あれ は PC-9801 に フレームバッファ を 積ん 
だものです。 しかし X68000 で 表紙 を 描いて い 
る 雑誌 も あるよう です よ。 
♦ 表紙が 新しくな つたけ ど 「おえ かき ソフト」 
で 描いた グラ フィック は 避けて も ら いたい。 

新 畑 貴史 （19) 広島県 
どこに 出しても 通用す る 本格派の CG を 載 
せます ので， ご 期 侍 あれ。 

♦ 4 月 号の 表紙のお と 左 後ろに 見えて いる 建造 
物 は 「原子力 発爾 所」 です か？ また 手前の 妙 
な 装置 （なんとなく 武器の ように 見える） の 名 
前 「八 RES」 と は 「戦いの 神」 じ やないで すか ！ 
う〜 ん， この CG を 描いた 須 藤さん つて 怖い。 

渡 辺 久孝 （23) 岡山県 
須 藤さん は 原発 に似てい る と言われ 「あつ， 
言われて みれば そうです ね」 などと おつし 
やって いますけ ど。 ちなみに 原発の ように 
見える もの は ビルで， 前面に あるの は 捨て 
られた 機械 （でも 実は 生きて いる） だそう 
です。 

♦ 新し く なった 表紙 を 見て うちのお つかさん は 


「家の 光」 （縻 協が 出版して います） という 本と 
間違えた。 安尾 文教 （22) 愛知県 

表紙が 変わったので これで 「ム 一」 と 間違 
えられる こと はなく なった と 思って いたの 
に …… 「家の 光」 と は。 ちなみに 報告が あ 
つた だけで も 「Oh!PCj, 「マイコン」， 「0h! 
FMj, 「LOGIN」， 「ト ラン ジス タ 技術」， 「某 
誌」 …… な ど と 間違 え ら れた ら し いです。 
なお 感想 は， 頭が よさそう に 見える， very 
good, カツ コ イイ， 汚れが 目 だつ， こする 
と 色が 落ちる， ツル ツルして る， コンビ ュ 
—タ 雑誌ら しくて いい， 白くて 寂しい， 前 
の ほうがよ かった， どうして 変えたん だ， 
元に 戻せ ！ など さま ざ までし た。 ただ 大 
半の 読者の 反応 は 「イイ」 という ことなの 
でよ かった， よかった。 
♦ 特集 は ゲーム を 買う ときの 参考に なり， とて 
もよ かった。 松 野 竜 明 り 7) 愛知県 

♦ ゲーム は 新しい メディアと して 確立す るか， 
二れ ま での 蜈楽 道具 か ら 進化す る かな どと 考え 
てし まった。 森 田 謙 一郎 （17) 鹿児島県 

両方 生き残り まっせ。 （吉 ffl 氏談） 
♦ 特集で は ゲームの 「攻略」 ではなく 「内容」 
を 見せて く れ たのが よかった。 
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のよう な 対応が で き るんで すよ。 

♦ 「The Cave of Dalk」 は 予想 を はるかに 越えた 
素唷 らしい ゲ一ム のように 思えました （タイト 
ルも いい）。 さっそく MZ- 2200 に 入力して プレイ 
してみ よう かと 思って いると ころです。 

庄島 賢 一 (21) 東京都 
♦7 アジ ィ コンピュータ シミ ユレ ータ でな に を 
すれば いいので すか。 

山中 雅彦 （29) 新潟県 
なんでも できます よ。 人工知能 とか， 郵便 
番号 認雛 とか， i 先 濯と か …… 。 
♦ こんど 絶対 フロッ ピー 付けて くれ！！ 

岩浪 吉高 （19) 神奈川県 
♦Oh!X にも フロッ ピ一 ディスクの 付録 を 付けて 
ほしいよ お〜。 藤卷 康昌 （16) 静岡県 
と いう 声 は 前々 から あ り ま し た。 全国 100 万 
の Oh!X 読者の 方， お 待たせし ま した。 付き 
ました， 付き ましたよ。 ディスクが 付き ま 
し た。 内容 は ほかの 雑誌の 500 倍 充実 を 目指 
し た yuu 的な ツール も f -。 なにが 入って い る 
か は 開けて ビック リ 玉手箱 （なんか ジジく 
さいな あしこれ は^う とすれば 数万 円 は 下 
ら ない シロ モノです ぜ， ダン ナ。 
令デ イス ク 版の 付録が あ つたら とても うれしい 
のに …… ， だからといって 定価が 上がる と 悲し 
い。 株 本 義久 （15) 大阪府 

特別 定価の 780 円 は 「兒 逃して くれよ」。 

♦ 3 月 1 6 日 なに げな く 新聞 を 読んで いたら 小 
さな 記事が 目に 入った。 見出しに は 「シャープ 
が 和製 Macintosh を 発売」 といった よ うな こと カリ 
害いて あった。 その 記事 だけで はどうい う もの 
かわからない ので Oh!X を 楽しみに している。 

若 林 勝 （21) 大阪府 

♦ 3 月 25 日， 私 は 秋 葉 原に 行き， 某 ショップで 
妙な もの を 見つけた。 こつ， これ は！！ X68000 
ニュー ラインアップの 広告で はない か （う〜 ん， 
SUPER つて ダ サイ）。 私 はさ らに ヘンな ャッを 見 
つけた。 SX- WINDOW だとお〜。 ひとつの ウ- 
ド ゥには VS.X のよ う な ファイル アイコ ンが， 別 
の ウィンドウに は カレンダ一 が， さらに 別の ゥ 
ィ ン ドウに はお ねえさんと 犬が 走る アニメ一 シ 
ヨン やら 宇宙の グラフィック やら， なんと ピン 
ポールの ゲームまで 。「こいつ あ 春から 緣起 がい 


いや」 と 思った 幸せな 日だった。 

栗 坂 明 （21) i 奇玉県 
♦ 秋 葉 原で SX- WINDOW と Hyperword の デモ を や 
つていた のでい じってみ た。 Hyperword はィ マイ 
チ という 印象， SX- WINDOW は 見た g は スゴィ 
力 《 ， はたして ウィンドウ インタフェイス として 
どれほどの 力 を 持って いるか 興味深い。 

宮脇 信 行 （22) 東京都 
♦SX- WINDOW つて ぱっ と 見が なんとな く NeXT 
してい ますね。 越智 博一 （26) 山口県 
♦SHIFT BREAK の T 氏の 予想 どおり シャープ 
はフヱ イン ト攻擎 に 出た よ うです ね。 

白 井 保弘 （21) 三重県 
♦ いや あ〜。 まし、 りました ね， EXPERT II と 
SUPER に は。 EXPERT-HD を'; 主文して いたのです 
が 急いで キャンセル しました。 それにしても SX 
-WINDOW は どんな ものなん でしよう。 早く 使つ 
てみたい な。 仁 藤 浩明 （16) 山形県 

SX-WINDOW の 編 Ife 部での 評判 は 上 々 で 
すよ。 しかし， SUPER- HD は 某 ビデオ テ一 
プみたぃな^^リ1だ という 見 もあります け 
ど。 

令大 ショック ！ X68000SUPER- HD 次に 出る 
なら SCSI ィ ンタ フェイス は 装備され るので はな 
いかと 思って いたが， 80M パイ トの ハード ディ 
スクが 内蔵され ると は 予想で きなかった。 しか 
も 強力な ウィンドウ ソフト 付き。 二れ で 3 万円 
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さず に がんばります。 


ぞ」。 古村さん に 感謝し ます。 

增田 勝 （20) 大阪府 
ブロン ウィンの 記事から は （で） 氏の 忍い 
入れが ヒシ ヒシと 伝わって き ますから ね。 

♦ 「銀河 英雄 伝説」 の 説明 をして いた 「人気 ケ' 
—ムの システム を 探る」 の 解説者 はす 二し きひ' 
しすぎる。 竹 内 知 二 （18) 大阪府 

でも、 銀英 伝の 評価 はまず まずです ね。 

♦ fQAME OF THE YEARj の 「海外 移植 ゲーム 
赏 J を 見て 思った。 来年 この 部門に 書く とした 

ら 。 ダン ジョン マスタ一？ ポピュ ラス？ 

ゲーム を 始める とどち らも 「こいつが いちばん 
面白い」 と 思って しまう。 これで シム シティが 
出たら …… 。 杉 本 尚敏 （20) 大分県 

もも 近 X68000 で 動く 面白い ゲーム は 海外の 
ものが 多いです ね。 H 本の ソフト ハウスに 
も iTl 張っても らいたい ものです カ^ 

♦ 「GAME OF THE YEAR」 の 主演 キ ャラ クタ一 
赏 「テトリスの 直線 ブロック」 はゥケ た。 16 票 
も 入って いるなん てね え。 

津金 尚 志 （16) 琦玉県 
表 を 突いた よ うで 実は みんなが 思って い 
る 紡 でした ね。 
♦ 今月の ゲーム システム 文学 誌 は 今までの どの 
ゲーム 特集よりも 「力」 が 入って いたと 思い ま 
した。 なかで も获 窪さん の 「ゲーム ソフト 進ィ匕 
論」 はとても 面白かった。 

功刀 和久 （20) 埼玉県 
サイバーで ハイパーで ゥ エツ 卜な ゲーム 力 f 
31 牛: する だろう 力、 
♦X68000 のゲ一 ムソ フ ト はかな リ 質の いい も 
のが 多いです が， ュ一 ティリ ティ や 3 種の 神器 
に閱 して は イマ イチな 感じが します。 サード パ 
—ティから もっと 発売され ないかな と 思う の は 
僕 だけで はない はず。 

矢 島 裕仁 （22) 神奈川県 
カラ一 テレビ は ナショナル， 車 は トヨタ， 
クーラ一 は 日立です からね。 早く シャープ 
から も 出して ほしいで すね。 （ボッ ） 
♦ 聴 くに 耐えな く なった 歌謡曲に 見切り をつ け 
て， 私 は ゲーム ミュージック を 聴く ようになつ 
た。 しかし ゲーム ミュージックが 一般に 認めら 
れ るよう になる に はま だ ま だ だ と 思う。 ハズレ 
ソフ 卜の 割合が 大きす ぎる。 

桑原 敦 （20) 東京都 
昔， 映画音楽から ヒット 曲が 生まれ 続けた 
時代が あ り ま した。 将来の ゲーム ミ ユー ジ 
ック もそう なる かも しれません よ。 
令 ィ一ス 111 を 買い ま した。 面白くて I 日で ガル 
バランまで 行って しまった。 しかし それから ガ 
ル バラ ンの HP のグラ フカ 《1 cm ぐらいし か 減 ら 
ない-どうにかして！ 浜 口 航介 (13) 岐阜県 
編' Jfe 部の みんな なんか 0.2 ミ クロンぐ ら い 
しか 減り ません よ （ウノ）。 
令 「便利な sp_chk( )j は 役に立ち そうです。 で 
も 考えたん だけ ど X- BAS につ て 不便 な 点 も 多い 
です ねえ。 萩原 保憲 （23) 神奈川県 

確かに 不便な ところ もあります 力、 拡張 性 
に 優れた システム だから こそ 「SD chk( )」 


づ. *^ 農 チま， 

あ X さん t?e«,、 M 

け X6C:01 に まって や M^;:^ わいです 

f を 買え f 、 ！ v^f 台ても 好きな だ 

/ I:::!!:. ないです か。 
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♦ 私が iMfe する 会社で は TITAN と 呼ばれ るコン 
ビュー タが 動いて いる。 なんと， それに 機 まれ 
ている ハ一 ド ディ スクは I G バイ トで メモリ は 
320 M バイト な ん だそう だ。 しかも まだ メモリが 
足らない の だそう だ …… （絶句して しまった）。 
古田 雄一 （21) i 奇玉県 
でも 私の 知っている 人 は TITAN を 個 人で 
買って しまったん です よねえ。 これ ホン ト 
の 話。 

♦ 祝 ！ 吉田 幸一 氏 復活 ！ なあなあ まあまあ 
の パソコン 業界 を 大人の 視点で 斬って ほしいと 
思って います。 溝 口 伸一 （21) 東京都 

♦ 「ぜんまい ちゃん」 の復1^?"を心からぉ喜び申 
し 上げます。 池 崎 善久 （25) 東京都 

吉田幸 一氏い わく 「吉田 戦車の 女の子 爆弾 
シ リ 一ズ はぜん ま い ちゃんの パク リ だ」。 
令吉 田 幸一 氏の 復活 とても さばし く 思います。 
ところで 「スタッフ」 として 名前の 出て いない 
祝 氏 ゃ吉田 幸一 氏 は どういう 立場に いるんで し 
ようか？ 倉 田泰幸 （20) 茨城県 

さあ， 彼らに も いろいろと 都合が あるみ た 
いです し。 しかし 吉田 幸一 氏の 「復活」 に 
はお 祝いの ハガキ が 殺到し ました。 ぜん ま 
いちやん， 呪一 平， K 君， などが 再度 登場 
すれば いいです ね。 

♦ 高校の 後 K に 電脳 俱楽 部なる もの を 見せても 
らいました。 そう 力、， 実在して いたんで すね， 
「満開の 電子ち やん」 は。 あまりに も D 虛っ ぼか 

つたの で Oh!X 特有の ァレ かと 思って いたのです 
が …… 。 中 村 健 （20) 培 玉 県 

Oh!X は喊は 申しません。 ぜひ 清き 1 冊 を。 
♦Oh!X が シャープ 公認の 本と は 知り ませんで し 
た。 すごいで すね。 これから も 頑張って くださ 
い。 露 崎 達 也 （17) 干葉 県 

べつに 公認と いう わけ じ やないで すよ。 た 

ぶん 推薦く らいなら して くれる かもしれ ま 

せんが …… 。 
♦ ホン 卜 「ため」 になる 本です。 月 I 回っての 
が 許せない。 日刊に しても 俺 は 全部 買う ぜ！ 

前 田 光輝 （18) 千葉県 

日刊に したら， 月 16. 800 円です よ。 ホン ト 

に 買って く れま すか？ 
♦ ちょつ と 値段が 高い ので は ？ せめて 400 円 
台なら ば 毎月 買える のに。 

柏木 仁 志 （18) 栃木県 

Oh!X のコス ト パフォーマンスの 高さ は 業 

界一 です よ。 ぜひ 毎月 買って ください。 

♦ 1 989 年 1 2 月 に X68000 を 買って から， Oh!X も 必 
ず 買うよう になり ました。 日本 ソフト パンクの 
営業部に 聞いて みて ください。 ニニ 5 力 月 売り 
上げ 力、' I 上がって いる はずです。 

安藤 道 子 （？） 宮崎県 
Oh!X 編集部 特別 調査 室が 調査 したと ころ 
宮崎県 方面で この 5 力 月， 1 冊 売り上げが 
増えて いる こ と を 確認し ま した。 
♦ つい 先日， 我が家に アスリート 以来の 「毒物 
飲料」 が やって来た。 それ は Oh!X でも 有名な 靑臭 
い アル フ アルファ 飲料 「アルファ ェ一」 であつ 
た。 しかも， I 《パック X 2 という 泣く 子 も, 然 


の 価格差し かない なんて， 技術の 進歩 は 罪な も 
のよ のう。 横 田 紀明 （23) 山口県 

♦ 12 月に X68000 を 買って から はや 数 力 月。 今日 
も 私の 部屋から は ディスプレイ をみ がく 音が 聞 
二え る …… フ フフ 。 

堂領 輝昌 （16) 宮崎県 
明るい 光景 だとい つた ほうがいい のか 暗い 
といった ほうがいい のか？ 
♦ やった〜， 第し 志望に 合格し ました あ。 とい 
うわけ で 昼 は ダン ジョン マスタ一， 夜 は パイ 卜 
という 生活 を 送って います。 

山 田 直 （18) 愛知県 
♦ あの 女の子 は 受かった。 あの スケ コマ シの友 
達 も その 女の子と 同じ 学部， 学科に 受かった。 
とても 悲しい。 あの 女の子 はすべ つた。 同じ 予 
備 校の クラスに なれそう だ。 その 女の子の 彼と 
いつ し よ に …- ■• ， ひじよ〜 に， 悲しい。 

佐 藤 能久 （18) 大阪府 
大学 は 遊びの 場所 じ やない ！ なんて Oh! 
X 編集部で 言 つても 説得力ない かな あ 。 

♦ I から 9 までの 数字 を I 回ず つ 使って， 3 ケ 
夕の 数字 を 3 つ 作ります。 それ を 足して 9 で 割 
ると 必ず 割り きれます。 これ を 数学的に 証明せ 
よ ！！ 大久保 益 幸 （18) 滋賀県 

だから， 987 + 654 十 321= ？ ？ ？ でしよう。 
それ を 9 で釗 ると …… ， うつ， あつ 頭が 割 
れそ うだ あ。 
♦ 最近 空 を 飛びた くな つた。 r アフター パーナ 
— J は 平和 じ やない し， ゆったり とした もの を 
やりたい な。 宗宮 良 直 （15) 愛知県 

私 も 逃避したい。 
♦ サークル 仲間と スキーに 行って きました。 3 
泊して 3 夜と も 宴会。 寝不足 味と 二日酔い 気 
味で 滑り， また 飲む。 悲惨な 日々 であった。 

加 藤 信 之 （20) 東京都 
えつ. 悲惨な 日々？ 酒と バラの tJ 々じ や 

ないです か。 う ら やま し 。 

♦ コーヒー は UCC, 英会話 は ECC， C コンパイラ 
は GCC。 井戸 直樹 （19) 岐阜県 

ま だ あ る ぞ， 通信 制 M 構 は ICC, 広告の 賞 
ACC, 某ソフ ト ハウス は NCC …-. • 。 
♦ 僕が さっき ヒ マつ ぶしに 卜 ランプの 札 をよ く 
きって 黒 を 出す の を 念じて いると 恐ろ しい 二 と 


が 起こりました。 なんと 6 回 連続で 黒が 出た の 
です。 それ は 1/64 の 確率な のです。 やはり 人間 
に は POWER が あるの だろ う か …… 。 

上 リロ 晃成 （16) 兵庫県 
そいつ あ， スゲェ や。 人知の 及ばない 宇宙 
の 深淵 を かい ま 見た ゼ。 
♦ 私 つい 先頃 ロンドンに 行って きました。 ロン 
ドン は 伝統と 自然と 活気に あふれた すて き な 街 
です。 皆さん ヨーロッパに 行くなら ロンドンで 
す。 ノ、° リゃ 口一 マに 目が くらんで はいけ ません。 
中崃 祥史 （22) 神奈川県 
私なん て， 「愉快な D ン ドン」 や 「羅 馬」 に 
行った こと あるし， しょっちゅう 「パリジ 
ヤン」 食べて るぞ。 えつ， 自慢に ならない 

♦ 4 月 号の ゲーム 特集で， カラ一 ページが どう 
も 読みに くいと 思ったら 半透明 機能 を 使 つてい 
る じ やない か！ X68000 じゃある まいし …… 。 
木 村 千 映 （21) 東京都 
♦ ゲテ モノ ドリ ンク 専用の コーナ一 を 作って く 
ださし、。 タイ トル は 「ウルトラ 怪汁大 図 銀」 力く 
いいな。 河 辺 義信 （18) 愛知県 

♦ 画像 取 り 込み • 処理の 記 車 なんて どうで しょ 
う。 ソフト 化， モザイク 化， モノトーン， 拡大， 
ミラー， し UT など。 伊 膝 裕幸 （28) 東京都 
♦3/24 (土） に 任天堂と 電通 による ゲーム セミ 
ナ一 に 参加して きた。 テレビの 生中継が あった 
り， 「ゲーム 業界に この 人 あり」 と言われる 有名 
な 人た ちに 会えたり して とても 心が ワク ワク し 
ました。 このうち 何人 かが 講演して くれたので 
すが， いちばん 興味 を 持って 聞く ことができた 
の はや は り大ポラを吹ぃて！^^ってぃった糸井重 
里さん でした。 彼 は イイ 人 だ。 

太 田 敬 三 （20) 東京都 

で， 業界からの 引き抜きはなかった のです 

か？ 

♦ 某し OGIN 誌みたい に 「日本 ソフト パンク Oh!X 
編集部」 を 特集して もらえないだろう か？ 見 
てみたい のです が -…' 。 それとも， 見せられな 
いほ どのと ころ なの だろ う か ？ 

清水 義弘 （21) 沖繩県 

いや あ， 見せる ホド のと ころ じ やないだ け 

です よ。 
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ぼくらの 掲示 


参 掲載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う • 氏名 • 年 • 連 
絡 方法 …… ) を 明記して お申し込み く ださ い。 
參 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 掲載で きません。 
翁 取り引きに ついては 当 編集部で は 黄 任 を 負い かねます 二 
参 応募者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります。 


仲 間 


★ X 68000Only のサー ク ル 「号泣」。 活動 内容 はゲ一 
ムを 中心に， ゲ 一マーの 集える 活動 を 目指して 
月 I 回 「ゲ 一マーズ 号泣」 と 題した ディスク マ 
ガ ジン を 発行。 もしかすると ゲ一 マ一 かもしれ 
ない 君た ち， X 68000 ュ一 ザ一 諸君， きたれ 我ら 
が サークルに ！ 連絡 は 62 円 切手 同封のう え 封 
害で。 まって るぜ！ 〒594 大阪府 和 泉 市 IS 山 
台 団地 卜 7 13 西 村 美智子 （19) 

★ パソコン ユーザ一 （主に シャープ 機種）， テープ 
ルト一 ク RPG ファン を 対象と した サークル 「ィ 
ンフ オメ イシ ヨン • ソ サイ エティ」 では， 会員 
を 募集して おります。 活動 内容 は 隔月 I 回の 会 
報 「まじ ふお め」 発行， ソフトの 共同 開発， ダ 
ンプ リストの 分担 入力な どです。 興味の ある 方 
は， 住所， 氏名， 年齢， パソコン を 持って いれ 
ば 明記のう え， 簡単な お 手紙と ともに 62 円 切手 
を 同封して ご連絡く ださい。 〒00& 北海道 札幌 
市 手 稲 区 富 丘 I 条 7 丁目 3- 15 鈑田 伸一 （16) 

★ M-SPEED では， X 68000 ユーザ一 の 会員 を 募集 
中です。 活動 は 月 I 回の DM で， 内容 は 圧縮 を か 
けた 15 新 PDS, CG, MUSIC, GAME 情報 他， IM ハ- 
イ ト めいっぱい 詰まった DM です （他 PDS は 大量 
所有)。 連絡 は 300 円 切手 （DM 付き 郵送料 込み） 
ま たは 62 円 切手 同封で お願い します。 〒610- 01 
京都府 城 陽 市 寺 田 樋 尻 69-60 鶴 野 周 吾 （20) 

★ X 68000 ュ一 ザ一 を 対象と した サークル を 発足 
させる にあたって 会員 を 募集し ます。 初心者 大 
歓迎。 興味の ある 方 は 62 円 切手 同封のう え ご 連 
絡 を。 〒606 京都府 京都市 左 京 区吉田 近衛 町 26 
蛾 田 伸 （18) 

★ X 68000 ュ一 ザ一 を 対象と する サークル を 結集 
したいと 思います。 とりあえず は 情報お よび 
PDS の 交換 を 主と してやって いこうと 思います。 
初心者から 上級 者まで 誰でも 大 歡迎。 詳しい こ 


と は 120 円 切手 + ディ スク + 封筒 を 入れて 封 誓 
で。 T503 岐阜県 大垣市 西 大外羽 3-89-2 後藤 
義宏 （16) 

★ X 68000 ユーザー を 対象と した サ一 クル を 発足 
させる にあたって 会員 を 募集し ます。 活動 内容 
はソフ 卜の 必勝 法 や ゲーム 大会な ど いろいろと 
考えて います。 また， 会 誌 も 発行し ようと 思つ 
ています 3 興味の ある 方 はまず 52 円 切手 を 貼つ 
た 封筒 を 同封のう え ご連絡く ださい。 詳細 をお 
送りし ます。 T729-0I 広島県 福 山 市松 永 郵便局 
私書箱 39 号 後藤 康豪 （18) 

★ このたび 「SUPER REDBUSj では一 緒に 活動し 
て くれる スタッフ を 募集し ます。 現在 オリ ジナ 
ル ゲーム ソフト を 製作 中で， 主に X 68000 'PC- 
38DI の ユーザーの 方で プロ グラ ミ ングに 自信の 
ある 方， やる 気の ある 方で 都内 近郊に お住まい 
の 方に 限らせて いただきます。 詳しい こと は， 
62 円 切手 2 枚 を 同封のう え ご連絡く ださい。 〒 
170 東京都 豊島区 巣 鴨 4-22-3 高 頭雅之 （24) 

女デ 一タザ一 ビスで は rx 68000 ユーザ一 友の 会」 
を 運営し， 現在 新規 会員の 入会 申し込み を 受け 
付けて います。 活動 内容 は 会員証の 発行， ュ一 
ザ一 ズ プレスの 発行， ディスク サービス， etc 
…… 。入会 希望の 方 は 180 円 分の 切手 を 同封の う 
え ご連絡く ださい。 〒6 16 京都府 京都市 右京 区 
花園 土 堂 町 7 丹 治 文一 （28) 

★ 私達 「スタジオ' ル クシ オン」 では X 68000 用の 
ゲーム を 開発す るに あたり プログラマ を 募集し 
ます。 愛知県 内に 住む 「我 二 そ は！ J と 思う 方， 
ご連絡く ださい。 その他の スタッフ も 募集いた 
します。 まず はお 手 氏で。 干 466 愛知県 名古屋 
市 昭和 区 川 名 本 町 6-33 酒 井宗平 （19) 

★CG 作成 協力者 募集！ 「シアター 2+1」 では 来 
たる 8 月下 旬に 下 北 沢 駅前 劇場に おいて 演劇と 
CG を ドッキング させた 「The Silence of The Wa 
rj を 公演し ます。 つきましては CG 作成に 二 寸為カ 


いただける 方 を 捜して います。 詳細 は 劇 囲まで 
ご連絡く ださい。 TI90 東京都 立 川 市 柴崎町 2- 
12-10 シアター 2 + I いさ らい 香奈子 （22) 


売リ ます 


★ X I 用 FM 音源 ポ 一 ド 「CZ-8BS \j + a を 送料 込み 7 
千円で。 箱な し 'マニュアル あり • 付属品 あり。, 
連絡 は 往復 ハガキ で。 干 116 東京都 荒 川 区町屋 
5-17-35 武田 伸一 （20) 


賈 います 


★ X68000 用 増設 RAM 「CZ-6BEI」 を 2 万円 以内 
で。 完動， ィ 寸厲品 付きなら 多少の キズ 可。 送料 
こちら もち。 連絡 は 往復 ハガキ で。〒 963-01 福 
島 県 郡 山 市 安積 町 川 字 中の 渡 戸 34-28 佐々 
木 健 （17) 

★XI 用 マウス を 3 千円， X I turbo II 用 第 2 水準; H 
字 ROM (CZ-8BK4) を 3 干 円， 「f 職に 出る Xlj 
「X 卜 Technowj を それぞれ 1500 円で。 また 1200 
bps の モデム を 5 千〜 7 干 円， 2400bps なら +1 
万円で。 連絡 は 付属品の 有無. 希望価格 を 明言 己 
のうえ ハガキ で （モデム は メーカ一， 製品 番号 
も 明記して ください）。〒 178 東京都 練 馬 区大泉 
町 2- 32-20 佐 藤 黄 之 （19) 

★ MZ- 1500 を 送料 込みで I 万円， 完動 品の こと。 往 
復 ハガキ で。 T7I9-I I 岡山県 総社 市 井尻野 1646 
-10 天野浩 （33) 

バックナンバー 

★ Oh!MZI987 年 I 月， 2 月 号 を 送料 込み 各 千円で， 
連絡 は 往復 ハガキ で。 切り抜き 不可。 〒247 神 
奈川県 鎌倉巿 大船 2062-5 高 橘智史 （17) 

★ Oh!XI989 年 I 月 号， 2 月 号， 3 月 号 を 送料 込み ？ 
干 円で。 「X 68000 活用 研究 11」 を 2 千円 程度で。 
連絡 は ハガキ で。 X67I-I2 兵庫県 姫 路巿勝 原 区 
山 戸 24 卜 10 山 根 邦 博 （16) 


る 置であった。 そこで 一家 揃って 試飲した と 二 
ろ 何と 父 や 弟 は 「ドリンク 剤と 思えば 飲める じ 
や な い」 な ど と ほ ざいた のです。 「丁 ETSU や キ ヒ' 
ジュース を 飲ませた ろか？」 と 思った の は 言う 
まで もない。 3 日で なくなつ たという 恐ろしい 
事実 も 付け加えて おこう。 P.S. 肩 害き の 「妙味 
(あとあじ） さわやか」 に は 笑った。 

向坂 和 博 （20) 埼玉県 
読者 力 f 待って きて くれた 「アルファ ェ一」 
(40 缶 ！ ) も 結；^) す ぐに なくなって しまい ま 
した。 

♦ 最近忙 し く て STUDIO X し 力、 読めん。 

原 政徳 (17) 愛知県 
で， 今月の ラスト は 原 君です よ。 ほかの 記 
事 も 読んで ね。 



STUDIO X I/O 


編集 室から 


from 


DRIVE ON 

二の コーナ一 では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今回 は， 4 月 号の 

記事に 関する レポ 一 卜です。 

參 ゲーム 特集に ついて です が， 特に ゲーム シ 

ス テムと して ひとまとめ にす るより は 独立 さ 
せても よいと 思う し， 統一的な テーマ も あま 
り 見られな いために 位置づけ や 最終的な 詰め 
の 甘 さが 見受けられた。 ゲーム システムに 対 
しての 考え方が バラ バラと いうの は 読者に と 
つて あま り 面白い もので はない。 むしろ I つ ひ 
とつ は 単なる 個人的 主張の オン パレー ド とし 
て， にンス テム」 としてより は その 「メカ ニズ 
ム J や 「ポリシ一」 に こだわって ほしかった。 
特集と する からに は 常に 明確な 「テーマ 性 J 
を 提示して おく 必要が ある と 思 う 、： 

中 野 賢 一 （18) XI 'G/ turbo !1, MZ-2000. FM-8, 
PC- 980 1 ES5/N, FP-200, PC- 1 25 1 ， B 1 6X 山口県 
参フ アジ ィ コンピュータに ついては 常々 関心 
を 持って いたた め， 非常に 面白く 読ませても 
ら つた。 現実に これ を どう 使う かとい うこと 
はおい といて， こういった 科学技術で 知的 好 
奇心を 満たして 遊べる よ う な 記事 を 増やして 
みるの も 面白い ので はないだ ろ う かと 思う。 
西 田 宗千佳 （18) X68000,XIFmodel20 干葉 県 
暴 新 しい 表紙に 変わ つて とても スッ キリし ま 
したね。 Oh ！ PC に似てる 気 もします が， よい 
と 思います。 ところで 表題と バックの 色 はず 
つと 白と 黒な のです か。 たまに は 変えて みて 
ください。 また， 表紙 絵が CG になった のです 
か ら 読者の 作品 で 飾っても よ いので は な し 、 で 


しょうか？ 

藤 原 博 人 （26) XlturboZ 鳥取県 
参 （で） のシ ョ 一 卜 プロば 一て いで は 外部 関数 
sp_chk( ) というの が 紹介され ていました 力、 
今後 もどん どんこう いった 「部品」 を 集めて 
いって 最後に シュ一 ティ ング ゲームみ たいな 
もので もで きれば 面白い と 思います。 
田 中 実 （19) X68000ACE, XlturboII 大阪府 
• XI および MZ ユーザーに とって は 読む 記事が 
格段 に 減った と 思います。 X I や MZ 專 門の 記事 
ではなくても よいから， アルゴリズム ゃォブ 
ジェク ト 指向 だと かその よ う な ものの 考え方 
を 記事に しても らいたいです。 アルゴリズム 
講座なん か 本当に やって ほしいです。 
末 吉克行 （21) XIG, MZ-731.FM-7 兵庫県 
參 「知能 機械 概論」， 本が 好きな 私に とって 今 
月 号で 最も 面白 く 読ませて いただき ま した。 
私 は ペーパー レス 時代 は 絶対 来ない と 思い ま 
す （単に 来て ほし く ないだ け かな。 私 は 紙が 好 
き なの）。 なぜかと いう と， 二れ は 時代の 流れ 
でも テクノロジーの 進ィ匕 （発達 かな） にも 関 
係ない r, 人間 そのものの 本質に よる もの だと 
思える のです。 情報が ソフ ト 的に 扱える よう 
になれば なるほど それら を はつ き リ した f "形」 
として 求めたがる。 それが 人間の 物質 交換の 
欲求 だと 思う のです。 まあ 将来 どうなる か は 
我々 の 子孫し か 知らない わけです が。 
大津和 之 (20) XlturboZ 福岡県 
• まあ 予想され たと お リ 全般に X68000 のソ フ 
卜が 占め 「アフター バーナー」 が 多くの 赏を取 
りました。 順当 勝ちでしょう （私に して みれ 
ば 面白みに 欠ける よう な 気がしました）。 その 
中に あって 「ねじ 式」 の 存在 は 大いに 注目し 


ました。 このような オリジナリティの ある ソ 
フ 卜が もつ と 出れば いいと 思い ま した。 私 も 
この ソフ トを 知って 害 店で つげ 義治 氏の 本 を 
探した ものです。 それにしても X68000 以外の 
ソフトの 少な さがたい へん 気になります。 二 
ちらで も XI のソフ トを 取り扱つ ている 店 は 消 
滅 してし まった し， もうだめ なのでしょう 力、， 
GAME OF THE YEAR はそう いう 意味で はバソ 
コンの 発展 史 のよう な 気がします。 この コー 
ナ一 を 見れ ば どの ような パソコン が 隆盛 し て 
いるかが わかる のです。 この コーナ一 から XI 
の ソフトが 消えず， 今後と も XI が 発展す る 二 
と を 期待して います。 

森 川一 （24) X68000ACE-HD,XlturboIl 北海道 
氺 

さて， 先々 月から 募集して きました 第 6 期 
愛読者 年間 モニタで すが， なんと 4 月 25 日 現 
在， 応募者が 7 名し かおらず， 今月 は 採用 者 
の 選出と 発表 を 見送らざる をえない 状況です。 

X68000 の ユーザー 数が 伸び， おかげ さ まで， 
本誌の 部数 も 順調に 推移して いますが， 読者 
の 皆さんの 参加意識が 以前に 比べて 薄れ， 受 
け 身に なって いるので はとい う 指摘 も あり ま 
す。 確かに ユーザーの 皆さん を 取り 卷く 環境 
は 豊かな ものに なりました。 メーカーの サボ 
—ト もよ く， 市販 ソフト も 数多く 究 売され て 
います。 しかし， やはり バソコ ンの 世界 はュ 
一 ザ一 の 手に よつ て 作られて い く のが 望ま し 
い 姿で はないで し よ うか。 

Oh ！ X の 雑誌 づく りに 「意見し ちゃおう」 と 
いう 方， DRIVE ON の コーナ一 を 通して 本誌 読 
者に 訴え かけたい と 思う 方の 参加 をお 待ち し 
ています。 （編集部） 



4 月 号 STUDIO X 

P.I7I 掲載され た メッセージと 氏名が 食い違 
つてい ました。 中段 下 「^Oh!X に 取り残さ 
れ た〜」 のお 名前が 「鈴 木 茂さん」 となって 
いました が， 正しく は 「浜 地 啓さん」 の 誤り 
でした,： 謹んでお 詫びいた します。 
5 月 号 グラナダ 

P.36 ウルフ • チームの 問い合わせ先の 電話 
番号が 間違って いい ま した。 正しく は， 


03(5273)4795 
でした,， お詫びして 訂正いた します。 
5 月 号 豪華版 SCRAMBLE 
P. 81 リス 卜 2 の 300 行に 不適切な 部分が あり 
ました。 通常の ドライブ 設定で 利 爾 される 場 
合 は， 

300 img— save、 f ： map 〜) 
— * 300 img— save、 map 〜) 
のよ う に 変更して く ださ い。 


5 月 号 （で） のシ ョ一ト プロ ぱ一 て い 
P.I48 「夜中に ひと り で 見て はいけ ない デモ」 
を コンパ ィ ルす る 際の オプション は 本文で 表 
記した とおり， 必ず 大文字で 指定して くださ 

CC/0'Y/W G0NBE2.C 
小文字 だと， 正しく コンパイル されません 
ので ご注意く ださい。 なお， プログラムに は 
ノ、' グ はあり ません。 


バグに W する ぉ鬭ぃ 合わせ は 

003(230)7683( 直通） 

月〜 金曜日 16 ： 00 〜！ 8 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 情 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読みく ださい。 

また， よく アドベンチャー ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 


丄 76 Oh! X 1990.6. 


創刊 8 周年 
次 は 100 号 記念 だ 
どうしょう ！ 

▼Oh ！ X 初の ディスク 付録 "創刊 8 周年 記念 
PRO-68K" はいかが でした か？ I .2M バイ ト 
の フロッ ピー ディ スク にこれ だけの 内容 を 詰 
め 込んだ 付ま录 をつ け るの は 今後 も ほ とん どな 
いので はと 自負して います （ちなみに ダンプ 
リス 卜に すれば 本誌 1200 ページ 分 もの ォブジ 
ェク 卜になる）。 また， リスト 打ち込み 許容 範 
囲 を 超える ツール 群 を 皆さんに 用意して もら 
うこと により， 今後 は それら を 利用した 記事 
も 安心して 出せる ことになります。 PurePAS 
CAL の 連載 も 始ま り ま した。 OPMD.X を 使った 
ミュージック プ^ グラ ムの 投稿な ども 期待 し 
たいと ころです。 

▼ 2 月 号の アンケートで はこ f 力 力 あり がとう 
ございました。 ここで プレゼント 発表です。 
ま^^の結果， シャ 一プの 液晶 テ レ ビ 「ク リ ス 
タル トロン」 は 京都府に お 佳まい の 高 田 智之さ 
んが 当選され ました。 おめでとう ございまし 


た。 また， そのほか 100 名の 方に 記念品と して 
Oh ！ X の ロゴ 入り ビニール ファイル をお 送り 
します。 

T ご 回答いた だいた 結果， 予想ん ソ上に 面白い 

データ 力; 得られました。 記事の なかで も ネ旨摘 
されて いると おり， これが 本誌、 ま 売 者の ±i ^ィ象 
ではない こと はお わかりで しょ う。 X68000 ュ 
一 ザ一 の 場合， 約 半数が C コンパイラ を 持ち， 
4 害 IJ 近い 人が 58,000円の2'55丁八^^を持ち， さ 
らに 2 割 i;<LL が サイ バース ティ ッ ク を 持つ と 
いうので すから， あの アンケートに 答えられ 
た 人 はかなり の ユーザ一 層に 違い あり ません。 
彼らが Oh ！ X の 読者層の 核 をな す ことができ 
る 人々 とすれば 心強い ものが あ り ま すね。 
▼ Oh ！ X では 引き続き！^ および 協力 ス夕ッ 
フ を ^ してお ります。 応募 資格 は 東京 近郊 
にお 住まいの 社会人お よび 学生で Oh ！ X の 誌 
面 作りに 参加した し、 人。 希望者 は， 住所' 氏 
名 • 年 齢， 電話番号 を 明記のう え， 自己 PR 
(投稿 経験が あれば それ も ） な どに 加え， 自 由 
原稿 を 6000 字 以内 （本誌 約 2 ページ 分） に ま 
とめ， Oh!X 編集部 r スタッフ 希望」 係まで 
お送りく ださい。 お待ちし ています。 


參 原稿に は， ィぉ; f • 氏名' 年齢 '職業';^ 絡 
先 電話番号 • 機種 • 使用 mi 吾 • 'JZ 要な 周辺 
機器' マイ コ ン歴を 明記 してく ださい。 

* プログラム をキ殳 稿され る 方 は， 詳しい 内容 

の言兑 明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシン 語の 場合） 
に， # ^文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テープ （ディ スケッ ト） を 添えて お 
送りく ださい。 また， 褐載 にあたって は， 
編 *± の 者 合に よ り 加 霸 ま 正させて いただ 

く ことがあ り ますので ご了承く ださし、。 
参 ハードの 製作な ど をキ舒 高され る 方 は， 詳し 

い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
きれば 実体 配線図 も 添えて く ださし、。 編集 
室で 検討の 上， 製作した ハードが 必要な 場 
合 は ご 連;! 各いた します。 
肇ま5^高者のモラルと して， 他 誌との 二重す sm, 
itkmm プロ グラ ム を 単に 禾對 直 した もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 

〒ほ 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-2S 井関 ピリ 
日本 ソフト バンク 出版部 

Oh!X ""®G@®」 係 


S H 


F T 


B R E 


A K 


► 緑 水 Software の 皆さんへ。 冬 コミで 買った Pok 
er Sisters の ディスクが アン フォー マツ 卜でした。 
連 辛 がわから ない ので 連絡く ださい。 スタッフ 一 
同， 遊べる ようになる 日 を 'じ 荷ち にして おります。 
しかし， コミケ の カタログ を 探す のに こんなに かか 
るた あ 思わん かつたい。 ちゃんと 連 を 書いて お 
いて ほしかった な。 （H.U.) 
► 今 寸録 ディスクに 斗又録 された 「INTEGRAL X」 は 
いかがだった でしよ う。 XIC から X は urboZ に 至る 私 
の XI 魂が 伝わった でしよ うか？ フォー マツ トゃ 
ディスク コ ピーな ど， X68000 で やる ま でも ない こと 
を X は 二 ま かせて しまう。 な どな ど， 結 M 白 い 二と 
もで きそう なので， 皆 さ ま の XI の 座右の ソ フト にし 
てくだ さい。 （亀） 
► やっつつ と X68000 を 買い ま した。 これで 自# マ 
シンで ドラス ビが できます （とつ くに ク リアして る 
けど)。 きお 8 ユーザ一 の 皆さん， お気に入りの ソフ ト 
を 買って 励みに しましょう。 ビデオのと きも おんな 
じ パターンだった しな あ。 そ 一い えば L D のソフ ト 
も 持つ てんだ よな あ， ハード はないけ ど。 免許が あ 
るから 車 も そのうち …… 。 （S.K.) 
► 今 はま だ 4 月。 新製品の 季節で ある。 バイクで 走 
つていても， 発売 直後の 新車 力 1 野に あふれ, 雨後の タ 
ケ ノコの よう <^ 毎年の モデルチェンジに 追従で きる 
^^属な人が多ぃものだ。 ー方， モデルチェンジして 
も 損した 気分に ならない マシン も 5 蜜 かに ある そう 
いう マシンと 長く 付き合って いきたい。 バイクに し 
て も パーソナル コンピュータ にしても。 (A.T.) 


► 小説 や 漫画 を 読んで いると き， 頭の 中で 無意識の 
うちに キャラクタ一 に 応じた "声'' を 使い分けたり 
する， よね。 T V 化された ときに 違和感が あったり 
する の は， その E 頁の 中の 声と の ギヤ ッ フ のせい なん 
だと 思う， ところが しばらくして 読み返して みると， 
いつの 間に か T V 版の 声と イン ト ネ 一ショ ンで I 売ん 
でい る。 あれって， なんか， 悔しい。 （Mu) 
► そこで， 三 上晴子 (7)1 固展に 行って きた。 卜一 ョコ 

mmMm^^m という' i 圣 しいと ころ で 無菌な ク リー 

ンル一 ム tj ィ吏 つに りした'' Information Weapon ：ジ 
ャ ンクの 基板 を 貼り合わせて 光らせたり モノクロ C 
RT を 組み合わせたり して なかなか 面白かった。 ポク 
らも 情報 や フォン' ノイマンの 亡霊に 負けない よ一 
頭 張ろう はお 祿 いだ)。 (K} 
► ドラ クェに 興じて いるう ちに 桜 も 終わり， i^lj 会 
と!^ 会の 多 さ 力、' 別れと 出会いの 季節の 到来 を 感じ 
させて く れる 。喜び か 溜め息 か, 春 はとっても スリリ 
ング。 今年の: は ひとりで やった が 来年 こそ はた 
ぶん …-' や は りひと り かな あ。 いずれにせよ 何 か を 
其 If 寺させる 季節， それが 春な のさ。 う〜 ん， 意味 不 
明。 （新 ィ物 ウルトラ Q を 観て 後悔 した K 〇 ） 

► 「Confusion will be my epitaph 」， これ 力 <0 

h ！ X 編集部に i 頃され て 2 週間た つた 感想だった…。 
という わけで， 今月 号から 当 を 部に お世話になる 
二と に な つ た 新入 ネ ±M A です。 ど う ぞょ ろ し く お 願 
いします。 私 は パソコン 歴 10 年， というと 聞こえ は 
よろしい が 実は ニニ 5 年 ほど は 触って いないので わ 
からない こと だ ら けなので す。 （ k ) 


► 先日， 久しぶりに テレビで 松 本 伊代 を 見かけた。 
まだ 生きて いたの かと 思いつつ 番組 をよ 〈よく 見る 
と， なんと ィ尹代 ちゃんが ヒンク レディ （ ！ ） の 振り ま 
ね を させられて いるで はない か。 しかも カラオケ も 
なくえん えんと， である。 時の 流れ は あな 恐ろし。 
そういえば 彼女 ももう 25 力、， と 思った とき 自分 も 同 
じ 年な のに 気づいた。 ひゆう う〜.-， (E.O.) 
► 青天の ItM と はこうい う 二と をい うのだろう 力、。 
父カ领 つた， ガンだった。 兄 も 死んだ， エイズで…。 
その ショックて 母 も 崩れた。 という わけて ラ曳 された 
年老いた 姉 （ I 08 歳） の 面倒 を 見る ために 續 !5 パプア 
ニュー ギニァ に;^ ら なければ ならな く なった。 ^轰 
は 一読 者と して， 遙か 難の iiii^ 、ら Oh! X を 見守つ 
ていきた いと 思う,. では， また 逢う 日 まで- ( S) 
► ささやかな （し 力、 し iitJrl 強の） 才マケ の はず だ 
っナ: が, M 急 を 呼び 嵐 をつ いての 6 月 号と なった。 
「毎月 やれ」 といわれても 胸 を 張って 「できません」 
といえるく らいの 内容に はなった と 思う。 ォマケ な 
ど， およそ Oh!X らしから ぬ 二と でも ある。 もちろ 
ん， もっと 違う かたちの モノ も 考えた。 でも， まあ， 
やっぱり， こんな もんじ やない か？ （U) 
► ウィルス が 多くの 人 を'; IS しさせた （人騒がせ 
な 通報 や， 誤報 もあった し)。 ； $：1, ちで は 社会的 影署も 
考え， でき る だけ tIM に 対処して き たつ もり だが， 
あと 2 力 月 ワクチンの 配布が 早ければ こんな 騒ぎ は 
防げた かもと 思う と 辛い。 読者の 皆さんの と 協 
力 をお 願いしたい。 さて， S 氏が 去り， 新卒の A 君 
が 入社した。 気持ち を 新たに 頑張りたい。 （T) 
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microOdyssey 

人々 が 自由に 海外旅行 を 楽しむ よ う になって 

から 25 年が 過ぎようと している。 それに つれて 
生活 自体 も 豊かな ものに なって きている。 もう 
二れ 以上 豊かになる 必要 は あるの だろう 力、， と 
思う ほどで ある。 とはいえ， 人の 欲と いう もの 
は キリがない らしく， もっと 豊かな， もっと 向 
上した 生活 を， と 誰もが 考えて いるもの だ。 

その 豊かな 生活の 延長 線 上に レジャー 施設が あ 
る。 いまや 日本国内の みならず， 世界 各国に 日 
本の 大手 企業が レジャー 施設 を 作って いる。 時 
間に 追われる 人々 が ひとときの 幸せに 浸り， ス 
トレス を 発散させる ためだと いう。 だが， それ 
は 本当の 意味で 人の ための ものな の だろ う か。 

レジャー 施設の 建設， それ は 自然破壊に ほか 
ならない ので ある。 私が 思う に， 自然 は 自然な 
ままが いちばん 美しい。 砂漠 や 南極， 人の 手の 
入れられて いないと ころ は 美しく， 自然の 恵み 
と 支配に 満ちて いる。 チべッ トゃ アンデスに 住 
む 人々 は， 私たちの ような 文化的な 生活 こそし 
ていないが， ストレス を 溜める こ ともなく， 幸 
せそうな 笑顔 を 向けて いる。 彼ら を 見て いると 
なにも 自然 を 壊して まで 楽しもう としなくても， 
まず ス ト レス を 溜める よ うな 生活様式 を 変える 
ほうが 先で はない か， と 思う ので ある,， 

レジャー 施設の 建設 以外で も， 近年 さまざま 
な 面で 環境破壊が 問題に なって いる。 身近な 問 
題と して は， フロンガス による オゾン 層 破壊が 
ある。 最近， 渋 谷な どに いる 若者た ち は 流行り 
の 服装に 身 を 包み， 髮の毛 を 男で あれ 女で あれ 
しっかりと セットし ている。 力;， あの セット 剤 
がくせ ものである。 フロンガス を 使用， まさに 
自然破壊 である。 地球 環境の 危機に 対する 関心 
の 高ま り を 表すと いわれる アース カラ一 を 身に 
まとい， フロンガス を 頭に 振り まく 姿 はま さに 
滑稽で ある。 もっとも， 日烧 けがお しゃれと い 
う 彼らに とって は， 紫外線が 多くなる こと も あ 
り がたいの かもしれ ない が。 

そして， 核実験 や 原子炉 事故な どに よる 大気 
汚染の 数々。 なんの ための 核実験 か は 知らない 
が， 放射線 を 撒き散らし 土に 染み込ませ， その 
大地で 育てられた 作物 や 家畜 もまた 放射能 をい 
つばい あびて いるので ある。 どだい 核兵器の 使 
用 はしない， といいながら 核実験 をして いるの 
だから， わけがわからない C 

人々 のために あると いわれる 人工的な レジ ャ 
—施設の 建設， おしゃれの ためにと 使って いる 
フロンガス， そして 核実験， それらが どれ だけ 
二の 地球 を 傷つけ 苦しめて いる こと 力、。 ひいて 
は それが 地球 全体 を 破滅に 導く ことになるので 
ある。 自然破壊 は 酸素 を 減らし， オゾン 層の 破 

壞は 皮膚 ガンで 苦しむ 人を增 やして いく n 核 実 
験 は 放射性 発 ガンの もと となる。 おかけで 最近 
の 地球 は 妙 な 気候に なり， 地驟も 増えて いると 
聞く。 自分で 地 露 を 引き起こ すと は， さながら 
ポビュ ラスの 世界 だ。 人々 は 自分た ちの 首を自 
分た ちで 絞めて いると なぜ 気がつ かないの だろ 
うか。 それとも 知っていて やって いるの だろう 
か。 もう， 取り返しが つかない から， と。 

私たちの 地球 は， 以前の 青かった 姿と は 似て 
も 似つ かない 姿に 変わりつつ ある。 すべて は自 
然 破壊に よる もの だ。 にもかかわらず， 二のう 
え 月まで も 観光地に しょうと する 計画 さえ ある。 
地球の みならず， 月まで も 汚染す るつ もりな の 

か， と 思う と 悲しくな つてき た。 （E.O.) 


1990 年 7 月 号 6 月 18 日 （月） 発売 
特集 マシン 語への 第一歩 

ノーマル XI 対応 INTEGRAL XI 

全 機種 共通 システム 

リ ロケ一 夕 ブル アセンブラ S リンカ WZD/WLK 

Oh!X LIVE in '90 

T-SQUARE OMENS OF LOVE/ 夢幻 戦士 ヴ アリス！! Sacred 
Sacrifice 他 

PurePASCALA 門〃 \ー ドウ エア 工作 入門 /X6 圆 0 マシン 語カグ ラミング 他 


ノぃ リク + ン ノト 常備 店 

神奈川 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 

平 塚 

0462(23)41 1 1 
文教 堂 四の 宮店 



0463(54)2880 


干葉 

柏 

$ 斤 星 堂 カル チェ 5 
047 1 (64)8551 

ソノ UJ Jinfi^J 占 

東京 神 保 町 三省堂 神 田 本店 5F 



0474(25)01 1 1 

03(233)3312 



芳林堂 書店 津田沼 店 

〃 畲 泉ブッ クマ一 卜 BI 



0474(78)3737 

03(294)001 1 


千 葉 

多 田 セン 卜 ラル プラザ 店 

〃 香 泉グラ ンデ 5F 



0472(24) 1333 

03(295)001 1 

±奇 玉 

川 越 

黒 田 書店 

秋 葉 原 T- ZONE 7F ブ ッ ク ゾ一 ン 



0492(25)3138 

03(257)2660 



岩 浏害店 

八重 洲 八重 洲ブッ ク センタ 一 3F 



0482(52)2190 

03(281) 181 1 

茨城 

水 戸 

川 又軎店 駅前 店 

新 宿 紀伊国 屋害店 本店 



0292(31)0102 

03(354)0131 

大阪 

北 区 

旭 屋害店 本店 

高 田 馬場 未来 堂 書店 



06(313) 1 191 

03(200)9185 


都 島 区 

駸々 堂 京 橋 店 

渋 谷 大盛堂 書店 



06(353)2413 

03(463)051 1 

京都 

中京 区 

オーム 社窨店 

池 袋 リ プロ 池 袋 店 



075(221)0280 

03(981)01 1 1 

愛知 

名古屋 

三省堂 名 古屋店 

〃 西武 百貨店 9F 



052(562)0077 

コンビ ュ一タ • フォーラム 


〃 

パソコン S 上前 津店 

03(981)01 1 1 



052(251)8334 

神奈川 横 浜 有 隣 堂 横 浜 駅 西口 店 


刈 谷 

三洋 堂 書店 刈 谷 店 

045(31 1)6265 



0566(24) 1 134 

// 有 隣堂ル ミネ 店 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 

045(453)081 1 



0265(24)4545 

藤 沢 有 隣 堂 藤 沢 店 

北海道 

室 間 

室 聞 工業大学 生協 

0466(26) 141 1 



0143(44)6060 


定期 購読のお 知らせ 

◦h!X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は， とじ 込 
みの 振替 用紙の 「申込書」 欄に 何年 何月 号から 
を ご 記入の う え， 年 問 購読料 6, 720 円 （税込） を 
添えて お申し込みく ださ い。 その 際， 裏面の 通 
信 欄に 「〇 年 〇 月 号よ り Oh!X 定期 購読 希望」 
と 忘れずに 明記して くた' さい。 なお， すでに 
定期 購読 を ご 利用いた だいて いる 方に は， 購 


読 期限 終了 と 同時に ご 通知 申し上げ ま すので， 
同封の 払 込 用紙 を ご 利用 く ださい。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせ ください。 
日本 IPS 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 3-1 卜 6 
003(238)0700 


6 月 号 

■ 1990 年 6 月 I 日 発行 特別 定価 780 円 （本体 757 円） 

國発 行人 孫 正義 

國 編集 人 橋 本 五郎 

画 発売元 （株） 日本 ソフ ト バンク 

■ 出版 事業部 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3- 26 井関 ビル 
Oh!X 編集部 003(230)7681 
出版 営業部 303(230)7670 FAX 03(262)8397 
広告 セン 夕一 003(297)0181 

画 印 刷 凸版印刷 株式会社 

； 0；1990 SOFTBANK CORP. 雑誌 02179-6 本誌からの 無断転載 を 禁じます。 

落丁' 乱丁の 場合 は お 取 り 替え いたし ま す。 
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バ ッ チ 処理の 手軽 さ と、 C 言語 ライクる 

制御 コマンドで、 プログラム を チヱ- 
す る 新しい タイプの ィ ンタ プリ タで 


テ バッグ 


SOFT 
BAIMK 



フ 。ログ ラム 

オペ レ一テ インク" 
システム 


デバッグの 無い 
プログラミング 
なんて どうして 
も 考えられ 無い 
から デバッグの 
環境 も 大切に し 
ました。 

で W 数の 定義が 可能に な り ま した， このため 一度 製作した 
プログラム を 何ら 手 を 加える こと 無く ， どこに でも そのまま 取り 
込む ¥ がで き プログラムの 利用 法が 更に アップし ました， 

また、 フ ルリ ロケータ プルな プログラムが 挿入 可能に な り マシン 
詰に よる 高速 処理 も 突 現しました。 

更に 充実した プログラム を 目指し、 限り無く 總く 機能の 拡張。 
たいへんお 待たせし ています. も う しばらく お待ち 下さい。 
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POWERFUL MEGA -MA GAZINE 


1990 


JUNE 

s 月 号— 




曰 本 ソフ卜 バンク 


ガドラ ィプ < 480 


YEN ノ. 

(税込） く, 

卜 


ても少 

ゆ リ 
、や 


!9 




スーパ-マニア だよ、 全員 集合/ 

I ゲーム 関連 や 秘蔵の 懐かしの アイテム を 一挙 大公 開 
特別 企画 

ゲーム メーカーの ここが わからない 

メ 一力 一の みなさん、 メ ガ ドライブ' ユーザーの 疑問 に 答えても らいます 

発売 間近の モデム、 ゲーム ギアな ど 直撃 ィ ン夕 ビュー 
I お 待たせ/最新 セ ガレ ポー 卜 

■ フェリ ォス /時の 纗承 者/ウイ ッ プラッシュ/サン ター フォース m 




1X68000 専 m 

多 機能 デジタル サウンド ツール 


Diss ま 

Digital Sound System 


豊富な 機能 を ギッシ U ッメ て、 7，800 円で 登場.々 


X 68000 専用に 開発' 設計し その 八 イス ペック を 
継承し、 持つ 機能 を 最大限に 活用した、 新 bU 時 
代の 幕開けに ふさわしい デ イスビーの 誕生です。 


譬 すべての サウンド を そつ < り デジタル 錄音 

ディ スビ一 独自の 長時間^ 音 は ナレーションから ミュー ジッ 

ク にいた るまで あらゆる ニーズに 対応 

秦; 5 形 編集で プロフェッショナルな サウンド クリエ イト 

波形 を 確 IS しながら 屈 趣な マウス 虔 作で オリジナル サウンド 

を ワンタッチで アレンジ 


参 ワンタッチ 再生 や プログラム 再生な ど 多彩な 再生 機能 

攀 X68[K)0 が 自在に しゃべる、 スピーチ 機能 

き？/ i 時代の メール， ボイス メールシステム 

• データ は 自作 プログラムに そのまま 利用 可能 

鲁八 イスビー 卜な データ処理と グラフ 表示 

* 誰でも 楽しめる g 富な 音 ^データ 付展 

參 買った その 曰から 使える イージー オペレーション 

肇 XBBOOO が 再生で きる すべての データの 編集が 可能 

'ト この 他稱能 使い方い ろい ろ， 実用 性 を g ^したせ 

様です。 お 気お にお 問合せく ださい。 
や 改良の ため. の 一部 を 予告な く 変更す る ことがあります e 


通 信 

'販 売 


画面に 皆 ほのお 名前 をお 入れして お届けし ます。 住所' 氏名 
ふりがな を 明記し 7.800 円 を， 現金書留 便 振 M '銀 a 照 込 
の 何れ かで 下記 宛に お願いします。 （Jft 込み 'i^ 料サ一 ヒス) 

郵便 振 g 栗 京 %-mm^^ サザン エンター ブライズ 

銀行 振 込 三 和 銀行 ^原 支店 当座 308061 

サザン エンタープライズ 

H, 写真 は itvwiiiw てす） 東京都 品 川 区 戸越 5- に- U TEL - FAX 03-787-3932 



\ イトぶ 


\ 






発売中 



SOFTBANK MOOK 

続々 登場! 5 月下 旬 発売 


ゲーム ボーイ 専門 誌 


パワーアップした 第 2弹だ/ 



予価 *370 円 


篇第 1 回 ゲーム ボーイ 大賞 発表 


本誌 読者 200 人が 審査した べス卜 ゲーム ボー イソ フ卜は 7 また 各 ジャンルの 最 優秀 
ソフ卜 は 7 1 989 年 4 月から 1 990 年 2 月に 発売され たソフ 卜の 中から ベ ス卜ソ フ卜を 
選' 5；、 ゲーム ボ 一^^ r 発売 一周年 記念 誌上 ィ ベン 卜 

GB データ パラダイス 

ゲ一ム ボーイ ユーザー からみた ゲ一ム ボーイの これから 

メーカー 通信 

各 メーカーの ゲーム ポ 一^ n こかけ る 意気込み は 7 
GB お 買物 ダービー 

ゲ一厶 ボーイ ソフ 卜お 買得 1 本 勝負 I 1 月〜 5；^ 中旬 発売の ソフ 卜のお 質 得度 は 7 
« 介 ソフ卜 

ウルトラ マン 倶楽部 、ピットマン、 ダブル ドラゴン、 

あやかし の 城、 コスモ タンク 

など 5 月から 夏に かけて 発売 予定の ソフ卜 を 中心に、 55 本 を 紹介 



fl_ 參 0 



RPG の 老舗 日本 フ アル コムの すべて を 網羅！ フ アル コム ファン 待望の 1 冊 だ 

フ アル コム 



予価 580 円 


オール • アバウト' ソ ーサリ アン 

「ソ ーサリ アン」 から 「戦国 ソ一 サリ アン」 「ピラミッド' ソ 一サリ アン」 そして 最新 作 r セ 
レク テッド • ソ 一サリ アン 5」 までの パソコン 版ソ ーサリ アンの すべて を 総 ガイド。 さら 
に、 メガ ドライブ 版ソ一 サリ アン も 紹介。 
オール' フ アル コム • べス卜 10 

フ アル コム ユーザ一 100 人が 選んだ、 フ アル コ厶 何でもべ ス卜 10。 作品べ ス卜 10、 キャラ ク 
ターべ ス卜 10、 サウンドべ ス卜 10 など、 さまざまな 部門で ランキング を 競う。 

アナ ザ 一' フ アル コム ，ガイド 

国内 や 海外の さまざまな 機種で、 フ アル コム ブランドの 作品が 移植され、 発売され ている。 

それら を 一挙に 紹介。 

フ アル コム • ディスコ グラフ ィ 

フ アル コム 関連の 全 ディスク を 紹介。 

フ アル コム 'ガイドブック 

幻の 本から、 おなじみの 本まで、 コミック、 小説 を 問わず フ アル コム 関連の さまざまな 書 
籍を 紹介。 


曰 本 ソフ卜 バンク 出版 事業部 




"お 
-镅 



XIBBOOO 専用 

多 回線 ホス 卜 ソフ卜 


PRO-60K 


み も、 今 曰から 局長さん 


Hos7"siiMga 概要 


"V 


対応 回線 数 1〜9 回線 . 
使 照モデ AT モデ乙 MNPCRTS CTS) 可 . 
通信速度 最大 9600 り qs ' - 

会員 数 * 最大 9QQ9 人 I ' 

掲示板 数 * 最大 40 個 - ' 

機能 電子 掲示板 • 電子 手数 • 電子 会議 (チヤ ッ卜） • 会員 情報 

これら は、 コン フィグ ファイルで 設定で きます。 

注 1:* 印に ついて 拡張 を 希望す る 場合 は、 プロ クラ <! ^の霤 き 換えが 必要になります ので.. 
別 料 S にて 対); i5 致します。 当社まで ご 相談ぐ ださい。 

2:2 回線 以上で 運用され る 場合 は、 CZ-6BF1 (シャープ 純正) が 必要になります。 

3: この ホス 卜 は テキス 卜 形式の 転送 方法 を 採用して おります。 

画 特長 

* 各種 設定の コン フィグ ファイル 化。 《[={3-232〇 回線と は别に キーボードからの ァヮ 它ス、 ダ 
ゥン ロード、 アツ フ ロードが 可能。 ♦ モニタで、 各 チゃン ネルの ユーザーの 打ち込んだ コマンド や 
通信 状態 を 確認。 • 各 掲示板 别に SIG 、ボード/ 《スの 設定。 • メンテナンス 作業の オンライン 実行。 
(ボード インデックス， し インデックス） * オンライン サイン アツ フ等、 ゲス 卜への 設定が 可能。 
*通信サ_ビス丁「1- P対IJ^S。*行編集〔ォンラィン簡易ェディタ）機能。*その他.シスォべレべJレ 
で 会員 情報の 変更 ガ 可能。 タイん ァゥ 卜に よる 回線 H) 断。 PDS 専用 掲示板の 採用。 （1 塞 込 中で、 ド 
キ ュメン 卜と テキス 卜フロ クラん の 分離）。 * 接続 MNP タイフの 識別。 • ログ イン、 ロプ ァゥ卜 時 
間の 記録。 》3E アクセス 時の モニタ 画面 消去 可能。 


八、 ーソ ヨン アップ （Verl.lO) 
サービス 実施 中 

現在 発売され ています 製品 は、 Ve 「 1 .1 0 に 変更に なって 
います。 お使いの 製品が Ve「1. 00 の ユーザーの 方の; e め 
に、 バージョンアップ サービス を 実施して おります ので、 
お 早目に、 ユーザー 登録 葉書 をお 送り 下さい。 
Ve「1. 10 へ 無料 交換 を 実施して おります。 

好評 発売中 


P»60K 


PiO-60K 


HOST3\ 


PiO-60K3 


機能 は 統べて、 ''HosTsnm^ I と 同じです が、 対 B 回線 数ガ、 
1 ~3 回線に 制限され て、 低価格で ユーザーに 供 給します。 


HOST 9 
HOST 3 

SPS-NET 
TSUKUMO-NET 


¥59,800 円 
¥39,800 円 

モデル 運用 中〃 


も * せ-る- 



好評 発売中 

17,800 円 

84/31 KHz 
ディスプレイ 
対応 


XlBBOOOmm 

パソコン通信 ソフ卜 



「だ —みのる」 が 
装い も 新たに 

「た一 みのる 2」 として 登場-/ 
「た —みのる」 が 
通信 人 門 版なら 
「S —みのる 2」 は 
マニア タイプの 
通信 ソフ 卜です〃/ 


7 さ一 みのる 2 J は X68000ra に 製作 SnEiffi 信ソフ 卜です。 

の を? £ 分に 引 5 出して， ユーザーの 75 クな 
に 1® 作で きる よう 工夫- » 作 てい ま 3。 



(株) マイコン 八 ウス 

SE5 

畕币 太平 寺 字 H] ノ [^5-3 a(024S)45-S777 
FAX(0245)43-1804(G II, Gill) 


SIB8000 GDG — IVIIZ 丁 TE し 

HosT&mm Old 隱 YEZ I (0245) 


■ 表示 価格に 消費税 は 含まれて おりません。 


当社の iii 品 は 全国の 有名 デ バート. バソ 
コ レン ョツ プで お求めに なれます,. 尚. お 
求め 1 ニ なれない )* 合、 郵便^に てお 申し 

込みく ださい。 》 口座 * 号 SB 山 5-12298 
* 加入者 名 エス. ビー. エス ■ 金!! A 代 
金に 3Qo の 消 黄 ISi を 加算した tfi»iiigffl 
(裏面） ご 希望 ゲーム ソフ ト名、 《 厘， 代金 

合 St. 年齡、 氏名、 名 、テープ か ディ ス 
クの ««[,■(— 上 かかり ますので. 
おき. ざの 方 は 現金 窗 S を ご禾 ij 用 < た 'さい. 
その « 合、 おつりの いらない ようにお 8B 


TM-F 


好 評/一般 回線 

運営 中 / (9 回 線） 
(4 回線）/ MNP ワラス 7 


24 時間 運営 （N81XN) 
ゲス卜 ID(GUEST) 

® GU ES T アクセス は 無:^ です ので ぜひ、 
一度 試して さい。 


A^-t^ 登録料 ¥3, 000 (税別） 
35/3 会費 無料 

下, ki の jU 紙に ifi: 接 記入す るか 又は， コ ヒーして, ki 人し， 721 リ 
f^fra 封の- l:,rSPS-NE^mj までお 送り 下さい。 W き 次? fS, 
fU な錄を if い IDJg 行 後 SPS-NETi,"iUH の II； (きむ もみ HI 紙 
ならびに iiPj の: HI きをお 送りいた します。 それに f まい、 3 ケ 
り以 内に 7 せま ft3,000 円 (说 S;iJ) を 御 人 金 下さい。 
人 金 確^ 後 iH 式 会 R として ||ぶ 《？録 します。 


例 ©' パスワード = SPS-NET 
/ (8S 字 まて 


◎ 本名 = 大和 大 五郎 （8 文字 まて） 


© 職業 = 株式会社 エス ' ピー ' エス (1 6 文字まで） 


© 住所 = 福 島 市 太平 § ？印ノ 内 5- 3C24 文字 まて） 


© ペンネー^ =大 ちゃん (4 文字まで） ◎ 自己紹介 =SPS-NET をよ ろしく 

/ \ I (24 文字 まて）、 


© 年齢 =30( 現在の 年齢） 

© 電話 =0245- 45- 5777 (市外 局番/? ら） 


© シス テ乙 構成 二 X6 画 ACE- HD MD2400B 
/ (18 文字 まて) \ 




周辺機器 

HXD042 ¥128,000 
IT-X640 ¥158,000 
IT-X680 ¥188,000 

MD24FS5 BH 特価 

MD12FS BH 特価 

XE-1 PRO BH 特価 

CYBER STICK ¥ 23,800 

CZ-6BF1A ¥ 38,000 

C2-6BG1 ¥ 59,800 

CZ-6BM1 ¥ 26,800 


CZ-8PC3 BH 特価 

CZ-8PC4 ¥ 99,800 

CR-3415CL ¥109,800 
CR-3410CL ¥ 98,000 

VP-2050 BH 特価 

CZ-8NS1 ¥188,000 
GT-6000 ¥178,000 
GT-4000 ¥198,000 
HS-IORII ¥ 49,800 

HXD040 ¥118,000 


SX-68M ¥ 19,800 

C Compiler PRO-68k ¥ 39,800 

Mu-1 ¥ 19,800 

マジック パレット ¥ 19,800 

Zs STAFF PRO-68k ¥ 58,000 

C-TRACE68 ¥ 68,000 

CARD PR068k ¥ 29,800 

CZ-6EB1 ¥ 88,000 

CZ-8NT1 ¥ 13,800 

AN-S100 ¥ 36,600 


全国 どこでも 発送 可 長期 クレジット OK 送料 全屆均 一 ¥1.000 宅配便に て 即日 配送 


M: -4>^ -^i^ii =4- 'Hi' +t Iff 本社 営業部 マイコン ショップ 通販部 宇都 宮市 竹林 町 503 1 TEL0286 22 9811 FAX0286 25 3970 
15F 1\, 33： n I /OIJ VTT 大田原 営業所 ノ マイコン ショップ 大田原 巿美原 1 一 13 — 4 TEL0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 


'イコン シ; 


お申し込み • お問い 合せ は oCl^flG—^^-9flff(ft) 


信頼と 実績のお 店 
BASIC HOUSE 

X68000 を 御 買 上 げの方 にもれ な く 
下記 X68000 グッズの L 、ずれ か 1 つ を 
プレゼント/ 

A . PROSTAFF ジャンパー 

B. X68000 目覚し時計 

C. ツタンカーメン ZIPPO 

D. ビジネス バッグ 



PRO SHOP & STAFF 

XX 68000 

サポート 万全！ 我々 にお 任せく ださい! 


XI68000 

" SUPER-HD 


特 



こて 予約 受付 中/ 


◦ 大 容量 80MB3.5'HD 内蔵 
0 SCSI インターフェイス 標準 装備 
0 疑似 マルチ タスク、 マルチ ウィンドウ を 
実現した、、 SX WINDOW" を 搭載 
0 処理 速度 大幅 向上 (平均 2 倍） 


BASIC HOUSE 超 特価 

(兩定 品) 


CZ-602C-GY+CZ-612D-GY 
¥3 □ 0,000 
CZ-652C-GY+CZ-612D-GY 

¥3 □ 0,000/ 


nt>N XSBBOOOPROtt 



ゥ: 拳:.. 


グ 


CZ-663C 

CZ-605D 

CZ-8PC3 

定価 ¥609,800 

BASIC HOUSE 特価 


XS68000 EXPERT E 



一 


特 

OS 

6U 

. 7， ぬ 

c D M 6H 

ヌ でさ 

，！ h 


2 枚の ボードが 1 枚に なった 




広大な メモリ 空間 を 実現す る 最大 4M 八ィ 卜の 
高速 増設 メモリ 


11 ： た I 

4 炎 か ■ 暴 

まま „ ^_5J 



※写真 は KGB- X68PRK- 14 です 

製品 価格 一覧 


高速 演算 を 約束して くれる 

数値 S 

I セ, クサ 

• メモリ アクセス ノ一 ウェイト による 高速 アクセス 

參 CZ-6BE2 ズ CZ-6BE4/CZ-6BP1 との-; 昆在 か' 可 B^C す 
* 複数 枚の KGB-X68PRK の 実装が 可能です 
* ジ ヤン パの変 更により 任意の アドレス 空間に メモリの 配置が 可能 
です 

条ジ ヤン パの 変更に より 数値 演算 プ^ セッサ の 1 枚 目 2 枚 目/未使用 

の 選択が 可能です 
• 1M/2M/3M メモリ モデル は 購入 後に メモリ を ボ一ド 上に 追加 可 

能です 

• 数値 演算 プロセッサに は デバイス ドライバ （FL0AT3X) が 付属し ます 
* 数値 演算 プロセッサに は MC68882 も 使用で きます 

《CZ-602C/GZ-612C 以外の 機種で は CZ-6BE1/GZ-6BE1A を 実装して いる 必要が あります 
※メモリ アクセス ノー ウェイトの ため 拡張 I/O BOX では 動作し ません 


KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-11 ¥ 96,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥ 112,000 

(2M メモリ/数値 演算 フロ セッサ 付き） 

KGB-X68PRK-13 ¥136,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-14 ¥160,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 


購 Ali の 増設 費用 
メモリ 

1M ノく イト ¥24,000 
21\/1 バイ 卜 ¥51,000 
バイト ¥76,000 

数値 演算 プロセッサ 
MC68881RC16 ¥38,000 

充実の BASIC HOUSE 八 一 ドウ エア S ソフトウェア 


高速 12BIT，16CHA''D コンバータ ボ―ド （KGB-AD12) XI ¥118,000 
フォト アイ ソレ一 シ ヨン 16BIT デジタル 入出力 ポー ド （KGB-PIO) XI ¥ 42,000 
ハ―ド ディスク インタ一 フエ一 ス ボード （KGB-HDIF) XI ¥ 16,000 

アイソレーション 16BIT デジタル 入出力 ボード (KGB-X68PIO)X68000 ¥ 68,000 
ハンデ V プリンタ & インタ一 フェース （HANDYPRINT|ack)X68000 ¥ 24,800 

C 言語 ライブラリ （B6-6305) ¥6,800 
Toys & Tools (B6-6307) ¥6,800 


高速 12BIT，4CH D A コンパ一 タボ 一ド （KGB-DA4) XI ¥ 98,000 

汎用 ローコスト A/D&PIO ポート" （KGB-X1S) XI ¥ 19,800 

高速 12B ぼ, 16CHA'D コンパ一 タ （KGB-X68ADC) X68000 ¥128,000 

64180CPU ボード IVIach180(KGB-CPXB) X68000 ¥ 98,000 

ローコスト MIDI インターフェース （MELODY BOX: X68000 ¥ 16,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ (B6-6301) ¥9,800 
ディスク キャッシャー （B6-6304) ¥6,800 


BASIC 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 付 （B6-6306) ¥ 14,800 
アイコン エディタ （B6 -6303) ¥4,800 CPWSK エミ ユレ— タ (86-6303 ¥ 19,800 


高 解像度 モード RGB 出力 を シャープ 液晶 ビジョンで 投影/ も c^<t^ う 6 画, PC 棚 対応 液晶 ビジョン インタ- フエ- ス 


BASICHOUSE BBS TECOSYS NET 開局 く 変更〉 なし （ゲスト 旧 は 無くな リ ました。） 


クラス 5 8 ビット ハ' リ ティ 無し 


全国 どこでも 発送 可 長期 ク 1 


ト 0K 送料 全国 均一 ¥ 1 . 000 宅配便 にて 即日 配送 


ia:_ti_x£>^i+S+ ぐ 日 ll^ytlJt 本社 営業部' • マイコン ショップ' 通販部 宇都 宮市 竹林 町 503 - -1 TEL0286 22 9811 FAX0286 25 3970 
45|Cj;V,3*tXp^ /KUlXflTT 大田原 営業所/マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1-- 13— 4 TEL0287 23 5352 FAX 0286 • 23 5364 


'イコン ショ 


お申し込み 'お問い 合せ は oO^Gfi 画 ^2 謹 f (代) 


ま、 《s 



；ラ霜 


高価 下取り、 

買 取りいた します、' - .ま^ 

まき， 針 

下さい。 A,S>.."^*"<; 


S 03(253)7661 


T101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3-2- 3 a03- 253-761 1( 代) 


今す ぐ もよりの 電話から 

仙 台 022 や 64-3704 

名古屋 052-452-3271 

広 島 082-295-6873 

ネし 幌 01 卜 61 卜 51 04 

新 潟 0252-75-4175 

大 阪 06-311-3931 

福 岡 092-4B 卜 2494 



X68000 の 情報の すべ ひ (当店 は X68000 の 認定 代理店 ビす。 お 気軽 ム 


Welcome/ 
ご 来店 もどう そ: 

：栢談 下さ 



KBROOO 待望の 新しい 仲間 登場 * グ 


68000 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERTS' EXPERTU 


HD 


「 1 



一' 

EXPERTII' 
EXPERTH HD 

集積 度 を 高めた'、 マン ハツ 
タン シ エイ プ" 3M の大 容量 
メモリ を 搭載。 本格的な ゥ 
イン ドウ システム、 SX-WIN- 
DOW 搭載。 

^ 一 

1 

(写 具の モニタ は 別売です J 



PERSONAL WORKSTATION 

PRon'PRon 


HD 


PROn-PROn HD 

拡張 I/O ポ一ト を 4 スロット を 搭載し、 汎用 I 
性と 低価格が 魅力。 ' 
もちろん、 SX-WINDOW 搭載。 】 


CZ-603C 標準価格 ¥338,000 
CZ-613C 標準価格 ¥448,000 


AVC 特価 


CZ-653C 標準価格 ¥285,000 
CZ-663C 標準価格 ¥395,000 


AVC 特価 


X68000 


お勧め ディスプレイ コーナー 組合せ は 自由、 価格 はお 気軽に ご 相談 下さい。 



CZ-604D 

標準価格 《4,8[)0 

AVC 特価 


■ 0.31mm ドット ビ' ツチ 
き 2 モード オート スキャン 
» ステレオ スヒ' 一力 搭載 
き チルト 台同權 


CZ-612C 
CZ-652C 
CZ-662C 


CU-21HD 

標準価格 ¥148,000 

AVC 特価 


き 0.52mm ドット ビ ツチ 
»21 型 ディスプレイ 
»3 モード 才一 トスキ ヤン 
» ステレオ スピーカ 搭載 


CZ-613D 

標準価格 ¥135,000 

AVC 特価 


, ドット ピッチ 0.31 mm 
• TV チューナー 搭載 
» ステレオ スピーカー tl 


• ドット ピッチ 0.39mm 
に V チューナー 搭載 


CZ-605D * 

檫準 価格 ¥115,000 * 

AVC 特価 • ステレオ スビ— 力— 搭載 
* チル卜 台同捆 


CZ-603D 

棵準 価格 ¥84,800 

AVC 特価 


I0.3lmm ドット ピッチ 
• TV チューナ 無し 
き 3 モ一 ド才一 トスキ ヤン 
き チルト 台同梱 


CZ-602D 

標準価格 ¥99,800 

AVC 特価 


• ドット ビ ツチ 0.39mm 
► TV チューナー 搭 數 
き チルト 台同梱 


型 番 

品 名 

欉準 価格 

flSffifiS 格 



標準価格 

売価 格 

m 番 

Sl> 名 

標準価格 

貼 売 低 格 

CZ-6TU 

システム チューナー 


33, 100 

AVC フタ バ 特価 

C2-8PGI 

M ビン カラ— ブリン タ一 (8(1 桁） 


30,000 

AVC フ タパ 特価 

CZ-8TM2 

モデム ユニット 

V 33,800 

AVC フ タパ 特価 

BF-68PRO 

CRT フィルター 


19,800 

AVC フタ バ 特価 

C2-8PKI0 

24 ビン プリンタ一 （136 桁） 


97,800 

AVC フ タパ 特価 

CZ-H52MS 

Musicstudio 

¥ 28,800 

AVC フタ バ 特価 

C2-8NSI 

カラー スキャナー 

V 

88,000 

AVC フ タパ 特価 

IO-735X 

カラー ジェット ブリン ター 

V 

'48,000 

AVC フタ バ 特価 

CZ-247MS 

MUSIC(MID) 

¥ 28,800 

AVC フ夕バ 特価 

CZ-6BN 1 

スキャナー 用 パラレル ポー 

'¥ 

29,800 

AVC フタ パ特 fflS 

CZ-6BEIA 

IM 增投 RAM ポ一ド 


38,000 

AVC フ タパ 特価 

CZ-22IHS 

NEW Print Snap 

¥ 19,800 

AVC フタ パ特価 

CZ-6VT 1 

カラ 一イメージ ユニット 


69,800 

AVC フタ パ特 ffi 

C2-6BE2 

2Mmi$ RAM ボード 


79,800 

AVC フ タパ 特価 

CZ-228BS 

TOP 絵 与 It 算 I キス バート 

¥200,000 

AVC フタ バ 特価 

C2-8BV2 

カラ 一" f メージ ポー 


39,800 

AVC フ タパ 特価 

CZ-6BEd 

dMiKSSRAM ポー ド 


38,000 

AVC フ タパ 特価 

CZ-227BS 

TOP 財務 会計 

¥200,000 

AVC フタ バ Wflfi 

CZ-8BR 1 

立体 映像 セット 


？ 9, 800 

AVC フタ バ 特価 

CZ-6BPI 

数慷 演算 プロセッサ一 


79,800 

AVC フタ バ特 価 

CZ-2208S 

DATA 

¥ 58,000 

AVC フタ バ»« 価 

CZ-aDT2 

パーソナル テロ ツバ 


44,800 

AVC フ タパ 特価 

C2-6BCI 

FAX ポ一ド 


79,800 

AVC フ タパ 特価 

CZ-ZI2BS 

BUSINESS 

¥ 68 , 000 

AVC フタ バ 特価 

cz-aas 1 

FM 音 ポ一ド 


23,800 

AVC フ夕パ 特価 

CZ-6BM 1 

MIDI ポー ド 


26,800 

AVC フタ バ 特価 

CZ-2I9SS 

OS- 9 

V 29,800 

AVC フタ バ 特価 

C2-aNJ 1 

ジョイ カード 


1 ,700 

AVC フ タパ 特価 

CZ-6BUI 

I/O ポー ド 


39,800 

AVC フタ バ 特価 

CZ-2I ILS 

Ccompiler 

¥ 39,800 

AVC フタ バ 特価 

CZ-eNM2A 

マウス 


6,800 

AVC フ タパ 特価 

CZ'GBLI 

LAN ポー ド 

¥ 

268,000 

AVC フタ バ 特価 

CZ-234LS 

AI-68K 

V 188,000 

AVC フタ バ 特価 

C2-8NM3 

マウス- トラック ポール 


9,800 

AVC フタ バ 特価 

CZ-243BS 

サイ パ 一ノート 


19.800 

AVC フタ バ 特価 

CZ-620H 

ハードディスク 

¥178,000 

AVC フタ パ特 ffi 

CZ-6SD 1 

システム ラック 


4d,800 

AVC フタ バ 特価 

CZ-240BS 

ス ティ ショナ リー 


14,800 

AVC フ タパ 特価 

cz-ejH 

40MB ハード テ 'イス ク 

¥ 120,000 

AVC フタ バ特俩 

AN-SlOO 

アンプ 内 ft スビ一 カー 


36,600 

AVC フ タパ 特価 

CZ-223CS 

iiig ソフト 


19,800 

AVC フタ バ 特価 

LHD-34V 

4t)MB/ 、ード ディスク （コジ テック） 

V 153,000 


CZ-6EBI 

張 I/O ポ ックス 


88,000 

AVC フタ バ 特価 

ゲーム ソフト 


20 

% OFF 


し HD-:32V 

aiMB ハード ティ スク (ロジ テック) 

¥ 128,000 

V 98,000 


一 SPGS 



24 ビン カラー。 
漢字 ドット インパクト プ 
リン タ 


■V 160,000 


AVC 特価 ¥ ？?? 


AVC 特価 ¥ ？?? 


CZ 一 SPC4 


48 ドット 熱 15 写 プリンタ 
一。 精密な 文字、 ハード 
コピ— も 可能。 

CZ-8PC4 ¥ 99,800 


蟁 




AVC 特価 ¥64,800 


• M 金な し (手軽な 電 クレジット） 攀 製品 先取り (お支払い は 約 卜 2 ヶ月 後から） • 低金利 クレジット （I 回の 支払い は 2,700 円 以上で 3~<38 回:, ポ一 
ナス 併用 も 可） * カレッジ クレジット (保証人な し し満 20 歲以 上の 学生の 方） *18* 未;" « の 方 （ご 両親が 代理 講入 者と してお 申し込み 下さい） 

• W 期 (通常の場合、 当社に 申込書が 到着 後 I 週間 以内。 特に 人気の ある 商品で 品薄の 場合、 少々 納期が 運れ る 二と があります ので 御了承 下さい） 
* 充全保 K (すべて メ一 力一 保 IE 會付 。アフターケア 万全） * 全国 代 引 （お @ けした 者に、 代金 をお 支 仏い いただく 方法です。 但し 手数料 I.DOO 円） 


AVC 特価 ¥39,800 


AM10 時から PM7 時 

まで 受付 日曜' 祝日 も 営業 


セっ ト ti お. q 口 :I:a.putn ノ rtjaFLidr- 1>ナ。 し： fflj び #59^5.? SH-NU.ptf.-c 1> 


暴 但し 消費税 (3%) は 別途 請求 させて い だきます。 参 分割 回数 は 3 回， 回まで 自由に 選べます。 


24 時間 テレホンサービス 


0482-54-3444 


お申し込み 
TE し 

FAX.0482-54-3443 

埼玉県 川口 市 西 川口 4-6-4 


お支払い 
下記 取引 銀行口座 
までお 振込み 下さい。 
三菱 銀行 西 川口 支店 
冊 テン キヤ (1)0258081 


■ 全品 メーカー 保証 即決 ク レジ ッ卜 OK 



セッ卜 超 特価 

SX68000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROS' PROEHB 

CZ-653C 特価 匿 
CZ-663C 特価 匿 

SUPERHa 

CZ-623C 特価 匿 
CZ-613ID 特価 匿 


セッ卜 超 特価 

XS68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERTE' EXPERTEBO 

CZ-6CI3C 特価 imi 
CZ-613C 特価 mzmn 

EXPERT PRO 

CZ-652C 特価 192,500 
CZ-602C 特価 229，600 


プリン 夕 

CZ-8PC4 
CZ-BPGl 
CZ-8PG2 
IO-735X 


周辺機器 
CZ-8NJ1 ¥1.400 
CZ-BNJE ¥18,540 
PIO-6B 曰 A¥20，00(] 
PIO-6BE2 ¥39.000 


ソフ卜 

CZ-P13MS ¥15.500 
CZ-P23CS ¥15.300 
CZ-219SS ¥23,100 
CZ-211LS ¥30.800 


ディスプレイ 

CZ-604D 
CZ-605D . 
CZ-613D 
CU-21HD 


(価格 は 全べ て 税込みです) 


特 特特特 


特 特特特 


ノき t EXE CLUBS 

新規 ユーザー 'EXE 会員^ H さ 


★ X68000 ユーザー ニーズに 対応した 八一 ド 'ソフ 卜' ウェア' 周 

辺 機器 は 全て 展示して います。 
★ 新製品 情報 • ユーザ一 同士の 情報 交換が できる、 メンバー 様の 

憩いの スペースです。 
★ 決算大 特価 セール 期間 中 X6B000' ディスプレイ • プリン 夕 一 御 

購入の 方 は 全国 どこでも 送料 無料〃 
★ 遠くで なかなか お越し 頂けない 方に も通販 専用 TEL で 専門 ス 


審は氪 分 も 新たに い 3 んな こと "fe やつ T みたい。 
J4 んな あなたに とつ T おき <?S 賺 W 物 "fe シャープから。 


★ X68000 新製品 


Super-HD (CZ-B23C) , EXPERT 1 (CZ-B03C) 
EXPERT I -HD(CZ-613C),PRO I (CZ-653C) 
_ PRO n-HD(CZ-BB3C) ゾ クゾク 入荷.〃 jfgg にて' 

^ ッフ (X6B PRO ST AF F) が 親切 丁寧に お答えし tgliflM Fr>X68000 のこと なら、 なんでも ご 相談 下さい。 ^ 
★ X68(M) お買い上げの 方、 アイツ 一より Big ブレ セン K —— 碑讲 - - 


よ 


オリジナル ステッカー ' 

X 68000 フロッピー タイ 卜 ルシ一 ル [^お好き? ちの 2 点 
X 68000 オリジナル テレフォンカード [ もれな "fl ついて くる 
X 68000 八ック 一 


★ 現在 シャープ X68000 EXE 会 H の 方、 お 卜 モダチ を ご 紹介 下 
さい。 こ 購入 成立 時点で アイ • ツーと シャープより ス テキな ブ 
レゼ ン卜 進呈 中〃 

★ アイ • ツー メンバーズ 優待 制度 実施 

アイ 'ッ 一で X68 叩 び ソフトウェア 周辺機器 をお 買 上げ 頂きました ユーザー 様 
' に は オリジナル メンバ一 ズ カード を 送付 致します。 メンバ一 スの 方に 13 楽しい パソ 
コン ライフ をお くれます ように 最善の フォ, 口一 を アイ ■ ツーより 提供し ます。 


、XKBB000m 生 

PERSONAL WORKSTATION 

SUPEREXPERT'PRO 

>C)X-W7NDOWmWt オリジナル ウィンドウ システム 

#^§皿>7"ィ</^5^1|15 SCSI 対 tE 、大 g 霞 H.D.D 

• AV 機能 強化 ビデオ ボード-音 多 -AV ディスプレイ テレビ 

頂点 を 極める 3 大 機能 


1 



： ご 来場の お客様に は、 特典 もりだくさん.〃 


シャープ クラン |< フェア' J 0 ※ ご 来場の お客様に は、 特典 もりだくさん〃 

►5/25 翁 26 具 in OSAKA スタヂ アム 


SHARP FO50 定価 ¥ 99.800 
SHARP UX-1D 定涵 ¥128.000 
SHARP UX や 0 定価^ 168.000 


- 只今お 買 上の 75、 絶対必要な ロール 紙フレ せン卜 中// 

全国どこても；！^料無料。 カタログ 希望の 方， 八 カキに 御使阁 機種 (CZ 


こ 住所、 こ 氏名、 TE し、 生年 月 曰 をお 
へこ づ 下さい./ 1 I, 


とか） 
EXE CLUB 



3 月 10 日 • 11 日の アイ • ッ一 サン ク スフ エアーに 多数の 
ご 来店 頂 さまして 誠に ありがとう ございました。 
第 2 回 も ただいま 企画 中です/迄 ラご 期待 ノ 


ヲ f68000 プロショップ (専門店） 

ならではの 


企画です〃 


#1 ん VD ン ミュ— ジック EI^S j 

，，雲 rXIBBOOOi 

音 遊サゥ U ^'ライマ 店頭 ィ ベン 卜 

X6800(r'MID に 実体 験 

(パソコンが できなくても、 楽器が できなくても "MDI" がで きる） 
店頭で は" MIDI" だよ XBBOOO を 切り口に パソコン ミュージック 
"MIDI" が 体験で きる 「X68[)()0 卜 レン ド実 体験 コーナ一」 を設瞿 
X68D00 新製品 (SUPER IBS- EXPERT n • PRO IJ ) ライン 
ァ ッ プ 展示で XSBOM の 魅力の 全て を 訴求し ます。 


'；ぜ ま 

^や ゾダ、 J 




通 藤 専用 TEL. 


XBBMO ユーザー とってお ぎの グッズ〃 
XSSOOO ユーザーの ステータスシンボル。 
新 グッズ も グループ インして ますます 充実。 
キミの パソコン ライフが 一層 楽しくなる コレクション だ/ 
XBBOOO オリジナル グッズ を まだ 持って いない キミ 
アイ' ツーから お届けし ちゃい マス./ 



■ 営業時間 AM11:00~PM8:00 


年中無休 


06' きさ 4 


634 


0012 
1198 


jiniormation 、、 Interface 

大阪 店〒 542 大阪市 中央 区 難 波 千 曰 前 15-1 8 


？ 1 


k # .\>.# パゲし - 、 


アフター サ 


パソコン 專 n 


» お 近 〈の 方 は、 お 立 寄り 下さい。 
専門 係員が アドバイスいた します。 
► ビジネス ソフト、 ゲーム ソフトの こと 

ならお まかせ 下さい!！ 


ビス 万全 
の サポート 体制 
優良 パソコン 販売店 


あか ： 


し0! 


セール 期間 

， '90 


5-15»6-15 


さっき 晴れ だョ〃 ド 力〜 ンとプ レゼ ン卜 

OA ランド 恒例 '大 ぉ買徳 セール 実施 中 


' ？ ュ y 七 S 


'(!\ 

毎週 曰曜、 第 2 '第 4 土曜 曰 は、 定休 曰と 
させて いただきます。 


SHARP XB8000 シリーズ セット （お楽しみ ゲーム パック 付） 


» 次代の イン: 

X68000 EXPERT]] 
«〇Z-603C- BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 ―— 
定価 合計 ¥453,000 



き X-WINDOW 搭載. く, 

X68000EXPERTII-HD 
• C2-6I3C-BK/GY 
CZ-605D-BK/GY 
MD-2HD 20 枚 
価 合計 ¥563,000 


OA ランド 大 特価 EI^ OA ランド 大 特価 


X68000 PROII 

• CZ-653C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 ― 
定価 合計 ¥400, 000 


»SX-WINDOW 塔 載〃 


NEW 



OA ランド 大 特価 


X68000PROII-HD 

• CZ-663C--BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

參 MD-2HD— 20 枚 一 
定価 合計 ¥510,000 


OA ランド 大 特価 


X68000SUPER-HD 

• SX-WINDOW 搭載 
*SGSI インターフェース 装 ィ蓆_ 

• 80MB ハードディスク 搭載 

• 3MB 大 容量 メモリ 装備. 
參高解 ィ象度 クラ フィック 


述 Wlf^DO 膽载〃 



X68000SUPER-HD 

鲁 CZ-623G-TN (チタン） 
攀 CZ-6I3D-TN (チタン） 

1^MD-2HD 20 枚 

： 価 合計 ¥633,000 


"NEW1 OA フン ド大 特価 


周辺機器 コーナー 


匚 プリ ンタ一 セッ卜 コーナ ー 1 

• CZ-6PVI (カラ一 ビデ オフ リン タ一） 

定価 V 138,000 ► 特価 ¥152,000 

• CZ.8PC3(24 ドットお > お 写 カラ一 フリン タ一） 

定価 V 65,800 ► 特価 ¥ 53.000 

• CZ-8PK 1 0 (24 ヒ ン 漢字 ドッ トフ リ ンタ一 • 1 3S1ii) 

定価 ¥ 97,800 ► 特価/ TE し 下さい！ 

• GZ-8PG1 ひ 4 ビン カラー'; S 字 ドット フ リン タ一 '80 ね i) 

定価 ¥ 130,000 ► 特価/ TEL 下さい！ 

• CZ-8PG2(2 化ン カラー-; 字 ドット フリン ター '136 桁） 

定価 V 160.000 ► 特価/ TEL 下さい！ 

鲁 IO-735X (カラー イメージ エツ トフ リン ター） 
定価 ¥248,000 ► 特価. ノ TEL 下さい！ 

I ズ68001]用ソフ]^^^ェァ一 'コーナ一 I 


OA ランド 特選品// 


■ CZ-8PC4( 定価 ¥99,800) 

l^ir^- 特価 ¥64，800 


X68000 用 周辺機器 二 


-ナ一 


53,000 
45 細 
13.800 
15,500 


① (BUSINESS) 5 価 V 68, ：100> 特価 ¥ 

(DCZ-ZiOBS(DATA) 定 ffi¥ 5S,CI00> 特価 ¥ 

'l>CZ-?i5M3(Sam[*rg) 定 SV n,8C10> 特価 ¥ 

@CZ-22IHS(N£W PmlShup) …… 定通 V I0,l!0[)> 特価 ¥ 

® CZ-227BS(TOP 財 接 会 gf ) SfflV ？ 00,! 

f;CZ-236BS(CARD; :5ffi"29,8m> 特価 ¥ 23,000 

(l!CZ-223CS(Cof!mirKabon) 定 ffiv ！ 3.咖> 特価 ¥115，500 

i CZ-2l3MS(MUSiC) tm 18,咖>特価¥ 14,800 

{S)CZ-2IILS(C compter) 定 ffi¥ 33,M0> 特価 ¥ 31.000 

@C-TRACE (キャスト: 定 ffiV 63,咖> 特価 ¥ 52,000 

&EW (イースト） 定 38,0M> 特価 ¥ 29,000 


定価 Y 38.0Q0> 特価 ¥ 30,000 
定価 Y 25. soot 特価 ¥ 21,000 
定価 Y 88.00[]>> 特価 ¥ 69,800 
定価 Y 69.80[)>TE; し 下さし、 
定価 Y 1 88 . 000 ► 特価 ¥ 1 49,000 
定価 Y 79.800> 特価 ¥ 63,000 


» 最新 ゲーム ソフト 

その他 各種 ソフト 

20%〜25%OFF〃 

» 周辺機器 'プリンタ一 
割引 販売 中〃 TEL 下さい./ 


■ I*0 DATA ± 曽設 RAM ボード I NEW 

►1 MB 増 i 殳 RAM ボード • 2MB 増設 RAM ボード 已增設 RAM ホード 

PI0-6BE I -A PIO-6BE2-2M PIO-6BE4-4M 


X-1 ターボ ZDI セッ卜 




特価 ¥19,500 特価 ¥38,500 特価 ¥67，000 


合計 定価 ¥275, 400 

特価 中 TEL 下さい 



④ セット 安す ぎて ゴメン なさい/ @ セット 

♦CZ-888CBK'''tf¥169.800 ー鷗戰 #02"888081< …定価 ¥169,800 

• CZ-880DBK- 定価 ¥109. 800 / 肇02"8300日^ …定価 ¥ 98,000 

• CZ"6ST1B …'定価 ¥ 5.800 I |H *02"65丁-18 …'定価 ¥ 5,800 
(チル トス タント'） (チル トス タント'） 

• MD-2HD 20 枚 サービス ^1^1^^ •MD-2HD 20 枚 サービス 


合計 価格 ¥273, 600 

特価 中 TEL 下さい 


今月の 特価品 (限定) お 早目に〃 


*GZ-6I2G'BK (本 は-) 

'•Cfffl V 466, 0UO 

SMffi ¥ 298,000 

■ CZ-602D*BK (ディスプレイ） 
a: fas V 99 300 

• SHARP WD-A3CI0( ヮ一ブ □) 

V 166 000 

• SHARP WD-A33[1( ワープ O) 
'arffl V 1 85.000 

• SHARP WD-HL3a( ヮ一ブ □) 
3:fffi ¥ 198,000 

• SHARP PW-giO (ヮ一 フ O) 


«fffi ¥318.000 
- 一は 1ffl¥195，000 
価 ¥ 74-800 
Wfii¥115,000 
； Wffl¥129,O0O 
WfS¥138,000 
-…特 fffiV 85,O0O 


GZ-BOT2( テ-ジ タル テ a ツバ 一） 

'-tiffi V 49,000 …… - 

NEC PG-PR20I J (フリン タ一） 

NEC PG-KD853( アナ CI グ CRT) 

三菱 XC:-I<138C< アナログ CRT) 

SHARP CU-I4FD(7-J-P?"CBT) 

SHARP PA- 850O(W 子 手 （ft) 


''1：»価¥ 2,500 
IsyfflBVI 38,000 

■ wrafiv 50,000 

■'1* 価 V 54,800 
■nmv 46,000 
MfffiV 1 6,800 


■ 八ード ディスク 國 特価 品 も あ ります ので TEL 下さい 


* アイ テック rrx-Mo …- 
耋 アイ テック rrx-680 - 

*[3ジ テック LHD-32\/-. 
秦 □ ジ テック LHD-34VE 
* 口 ジ テック LHD-34\/-- 


儀 ¥11 7,000 
特価 ¥149,000 
特価 ¥ 85,000 
特 価¥ 90,000 
特価 ¥104,000 


に ンャ— プ CZ-62GH-- 
に ンャ一 ブ CZ-64H … 
» アイテム HXD-OdO - 
» アイテム H)(D-CM2 - 
HCM SR-8D 


■¥118,000 
特価 ¥ 95,000 
特価 ¥ 88,000 
特価 ¥ 95,000 
特価 ¥130，000 


中古 パソコン （価格/在庫 は 変動し ます。 予約 は 5 曰 以内と します。） 


PC-980 
PC-98Q 


PC-980 
PC-980 


VM2I' 


し 

286VE 

286US -… 


.-¥338,000ょ リ PG-286VS 

■¥265,000 ょリ CZ-600C 

■-¥199,000 よリ C ふ 60IG 

+-¥190'000 丄リ CZ-6IIC 

-,¥170,000妁 CZ-652C 

+¥165，000 ょリ CZ-6I2C 

--¥160,000 ょリ 68oooffl モニタ一 

-¥150，000 ょリ PC-%01 用 サウンド ポ一 ド- 

■'¥148,000 ょリ PC-88SR.FR 

. ¥160,000 ょリ PC-88FK FA' 
■■¥150,000 ょリ 400 ライン CRT 


-¥155,000ょリ 200 ライン CRT ¥ 


¥165,000ょ リ 
¥160,000 より 
¥170,000" 
¥198，000 ょリ 
¥178,000 ょリ 
¥210,000 ょリ 
¥ 49,000" 
¥ 13,000 より 
¥ 50,000 ょリ 
¥ 65,000 ょリ 
¥ 38,000 ょリ 


通信販売の ご 案内 

一一 全国 通販 一- 一 
謂 銀行 振 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及 び お客様の 住所' 氏名' 電話番号 

をお 知らせ 下さい,， 
〔振 込 先〕 第一 勳業 銀行 渋 谷 支店 
普通 No.1 163457 ( 株 オーエー ランド 

画 現金書留で 送金され る お客様 は楚話 番号と 商品名、 数 撒 を 明記して 同封して 下さ 
い. 画 クレジットで ご 購入 を 希望され る 方 は 申し込み 用紙 をお 送り 致します ので ご I 己 
入の 上 返送して 下さい， 20 才 以上の 方ぱ 原則として 保証人 不要です， クレジット は 
1〜60 回 払で 月々 5,000 円より ご 自由に 設定で きます 








おも 

iff 

つ 0. A. ランド 

m 

、； I 

A 

* -A r7«» 
" ri 西 ift - 百 HfA— 
1 Uguft 





* 下 取 • 買 取 は 電話で 見積りして おります。 資任を 持って 下取り させて 頂きます。 

* ご注文、 お 問合せ は… 午前 10 時から 午後 7 時まで 
• 商品のお 届け は… 入金 確認 後、 即日 発送 致します。 

騸ォ— *1 一 • フン 卜 

TiSO 東京都 渋 谷 区 円 山 町 20- 4 第 5 日 新 ビル 1F 

a(03) 770- 8855 

閱東 エリアの 送料 は、 1 個に つき ¥1,000 てす C. 
責全 商品 ィ 呆 tiE 害 ィ 寸 C 専 「3 のァ ドノく ィザ一 か'、 お客様の ニーズに 対応し ます， 

責初 期不處 '輸送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 gn 交換 させて いただきます。 


I 表示 価格 は、 税別 表示です。 詳しく は、 お 電話に て、 お問い 合せ 下さい。 掲載の 価格 は、 4 月 末 現在です。 


アイビ ッ卜 電子 株式 翁 土 


X68000 新型 発売 記念 特価 セール 



XSB8000 EXPERT/PRO 

¥356,000 
¥ 84,800 


CZ-602C-GY (本体） 
CZ- 603D-GY (ディスプレイ） 


(この セットに 限り、 送料 + 瀨稅 込） 定価 合計 ¥ 440,800 

ズ八' リ大 特価/ ¥305，000 

CZ- 653C (本体） ¥285,000 
CZ-601D (ディスプレイ） ¥110,700 


定価 合計 ¥395,700 

¥E88,000 


※代金 は 商品 引換 唐 払いでも OK です。 


春の 見 体験 フェア 
展示品 特別 価格 


にの セットに 限り、 送料 + 消 if 税込） 

«CZ"602、B03 単体で も大 特価/お問い合わせく ださい。 


MZ2500 下取り/ M2:2500 力、 ら MZ2861( 定価 ¥328,000) 【こ 買し、 替え 下 取 後 特価 ¥165,000 
CZBOOC 下取り/ CZ600C から CZ623(X68000SUPEFO に 貢い 替え 下 取 後 特価 半 3Q0,000 


fmTOWIMS お買い 得 セット 



TOWNS-1 

¥338 

QOQ 


FMT-ME(IM) 

¥ 

60 

ODD 

3 

FMD-FD3Q1 

¥ 

28 

000 

4 

FMT-KB101 

¥ 

20 

DOO 

5 

FMT-DP531 

¥ 

89 

BOO 

6 

TOWNS-OS V1.1L20 

¥ 

20 

DOO 


定価 合計 ¥555,800 

大 特価/ ¥285,000 


八 ガキも OK、New MZ プリンタ 
シャープ MZ-1P22 

好評 発売中 Z 


» 字 カラ 

USE 写 プリンタ 


ト-ッ ト； S 字詹 7 色 カラーき 
,囊 字 30 宇/ 印字 •MZIP 

17 とフ ノレ コンノ 、-チ ^SKB の.'、 -'：/ ノヽ 
メモリ 付 >jffl 応バソ コン： 
2500, 5500, 6500 シリーズ， XI シリ 
―ズ. シリーズ 他 


標準価格 ¥ 59 , 8 0[)4 特価 ¥25，0(]0 


パソコン ファクス MZ 一 1V01 
"ブリン タ' コピー' ファクス" 

1 台 3 役の スグレ モノ 
限定 セッ卜 販売/ ， Z 

•MZ25 セット (インタ-フェ-ス ソフト 付） 

標準価格 合計 ¥ 342 ,800«*¥188，000 

• MZ-1VD1 (本体の み） 
樣享 価格 合計 ¥278. 0004 ¥ 98,000 


シャープ MZ-1X30 モテ厶 ホン 

(IX 13 上位 機種） 

く 300,' I 200BPS 全 2 at jfi ほ 

モ テム 内 flft 秦音 入出力 3SB 子 

"(ォ 參タ —ィャ ルハ' J レス/プッシュ ポ ■■ 

タン 对応參 ブッシュ' 卞: 5">e 解析 / _ノ 

機能 • シ， 一 プ手 CCITT-V25 、メ 
Ijisifi ほ 平， S サ' 卞' 一 ト> 

標準価格 ¥98,[)1]0"» 大 !f§ 価 


パソコンと 専用 ヮ-カ を ひとつに した 16 ビット 

シャープ MZ-28B1 

ワープロ ソフト 「畲院 28」 

MS - D0SV3J 装備 
エミ ユレ一 シ ヨン ソフ卜 搭載 

定価 ¥328.000"* 

大 特価 ¥198,000 

(ディスプレイ は M) 

MZ や 861 用 ソフト (UP シリーズ） 

• IP-i25] (デスク アツ 力 一… 定 fS¥8M き:' 特価 ¥20， 圓 

き IFH253( グ J ツバ—) 定ま", ゆ 特価 ¥20.000 

翁】 P"1254( ブラン t7:7V 


シャープ MZ-2520 

定ま 1 59 ，4 大 特価 ¥80,000 


新発麂 /《限定 発 鹿》 

'89 プログラム 大赏 グランプリ 受赏作 
「ぼ AVY METALj 搭載 

PC-E500PJ 

定価 ¥28,800 
蜂大 特価 

攀ご S)6 入の 方に もれな び ボケ コン ジャーナル 特別号 J を 進呈。 


PC-500 と 各種 パ' 刀 ン をつな ぐ インタ- フエ- ス ケ-ブル 

CE-140T ¥8.800 


] アイ ヒット 推奨 ディスプレイ 1 


鲁三 ||XC-I498G!1 
(14 型 アナログ） 
ドット ピッチ 028 

定 ffiV 107,000 ；' 

特価 ¥59， 800 

國 


XG-I498GII 対応 パソコン 機種： PG-3801 シリ一 ズ 
/PC- 286 シリーズ/ PC-386 シリーズ/ PC- 8801 
シリーズ 

(上記 嫂稷: に は 付属の 接続 ケ一 ブルで. 接 可能） 

肇 シャープ CZ-830D'BK - 
(14 型） 1 
2 モード 才一 トスキ ヤン 方式 ■ 

(アナ a ク y デジタル） ■ 

定価 ¥98, 000. 1 

特価 ¥54，800 \ 



CZ- 830D 対応/ < ソコン «槻 ： GZ880C/88 1 C, X 1/ 
1 TURSO シリ一 ズ， ケーブル は 本体 付厲を 使用,， 
NEC 卜 3801 シリ一 ズ （XA'XL のみ 不可） 
MZ700/ISOO/2000/22(]0,/2500 各 シリーズ （推奨 
1 品 シャ一 ブ 8D8K),, 


き シャープ CZ-6l ID- GY 
(15 型 アナログ TV/3 モード 
オート スキャン） 
定 ''面¥ |45,000 ；' 

特価 ¥89,800 



CZ-6I ID 対応 パソコン 機稷 ： 《')<1 シリ一 ズ /，':'， 
XI turbo シリ一 ズ /XI yurboZ シリーズ/ X68000 
シリ一 ズ /PC880I シリ一 ズ /PC-380I シリーズ/ 
PC-286 シリーズ 

(※は 接続 ケーブル ANI 506 が 必要です） 

鲁シャ 一ブ CZ-602[>GY'B ト 

【15 型 カラ一 テ' ィ スフ' レイ T\ 
ドット ピッチ 3.9 
定価 ¥ 38,000=:' 

特価 ¥79,000 

、） 』 

CZ- 602D 対応 パソコン 椽權 ： シリーズ/や 
XI turbo シリーズ /XI yurboZ シ リース/ X68000 
シ リ一ズ /PC 880 1 シリーズ/ P G - 9 80 1 シ リ 一 ズ / 
PC-286 シリーズ 

( ^ は 接続 ケ一 ブル ANI 506 が 必要て す） 


特価 


000 


—プ MZ-IR26A'' 
-プ MZ-1R27A-' 
—プ MZ-IR28A- 


-プ MZ-1T03 ■ 
-プ MZ.1X29-' 


5Q0 


500 


拡張 機器 他 

-プ CZ6BMI ほ， トゃ "^')¥ 26,800=5' ¥23 
-7'CZ-8GR(X1-GRAM)-- ¥ 32,000— ¥ 12 
-プ CZ-8EB3(l/0 ポツ クス) ''¥ 33,800=^¥28 
—プ CZ-8BK3'''.(X1)'...¥ l3,80[K'¥n 
-プ CZ-8BM.''.(X1) ¥6,800-1' ¥5 
-プ CZ-8BGR2' (XI) …-, ¥ 14,800=1' ¥4 
► シャ一 プ CZ-8BS 卜' '（)<1)'...¥ 23,800=t>¥19 
― Z 、テ スク' 、ど,； i:^ 内 *iie 

-ブ CZ- 8NJ2( ィざニ V 纟ヒち ヒゥ¥ 23,800=；- ¥ 18 

» シャ一 プ CZ-81T チル トス タント'' ¥ 8,500=:' ¥ 1 . 

f —プ MZ-iU08(',^，） ''¥25,0004、¥12 
f ープ MZ-1U03(', お'":'） - ¥ 35,00CH' ¥15 
にン ヤー ブ モデム ユニット… ¥2 し 80CK'¥n 
'ープ MZ-IR】2 RAM ¥ 35,000^^>¥8 

r-7'MZ-lE29 (MZ) ¥ 17, 800 斗 ¥9 

r —プ MZ-1E30 ま T, ず，'' ....¥25,000=：'¥22 
ノヤ ーブ fvlZlE26 は丄ぉ t: "^つ… ¥ 24,800=;' ¥ 13 
-プ MZ-1U09 ---(2500)---- ¥ 3,000=;' ¥7, 
-プ MZ.1M03'.'(5500)'¥ 69,000=：- ¥35, 
-TMZ8BC04--(2000) -- ¥ 18, 000 -ふ ¥8, 
-プ MZ-8B104''(2000)'¥ 45,000':i'¥18, 
■■(5500)-¥ 80,0004'¥30. 
■(15OO)''¥22,00IH'¥6, 
■(2500)- ¥ I3,OOOH¥12. 
ィ 2500). ¥ i3,00tH'¥10. 
- (2500) ¥ I3,OOOH'¥】0 
■■(2500)-¥ 32,0004'¥10 
- (2200) ''¥ I3,80(H'¥8 
■(1500)-' ¥ 12, 000 'i' ¥8 

¥ l3,80CH'¥n 

け レジス テム RM-25E >=,tM)¥ 428, 800=^ ¥38 
「一プ CZ.6SP1 代品 チルト 台 …… 特価 ¥3 

ノヤ ーブ CZ-88E2ia 320KRAM ¥ 29,800=；- ¥25 

<■ ヤー プ CZ.8BM2Xi 232C? ウス ポ - ト''. V I9,800H ¥16 

し MZ 用 マウス 特価 ¥4 

> シャープ XI 用 ジョイ 力一 ド ¥1 

» 富士通 16/3 キー ポ一ド けお g) . ¥ 25,0004^ ¥20 

ァ一プ MZ-35:)0 キ一 ポ一ド ¥8 

7 —ブ MZ-SSOO キ 一ボード ¥8 

ァ一プ 2000/2200 キ一 ポ一ド ¥8 

'—プ MZ-1B}8 ¥9,000H¥8 

，一プ MZ.1M08 V 10, 000 寸 ¥6 

-プ[2.68ョ0；；^^^) …… ¥ 35,000==!' ¥29 

• yi'—ya-6BEIA(^«ST/AM) '…- ¥ 38,000=；- ¥23 

• T-a-v^mmu (；；^^£?^：-,< A-) v 25, 000 今 ¥21 

• アイ テック PI0.4eE2.2W(,:f2^5 よ-;; 2 ド) ¥ 50,000=； ¥42 
鲁ァィ テック PIO 撒 4.4M(:5^fjr ぶ * ト-) ¥ 88,000-!' ¥74 

(MZ-e861) 

秦シャ —ブ MZlR35Cr ふ K).. ¥55,O0(H ¥19 
• シャープ MZ1(;:M:Zr2aS ぶ' 《na) ¥45,00CH' ¥ 15 

鲁シャ— プS5-SC28^4兰、さ■rょ：7ト） ¥ 49, 800 「；' ¥10 
撃 シャープ e?(l!E232C 2CH ポ— ド） -- ¥ 39,800=1 ¥13 

ブリン ター 

「一プ CZ-8PC3 ¥65,800「:' 大 特価 

i "—プ CZ-8PC4( 黒. グレー) -V 

[>— プ MZ-1P27 ¥ 268,000'4¥214 

「一プ MZ-1P28 ¥ 148,000=；' ¥ 1 18 

[> —プ MZ- 1P29 ¥ 168, 000 づ. ¥134 

フロッピ一 ディスク 

ぺ一プ CZ50IH (糸 呷。'; . ¥ 258,000=!' ¥60, 

,ャ 一プ CZ-503F ¥ 49,800=t'¥30 

'ャ 一プ CZ.502F ¥ 99,800^' ¥60 

,ャ 一プ CZ-53F ¥ l9,8D0=i- ¥9 

ノヤ— プ CZ-;300F(CZ-3PCM 付） ¥13 

ノヤ 一プ CZ8PGI ¥ 130, 000 今 ¥100 

八 \> ープ CZ8PG2 ¥ 160,000^ ¥130 


800 


八ード ディスク 

鲁 アイ テック n- X640 V 15 

鲁 アイ テック IT-X68 ¥ 19 

ディスプレイ 

鲁 富士通 ¥ I 

參 シャープ fvtZ-lD27 V I 

ソフ卜 

(X68000 用） 

• CZ-230AS ニュージーランド…' 
參 CZ-2310AS FULL THRTTLE '-… 

• CZ-233ASPACMANIA- 

• CZ-222AS ARKANOID 

• POPULOUS 

鲁 CZ- 239AS THUNDARBLADE ■' 

(MZ-25(]0 用） 

• lP-1215 COBOL ¥ 

• lP-1217 PROLOG ¥ 

參 MZ-6 之 001 2500 PCPM …'- - ¥ 

• DANGER BOX 

• EXTRA HYPE? DISK MONITOR …… ） 

• EXTRA HYPER DISK MONITOtM---- V 

• FUE UTILITY<UT.25F> 


»G-£DIT250 ひ 

き H.S- コントローラ 

• HuCAL 曰 本 語 

き エキサイト バイク …… 

• カレイ ドス コ一ブ 

き カレイ ドス コーフ '2 '- --- 
, ザ. ブラック オニキス... 
• スーパ一 修理屋さん' 
き ムーン チャイルド …… 
> 英雄 伝説 サーガ …… 


肇 プリント SHOP 

參 プリント SHOP ライブラリ一 ト… 
鲁 プリント SHOP ライブラリ一 2---- 

(XI 用） 

參 日本語ワープロ 将軍 XII …… 、 
攀 日本語ワープロ 侍 XII ¥ 

•cz-8we5i xit ディスク bask; 

•3CP/M XI 3"CPM 

• CZ-8BK3 Xlf 第二 水準 ROlvW- ¥ 


,000 5 ¥128.000 
,000 ： ¥158.000 


800 4- ¥7.040 
800 ¥6,250 
800-> ¥6.250 
800=* ¥7.850 
¥8,000 

100'：- ¥11. 700 


800-1' ¥2.000 
000 ¥8.500 

000'：¥ 12.000 
800 H. ¥6.000 
800-!' ¥1 .000 
000^ ¥7.000 
600 H ¥8.500 

000-：'¥15.000 
800 -i- ¥2.000 


800 -； ¥3.000 
800- や ¥2,000 
800->¥2.000 
800 -i- ¥2.000 
800 H ¥8.500 
50CH'¥3.80D 
500 'キ ¥3,800 


1,800-!' ¥16.800 
9,800'；¥3.500 
6,800=;' ¥5,000 


:-ll5LF XI FORTRAN - 


： XII LOGO ¥ 18,800'；'¥13. 

X1.COBOI ¥ 1 3, 800 -'r- ¥11. 


' (9,800-：'¥16.800 


/^0426- 45 -3001 一 3 

FAX.0426-44-6002 

き 営業時間/ 10:00-19:00 翁 電話 受付 /20:00 迄可秦 定休日/日曜日 (祭日 営業） 


拳 CZ-130SF XII CP/M …-- 

• CZ-137SF Xlt ZS STAFF- 

• CZ.138SF XI ZSSTAFF …… V に 

(MZ- 55D0、 65D0SOFT) 

•MZ-2Z01 3{MZ.5S00MSDOS) 
攀 MZ.2Z0M(MZ-5500TODAY) 
參 MZ-2Z023(MZ.5500GW BASIC) 
•MZ-2Z028 (MZ.6500GW BASIC) 

• MZ-2Z025(MZ-5500 ワープロ） 
•MZ-2Z029{MZ-6S00TODAV) 
本体 • シャープ CZ-820、 822, 88 
2520,2861 , 2200、 X 68000. CZ-6!2, 662, 602, 652 • 
富士通 FM.77AV- 1、77AV-2,7MV20、77AV40 •NEC 
PC -980 IN 参 東芝 J3I0OSS 

《全 商品 新品 完全 保証 付》 

固 シャープ ボケ コン全 商品 販売 中。 カタ 0グ、 特価 表 ご tS 

求く た' さい （t72),. 


、 MZ-3500. 


全通 販 

国價串 

北海道 か IV 冲 細まで :|' 

アイ ビット 電子 株式会社 于 192 東京都 ハ 王子 巿北野 町 560- 5 I 富士 銀行 八 王子 支店 （普） 1752505 

> 本 1^ 発売 時には 上記 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている 場合が あります。 攀一 部 を 除き 上記 商品 価格に は 消費税 は 含まれて おりません。 全ての 商品に 対し 別途 3% の 消资税 がか かります ので ご了承く た' さい: 


SHARP SUPER XEX SHOP 


上 B 己の 広告 商 


kriiimt ご; '1 义 のお お 

k-ilH^^'^,iU:n\:x. -r- ン C i つ ノ; 
二 ■Mi の I! やに,', は. -ん ノ〃 11) .'.：■. L .. 
II. /| リ' I' の ほ' I,-.;;. リノ 1 ■• 'リ. お 


I し 込み"） ぼ は 'に . — rib: .""p 3 

,',、，'"', リ J れの m; は —V ャ;^ 妆 I 


■ 'トて "'4- . て J 
； を W に はして I 




この度 は 三國志 「光栄 特別 試写 会」 に き 

光栄 特別 

多数の ご 応募 をいた だき ま して ありがとう ござ 1< 、ました。 

総額 1,500 万円 

厳正なる 抽選の 結果、 お 記の 方々 力、' ご 当選と なりました。 

華フ。 レゼ ント 


0 



おめでとう ございます。 



中国 「三國 志」 の 旅 

…… カップルで 20 名 様 


香川県 S 松巿 田 村 節 雄 様 
宮^県 栗 原 郡 佐 孫 源 様 
神奈川県 横 浜 市 藤井知子?^ 
東京都 小 平 市 東 島 直久様 
大阪府 東 大阪市 益 并鉄男 様 


北; 毎 道 礼幌巿 梶原 K 太 様 
東京都 板 桷 区 川 峨智子 様 
大阪府 S 中 市 占 部 膀洋様 

新; 柏 崎 市 宮嶋 政敏様 
東京都 江戸川 区 川 侯 光明 様 


日本 電気 (^PC-98DO セット 
8 名 様 


千葉県 船棟巿 永 田 和弘様 
東京都 豊鳥区 松 本 幸ー椽 
宮 県 宮城 郡 佐骚美 由紀様 
愛知県 小牧市 伊藤 公晴 様 


f 居 浜 市 上野 剛様 
東京都 中 野 区 川 島 秀榭様 

東京都 新 宿 区 柳; S 学 様 

北; 毎 道 登別巿 


富士通 (株 FM- TOWNS セット 

tj 名 様 


千葉県 市原巿 若 月 義冶様 
兵庫県 神 戸市 武 智勇 二様 
北海道 礼幌巿 三部 剛様 
神奈川県 平 市 高瀬 達お 


兵 康県神 戸市 鈴 木 建 次 様 
宮崎県 宮崎市 永 野 武雄様 
静岡県 窗士宮 市 加 藤 正 人様 
兵库県 « 父 郡 辻垣晃 一様 


松下電器 産業 (株 A1 WSX セット 

兵庫県 神 戸市 ェ 稱直樹 

千葉県 千 葉 市 池 田義； $5 様 
静岡県 靜岡市 き 田 憲史様 
栃木県 今 市 市 伊 n 洋様 


京都府 京都市 米 岡 亮様 
愛知県 海 部 郡 牛 田 照美桟 
神奈川県 蔣; 尺 市 関 根 清 美 様 
北海道 礼幌市 岸 本 裕章様 


'®' 下記 当選者 は赏 品の 発送 を もって 代えさせて いただきます.， 

I 光栄 「三國 志」 ファミコン ゲーム ソフト 100 名 様 

千葉県 松 戸市 中島 勇 人様 他 99 名 様 


I 光栄 「三國 志」 サウンド ウェア (CD)' 

北海 11 上 川 郡 成 沢 信良桟 他 99 名 様 


•100 名 様 


き 協賛/東宝 東 和 日本 電気 (W' 富士通 松下電器 産業㈱ 

► 協力/全日空 咪'㈱ アスキー '(tSJ 角 川 害 店 '(^ 日本 ソフト バンク '(t*) 電波 新聞社 -徳 間 書店 インタ- 


メディア (W< テクノポリス 編集部 > 


ぼ ^« 光栄 


T223 W 浜巿, き 北 区 日吉本 《：卜4-24 
Tel.044-6l-686li1ti 


【広告 tTS 半 ページ》 ぼやき 続け マ 二 周年。 責任者" T てこい 


。 ス, I ri^ 0;VyiT) ュ 6; 立ゥ 90 年 6 月 号 (VOI.25) 
月干リ ぶ (29/ お 合 5 月 18 日 焚 送 
2HD ディスクに 入った XBBOOO のた めの 雑誌 だつ/ 


辞書' テキスト 相互 コンバータ 

DICCONV.R 

BEEP 音 をと つかえ ひっかえ する 

BELL.X 


オリ 2； ナ' レ アイ：:):^ テー^ 集 


さらに さら I 



トル 用 

W ゥォ; 卜 集 

好き さ、 大好き さ》） 


その他、 便利な ツール、 PDD 、ビープ' A &、 み 物な ど を 満載！ 

(なお、 内容 は 一部 変更され る ことがあります。 ご了承 下さい） 


編集 搜祝一 平からの 御挨 i ^「ど一 もど一 も。 そろそろ 田 君 も 投げ 始めて いる 頃で しょうが、 調子が 悪い からと言って 非難す るの は 可 
哀 相です。 だって 昔から 言う じ やないで すか、 ■^ク ヮッタ 負〜 けたと〜 騒ぐ じ やない ぜ〜 i"^ なんてね一 ナ八ナ 八」 

販売 方法 は 通信販売の みです。 お申し込みの 方法 は 左記の 住所へ 現金書留で 
定期 購読 6 ヶ月 分 6，000 円 （消費税 込' 郵送料 サービス） 

• 5 月 18 日 以降に 受け付けた 分 は， 原則として Vol.25 から 発送し ます。 新たに 購読 

を 希望され る 方 は， 「新規」 と 御明 記 下さい。 
拳鑼便 振替 を 御 利用の 場合 は 口座 番 "^r 東京 5-362847 満開 製作所」 でお 顆ぃ いたします。 

製品の 性格 上， 返品に は 応じられません が， お申し出が あれば 定期 購ぉを 解約し タ发金 をお 返しし ます.， 
(ご; 主意 ： バックナンバーの 受け付け は， 定期 講読の 方に 限らせて いただきます） 


満開 製作所 

〒171 東京都 豊島区 要 町 卜 19- 3 いさみ ビル 4F 
TE し. (03)554-9282/「ム乂 ズ 03)554 - 3856 


電脳 倶楽部 
編集部 



き 全 商品 完全 保 耻 害 付 （メ一 力一 保証-) 
秦 全図 無料 配 速 (一部 離島の 方 は 有料になります） 

暴 配 速 日の 指定 OK (日曜' 祭日に かかわらず お客様の ご 都合 

にあわせて 配達し ます） 
參 どんな 商品の 組合せ も 自由自在 （ご 予算、 用途に 応じ 自由 

き 在に システム アップで きます） 
暴 中古 パソコン 惠額 下取り （今お 使いの パソコン をわず かな 

差額で グ L ド アップ） 
きお 支払い 方法 自由 (低金利の 均等 払い、 ポ一 ナス 一括 払い 

も ご 利用く ださい） 


営業 時闔 (定休日 ► 渋 谷 店 ： 日曜 '祭日/横 浜 店 ： 水曜） 
AM10:00〜PM7:00 


X680Q0 

ボーナス セール 開催中 ガ 


当社 は X68000 の 販売 認定 店です 

どんな ことで も 安心して ご 相談く ださい C 

XXBBOOOnewproe XX68000 NEwEXPEmi XIBBOOOexpertess 


• CZ- 653C (本体) 

• CZ-603D (カラ 一ディスプレイ) 
きお 好きな ゲーム ソフト 1 本… 


•¥285,000 
■¥ 84,800 
■¥ 7,800 


謹 定価 合計 

クリエ イト 特価 


¥377.600 


均等 払い 

¥ 7,680x48 回 

¥ 9,890x36 回 

¥14,370 >=? 4 回 

ポ一 ナス 

な し 

な し 

な し 




參 CZ— 61 3D (カラ一 テ マス ブレイ テレビ) 

…… ¥ 99.800 

• CZ-8NJ2 

…… ¥ 23.800 

參 お好きな ゲ一 ムソフ M 本 

…… ¥ 9.800 

國 定価 合計 

…… ¥506,600 


• 613C (本体) ¥448,000 

► CZ-604D (カラー ディスプレイ) ¥ 94.800 

> お好きな ゲーム ソフ H 本 H 9,800 


■ 定価 合計- 


- ¥552,600 


クリエ イト 特価 


クリエ イト 特価 


均等 払い 

¥ 9,970：^ 48 回 

¥12,840x350 


ポー ナス 

な し 

な し 

な し 


均等 払い 

¥ 5,920x18 回 

¥ 7,400 xiiiM 

¥12,10[^?4 回 

ポー ナス 

¥ 30,000 >- 8 回 

¥40,000' n^;; 

¥50.000 - '1 回 


XI68000 SUPE 園 


>CZ-623C-TN (本体-キー ポート-マウス） ¥498.000 

>CZ— 613D— TN(7J ラ一テ V スブ レイ） ¥135.000 

ICZ-6BPI ¥ 79.800 

¥712,800 


夢の つづ、 きを 語ろう。 


園 定価 合計 

クリエ イト 特価 


均等 払い 

¥ 7,320 >^化 回 

¥10.100^ あ 回 

¥ 13.450 

ポー ナス 

¥42.000 X 3 回 

¥ 50.000 X 5 回 

¥80.000 - -loi: 


※本 広告に 掲載の 全 商品の 価格に ついて 消費税 
は 含まれて おりません。 



★ 二の 表 以外の 組合せ、 お 支 
払い 方法 も ご 自由にで きます。 

★X トン リ一ズ 用、 X68000 シリ 
ーズ用 各社 ハードディスク/ プ 
リン タ 等の 周辺機器 を大 特価 
にて 販売して おります。 
電話に てお 問合せく ださい。 



X68000 シ リース 

Hi 

辺 機器 'ソフト オール 超 特価〃 

型 番 

an 名 

\ 定価ノ 

ソフト 名 

品 名 


CZ-6VT1 

カラ 一- 1 メージ ユニット 

W 69.800/ 

MUSIC PRO 


、¥ 28.800/ 

CZ-8NS1 

カラー イメージ スキャナ 


MUSIC PRO-68K 

マウス を 使った 楽譜 ヮ 一フロ 

W 18.800 

CZ-6BE1A 

IM 曰 増設 RAM ポ一ド 

^ 38.000 

SOUND PRO-68K 

サウンド エディタ 

¥ 15.800 

C2-6BE2 

2MB 增設 RAM ボード 

¥\ 79.81)0 

Sampling PRO~68K 

AD PCM サン ブリン グェテ V タ 

^17.300 

CZ-6BE4 

4MB*9 設 RAM ポ一ド 

vp.floo 

Musicstudio PRO-68KV.1.] 

MIDI マル チレ コ一テ 'イング ソフト 

¥\2B.m 

CZ-8NM3 

マウス' トラック ポール 

V \9/800 

NEW Print Shop PRO- 68K 

ホッファ一 トツ ール 

¥ \mio 

BF-68PRO 

商 性能 CRT フィルタ一 

V 11800 

Communication PRO-68K 

高機能 通信 ソフト 

¥ iVsOO 

CZ-6BP1 

数値 演ぉフ 口 セッサ 'ポ一 ド 

¥ き 0 

OS-9/X68000 

マルチ タスク 才べレ 一ティング システム 

¥ 2*800 

CZ-8NT1 

トラック ポ一ル 

¥ /1 3.(^00 

PRO- 68K 

サイ バ 一ノート 

¥ nsm 

C2-6BM1 

MIDI ポー ド 

¥/ 26.81)0 

PRO-68K 

ステ一 ショ ナリ一 

¥/ 14.800 

AN-S100 

アンプ 内 36 ス ビーカ 一スシ テム 

y 36.6[J0 

DATA PRO-68K 

コマンド 型 リレーショナル データべ一 ス 

y 58.00P 

CZ-8NJ2 

アナログ スティック 

ん 23.800^ 

CARD PRO-68K 

カード 型 リレーショナル データベース 

ト 29.80〜 

CZ-503D 

ドット ヒッチ 0.31 4 型 商 解像度 

/V 84 .800 \ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト 発 セット 

H 39.80o\ 

CZ-6TU 

ハ ソコン チューナ 

1 Y 33,100 \ 

Human 68K Ver2.Q 

閒発ッ 一ル セット 

1 ¥ 9.800 、 


▲ 上記 以外 ビジネス ソフト、 最新 ゲーム ソフト 豊富に 在庫あります。※ 送料 は ご注文の 際お 問合せく ださい I 


き 超 特価 販売 中ノ 


パソコン 専門 ショップ 


総合お 問合せ 先 a03-486-654 綱 


» 渋 谷 店 a03-486-6541( 代) 


渋 谷/横 浜 


T150: 東京都 渋 谷 区 渋 谷 卜 12-7 三 和 渋 谷 ビル 
振 込 銀行: 三 井 銀行 渋 谷 宮益坂 支店 «:No.5C00340 


拿 横 浜 店 0045— 314-4777( 代) 


T221: 檨浜巿 神 奈川区 鶴屋町 2-12-8 第 1 建 i ま ビル 
振 込 銀行: 三 和 銀行 橫浜 駅前 支店 (i)No.310852 


1. 即戦力 プログラマ ー (正社員. 契約 社員. 外部 スタッフ) 

各 機種 (PC — SB • PC エンジン) による ゲ— ム 開発 

アセンブラが 使い まわせる。 その上 C が 使える とす ごい。 


2. ゲ I ムデザ イナ— (契約 社員 • 外部 スタッフ • アル バイ 卜) 

企画 持込み、 または、 制作 アシス タン 卜。 


3. 発展 途上 プログラマ— (契約 社員. 外部 スタッフ. アル バイ 卜) 

各 機種 (PCICDB . PC エンジン) の 開発 アシス タン 卜 

主に アル バイ 卜。 要は やる 気と 性格です。 基本的に は 将来の ェ画堂 

メイン プログラマ— 養成の 部署です。 メイン プログラマ— に はりつ 

いて ノウ 八ゥを 吸収して 下さい。 学生 歓迎。 


ムは 作る お 


_AP 森 集 I ております 


4. 移植 プログラマ I (契約 社員. 外部 スタッフ) 

pc—gR- で 開発され たゲ— ムを他 機種 (PGI8R- . MSX2 . 

XBBOOO . FM TOWNS . PC エンジン) へ 移植。 

5. グラフィック デザ イナ I (契約 社員. 外部 スタッフ) 

原画 (キャラ ク夕 —デザイン) または、 コンビ ュ —タ による 自宅 作業 

の 可能な 方。 


※問い合わせ先 

一丁 162 東京都 新 宿 区 巿谷台 町 n TEL03I353I7724 

(株) ェ画堂 スタジオ 内 ソフ卜 ウェア 開発部 担当 立 岡 

※メ切 平成 2 年 7 月末 曰 

(右 記 を 原則と します が， どうして もという 方 はメ切 以降で も ご連絡 下さい。) 



A€€ESS 


^エミュレータ 


好評 発売中 

定価 ¥9,800 



XI エミ ユレ一 夕 は XBSOOO 上で XI シリーズの アプリケーション を 実行す 

るた めの ソフ卜 エミ ユレ一 夕です oXl の アプリケーション を 完全に ソフ卜 

ウェアの みで エミ ユレ 一 卜して いるた め、 XI 上での 実行 速度と 比較して、 
平均 3~5 倍 程度お そくなります が、 XBBOOO の マシン 上に 実現した 仮想 XI 
マシン を 楽しめます。 また、 XI と X68000 の 相互 間で ファイル を 転送す る 
ための ユー ティ リ ティ と 専用 ケ一 ブルが 付属し ますので、 XI 上で 作り上げ 
たソフ 卜の 資産 を X68(](]0 上に 移行す る こと も 簡単に できます。 


XXU エミ ユレ一 夕の 機能 


> XI エミ ユレ 一夕 は XI に 相当す る 機能 を エミュレート。 

この 仮想 コンピュータ に は 最大 4 つの ドライブが 仮想 的に 接続。 
>X1 エミュレータ からみた ドライブ は HumanSBk の ドライブ 上に ある 
ファイルで 仮想 的に 実現。 この ファイル は XI 用の 5' 2D ディスクの ィ 
メ一ジ を ファイル 転送 ュ一 ティリ ティで まるごと 転送した もの。 


> X 1 エミ ユレ 一夕 で 仮想 的に 実現 した X 1 は 仮想 ドライ ブ から 起動。 
このため 仮想 ドライブ 用 ファイルに は、 XI を 立ち上げる ために 必要な 
HuBASIC や GP/M などの システム プログラムが 必要。 

> XI エミュレータ では、 XI の 持つ VRAM を 含む メモリ イメージ や 
ZBOGPU を 仮想 的に ソフトウェアで 実現。 


ファイルお 送 ユーティリティ 


ディスク 転送 I 


XI ディスク MXSBOOO Human68k(5"2D ディスク ィメ一 ジ ファイル） 
*X1 エミ ユレ一 夕で は HumanSBk 上の ディスク イメージ ファイル を 仮 
想 ドライブ として 使用。 


1 ファイル 転送 I 

XI BASIC :CP/M^X6BDD0 HumanGBk 

で 作った プログラム S データ を X68000 上で 使用。 
※付属の 専用 ケーブル を XI と XSMMO に 接続して ファイル を IS 送し ます。 

^^エミ ユレ 一夕 Q& A 

Q. ファイル 転送の ために 別途 ケーブル を 買わない といけ ない 
のです か 7 

A. 専用の ケーブルが 付属し ますので その 必要 は あ り ません。 
Q. XI BASIC の プログラム を X68000 上の X- 已 ASIC で 使えます か 7 
A. 通常の セーブで は コードが 違ラ ので 使用で さません が、 アスキー セー 
ブ した ファイル であれ ぱ X- 日 ASIC 上で そのまま 口一 ド 可能です。 
Q. TurboBASIC で 作成した 住所録な どの 漢字 を 含んだ デ 一夕が ある 
のです が XBBOOO 上に ファイル 転送で きます か 7 
A. XITurbo も X68000 も 漢字 は シフ卜 JIS コードな ので ファイルの 
転送 は 可能です。 ただし、 漢字 ROM を 必要と する もの はサ ポー 卜 し 
ていません。 




Q. Turbo 用の ソフ卜 は 動 さます か 7 

A. XI 用の みで TurtJO 専用の ソフ卜 は 動きません。 
Q. ゲーム は 動ぎ ます か 7 

A. 純粋に 已 ASIC でか かれた もの は 動きます が、 ブ ロテク 卜が かかった も 
の や 直接 八 一 ドを アクセス する ような 市販の ゲーム は動さ ません。 

* タイミング 等 八 一 ドウ エアに 依存す るよ 5 な ソフ卜 は、 原理 上 実行で きない 、もしくは 

正常に 動作し ない 場合が あります ので ご注意 < ださい。 
* —部サ ポー 卜して いない 機能が あります。 


1X1 エミュレータ 通信販売 I 購入 希望と して 住所、 氏名、 電話番号 をお 知 

らせ ください。 注文書 をお 送り 致します。 


発売中 XGBooo 用 GONGER 丁 n_}(G8K ms-dos エミュレータ 定価 ¥gg,8cio 



1^ 二の 商品 価格に は 消 黄税は 含まれて おりません。 

f= MS- DOS は マイクロ ソフト 社， CP M は デジタル リサーチ 社の 商標です。 

文中の ソフト ゥヱァ は 各社の 商標です， 

k 製品の 仕樣、 名称 は 予告な く 変更す る 場合 も ございま すので あらかじめ ご 了 * ください, -, 
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鎏 アクセス; 


君の 味方 だ/パソコン 通 f 


-ータ 収集 /X-MODEM 



レボー 卜 提出 曰が 迫って るけ ど、 作業が 
はかどらない。 助け を 求める と、 いろん 
な 人が 資料 を 送って くれた。 X — M〇D 
EM だと、 グラフ も そのまま 送って もら 
える ので 大助かり。 ボクも "おかえし" 
しなくて は./ 



おちし ろ SHOP 探訪/ BBS 



大学に 入学して 住んだ 初めての この 街。 
おもしろ SHOP や、 心の なごお 公園、 
とっておきの デ一 卜 スポッ 卜 一'' 。巳 BS 
(電子 掲示板） でたず ねる と、 誰かが 教え 
て くれたから、 ポク もす つかり この 街の 
人。 




同郷 会/ OLT (チャット 機能) 


スキー 大好き.// の ポク は 1 年中 スキーと 

離れられない。 S I G に はそんな 仲間が 
いっぱい。 シーズン 中の スキーツアー は 
もちろん、 オフに も あれこれ 情報 交換し 
ながら、 熱い 思い を 語り合つ ている。 


家族と 交信/電子メール 



ふるさとの 弟 は 高校生。 ポクと 同じ 大学 
をめ ざして るので、 次々 と 電子メールで 
情報 をき いてく る e 返事と 一緒に 近況 を 
メールし てたら、 おふくろ や 親父 もメ 
ルの 仲間入り。 家族で ワイフ ィ 交換 曰 記 I 



で ワイフ ィ 交換 日記 

hrf^^' divjtomm. 大 律. 律 

だ さす まき ' 一 


J&P HOT 


し爹' 
仲' 


あなた もお 


記の スタ 


簡入 りし 


ません か？ 


K ソコン /ワープロ 通信 ネッ卜 ワーク サービ 

J&P 麵隱 

'ク セス ポイント は 全国に 90 力 所。 日本 全国 を 網羅す る、 本格的な 通信 ネット ヮ一ク てす C. |( 


I 夕 一夕 キッ 卜のお 求め は JSP 各店で どうぞ。 


谷 店 
田 店 

王 子 店 
川 店 

厚木 店 
山 店 
沢 店 
地 店 
須 店 


東京都;;^ &区 道 玄坂 2 丁 目 28 番く号 0(03) 495-4141 
東京都 町 田 市 森 野 1 丁目 39 番 16 号 S(0427)23- 1313 
束 東都 A 王子— fi~:l 町 1番1 号 A 王子 そごう 7F»(0426)25-4141 
東京都 立 川 市 幸 町 4 — 39— 10(0425)35-4141 
厚木 市中 町 3 - 4 - 30(0462)25-1548 
富 山 市お 町 2 - 1 
金沢巿 入江 2 



金 


10a(0754)32-3133 
630(0762)91-1 ：30 
3a{0762) 47-2524 


名古屋 市中 区大須 4 丁目 2- 480 (052) 262- 


テク ノ ランド 
メディア ラント 
コスモ ランド 
. LAND 
ビジネス ラント 
梅 田 店 
高概店 
くす は 店 
千里 中央 店 
摂津富 田 店 
寝 屋川店 


大阪市, 民 速 区 日本 I 萬 5 丁目 6 番 7 号 0(06) 634-1211 
大阪市;]^^ 区 日本 》g5 丁目 8 番 26 号 》(06) 534-1511 
大阪市, 13 連 区 雜波中 2 丁 目 i 番 17 号 な0]6) 534-31 1 1 
き 速 区 日本 摘 4 丁目 9 番 15 号 は (06) 634-1411 
た 阪市北 g 很田卜 卜 —3 大阪 llf (前 S3 ヒル B2 
大阪市 北 区 小 松原 町 卜 100(06 ) 362-1141 
高 槻巿高 m 町 ）1 港 16 号 0(0726)85-1212 
枚 方 市确菜 花園 町 1 5 番 2 号 15(0720) 56-8181 
豊中市 新 千 i 東 BIH SlNCHU PAL2#iij4FnC05) 834-4 1 4 1 
概市大 畑 町 24 — 10«(0726)93-7521 
寝屋川 市綠町 4 — 20«(0720)34-1166 


京都 近鉄 店 
和歌 山 店 
奈良 1 はんきぎ 
山 インター 店 
熊 本 店 


fl— $ 井寺 巿岡 2 丁目 1 番 33 号 0(0729) 38- 211 
岸 和 田 巿土生 町 2451 - 30(0724)37-102 
神 戸市 中央 区 八幡 通 3- 2- 160(078)23 卜 21 1 
兵庫県 西宮巿 河原 町 5- lltt(0798)71 
4^ 路 市 東^ 末! 丁目 ISft 友 生^ 娘路 f?i ヒル IF な （0792)2?- 122 
京都市 下 京 区 寺 町 仏 光寺 下ル S 美 頃 之 町 549»(075)341- 357 
京都 巿下京 区, I 九 通 七条下 ル東埴 小路 町 7[]2»(075)341- 5769 
和歌 山 巿元寺 町 4 丁目 4 番 地 0 (0734 ) 28- 144 
奈良市 三条町 478 — 10(0742)27-11] 
大和 郡 山 市 横 田 693 - ia(07435)9-222 
^本 市 手 取 本 HT4 - 12» (096) 359- 7800 


「=u © 


SHARP 


New-Life People 


ADVAIMCED 

一 先駆の'' z" アビ リ ティが パソコン クリエ イタ 一 を 魅了す る - 

TURBO 




\ 'ン コンテ レビ 



ハ一 ソナル コンヒ ュ一タ + キ一 ポ一ド + マウス 

CZ-888C-B 

K 標準価格 1 

69, 800 円 （悦 別） 

14 型 カラー ディスプレイ テレビ 

CZ-860D-E 

K 裸 準 価格 

92, 200 円 （^別） 

チルト スタンド 

CZ-6ST1- 

3 襻 it 価格 

5, 800 円 （稅 別） 


クリエ ィ ティ ブ マインド を 刺激す る AV 機能 テレビ、 ビデオ、 ビデオ ディ 

スク などの 映像 を 最大 4, 096 色の リアルな 画像で 瞬時に グラフィック 画面に 取 
リ 込める カラー 画像 デジ タイズ 機能 を 標準 装備。 4 段階の 量子化 取り込み、 42 
通りの モザイク 取り込み など 多彩な トリック 取り込み 処理 も サポート。 さらに クロ マ 
キ一 合成、 インター レース スーパーインポーズ、 4.096 色 対応 デジタル テロ ッパ機 
能、 ステレオ FM 音源… 先駆の AV 機能が アート ワークの 領域 を さらに 拡げます。 


AV 指向の 高水準べ一 シック Z- 已 ASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 

ラー 画像処理 、ステレオ FM 音源、 バンク メモリ 対応な ど、 ターボ Z シリーズが 
本来 もつ クリエ ィ ティブな 機能 を フル サ ホート。 また 豊富な 画面 モードで 多色 を 
駆使 するとき に 便利な グラフィック 用 関数 （HSV. RGB. HALF. CDOWN, 
CUP) も 装備。 さらに FM 音源 制御 用 ステートメントと して X68000 と 命令 コン 
パチの 拡張 MML の 採用に よ リス ムーズな 8 音 同時 演奏 を 実現して います。 


> メインメモリに 8K バイト 標 * 装備、 Z-BASIC で 最大 576K バイト まて サホ一 ト ハイトの 5 インチ フ 口つ ヒ一テ イス ク ドライブ 2 基 搭載 *」15 第 1/ 第 2 水準 準 tj& 漢字、"" システム- 
!■ 一 ザ 一 辞書」 を 標準 装備した 高度な 日本語 処理 機能 ♦ ニュー テ ザインの マウス 標準 装備 *XI タ一ポ シリーズの 豊富な ソフト 資産が 活用で きる コン ハチ ブル 設計 * フリン タ、 
1S-232C など 费 * な インター フェイス を 装備 ♦ ドット ヒッチ 0.39, の ハイ コントラスト フラウン^、 15kH^ 24^^^)2のデュァルスキャン方式採用14型カラ一 ティスフレィテレビ（別売）。 


参.. 


» お問い合わせ は- - 


^^^y-^lo^JixCia-^l 電子 機器 事業本部 液 I 


シャープ iMa 灣聲! ^事業本部 システム 機器 集 部 干 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 S(06)62 卜 1221 ( 大代 表） 
.晶映像システム||&|赫!|52商品企画都于162東京都新宿区市き八^«町8番地3(03)260 1161(大代表） 

にすぉ4£してぉります商>5^ぉょび役務の価格には消費悦は含まれてぉりませんので. ： 購入の 際， ， 肖 も?; り をお 支お、 い 下さい. 
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